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画面は ハメコミ 含成てす 
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ノ、。ソコンと専用ワーフロをひとつ i こしました。 


MZ — 2861 の特徴 


►S ■種モイ翻 

mms. 

新規ュイー讎照 
外字 
一括幼 
，了 


_明_^丸 

ァーゾルを移動して、実行キーを押して下さい 


ワードプ G セッサ嘗”の艘した日 _ 
日本語 ワードプロセッサ . 

約8滴（酷 i 酌 4. 6瘤を含む： 
体名な战2瘤の酿 S 齡合わせ 
②文章をまとめて勺に変換する運文節 
複数の文節を一度にかな赛^が可 
同音異義§も文節中の使われ方^斯 
角、倍角、拡大文字 v ルビなと豊富な 
カタカナ、ひらがな、数字 v アルファ 

R ひら全角 





















































書院ワープロ機能と MS - D 0 S TM V 3.1 
を標準装備して新しい実務環境を実現0 

オフィスでつかうなら文書 づく りにこだわった パソコンがいい。 そこで専用 
ワープロの能力を 16 ビット パソコンに 搭載した 「 MZ -2 日 BIj 。 データ処 
理、文書処理の両面からあなたのビジネスを強力にサボートします。 


ワードプロセッサ“書院”の充実した日本語処理機能を採用 (28 00モード) 


日本語ワードプロセッサ「書院 28 j 搭載: J 旧第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、人 
名 • 地名を含む約10万語(内9万語は ROM ) の辞書を内蔵。企業、団体名をはじめとす 
る固有名詞など、これまで面倒だった宛名書きもスムースに、さまざまなビジネス文書が 
手軽に作成できます。かな漢字変換も、複数の文節をまとめて効率的に変換できる連文 
節変換を採用。オペレーションも驚くほどスピーディに。また半角文字、拡大文字、多彩 
なかざり文字印字など豊かな表現力、そして高度な編集機能を装備しました。パーソナ 
ルからビジネスまで幅広しヽ機能をもつ専用ワープロ「書院シリーズ」 (3. 5〃 F □内蔵モテ 
ル)の文書も利用できます。 

強力な日本語入力(フロントエンド）機能： ビジネスワープロと MS - DOS が融合した 
フレンドリーな実務環境を実現。本機で作成したワープロ文書や「書院」の文書ファイル 
と MS - DQS アプリケーションとの間でデータの相互利用はもちろん、 MS - DOS 上 
のアプリケーションで日本語入カフロントエンドが利用でき、人名•地名を含めた連文 
節変換によるスピーディな入力が可能です。 


多彩なビジネスアプリケーションに対応する高水準の八ードウエア環境 (2800 モード) 


CPU に80286 (8 MHZ ) を搭載し高速処理を実現。別売の数値演算プロセッサのサボ 
-卜で、さらに処理速度の向上がはかれます^またメモリもメイン RAM 768 K パイト、ビ 
デオ RAM 512 K バイトを標準装備。さらに別売の1 M バイト RAM ボード及び1 M バイ 
卜増設 RAM により、最大 6 M バイトの RAM ディスクを本体内に内蔵可能。八ードな実 
務に対応する大容量メモリを実現しました。グラフイックスも 640 x 400 ドットモードで 
65. 536色同時表示を実現、多彩なビジネスグラフや高度な C . G . に対応します。 

■スーパー MZ のソフトウェアが使える P 500 モードを装備。 MZ - 2500シリーズの豊冨なアプリケ 
—シヨンを利用できます r — 


■フレンドリーな日本語入力のための多機能キーボードを装備。 m 、 「無変換」キーはもちろ 
ん、「前候補「取消」キーも採用。また、多目的に使える特殊機能操作用のスペシャルファンク 
シヨンキーも装備しました。日本語ワードプロセッサ「書院 2 Bj に対応したキーボードです。 



高機能バンドルソフトウェア 

日本居ワードブロセツサ: 連文節変換をサボートする強力な日本語入力機能、多彩な編集機能、 

「害院 2 Bj 

専用ワープロ「書院」 （ WD -500 D シリーズ)のワードプロセッシング能力 
を装備。 MS - DOS アプリケーシヨンのファイノ此利用できます。 

MS - DOS ™ 

: SET UR KEY 、 MKCNR ファイルコンパート等、多彩なユーティ 

V 3.1 

リティを装備した使いやすいディスクオペレーティングシステム。快適な 
環境でコンピュータが操作できます。 

BASIC - ME 8 

: MS - DOS 上で動作する 日 ASIC です。 MZ - 2500シリーズの BASI 
C - M 25 をべースに、互換性を最大限に保ちながら強力な命令、仕様を 
追カロ。 MS - DOS のファイル管理を使用しています。 


* MS - DOS は米国マイク a ソフト社の商標です， 

WD -5000 D 5000 S 、 501 0 D 501 0 S はメディアをそのまま利用可能 WD -530 535.600 605.610 615、630 631635は内蔵の 
データ変換ソフトにより利用可能 (•; 主）窬院カルク、グラフ、0形は利用て•きません 
豪2ボイスレコーダ,2000 80 B モード. MZ -1 E 26、 MZ -’ M 08 及び RS *232 C ( B チヤンネル）は使用できません 
#3窬院カルク、グラフ.図形.その他一部の機能で使用できないものもあります 


いま、 IllZts 発売を記念して 

プレゼントキャンペーン実施中 


期間/昭和62年6月末日まで 


’ 専用ワープロと/ぐノコンがひとつになった、 

テビ: ne 念クイズ j 


強力辞害で簡単に書ける、 
連文節変換で素早〈書ける 

充実の日本語ワープロ機能と 
高水準の 八ードウ エア 

■liz ■ 臓 / 

く問題〉下の〇〇の中に入る 
文字をお答えください。 


〇 u 咖 


•官製ハガキにクイズの答えと、必要事項を 
明記の上、下記までお送りください。正解 
者の中から抽選で111名の方に素敵なプ 
レゼントが当たります。 


_ 応募要項 _ 

■官製ハガキに①クイズの答え②住所•氏 
名③年令 • 性別 • 職業 • 電話番号④お手 
持ちのパソコン名⑤今、欲しいソフト名を 
ご記入の上、 

■亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 
シャープ株式会社情報システム事業本 
部コンピュータ営業部 「 MZ 軎院クイズ」係 
までお送りください。 


J ^ 

A 賞 MZ -2861 + MZ - ID 26. 1名様 

B 賞ボケコン PC -1246 S . 10名様 

C 賞進化電卓 PA -150. 100名様 

■当選者の発表は商品の発送をもってかえ 
させていただきます c 

( 期間中お買い土げの方に \ 

V ご成約ブレゼント ノ 

春お買い上げの方に、もれなく 
「ワープロ文例集」（文書ディ 
スク)+携帯用ディスクケース 
をプレゼント。 


_8ビット MZ シリーズ_ 

これから始めたし、人に …… 

ちょっとぜし、沢な入門機。 

■11Z ■囝国固 EI 標賴格 159 ， 800 円 

*M 型カラーディスプレイ MZ-1D26 檷準価格 89.8 C 0 円は別売, 

さらにグレ ー ドを求める入に . . 

可能 I 性をひろげる高機能。 

mz-mra 標準価格 199,800 円 

*14 型 カラーディスプレイ MZ-1D22 攆準価格108.000円 .モデムホン MZ-1X19 は別売.. 

また装*されているカセットテープは撮彩用で、本体の付*品•市販品ではありません 
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君の T シャツ，僕のカレンター …•吉田幸一 20 
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表紙絵： Nagasawa Shigeru 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です 

CP M.P- CP M. CP M Plus. CP/M-85.CP M-68K, 

CP M- 8000，〇 -DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS-9 68000は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大字理事会 

F し EX は TSC 

Word Star, Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCAL. Sidekick は BOR し AND INTERNA 
TI、ONA し 

Hu’BASIC はハドソンソフト 
SUPER BASE.WICS はキャリーラボ 
の登 Sf 商標です，その他ブログラム名， CPU 名は 
一般に各メーカーの登鉍商標です本文中では. 

• マークは 明記していません 

本坊に掲黻されたすべてのブ〇グラムは著作播法 
上.個人で使用するほかは無断愎製することを禁 
じられています 
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V60 (開発：日本電気1986年） 

32個の32ビット況用レジスタとほとんど 
完全な直交性を持つ命令体系を備えた国 
産 CPU。 ページング方式の MMU や IEE 
E754 に準拠した浮動 /j 激点演算機能を内 
蔵し， V30<7) エミュレーシヨンモードに 
より8086, V30のソフトウェアをそのま 
ま実行できる。 CMOS、、 内部処理32ビッ 
卜。ビン数68 (アドレスバス24,データ 
バス16)。物理アドレス空間 I6M バイト， 
言銘里アドレス空間丨タスクあたり4 G ハ* 
イト。命令数 119。 最大クロック I6MHz 3 
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SHARP 



怒ぬ 备 & 基-!®麵 

IHRIB.X 0«W.* (XPT2.X OJSTW.Ji DI9WPV.X OLMP.X Ff.x 

‘印丛 U 里 ： N 


HI 


♦本体 + キーボード CZ -600 CE 標準価格369.000円籲15型カラーディスプレイテレビ CZ -600 DE 標準価格129.800円*チルトスタンド CZ -6 ST 1 E 標準価格5.800円 

ノ r ーソナ///ワークステーション 

XYS 日000 


XB 的 00 EXE スクール開催 

•参加者全員に X 68000 オリジナルテレホンカードを進呈_受講料500円 


発必以米、パソコンフリークの話題を独山中のパーソナルワークステー 
シヨン X 68000 。 この必性能マシンに触れるチャンス到米。未体験名-の 
ムを対象に、令 um : 地ばでエグゼスクールを間催します火際に 
丁••に触れて、" f 能性にあふれた魅力を体感 U ： ください。 

詳細はお近くの特約店へ。 































































夢を超えたノミーソナルワークステーション。 

個人のツールとしての限界を追求したスペックを搭較。金、銀、そして金の奴感までも再現し粉るグラフィックスをはじめとした異次元のアビリティが、 
まさにこのマシンの象徴として光彩を放って t ゴ亢 本来的に人のもつ削造性に応え得る、16ビットの必然。アーティスティックユースやラボラトリーユース 
に、この最先端の能力を舀在に使 L 、こなし U ださ、、。アドバンストユーザーの夢が、もっと未米まで包含されて、 L 、ま手の届くところに降りてきました。 


I 実装密度を極限まで追求した 

フオルムー新のマンハッタンシエイプ 
単に、スタイリッシュにフオルムー新、といって 
しまえば簡単ですが、ここにはそうした言葉では 
いい尽くせない、チップ技術をも含めた集積 
技術、実装技術の確かな裏付けがあります。 
初めての2万ゲート LSI 、ハイスピード 1 C を 
はじめ10に及ぶカスタム 1 C を開発搭載、本来 
テ、、スタサイドであるべきカタチをテ、'スタトッフ。 
にまで凝縮しました0知的な、ハイレベルな 
ユースに ふさわ U 、センシブルなデザインてす。 


I 広くリニアなアドレス空問 
プロセッサの未来を先取した 68000 
メモリ空間の制約にしばられていたグラフィッ 
ク処理にも新たな次元をひらきます。8ビットの 
延長上の16ビットではなぐその処理能力に 
明らかに桁の違うプロセッサ。アドバンスト 
ユーザーのクリエイティビティに応える高度な 
システム環境をサポートします。クロックはハイ 
スピード 10 MHz 。 現時点でのハードの在り 
方へのひとつの解答として、私たちは68000の 
良心を選びました。 


I 2 M バ仆の大容量メモリ、 

先駆の独立3画面設計 

メインメモリは標準で 1 M バ仆、さらに内蔵で 
1 M バイト拡張でき、最大 12 M バイトまで被張 
可能な大容量設計。また68000のもつ広人な 
アドレス空間を活かして、テキスト (512 K バ仆)、 
グラフィック （512 K バ仆)、スプライト (32 K バイ 
卜)の3画面を独立構造とじ C 装備した独自の 
メモリアーキテクチャです。 


I ビジュアル コントロールで 思いどうりに、 
フレンドリー OS、Human 68k 搭載 

独自のハー 


ドウエアには 



独自のオペ 
レーテイング 




システムが必 


要です。という 

よりこの X 68000 に限っては、そうせざる得ない 
特殊なハード環境が存在します。本機に搭 
載された独自の OS は、このマシンだけがもつ 
機能をすべてサポートすることはもちろん 、 tl 
本語化、ユーザーフレンドリー化への解答 
をも示す全く新しい OS に仕上がっています。 
システムの起動後のジョブ選択から操作まで: 


ほとんどの処理をアイ コンで 表示し、 マウスで 
選ぶビジュアルシェルに よる オペ レー テイングし 
極論すれば、 コマンドを 知らなくても コンビュー 
夕が操作できる。 それほどまでのフレンドリネス 
を 追求しました。 

連文節変換も、マルチフォントも、 

H 本人にふさわし I 、強力日本語処理 
JIS 第1/第2水準漢字 ROM の搭載はもちろ 
ん、約60，000語に及ぶ強力な辞書を装備。 
ここでも第2水準漢字がサポートされてぉり、 
人名•地名をはじめ漢字でなければ表現し 
に“、熟語なども スムースに 表示できます。また 
OS 上のかな漢字変換ソフトウェアとして日本 
語入カフロントフ。ロセッサを採用。2文節最 
長一致法という高度な構文解析にもとづいた 
連文節変換を実祝しています。 

感性を刺激 C する驚異の表视力 

高 解像度自然色 グラフ^ックス 
#512 ドット 65,536 色 同時 発色/ クロームや 
チタニウムに代表される高品位な金属の質 
感、金 • 銀表现、人の眼に映る色や形状を 
ほとんどありのままに表現し得る自然色グラフィ 
ックスが、これまでの C . G . イメージを一新します> 
籲 1024X1024 の実画面ェリアを装備した 

高解像度表示 能力/ テキスト、グ’ラフィックとも 
に1024><1024ドットの実画面エリアをもち、最 
大表示エリアは 768 X 512 ドット(65,536色中 
16色指定可能)。専門分野にも対応できる表 
示能力で t 。 未表示エリアへの スクロール も自在。 


•未体験の動画が駆使できるスプライト機 

能/新開発のスプラ仆 1 C を搭載、16 x 16ドッ 
卜の緻密なキャラクタが1ドットごとの スムース 
な動きで、512 x 512ドットの高解像度画而を 
縦横に疾走する。クリェイターの感性を釗激 
する新 U 、能力で t 。 最大表示は水平32スプ 
ライト、1画面128スプライト。色表示も65,536 
色中16色指定が可能です。 

•凝似高解像度スーパーインポーズ 7 512 x 
512 ドット (インタ ーレース 方式）レベルの スーパー 
インポーズ。さらに才ーバースキャン機能の採 
用でスーパーインポーズによるテロップ文字 
の不自然な切れもありません。 

テキストビットマップによるフレキシブルな 

画面 設計/独 立したテキスト画面を装備する 
とともに、グラフィック同様のビットマップ方式を 
採用 (65, 536色中16色指定可能)。テキスト 
画面をグラフィック画面と I / C も活用できます。 
しかも両_而の重ね合わせ表示もできるフレ 
キシブ〉 レな _面構成です。 

■リアルなサウンドシーンをクリエ仆できる 8 M 和泞ステ 
レオ FM 音源搭躲■肉声や臨場音、音楽までもメモリ 
やデ V スタに音声ファイルと U もつことができるサウンド 
デジ•タイズ記録 AD PCM ■オートロードやオートイジェ 
クト、インテリジェンドょ•機能を装備した1 M バ仆 5* FDD 
2基搭敉■操作のほとんどは手のひらて:狄 t 、場所でも 
使える新開発マウス•トラックボール■ハードデ V スタは 
もちろん、イメージ入力端子、立体視端子など独自の 
インターフェイスを装備_3モードオートスキヤン方 A 、 
高精細度カラーデ f スプレイテレビ（別売）。 

*'1叫洲はハメコミ合成です。また、衣， j ; 内括は’欠:取とは多少失-なる堆糾ぁります。 



I まずは、 サウン 〆 ツールとグラフ ィ ックツール。 

待望のアプリケーションソフト情報 

■ミュージックエディタ 68 CZ -213 MS 近日発売 

作曲エキスパートシステムとして使える楽譜ワープロ &演奏用ミュージックツールで t •。メロデ r 
辦、ピアノ譜、スコア（総譜）など、自_なレイアウトで赉き込んだ•游面を内蔵の FM 音源で演 
#。また演奏データを BASIC の PLAY 文とぱ出力も可能、サウンドェデ f 夕68で作成した音 
色データを使うこともできます。 

■サウンドエティタ 68 CZ -214 MS 近日発売 

FM 皆源叫サウンドエデイティングツールで尤1ファイル200音色単位で音色データの作成、 
編堪が可能0 FM 音源の全パラメ_夕のグラフィックコントロールはもちろん、 3 D 波形表示、 
「明かるい」•「柔らかい」など H •薬のイメージによる音色づくりができるイメージモードなど豊富 
な機能を装備しています>また、 BASIC の音色データとしても利用できます。 

■ Z， s STAFF PRO 68 K 事)ツァィトより7月末発売予定 

65,536 色をサポートした ジーズスタッフのプロフェッショナルバージョンてす。 多彩な カラー 
モード、 描_•編圯機能を装備して商度な応川 グラフィックスに 対応。透明色描_、各種 グラ 
デ ーショ ス マスク 機能、 さらにテロッパ•スキャナ 対応……など、 X 68000 の クリエイティフ"パワー 
に 応えた グラフィックツールです。 


於 tr -% 株式会《 


参お問い合わせは…シャーフ味電子機器事萊本部システム機器営菜部〒545大阪市阿倍野区長,也町22番22号 0(06)621- 1221(大代表） 
電子機器率窠本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八皤町8番地 0(03)260- 1161(大代表） 















SHARP 

ノ 、。ーソナルワークステーション X 68000 のお求めは、マシンの高性 


UEim 

ic カプ- 


r 北海道 

n 

おもちやのくにポニー 

0198(45)31 15 

アクセス山形 

0236(44)9863 

茨城大学生協 

0294 (37)4092 

1 C カプセル 

0157(23)8444 

カワぺ電イ匕センター 

0197 (63) 6781 

アステック 

0236(44)4919 

エレピット 

02Si { 2 ^) 2Zyi 

1 C ランドユアサ 

0167(23) 3236 

コナン販売盛岡店 

0196(22)4661 

羽前パーッ 

0235(22) 1980 

奥井金物店 

0298(21)5212 

アクティブ 

0138(49)0269 

ササショウ 

0196(92)0579 

エス•アイ•エス鶴岡 

0235(24)8187 

カスミ家電 

0298(31)3930 

旭川西武 

0166(22)5151 

ジャルク 

0197(24)7368 

エス•アイ■エス八文字屋 

0236(42)8889 

カトー電気駅南店 

0292(26) 1455 

アベニュゥ 

0157(24)4793 

高橋電器 

01957 (6)3323 

遠藤商事 

0236(31) 1331 

カトー電気勝田店 

0292(74)8112 

アルフアジヤバン 

011 (665) 1551 

TM ソフトウェアープロダクト 

0198(27)4715 

才ーイシ 

0237(55)3815 

北島電気商会 

02962(8) 0050 

石田霄器 

0154(25)6168 

電巧堂一関店 Dae 

0191 (25)2440 

カズミ電気 

0233(62)3719 

共栄通信 

0298(87) 7123 

岩崎 

011 (721)2531 

電巧堂久慈店 

0194(53)3145 

岸電器商会 

0237(72)2172 

県西ライフ 

02972(2) 6501 

岩崎電機 

01537 (2) 2344 

電巧堂盛岡本店 Dae 

0196(54) 2772 

キムラ電化センター 

0236(23) 1097 

コナン販売筑波店 

0298(52)6917 

岩崎電子 

01 1(231)2002 

東北データーサービス 

0197(65)4135 

コンピュータショップ 

0236(54)1531 

コナン販売水戸店 

0292 (43)8188 

OA TAMAI 

01558 (2) 3963 

東洋システム 

0196(41)9631 

ソフトセンターハラトク 

0238(23) 6227 

システムポート筑波 

0298(52)4141 

大阪屋 

011 (221)0181 

ビデオ七ンターナミオカ 

01953 (3) 2035 

電巧堂山形七日町本店 

0236(23) 1055 

課訪マスゼン 

0297(44) 2211 

北見工業大学生協 

0157(61)4054 

平金商店 

0196(24)2121 

日本マイコンセンター山形 

0236(41)0223 

西武百貨店筑波店 

0298(51)01 II 

共立電子 

0126(24)5080 

みつわや本店 

0193(23) 8601 

みねた 

0233 (22) 0638 

そうご電器土浦店 

0298(21)8231 

玉光堂花圍店 

0134(23)6181 

メカーノ 

0198(22)4183 

山形サンダー 

0235(23) 1434 

第一家電学園都市店 

0298 (52) 7 III 

キ□コデンキバイトイン 

0155(22)7003 

ヮイズマン 

01952 (3)6475 

山形シャーフ事務機 

0236(33) 3215 

塚本電機 

02972 (2)2839 

金市館礼幌店 

011(221)8221 

「宮城 

コ 

山形大学生協 

0236(32)4766 

筑波データシステム 

0298(52)4181 

光映堂 

011 (643) 1010 

アイ•ティ—.オー 

022(236) 0211 

山川無線 

0236(84)9360 

中屋理化学器械店 

0294(23)0555 

小林 

0166(23)3141 

石卷ハムセンター 

0225(93) 2803 

「福島 

コ 

なみき 

02999(6) 1855 

コムデザイン 

0144(34)9444 

内海電気 

02235(4)3022 

1 C ランドタンノ 

0245(76) 7506 

日本データ機器水戸(営） 

0292(27)6651 

サニーソフト 

011(721)5893 

梅沢無線電機 

022(266)0471 

アイ.ティー•オー 

0249(59)3512 

ヌマニウ荒川沖店 

0298(43) 1401 

沢田ラジコン模型 

0143(43)7473 

エス•ケー • エス 

022(238)4591 

今信商会 

0249(38) 3016 

マイクロ商会 

02978(2) 3909 

サンエス電気通信 

0154(52)0011 

北角電器 

0225(22)3562 

うすい百貨店 

0249(32)0001 

マイコン HAT 

0294(24)2777 

三恵システム 

011 (727)0118 

佐々木商会 

0223(22) 1711 

NDK シャープ 

0249(34)8069 

マルエス 

02999(2) 1233 

システムハウス函館 

0138(41)9167 

佐々木爾化商会 

022(362)4332 

大竹商会 

0242(26)2244 

ミドリ電化 

0297(52) 3715 

清水勧業 

01 1 (561)4201 

システム 情報 サービス P&C 

0220 (22) 8141 

大槻電気通信 

0249(43)261 1 

みどり野パソコンシステム 

02972(3)0816 

スマイル 

011 (8507243 

システムワン 

022(272)0526 

オフィスメーシヨン君 R 山 

0249(34)0313 

メモリー 

0294(22) 7274 

そうご旭川店 

0166(26) 2251 

庄子デンキコンピュータ中央 

022(224) 5591 

オリエンタルエージェンシー 

0245(21)2101 

ヤトロ電子 

0298(500666 

そうご YES 店 

011(214)2850 

スタジオ M 

022(245) 3998 

魁文堂 

0246(23) 1333 

ラオックスマルスズ電気 

02977(4) 1311 

そうごサイカ店 

0138(27)2551 

仙台測器社 

022(236) 1811 

鹿島携協 

0240(46)5938 

ワード土浦 

0298(21)8215 

そうご苫小牧店 

0144(35)2151 

仙台電子センター 

022(239)0033 

草野測器 

0249(32)3396 

「群馬 

1 

測機舎商会 

011 (561)5203 

セント 

022(224)2121 

車田ラジオ 

0247(57)3021 

アサヒ商会 

0273(63) 1111 

高林百貨店 

0162(23)3007 

電巧堂石卷バイハス店 Dae 

0225(94)3663 

郡山市農協 

0249(22)3733 

井沢電器設備 

0283(23) 2690 

九十九電機 

011 (241)2299 

電巧堂石卷南店 Dae 

0225(94)3838 

酒井電化センター 

0240 (35) 3530 

大竹文具店 

0270 (25) 5550 

東峰通商 

01 1(71 1)7707 

電巧堂仙台本店 Dae 

022(261)81 1 1 

三栄電器商会 

0247(62)2458 

クラブ堂 

0276(45)4385 

中島電気 

0134(23)6141 

電巧堂仙台東口店 Dae 

022(291)4744 

三英堂事務機 

0249(59)6220 

群馬大学生協桐生支所 

0277(22) 6569 

バソコンシヨッフコムエース 

0154(41)5441 

電巧堂多賀城店 Dae 

022(365)81 11 

城東電機 

0248(76)2074 

小林電気商会 

0284 (21)0131 


パソコンショップハドソン 
ハラデン キ 
/ボイスメテ:<ア 
ホクシンエンターブライズ 
北海道 クリアパルス 
北海道大学生協 
北海道日産自動車 


011 (241)5367 
0155(22)5522 
011 (232) 0678 
011 (864)5288 
01 I (746) 8235 
011(726)9148 
01 1(716)31 1 1 


北海東和エンジニアリング〇丨 1(221)2305 


マイコン教室ジスコ 
マイテック 

万博 

御幸電子 

室《信和通信機販売 
メテ V ア旭川 
リ テール システムズ 
リンクシステム 


丨靑森 


0138(56)4479 
0143(43)7570 
011(561)6266 
0166(33)3223 
0143(44)3147 
0166(33)3300 
011 ( 221)11 10 
011(723)8901 


電巧堂名取店 Dae 
東北大学生協 
東北電子産業 
西卷 

日本電気興業 

ニューマウント電気商会 

迫菱 

ハヤシ 

パルサーソフト 
ヒーローズサイエンス 

東日本電子計測 
ヒシヌマ電器 
フレックス池田 
ホーム 電機 
宮城クスダ事務機 
ムー ンべ ー ス 


丨秋田; 


022(384)5251 
022(264)0093 
022(266)1681 
0229(23)3333 
022(225)7401 
022(288)6563 
0220 (22)3427 
022(271)7901 
0226 (23)3250 
022(257)1404 
022(275)3771 
0229(72)0147 
022(224)0921 
0229(22)1428 
022(225)7857 
022(271)9700 

1 


すぎやま事務機 
田中無線 
田村電器 
田村無線電機 
デンキのスマイル鹿島店 
電器屋サン 
戸田 

日本ソフトビジネス 
マイコンセンター会津 
ヤハタ電化センター 
ヤマト無線 
若松ラジオセンター 


0248(22)7855 
0241 (24)4725 
0246(63) 3461 
0246(25)8121 
0246(28) 1800 
0249(38)2348 
0242(25)3421 
0249(34)8228 
0242 (24) 0213 
0248(73)3771 
0249(22)2262 
0242(26)271 1 


I 栃木 


青森電子サービス 0177(43)6175 

靑森文具 0177(38) 2221 

青森文具弘前支店 0172(27) 4370 

あさひや 0177(41) 1161 

角弘 0177(23)2222 

電技バーツ青森店 0177(77)4141 

電巧堂青森本店 0177(23)2356 

電巧堂石堂 Dae 0178(28)7575 

電巧堂 八 戸本店 Dae 0178(44)41 I I 

電巧堂八甲大橋店 0177(77)2521 

電巧堂弘前代官町店 0172(34) 2606 

電巧堂三 沢 店 Dae 0176(53)7123 

トムティックエンターブライズ 0172(33)801 I 
日本デスコ 0172(32)2142 

パソコンショップ10 0177(22)5802 

丨岩手 ] 


いせ電イ匕センター 
岩手測器社 
岩手大学生協 

エイトビア 
0 A ブレイン 
大越電気 


0193(23)701 I 
0196(34)0794 
0196(52)2028 
0196 (23) 4470 
0196(34) 0321 
0193(62)6721 


アカツキ電機 

0188(27)2625 

秋田大学生協 

0188(33)5865 

秋田電子計測 

0188(62) 1846 

一條オフィスサービス 

0186(43)3131 

井村電気商会 

0188(46)6148 

エコー 電化センター 

0186(23)3040 

オービック 

0182(33)5134 

カネヒコ事務機 

0188(23) 8317 

コム ネット 

0186(63) 1618 

桜庭 

0185(52)6183 

三徳実業 

0188(23)8304 

三陽電機 

0188(23)61 16 

山利べんてる 

0188(62)7861 

電巧堂秋田駅前本店 

0188(34)3151 

電巧堂秋北中央店 

0186(49)7161 

フレックス秋田 

0188(34) 4987 

マイコンセンターツギタ 

0188(46)8141 

マチダ写真機店 

0185 (52)4474 

緑屋そうご 

0188(32) 1951 

ヨロズヤ 

0188(34) 6255 

G 山形 

相蘇 

0234(24)5152 


宇都宮大学生 協 
加藤電機工業所 
計測技研 

小島電機 K & P 宇都宮 
コナン 販売宇都宮店 
システム 興産 
システム 電子工業 
システムマネジメーシヨン 
田井 デン キ 
T - B-C 
電商 

東武宇都宮百貨店 
トヨムラ宇都宮店 
那須チック 

日本データ機器宇都宮(営） 
ヌマニウ 太田原店 
ヌマニウ 宿郷店 
ヌマニウ 淹谷店 
ヌマニウ真 岡店 
のぐち 

MEDIA IN ナオイ 
ラオックス小山店 
両毛通信 
鹿水電気 


丨茨城 


0286(36)5723 
0289(65) 1628 
0286(22)9811 
0286(62)0002 
0286(27) 1756 
0286(48)7878 
0286(65)5731 
0286(37)2858 
0288(22) 0466 
0285(27)6333 
0286(35)2716 
0286 (34) 8271 
0286(36)5315 
02873(5)3468 
0286(24)3555 
02872 (3) 3317 
0286(34) 5257 
0286(35)5950 
02858 (2) 3375 
0285(25)0077 
02874 (5) 丨 179 
0285(23)4652 
0284(41)8695 
0289 (65) 3488 

I 


坂庭商会 
サンコー 電子 
シービーエス 
ダイイチ太田店 
ダイイチ館林店 
ナガクラ事務器 
長崎屋桐生店 
根岸電気商会 

ノぐノコンシヨツフマエハラ 
パソコンランド21太 田店 
パソコンランド21 高崎店 
バソコンランド21 前橋店 
邦春企業 
民生電気 
柳田メテ V ア 


丨埼玉 


0273 (6 0 7421 
02777(3)3363 
0276(38)0825 
0276(46)9161 
0276(75) 1511 
0277(76)4622 
0277(47) 3810 
0273(23)4855 
0276(25)3410 
0276(45)0721 
0273(26)5221 
0272(21)2721 
0273(25)8849 
0273(61)4535 
0284(41)2222 


アクロス新所沢店 
アニマル電子 
英弘チ I ーン 
兼立電工 

コンヒューター応用開発 
西武百貨店大宮店 
西武百貨店所沢店 
ダイナツクス 
トヨムラ大宮店 


0429(98)8182 
0487(94)8803 
0429(23) 1361 
0485(24)5727 
0485(25)4432 
0486(42)011 1 
0429(27)011 I 
0488(32) 2356 
0486(52) 1831 


日本ソフトエンジニアリング 0486(44) 6547 


ボンべルタ 上 尾 
マイコン ショップ JII 口 
マツ モト デン キ上福岡店 
丸井大宮店 
丸井所沢店 
ラオックス岩槻店 
ラオックス i 甫和店 
ラオックス大宮店 
ラオックス春日部店 
ラオックス川口店 
ラオックス北浦和店 
ラオックス小手指店 


0487(73)871 I 
0482(25) 1718 
0492(62) 1656 
0486(42)0101 
0429(22)0101 
0487(57)2561 
0488(24)531 I 
0486 (44)3551 
0487 (54) 4171 
0482 (56)001 1 
0488(33)8811 
0429(23) 1851 
























能に理解を深めた認定デ{ーラーへ。 


ラオックス志木店 

0484 (74) 9041 

大学生協東京事業連合 

03 (486)6644 

ウ<ェックス 

045(983) 0345 

生活工房横山 

0548(63)2274 

ラオックス南浦和店 

0488(61)31 11 

ダイショー電機 

03 (251)2822 

ウェーブアイ 

0466(43) 1771 

西武百貨店浜松店 

0534(49)261 1 

ラオックス蔽店 

0484(43)2160 

ダイナミックオーテV才 

03 (503)261 1 

ウェムラオーテV才 

0465(23)3591 

大長電気駅南店 

0542(82) 1843 

ロケット越谷店 

0489(66) 1484 

宝田無線 

03 (253)0101 

AV & 電化ムーヴイ 

0465(36)2667 

竹内商店 

0534(41)6886 

ロビンソン•ジャパン 

0487(63) 1111 

田中商事 

03 (765) 5217 

ALIC 日進 

045(314)5111 

タミズ電子機器 

0559(67) 1322 

「干葉 


九十九電機 5 号店 

03 (251)0531 

楽聖堂電気店 

0467(22) 3281 

テクノプラザ富士 

0545(64) 1511 

アオイエンジニアリング 

0473(26) 8331 

九十九電機 7 号店 

03 (253)4199 

神奈川事務機 

045(242) 0332 

電化ガスの小林 

05357 (6) 0308 

ウザワ無線 

04708 (7) 2907 

九十九電機ニューセンター店 

03 (251)0987 

神奈川テレホン 

0462(31)3737 

トヨムラ静岡店 

0542(83) 1331 

サノデンキ 

04704 (4) 1040 

でんきのナカウラ 2 号店 

03 (257)2522 

カナセイ 

0463(21)3400 

日建電業社 

0546(28)3346 

西武百貨店船橋店 

0474 (25) 0111 

でんきのナカウラ 5 号店 

03 (257)2534 

京浜 0 A システム 

045(582)5533 

袴田電気店 

05359(2) 1501 

第一家電君津店 

0439(54)01 1 1 

東映無線 

03 (253)9896 

五徳デンキ 

0467(78)5796 

浜松合同 

0534(65) 0711 

第一家電 DAC 柏店 

0471 (64)8835 

東急ハンズ渋谷店 

03 (476)5461 

コレクション シバ 

0462(24)3848 

浜松マイコンセンター 

0534(53)2762 

タイヨー電 mpc ホビー店 

0472(79)7118 

トヨムラ秋葉店 

03 (251)1477 

コンピュータキタムラ 

045(421) 1515 

ブンカ販売 

0559(71)4331 

日本データ機器千葉支店 

0472(48)2200 

鳥居電業 

03 (253)7580 

サウンドショップとりうみ 

0463(33)6581 

ホーェー家電有楽店 

0534(53) 1441 

牧野電器 

04754 (7) 0066 

西川無線 

03 (251)3891 

サウンド•マックス 

045(973)3530 

マ：！:ダ 

0534(73) 1691 

マツドハムセンター 

0473(67) 3882 

日本ゥェーブ 

03 (463)3331 

真和ソフト 

044(888) 1252 

真庭電化センター 

05388(5)2549 

丸井柏店 

0471 (63)0101 

日本ダイレクト 

03 (258)371 1 

鈴木電機商会 

0463(21)0529 

マルツ電波 

0534(54)0202 

丸井津田沼店 

0474(79)0101 

日本データ機器 

03 (835)0541 

セキクチ電気 

044(244)5421 

ムラマツ 

0546(27) 1355 

ャマギヮ千葉店 

0472(25)21 11 

日本電計 

03 (788)341 1 

ソフトクリェイト横浜店 

045(314)4777 

本杉電気商会 

0548(32) 0412 

ラオックス稲毛店 

0472(53)2136 

日本ビーエ厶 

03 (552)4831 

第一家電大和店 

0462(61) 1700 

森上害店 

0535(22)0151 

ラオックス稲毛海岸店 

0472(78)7121 

/ くシフイックコンビュータノ <ンク 

03 (797) 1221 

ダイイチ平塚店 

0463(23) 6666 

ヤナギヤデンキ 

0534(37)6661 

ラオックス干葉店 

0472(27) 5318 

広瀬商会 

03 (255)221 1 

ダイオー IG コスモランドあざみ野 045(901) 1901 

山田商事 

0559(92) 1072 

ラオックス成田店 

0476(92) 1711 

富士音響 

03 (255)7846 

ダイオー 1 C コスモラント 1 島居 

045(934)9636 

ュニー駿東店 

0559(73)2011 

ラオックス躲橋店 

0474(34)3970 

フレックスジャパン 

03 (470) 1401 

ダィトー事務機 

0462(54)8619 

吉川商店 

0542(84) 3608 

ラオックス八千代台店 

0474(85)2261 

ホ□ニクス 

03 (258)4626 

高桑電気 

045(782)2554 



ロケット千葉店 

0472(47)0050 

マイコンセンター若松 

03 (251)8933 

竹広電気 

0465(24)2468 

「愛矢!] 

m 

[[東 京 

1 

マイコンパーツセンター若松 

03 (253)8521 

トッカ事務機 

045(811)7993 

アイサンソフトウェアー 

052(775) 0678 

アイビット電子 

0426(45)3001 

丸井池袋西口店 

03 (989)0101 

トョムラ横浜店 

045(641)7741 

青木電業社 

052(442) 1970 

秋葉原パソコンソフトセンター 

03 (255)6522 

丸井上野店 

03 (833)0101 

長崎屋平塚店 

0463(23)3810 

インターフェイス 

0563 (54) 3913 

亜土電子工業 

03 (255)9515 

丸井吉祥寺店 

0422(48)0101 

日進商事 

0462(74) 1141 

栄電社一宮店 

0586(24) 5280 

石九マイコンセンター 

03 (255)31 11 

丸井錦糸町店 

03 (635)0101 

日本テレビ技研 

045(511)5517 

栄電社岡崎店 

0564 (53)2722 

イトーヨーカ堂エスパ昭島 

0425(46) 1411 

丸井新宿テクノ館 

03 (354)0101 

日本電化 

0463(81)6603 

栄電社刈谷店 

0566(24)2616 

0 A 技研 

03 (579)3861 

丸井中野本店 

03 (382)0101 

野島電機相模原店 

0427(53) 1214 

栄電社テクノ豊橋 

0532(52) 1231 

0 A システムプラザ東京店 

03 (255)9188 

水谷電機 

03 (253)4341 

ハマヤ電気 

045(881) 1661 

栄電社テクノ名古屋 

052(581) 1241 

オノデン本店 

03 (253)391 1 

ミッワ電気照明 

03 (251)1325 

原電気商会 

045(641)8974 

0 A システムプラザアメ横店 

052(264)9715 

オノデンマイコンセンター 

03 (253) 3911 

ミナミ電気本館 

03 (257)0373 

平塚事務機 

0463(22)4906 

0 A システムプラザ名古屋店 

052(332)5233 

オムロンマイコンシステムズ 

03 (535) 3381 

ミナミ無線電機 

03 (255)3730 

富士技研 

044(411)2100 

オーディオショップ H&K 

0564 (53) 1775 

K & T 

03 (253)8131 

ムラウチ 

0426 (42) 6211 

フジヤ電器 

0463(31)3752 

大藤電機 

052(761)7171 

光陽電気 

03 (251)0323 

目白マイコンプラザ 

03 (989)8020 

二見電機商会 

0466(25) 0491 

才カシロ PJ 5 売 

0568(84)7673 

コダマ 

03 (991)9876 

ャマギワ東京本店 

03 (253)2111 

マイコンスクウェアアライ 

0463(23)7766 

おのでんき 

0568(84)7684 

コトブキ無線 

03 (255)5063 

ャマギワ世田谷店 

03 (483)31 11 

松本金物 

0462(75) 1121 

カトー無線電気館 

052(264) 1534 

小沼電気商会 

03 (251)231 1 

ャマギワテクニカ店 

03 (253)0121 

松弥商事 

045(453)2002 

金沢電気 

0566(75) 5200 

COM 

03 (251)1789 

ラオックス本店 

03 (253)7111 

丸井小田原店 

0465(24)0101 

北川電子製作所 

0565(31)7694 

コンピューターランドジャパン 

03 (447)0212 

ラオックス赤羽店 

03 (901)5161 

丸井藤沢店 

0466(27)0101 

コスモス 

0564 (24)5138 

サトームセン本店 

03 (253) 5879 

ラオックス足立店 

03 (840) 1341 

丸井横須賀店 

0468(25)0101 

コム•イン 

052(799) 1667 

サトームセン駅前 1 号店 

03 (253)7993 

ラオックス荻■店 

03 (398)5100 

丸栄商会 

045(784)6036 

三年 n ビジネスマシン 

0564(53)1331 

サトームセン中央通り店 5 F 

03 (251)3856 

ラオックス蒲田店 

03 (734)5171 

ミナミ電気海老名店 

0462(33) 8230 

志賀為 

0564(51)3681 

サトームセンラジオ会館 1 号 

03 (251)1464 

ラオックス吉祥寺店 

0422(21)3471 

メディアショップハイランド 

0468(48) 3290 

ジャスコ岡崎店 

0564(21)0211 

サトームセンラジオ会館 3 号 

03 (253)0234 

ラオックスサウンドシヨッフ 

03 (255) 5301 

ヤマキワ横浜店 

045(261)21 11 

ジャスコ豊田店 

0565(33)81 11 

三栄無線 

03 (255)3949 

ラオックス笹塚店 

03 (485) 1711 

ューコー事務機商会 

0463(58)2256 

城西電気 

052(521)2643 

サン家電小金井店 

0423(85)3810 

ラオックス新宿店 

03 (350) 1241 

有隣堂 

045(261) 1231 

ゼウス 

0563(57)0328 

サン家電町田店 

0427(25)3810 

ラオックス墨田店 

03 (625)2977 

ュニオン商会 

0465(23) 1868 

瀬戸電化センター 

0561 (83) 3366 

CSK 

03 (342) 1901 

ラオックス中央店 

03 (253) 1341 

横浜高島屋 

045(311) 1251 

総合販売センターイチマル 0533(57)6105 

志村金ペン堂 

03 (969)2624 

ラオックス調布店 

0424(84) 0211 

米山模型 

0463(88) 1835 

ダイイチオカダ広小路店 

0532(54)6326 

上新 J&P 渋谷店 

03 (495)4141 

ラオックスニューサウンド 4 F 

03 (251)2251 

ラオックス厚木 2 号館 

0462(22)2722 

第一電研サービス 

052(902)2066 

上新 j&P 八王子店 

0426(26)4141 

ラオックス三鹰店 

0422(32)3741 

ラオックス市原店 

0436(21)5331 

ダイイチバルザー宮店 

0586(24)1581 

上新 J&P 町田店 

0427(23) 1313 

ラオックス武蔵小山店 

03 (786) 1411 

ラオックス戸塚店 

045(881)3161 

ダイイチバルザ刈谷店 

0566(23)681 1 

上新立川店 

0425(36)4141 

a ケット本店 

03 (257)0606 

ラオックス大和店 

0462(61)201 1 

たけとよ電気 

0569(72) 0607 

上新三«店 

0422(31)6251 

ロケットエキョ ー 店 

03 (257)0004 

ラオックス横浜伊勢崎町店 

045(261) 1251 

竹本ラジオ 

0566(53) 0256 

真光無線 

03 (255)0450 

ロケット西台店 

03 (967)71 11 

ロケット希望ヶ丘 

045(365) 0555 

田中ビジネスマシンズ 

052(263)9166 

シンセイ 

03 (833)2988 

ロケット本部店 

03 (257)0007 

r 静岡 

1 

玉腰文具堂 

052(353)5520 

シントク電気本店 

03 (255)0271 

ロケット 2 号店 

03 (257)0333 

青島デンキ 

05383 (4) 9968 

中部ファミリー 

0532 (31)5081 

シントク電氕エコー店 

03 (255) 0281 

ロケット 3 号店 

03 (257)0003 

飯塚電気商会 

0548(28)01 18 

九十九電機名古屋 1 号店 052 (263)1655 

西武百貨店池袋店 

03 (981)0111 

ロケット 5 号店 

03 (257)0005 

イケガヤ 

0542 (63) 2021 

九十九電機名古屋 2 号店 052(251)3399 

西武百貨店渋谷店 

03 (462)0111 

ロケット 6 号店 

03 (257)0006 

イナノ 

0559(62)0864 

窀化プラザカモリ 

0567(28) 1619 

西武百货店八王子店 

0426(44)0111 

ロケット 8 号店 

03 (257)0008 

上野無線 

0542(47) 6211 

トョタ生協 

0565(28)481 1 

セントラルコマース 

03 (861)0505 

和知電子 

03 (255)7434 

川ロデンキ 

05474 (5) 3232 

トロン 

0569(23)2795 

操進コンピュータサービス 

03 (657)5035 

厂神奈川 

コ 

共立企画 

0559(71)8000 

ナゴヤオーテV才 

052(262)6521 

ソフトクリエイト 

03 (486)9041 

アイコー 

0462(28)2255 

協立電機 

0542(82)3451 

名古屋工業大学生協 

052(731)6061 

ソフトサービス 

03 (671)0888 

相沢時計店 

045(641)4337 

合同システムマシン 

0534(37)7811 

ナゴヤビジネスマシンズ 

052(935)5558 

第一家電秋葉原本店 

03 (258)4101 

1 C ボックス•イノウエ 

0463(71)3367 

コンパス 

0534(65)2121 

ネットワーク通信 

0568(91) 1780 

第一家電秋葉原東口店 

03 (253)4191 

1 C ワールド戸塚 

045(861)6565 

コンピュータ/ \ウスザ，ミクロ 

0559(71)9217 

パソコンショップコムロード 

052(263)5828 

第一家電 C &0 あきはばら F 6 店 03 (253)7948 

愛信堂 

0462(21)4170 

システムイン吉野 

0546(36)0630 

バソコンショッブ西尾 

0563(54)2868 

第一家電 C&Q しぶや店 

03 (461)3121 

アイビーエル 

0467(24) 1154 

システム東海 

0548(32)6831 

花田電気 

05338 (5) 9773 

第一家電 C&Q しんじゅく店 

03 (346)2381 

アイビス 

0463(95)3061 

スガヤ 

0545(64) 1417 

ハヤシ無線 

05338 (6) 6887 

第一家電立川店 

0425(24)561 1 

足柄ハムセンター 

0466(34)2637 

すみや 

0542(55)8819 

ビデオノヽウススズキ 

0566(24)2945 
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SHARP 


機能美あふれるフオノレム、そしてクリエイティブ T ピリティ。 X 68000 の 


一 

052(501)2003 

ザ•マイコン 

0582(53) 0993 

' •二-.. t * こへ->-4 

マイコンビット 

0776 (36) 8536 

上新 J & P 京都寺町店 

075(341)3571 

ヒロシマヤ電機 
ヒロタ 

0586(71)3765 
0532(32) 3431 

須田電機 
ダ< デン 

05753 (3) 2326 
0582(64) 1995 

マツヤデンキ 
マルツ電波 

0776(27)6800 

0776(27)3702 

新和事務機 

大学生協京都事業連合 

075(31 1)0301 
075(711) 1112 

ホーエー家電かりがね店 

0566(22)5822 

デジタルシステム 

0582(73)5891 

丸の内カラー福井店 

0776(27) 1563 

タクト 

0774(20)0784 

ホーエー家電瀬戸本店 

0561 (82)6101 

ハムショップヒダ電子 

0577(32) 5665 

ヮカバ電化センター 

0776(21)0570 

多田産業 

075(821)3188 

本馬電器 

0532(31)7528 

✓ < ソコンプラザフジ 

0574(64) 1826 

渡辺商会 

07702(3)2828 

谷村実業 

0773(27)3154 

マイコンショップイシバシ 

0566(48)2323 

ビコ 

0582(66) 0343 

□茲賀 

コ 

谷山無線本店 

075(343) 0221 

マイコンテック名古屋 

052(261)2536 

弘中爾機 

0582(62)4865 

岩井電器産業 IDS 

0775(63)2077 

谷山無線1号店 

075(351)8961 

丸善電化ストア 
丸善無線名古屋店 
みのや電イ匕センター 
守山ミノルデンキ 

0532(25) 1175 
052(263)6162 
052(451)2473 
052(792) 3285 

フジタテレビ 
文献社 
ヤナゲン 
ヨシダ 

05844 (2) 03 II 
0582(53)5031 
05832(7) 1111 
0584 (89)2134 

ウエノコンピュータ 
卯田事務器 
オオカド 
キクヤ 

0748(66) 1150 
0775(63)7333 
0775 (87) 1215 
0749(82)2245 

トーアェレクトロン 

土橋電業 
中川無線京都店 
二宮京都店 

075(256) 0515 
075(631)8886 
075(341) 1291 
075(361)9166 

ユーテク 

052(551)4446 

「富山 

1 

近畿情報システム 

0775(26)3955 

日本データ機器 

075(221)3122 

ユニーアヒタ豊田店 
ユニオンサービス 

0565(32) 7571 
052(822) 2261 

ウス砵 

三共とやま本店 

0764(21)4181 

0764(42)2131 

近畿総合システム販売 
坂ロテレビサービス 

0775(45)7980 
0775(43) 1212 

日本電化 

ハ•ールビジネス 

075(681)5501 

075(312)5505 

ラジオ鳴浪 
ロジック共和店 

052(61 1)4306 
0562(46)2319 

三共うおづ店 
三共くまの店 

0765(23) 0248 
0766(25) 6003 

〇 B ワールドフジノ 
スタック 

0749(24) 6561 
0748(32)7137 

花久 
ヒェン堂 

075(951)6377 

075(361)0371 

□ジック半田店 

0569(21)7675 

三共しんみなと店 

0766(84)5733 

ソフテック 

0775(26) 1563 

不二無線電気 

075(256)2981 

丨新潟 

コ 

三共とやま南店 

0764(91)5580 

染谷商事 

0748(62)7123 

不退害店 

075(221)0094 

アイコー 

0255(23)4040 

三共とよた店 

0764(37)7733 

タマヤ 

07482 (2) 3088 

堀通信 

0773(22) 1220 

家電のたまや 
カネキ1機 

02549⑵4864 
0258(32) 1581 

富山西武パソコンショッフ 

中島電陽社 

0764(21)61 11 
0763(22) 2570 

ミナミイ 
森島商店 

0748(23)3735 
07483(3)731 1 

マイコンシヨッフウェスト 

舞鶴計器 

075(801)2293 
0773(62) 1685 

共和電機商会 

0255(43)4713 

ひらた 

0764(78)0171 

ラブリーシステムイン 

07482(3)6248 

マルテツ 

0773(22)2171 

デルタエフ 

025(233) 4698 

北都電機 

0764(91) 1282 

立志堂 

07486(2) 1090 

メテ V アランド 

075(461)0004 

長岡ハムセンター 

0258(32) 8661 

1匕陸エレクトロニクス 

0764(33)5176 

1三重 

コ 

山田文心堂 

07727 (2) 0666 

新潟家電商事 

025(267) 1106 

：!匕陸コンヒュータビジネス 

0765(24)8700 

アイシイエス 

0596(28) 1411 

レデイク 

075(256)4230 

新潟ソフトリサーチ 

0258(33)4970 

マイコンショップアサジ 

0765(52)1151 

大橋電化センター 

0594(22)8028 

「大阪 


新潟大学生協 

025(262)6585 

九の内カラ-本社/、ッコンンョッブ 

0764(22)3100 

河合無線エルファ店 

0596(22)1111 

アイ•ヴイ•アイ 

06 (631)2646 

バソコ 

025(241)9821 

丸の内カラー入善店 

0765(74) 1774 

河合無線 J & P 津店 

0592(26)01 11 

アルゴ技研 

06 (624〉0820 

ビック 

025(243)5135 

丸の内カラー魚津店 

0765(24)5346 

河合無線 J & P 四日市店 

0593(54)3366 

ACC 

0722(52)2468 

ブレーランド 

0257(24) 521 1 

丸の内カラー黒部店 

0765(52)4663 

河合無線名張店 

05956(4)081 1 

ェッグ 

0722(57)3123 

北越電研 

0258(23) 1881 

九の内カラー高岡駅南店 

0766(25)6708 

河合無線松阪テクノ 

0598(51)61 11 

OA システムプラザ大阪店 

06 (632)4233 

丸久紙店 

02575(2)2039 

丸の内カラービーバー店 

0764(32) 1981 

関西電波 

0593(51) 1781 

OA ハウスシスク 

06 (7604355 

明道テレビ 

0256(62) 3694 

無線パーッ高岡店 

0766(25)6822 

関西電波鈴鹿店 

0593(79)2233 

オークシステム 

0722(23)5266 

「長野 

1 

無線パーッ富山店 

0764(21)6822 

北仙商店 

05954(5)2056 

大塚商会 

06 (458)2501 

アクソン 

0262(35)2484 

「石川 

コ 

システムハウスラム 

0593(82)0857 

岡本無線 

06 (644) 1135 

一成堂 

0265(22)6420 

1*0 データ機器 

0762(21)4812 

ジャス□四日市店 

0593(51)1111 

関西ェネルギーサービス 

0722(77) 6327 

イョ電子 

0262(48)2399 

IOBOX カバタ 

0761 (57)0788 

ダイマル事務機 

0593(51)7300 

共電社ビーバー 

06 (644)0100 

上田西武マイコンショップ 

0268(24)7111 

ID ソフト 

0762(51)6030 

中野事務機サービス 

05956 (4)1 180 

共立事務機 

06 (458)7313 

AV セールス 

0262 (43)9316 

あいテック 

0762(44)2303 

ニシイ 

0598(21)0549 

共立電子産業 

06 (644)4666 

エレトピアスヴ f ング 

0266(73)2900 

金沢大学生協 

0762(22)4485 

双葉器械店 

0595(21) 1028 

コトブキ殖産 

06 (661)3048 

倉沢科学 

0262(34)5661 

キクカメラ 

0762(41)7660 

フレックス四日市店 

0593(53)7503 

コンビュータグラフィックシステ厶 

06 (543) 1328 

KCC 

0262(34) 5255 

小松西武 

0761 (24) 1611 

マイクロキャビン四日市 

0593(51)6482 

さかい教材センター 

0722(22)7148 

シスコン 

0269(22)7448 

コマツパソコンセンター 

0761(22)4672 

モリノ 

0598(21)0184 

システムポート和泉 

0725(55)2446 

システムプ□モート 

0263(27)4400 

三共いりえ店 

0762(91)5222 

厂和歌山 

コ 

上新池田店 

0727(51)2321 

シマコーシステム 

0263(26)0071 

三共てらじ店 

0762(47)2524 

コンピュータシティ 

0734(73)6553 

上新茨木店 

0726(32)8741 

信州大学生協 

0263(36) 2672 

三共もろえ店 

0762(24)21 1 1 

上新 J & P 和歌山店 

0734(28) 1441 

上新岸和田店 

0724(37) 1021 

セレクト長野 

0263(36)7190 

サンミュージック AV シティ 

0762(51)6821 

上新和歌山店 

0734(25) 1414 

上新くずは店 

0720 (56) 8181 

第一無線工業 

0268(27)6624 

サンミュージック OA ブラザ 

0762(48)6131 

高瀬住宅設備 

0734(51)0192 

上新 J & P 高槻店 

0726(85) 1212 

タツノ 

0268(22) 6001 

サンミュージックメデ f ア館 

0762 (91)6031 

テクノポート 

0739(25)3622 

上新 J & P テクノランド 

06 (634)1211 

テクニカルイン長野 

0268(27)8778 

ジヤスコ野々市店 

0762(46)4311 

二宮パソコン^ンド和歌山店 

0734 (32) 5661 

上新 J & P ビジネスランド 

06 (348) 1881 

日幸電気 

0265(24)6932 

スタジオ21 

0762(24)0350 

二宮和歌山店 

0734(32)5121 

上新 J & P メテ V アランド 

06 (634)1511 

ビッグヘッド 

0262(27)7484 

ダィエー金沢店 

0762(23)7111 

パナシステムズ 

0734 (73)9051 

上新吹田店 

06 (381)7327 

藤野屋 

0266(28) 7454 

大和 

0762(20)1111 

丸仁商店 

0738(22)0281 

上新摂津富田店 

0726(93)7521 

フレックス 

0262(72) 1817 

中部待機産業 

0761 (43)2419 

「奈良 

1 

上新千里中央店 

06 (831)4535 

ホビースペース コスモス 

0266(58)7432 

つるが電機 

0762(91)2300 

カギオカ 

07443(3)2481 

上新寢屋川店 

0720(34) 1166 

マイコンランド上田 

0268(24)3515 

どうみ爾機 

0767(53)0588 

ケーエルビー 

0742(24)5000 

上新阪急三番街 

06 (372)6912 

ヤマモト電気 

0262(45)4157 

長田教育システム 

0762(98)5500 

上新奈良店 

0742(27) 1111 

上新もりや館 

06 (634) 1191 

厂山梨 

コ 

なぺや OA ランド 

07617 (2)0198 

二宮田原本店 

07443 (3) 5811 

上新1ばん館 

06 (634)211 1 

ダイイチファミリコ 

0552(51)451 1 

バソコンランド香林坊店 

0762(21)0757 

二宮西奈良店 

0742(45)2038 

上新3ばん館 

06 (634) 1131 

丨岐旱 

コ 

ぶらも工大前店 

0762(46)4520 

二宮ハソコンランド奈良 

0742(26)2003 

上新5ばん館 

06 (634) 1151 

アサノビジネスセンター岐阜 

0582(63) 2940 

ぷらも松任店 

0762(76) 6995 

梅松園 

0742(62)3951 

上新7ばん館 

06 (634) 1171 

アサノラジオ 

0582(51)2634 

九の内カラー金沢店 

0762(41) 1230 

ひっぱら事務機 

0742(27) 1737 

上新8ばん館 

06 (634) 1181 

アダチムセン 

0582(65) 3378 

無線パーツ金沢店 

0762(44)3070 

フアンタス 

07443 (3)6140 

杉村電気商会 

06 (728)8826 

今井ラジオ店 

0577(34) 1738 

ュニー金沢店 

0762(43)7878 

藤岡商事 

0742(62)3939 

鈴木電気本店 

06 (643) 1563 

イマオ商会 

0582(46)3047 

ロジックハウス 

0762(49)6347 

古川電気 

07436 (2)4725 

大洋商会本店 

06 (643)0175 

栄電社岐阜店 

0582(74)1177 

匚福并 

1 

UK システム 

0742(35)0636 

大洋商会バンチ大洋 

06 (633)5052 

栄電社多治見インター店 

0572(23)5131 

靑空商会 

0779(66) 2337 

「京都 

コ 

大洋商会ポバイ大洋 

06 (649)7041 

栄電社中津川店 

0573(65)41 11 

MZ INN マツバラ 

0776(35)7107 

ゥエダジムキ 

075(341)4140 

高島屋 

06 (631) 1101 

大野電器 

0582(29)2893 

酒井電機 

0776(23)0124 

MK 石油 

075(255)5781 

データープロセス 

06 (533)3677 

小川無線 

0584(78) 7687 

30 PAS 

0776(23)7621 

関西システム販売 

075(381)6417 

寺下でんき 

06 (633)0371 

可児農協電化センター 

0574(62)3121 

SKY システムズ 

0778(53)0345 

木村テレビ電業社 

075(541)6685 

天勝コンピュータ 

06 (746) 1552 

かたぎり 

0574(63)2008 

タケべ360 

0778(22)6622 

京都オリエンタル事務機 

075(681)2677 

東洋シャーフ 

0722(64)5230 

桂川電気可児店 

0574(63) 1211 

坪川電器 

0776(66) 1522 

京都ソフト 

075(751)0828 

中川本店 

06 (641)6221 

間西電波尾西店 

0586(61)341 1 

古川電機 

0779(65)2458 

システムハウス j 各;!匕 

075(722)7100 

中川中店 

06 (643)2850 

岐阜マイコンセンター 

0582(51)6338 

北伸計測 

0776(21)0457 

シスボート 

07746 (3) 1131 

中川南店 

06 (632)0351 






























先進を身体で感じとってください。 



ナニワ電業社 

06 (641)6216 

二宮今宿店 

0792(94) 5363 

ダイエレクトロニクス 

0875(25) 1308 

1—ホー 

093(473)7639 

ニチエイデンキ 

06 (901)3879 

二宮神戸店 

078(391)6356 

タケャ電気春日店 

0878(43)7744 

ベスト飯塚パソコン館 

0948(23)5251 

二宮本店 

06 (643)2038 

二宮姫路店 

0792 (88) 2363 

電化センター 

0878(62)6077 

ベスト黒崎パソコン館 

093(621)3541 

二宮茨木店 

0726(34) 1155 

野島電気 

0792 (92) 0647 

野田屋電気 

0878(51)4545 

ベスト小倉パソコン館 

093(551)6281 

二宮 FM ランド 

06 (643)2039 

Big チェーンイトウ瀬合店 

0799(74)2951 

丸亀 0A センター 

0877(25)3300 

ベスト西新店 

092(843)4011 

二宮エレランド 

06 (632)2038 

ビジネスサービス 

0792(98) 1000 

メテ コアビジネス 

0878(37) 1010 

ベストマイコン久留米店 

0942(34)2944 

二宮鴻池店 

06 (746)2038 

姬路コンピュータソフト 

0792(94)8244 

ャマダ 

0877(63)371 1 

ベストマイコン本店 

092(781)7131 

二宮香里店 

0720 (32) 2694 

フジシステム 

078(918) 1201 

丨徳島 

コ 

マイパソコンショップ五条 

092(923)3434 

二宮第4ビル店 

06 (341)2031 

マーベルマイクロコンピュータ 

078(923)5536 

アトラス商会 

0884(22)1681 

丸山衡器工作所 

093 (871)3231 

二宮パソコンランド 

06 (643) 3217 

ミドリマイコンランド塚口 

06 (429)2137 

エレパーツコーワ 

0886(98)6934 

メテVアネットワーク西日本 093(522)1823 

二宮阪和店 

0724(26)2038 

ミドリマイコンランド西宮 

0798(64)8810 

大東事務機 

0886(25)4056 

八女コンピューター 

09432(4)3624 

二宮 PC ランド 

06 (643)1681 

モトオカ電器 

078(791) 1322 

カインドソフト 

0886(52)2123 

八幡井筒屋ブックセンター 093(641)0131 

二宮藤井寺店 

0729(39) 9206 

森田ラジオ 

078(521)3170 

キタムラ沖浜店 

0886(26)0001 

ユニバーサルリソーセス 

092(472)0931 

二宮布施店 

06 (781)6865 

横山 

078(671)9292 

コバヤシ 

0886(99)4080 

丨大分 

1 

二宮別館 

06 (633)2038 

|岡山 

コ 

コンピュータサービス松野 

0886(95)2098 

イシマノレ 

09722 (2) 3231 

二宮萁面店 

0727(21)2038 

阿倍 

08652 (2) 3488 

産徳商事 

0886(25)2141 

大分日本タイプ 

0975(36)1515 

日本データ機器 

06 (305)4826 

烏城無線 

0862(23)3815 

昭和電機 

0886(22)8283 

九州計測器大分(営） 

0975(38)0937 

パソコンランド井野屋 

06 (991)1749 

エイトシステム 

0862(43)4546 

東和工業 

0886(22)9151 

寿屋中津店 

0979(24)2525 

阪急イングス 

06 (375) 1231 

サンデンシステム 

08669 (8) 5528 

新居電機 

0884(22) 0463 

コンピュータシステムサービス 

0975(36)4011 

光無線中央店 

06 (633)1031 

CO 水島 

0864(48)9548 

ノア 

0886(52)2880 

サンアイ無線 

0975(58) 3232 

ビジネスサービス 

0726(77)2088 

セトウチ開発 

0862(41)4161 

フジレコード 

0886(25)0337 

システムサプライ 

0979(24) 1589 

巳 HAP 

0725(45) 6369 

タカヤ•クリエイト 

08666 (2) 8899 

都電気商会 

0886(22)2134 

テクノショップ中津 

0979(24)7071 

フューチヤーランド 

0724(62)6666 

ピコシステム 

0862(43) 1035 

ヤタケ 

0886(22)8314 

トキハ 

0975(34)3131 

プランタンなんば 

06 (633)0077 

松本無線パーツ 

0862(32)4451 

和光商会 

0886(52)4537 

ベスト大分パソコン館 

0975(32)9396 

プログラム企画サービス 

06 (943)6344 

「広島 

1 

「愛媛 

コ 

マイコン/\ウスシャノン 

0975(52) 3969 

ペンショップ 

0722(35) 1790 

グリート 

0849(22)1792 

英弘千舟店 

0899(41)8751 

「宮崎 

1 

マツヤ日本橋店 

06 (631)3045 

サンエス 

0849(23)7760 

英弘新居浜店 

0897(33)231 1 

1 BC 

0985 (27)4326 

マツヤ渡屋川店 

0720(34)5005 

シスコム 

08466 (2) 0330 

SSK コンピュータ 

0897(32)321 1 

寿屋宮崎店 

0985(27)4111 

マツヤ枚方店 

0726(47)6475 

ダイイチパソコン CITY 

082(248)4343 

愛媛大学生協 

0899(24)2503 

ダイエー宮崎店 

0985(51)3166 

丸善無線 

06 (641)01 10 

ダイイチ東福山店 

0849 (23)981 1 

川之江電設 

0896(56)4466 

TNK ソフトハウス 

0985(27)7738 

万昌電槐 

06 (643)3001 

ダイイチ榷山店 

0849(23) 1566 

キャビン宇和]島 

0895(23)0588 

ハ。スカル0 A サービス 

0985(54)7153 

ミドリマイコンランド八尾 

0729(96)8558 

BOOK し AND ューシン 

0824(22)7858 

キャビンシステム 

0899(32)8568 

ペスト宮崎店 

0985(54)2536 

山善0 A システム課 

06 (534)3181 

宝谷楽器 

08486(4)331 1 

コンサブ松山 

0899(32)7205 

丨熊本 


和光鴻池店 

0729(65)0481 

マイコンプラザショウエイ 

0849(24)7122 

コンピュータサービス SAKAMOTO 

0895(24)5655 

回路企画 

09686(4) 0591 

和光泉北2号線店 

0722(74)5601 

松本無線パーツ 

082(243)4451 

四国電業松山店 

0899(43) 0691 

キャリーラボ 

096(363)02! 1 

和光蔣屋川店 

0720 (28) 2661 

「島根 

コ 

シャーブ松山 OA 

0899(52)3733 

寿屋本荘店 

096(372)5411 

和光羽倉崎店 

0724(66)2551 

ダイイチ松江店 

0852(23)861 1 

新電設備工業 

0896(58)2138 

フレックス熊本 

096(366)6777 

和光枚方店 

0720 (48) 9200 

MISA 

08559(5) 1365 

ダイイチ松山店 

0899(33)231 1 

ベストマイコン熊本店 

096(355) 1351 

和光萁面店 

0727(23)7576 

取 

コ 

ダイイチ松山パソコン CITY 0899 (31)671 1 

松藤産業 

096(354)91 11 

和光百舌鳥店 

0722(59)7451 

ダイイチウシオ本店 

0857(22)2222 

デジック 

0899(24)0914 

「鹿児島 

コ 

1兵庫 

! 

「山 口 

=] 

天下堂ビジネスマシン西条 

08975 (6) 3333 

MBC サービス 

0992(26)8822 

尼北電化サービス 

06 (432)3615 

大上電子 

0834(62)4683 

ニューウェーブ 

0897(35)2280 

ダイエー鹿児島店 

0992(56)2111 

淡路コンピュータ 

0799(22)4716 

オーエスコンピューター 

0835(24)3121 

PC 今治 

0898(23) 6579 

馬場電機 

0992 (22)3131 

イシコ電気 

07952(2)2396 

オレンジアイランド 

08207(4)4560 

マイコンハウス 

0899(47)0765 

ベスト出水パソコン館 

09966 (2) 2601 

イナハラ 

078 (231)4071 

キーホート 

0835(38)2880 

松山商科大学生協 

0899(24)9262 

ベスト鹿児島パソコン館 

0992(23)2081 

イワタ事務機 

078(341)3191 

さくらい 

0835(22)2839 

ライフノ\ウス 

0899(66)3536 

ベスト川内パソコン館 

0996(23)6680 

オージ ff 報システム 

078(331)8444 

三文字屋 

0833(71)0251 

ロータス 

0899(57)8096 

明昭堂 

0992 (25) 2020 

大西ジム0 A 

07944(2)2821 

ジャパンコンビューター 

0827 (22) 2 III 

ワコーコンピュータ 

08975 (3) 3564 

「佐賀 

] 

関西システム 

0792(93)5000 

ソウゴウ電機 

0835(23〉9000 

「高知 

コ 

ベストマイコン佐賀店 

0952(24)7205 

教育企画社篠原 

0727 (93) 7870 

ダイイチ岩国店 

0827(21)21 1 1 

内田文昌堂 

0888(24) 1277 

[■長崎 

1 

グローバル 

0792(34)8809 

ニシマル 

0836(33)4422 

英弘高知店 

0888(23)2231 

カホパーツセンター長崎店 0958(21) 1079 

小泉コンピュータ 

078(851)2050 

パソコンショップふろっぴあ 0836(32) 1111 

キタムラ高須店 

0888(82)3322 

九州教具 

0957(43) 1863 

コンビュートピア 

078(341)6838 

ヒダカ電器 

0832(53) 1962 

高知計置 

0888(33) 3313 

ダイイチ浜電気 

0958(26)4151 

システム神戸 

078(842)2741 

山口視聴覚機器 

0839(24)5027 

高知マイコンセンター 

0888(32) 3977 

長崎電子技術 

0958(24)3837 

上新いたみ店 

0727 (77) 5101 

「香川 

コ 

ショッパーズブラザコーチ 

0888(24)5222 

ベー •シック 

0958(21)5554 

上新 J&P 姫路店 

0792 (22) 1221 

1C ランド中村 

0877(24) 1475 

タスクフオーツ高矢口 

0888(40) 1207 

ベストマイコン長崎店 

0958(28)0054 

上新西宮店 

0798(71) 1171 

1C ランド日章 

0878(34)7171 

土佐第一電子 

0888(25)0335 

ワイズコンピューター 

0958(23)6560 

スマ電化センター 

078(861)8480 

アンクル 

0878(66)9533 

ほくでん 

0888(83)4700 

「沖繩 

コ 

正電社 

0792(89) 0396 

インターコム 

0879(47)8768 

マイコンショップ Boys 

0880 (34) 2184 

アーサーソフト 

0988(67)6364 

星電社明石本店 

078(917)5555 

英弘高松店 

0878(51)7222 

「福岡 

1 

0A 企画 

0988(86)9765 

星電社伊丹本店 

0727(73)0551 

英弘丸亀店 

0877(23)7141 

エレデ博多寿屋 

092(281)441 1 

オキジム 

0988(78)7878 

星電社 0A プラザ店 

078(391)7534 

英弘屋島店 

0878(41)4131 

0 A システムプラザ福岡 

092(714)0030 

沖繩エジソン設備 

0988(54)5181 

星電社二宮本店 

078(391)8171 

エイトス 

0878(67)6658 

カホエレホビーマイコンセンター 093(632)2437 

沖繩コンピューターサービス 

0988 (89) 3933 

星電社宝塚店 

0797(84)0010 

エムイサービス 

0878(67)8809 

カホ小倉店 

093(551)3688 

沖繩電子 

0988(98)2358 

星電社東加古川店 

0794(25)201 1 

0A システムシヤープ 

0878(62)6330 

カホパーツセンター大牟田店 

0944(52)4367 

オフイスシステムプ□ダクト 

0988(61) 1315 

星電社姬路本店 

0792(88) 1717 

香川県経済連 

0878(85)0177 

カホパーツセンター久留米店 

0942(35)8478 

日幸商事 

0988(62)8690 

星電社三木店 

07948(3) 1630 

くわなパソコンプラザ 

0875(24)0256 

カホマイコンセンター 

092(714)5155 

パソコンショップオオヤマ 

0988(53)0710 

第1電子 

078(928)9800 

弘陽商会 

0878(35)1711 

九州工業大学生協 

093(883) 0498 

パソコンショップ TAMAKI 

09899 (2) 5488 

大学生協神戸同盟体 

0798(53)5156 

コンピュータプラザ高松 

0878(43)1304 

北九電子 

093(641)7178 

•ソコンショップ BEEP 

0980(53) 3023 

大黒商事 

078(241)8131 

コンピューターランド高松 

0878(51)5255 

サンリブ折尾パソコン館 

093(691) 1808 

ベストパソコン館 

0988(61)0505 

ダイトク 

0798(47) 1765 

サヌキ家電 

0875(74) 6481 

システムラボ 

0942(22)51 10 

マイコンショップロム 

0988(86)6829 

多木マイコン 

0794(35) 1163 

三青社 

0877(49)2225 

新電子システム 

0942(39) 2404 

マルナカ 

09805 (2) 0481 

電気のハラダ 

078(841)4359 

ジャスコ栗林店 

0878(67)6616 

ダイイチ三ヶ森店 

093(613) 1011 

ャマト理科計器 

0988(54)5555 

東亜コンピュータプラザ 

078(221)7006 

信和機器 

0879(62)2551 

ダイイチナンノヾーワン久留米店 

0942(39)4701 

ュナイテッド事務機 

0988(77)2050 

西村デンキ設備 

07962(4) 0635 

ダイイチ高松店 

0878(37)2181 

タイエー福岡店 

092(721)541 1 

ユニソフト 

0988(79) 9467 

日興商会 

078(881)2451 

ダイイチ九亀店 

0877(25)241 1 

デオニー 

093(551)6339 

4月末現在50咅頎 


•お問い合わせは…シャープ㈱爾子櫬器事業本部シス.テム機器営業部〒545大阪市阿倍野区畏池町22番22号〇(06)62卜1221(大代表） 
















































XI ターボシリーズの優れ 
たグラフィック機能を存分 
に発揮させる侍望の本格 
グラフィックツールです。力 
ラーイメー ジボード、ス~~ 

パーインポーズなどの独自機能にも対応。 
ペン•ブラシ•ペイント•パレット•批大 
縮小など多彩な作画機能、各種文字 
フォント（標準 • 斜体•縁どり•影つき • 
下線 • サィズ)を装備。キーボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力も可能で t 。 400ラィンモード対応。 

■ 2 D -5 TDHR CZ -137 SF 標準価格 19,800円 


^ X^Z S STAFF 


ターボ. ジー ズ スタ ッフの高機能が X 1 
でも… ユーザー 侍望の c . G . ツール。 
もう、ブ、ラウン管をキヤ ンパツ 、がわりに思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがります。 
日本語入力にも対応。 

_2 D ，5 TD 版 CZ -138 SF 標準価格13,800円 


グラフイツクライブラリー 



Z’ s STAFF や嬉楽画ターボ、嬉楽画 
で使用可能なデータ集です。3枚のデ f 
スタの中には、年賀状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高いイラストや POP 
文字がデータとしてつまっています。入力 
はキーボード、マウス、ジョイスティックを 
サポート。 X 1ターボシリーズのグラフィ 
ック世界がさらにひろ力 5 'りま i -。 

■ 2 D *5 TD 版 CZ -140 SF 標準価格9,800円 


サウンド•ア， c . も、通信も、 

ハードの機能をフルに済かした 
才多ナル ソフ h 、 かせい揃： 





























XI ターボ、シリーズをホスト ■ 

マシンとじ r ホスト局を運営 | 為 
するためのソフトウェアてす。 _ 

パソコンシ—ンに新しぃ分囊国 

野をひらく「パソコン通信」、_ I 

既に全国各地で大小さまざまなネット 
ワークが展開され、参加者も增加の一途 
をたどっていま i ; コスモステーションは、 
そうしたアクセスするた 1ナの通信ではなぐ 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や電子メールなど、パソコン 
仲問が気軽に詁せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトで'す。 

►ホスト局開設に必要なシステム 
•XI turbo モデル30 、XI turbo IK XI turbo III , 
XI turbo Z の! • 、ずれか•モテ、’ムまたはモテ、'ムホン (CZ 
-8 TM 1 他6機補対応}春公衆電話间線 (1 回線) 

鲁コスモステーション_プリンタ（必要に応じて） 


■ 「コスモステーション」によるホスト局仕様概要 


システム 

仕様 

2 D+D システム 

2 HD+D システム 

HD システム 

登録会員数 

70人 

128人 

299人 

メールポツクス数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000文字 

4,000文字 

12,000文字 

BBS 1保存期間 

10日 

30日 

30日 

BBS 2タイトル数 

10タイトル 

60タイトル 

125タイトル 

インフォメーション数 

15ファイノレ 

60ファイル 

225ファイル 

プログラム数 

5ファイノレ 

60ファイル 

125ファイル 


• XIturbo モデル30、XI turbo IIでの 2HD.FD システムには 
フロッピーディスクユニット CZ-520F が必要です， 

• HD システムにはハードディスクユニット CZ-500H が必要です, 


■ 2 D .5_ FD 版 CZ -136 SF 標準価格9,800円 


モテ△ター5ナル 


モデムボードを同梱してい 
ますので'、家庭でご使用中 
の電話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が楽 

しめます。各種ネットワーク_ 

にも簡単にアクセス。また XI turbo シリ 
ーズユーザーによる BBS ネットワークも 
構築できます。 



■ 2 D _5 TD 版 CZ -133 SF 標準価格25,800円 

(モデムポード付） 



turbo 夕 — ミナル 


各種ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ^に楽しめ 
る通信ソフトです。 

楽公衆 W 線を使って通倍する場合、モデ 
ム忖«活か音-鸿カプラが必要です。 


1 


• 別売奶-ぬ2(：ヶーブル CZ -8 LM 1 < 平行接続型） 
CZ -8 LM 2( クロス接続型）各標準価格7.200円 

■ 2 D .5 TD 版 CZ -131 SF 標準価格8,800円 



ミュージッククリユ•イタ「ミュ 
ートピア」は、楽符を見なが 
ら音符を入力していくという 
従来のミュージックツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
ティックゃキーボードを使ってパソコンを 
楽器に変えて演奏が楽しめるユニーク 
なソフトで t 。 五線紙ではなく、音の高低 
• 長短を帯き込んだグラフをもとに自動 
演奏。音符が苦手な人でも、画面を見 
ながらの簡単操作で作曲演奏が楽し 
めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新 U 、ミュージックシーンが体験できま1~。 
•ワールド•マップモードでは、画面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音楽ジャンルのデー 



夕21個の中からセレクトじ T 演奏できま 
籲リズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 
です0 


条ご使⑴に際してはターボ Z を除いて FM 荇源ボー 
ド ( CZ -8 BS 1) が必要です。 


■ 2 D .5 TD 版 CZ -139 SF 標準価格12,800円 


シリーズ用 

XI LOGO 


人工知能言語として注目を- 

集めているし OGO 力 ？ X 1 シ ぺ;安 r I 

リーズで走ります> 基本的な； 

LOGO の機能に加え、サウ \ 

ンド 、マルチタートル 機能を_ I 

サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンエデ: f ツト機能やリスト処理機 
能も備えています。 

■ 2 D .5 TD 版 CZ -134 SF 標準価格9,800円 


turbo LOGO (漢字版) 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使えます。また本格 
活用に応えるスピードとノー 
ド数（約5,00 0) を確保。 

マルチタートル、 シエ イプ、マウス、 音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界がさらに拡がります。 



■ 2 D -5 TDIS CZ -1 I 7 SF 標準価格18,800円 


SHARP 


turbo CP/M @ V2.2( 漢字版) 


xi ターボ特有のハードを ^ 

サポートするとともに、ビジ 
ネス ユースに 欠かせない 

日本語処理機能も付加。 

WORD MASTER tm も 
搭載。 

■ 2 D • 5 TD 版 CZ - 1 30 SF 標準価格14，800円 





ランゲージマスター ( CP / IT ) 


オペレー ティング システム CP / M がさら 
に手軽に。便利な スクリーンエデンタ 
WORD MASTER もついています。 


■2 D .5 TD 版 CZ -128 SF 標準価格9,800円 


シリーズ用 

ランゲージシ 1 J ーズ 


■ 各 2D*5”FD 版各標準価格 13,800 円 

科学技術計算の分野に適した高級言語。使い 
やす I 、トレーススタイルのデ/ <ッグが可能です。 

FORTRAN (CZ-H5LF) 

t 、ま熱い視線を集める C 言語。 C コン/ぐイラと 
して疋評の BDS C Compiler のサブセット。_ 

C (CZ-I16LF) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語。有効 
桁数やファイルの定義、デー タ転送が容易。 

COBOL (CZ-118LF) 

人工知能研究の中心的言語。効率の良い 
リスト処理が特長でず 

LISP (CZ-I20LF) 

拡張性に優れたスグ J - ンエデ r ット型言語。とく 
に適用分野を選ばなしヽ自己増殖型言語です。 

FORTH ( cz -120 lf ) 

系統的プログラミング設計に適した言語。 
初めてプログラムを学ぶ人にも最適です。 

PASCAL (CZ-I25LF) 

文法が明快な数学的プログラミング言語。 
すべての操作を関数の集まりで表現できます。 

APL (CZ-I26LF) 


ランゲしジシリーズの使用にあたっては、 CZ -130 SF 、 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 CPM が必要です。 CP/M 
は米国デジタルリサーチ社の登録商標で I"。WORD 
MASTER は米_マイクロプロ社の分銶商標です。 



NEW BASIC ( Version2 〇 ) 


■カセット版 CZ - I 12 SF 標準価格7,800円 

■ 2 D *3 TD 版 CZ -1 I 3 SF 標準価格8,800円 

■ 2 D *5 n FD 版 CZ -124 SF 標準価格8,800円 



•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表)へ。 















































































PROmSIONAl GRAPHIC SOFT 

p n * f f 

PRO-UK 

FOR 

SHARP 

xuooo 


パソコンは 著しい勢いで進化を続けています。 

ハードは私たちの理性をゆさぶり、ソフトは感性の中枢を剌激します。 
そして1987年、ツァ仆から新しいグラフィックソフト 
「ジーズスタッフ PR 068 K 」 が登場。 

そのスーパーイメー ジな世界で、何を表视するか。期待は、 
予想を越えて突現することでしよう。 


I%taffPR068K 

7 月下旬発売予定 



ツア 仆籲〒 160東京都新宿区西新宿 3-3-23-901 ユーザーサポート係公 03-342-4644 籲 カタログの ご 請求は100円切手同封のうえ、お申し込みください。 


















SG 

SOFTWARE 

LIBRARY 


SG ソフトウェアライブラリー 



16 ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS - DOS 上で動くソフトとのデータ互換: 2 その他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

*1 .文字サイズ.文字種•文字の位! I.W かけ•下級•カラー投定の組みあわせによる計算. *2.MS-DOS とのデータ交換は 2HD 版のみ. i^MS-DOS はマイクロソフト社の登 S? 商摞です 


Katana (刀)が自動•一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機，卜.で開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機用に コンバート 3 8ビットで初めて自動 
変換•一括変換•連文節変換を"『能に 
しました。右の写真のような文章も…気 
に漢字かなまじり文に変換しま1"。 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまて’の 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつな力％方の妥当性を評価点に 
よって 判定す る ことにより、既存の16ビッ 
トワ ー プロソフト ( こも勝る 高 l 、変換効率を 
誇ります 。 

•こんな文章も一発で変換可能です。 

ちょうたきのうの「ちょう』とはぶろふえつ 
しょなるにしようじゅんをあわせ、ぶろふえ 
っしょなるのもとめるきのうをすべてふるさ 
ぼ一としたということです。 


超多採能の f 超 J とはプロフ x ソシ 3 ナルに 
照準を合わせ' ブ〇フ I ッシ3ナルの:尹める 
機能をすべてフルサホートしたということて 
す。 


力-ド型デ-夕べ-ス機能、表計算機能搭載。 

住所録、名剌莳坪、カセットライブラリー 
など使いみちタップリのデータベースと、 
行内 • 列内 • 行間 • 列間と多彩な計算 
が可能な表計算機能を搭載。 



他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15種類。 すべての サイズの文 
字を、強調文字、ま J 黒反転文字、斜体文 
字、袋文字に変換することが口/能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記号など文字 
の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です。 
はがき、原稿出紙、タック シールへの 印 
刷を簡単に行うために専用の用紙設定 
を用意いたしました。 


超多機能日本語ワープロ 




専用 2 HD 版 
シリーズ対応2□版 

嶔本商品はXIではお使いいただけません。あらかじめご了承ください- 

2□版、 2 HD 版ともに ¥34,800 


人を大切にするテクノロシー 

株式会社+»ムシンククット 


楽 Shogun (将軍)の S 面デザイン•仕«等は改良を目的に予告なく変更する塌合かございます^あらかじめご了承ください ； 

*Shogun (将覃)《•フロッピーの《«およびハードウ：アのメモリ容量によって懺能に違いがありますあらかじめご了承くたさい 
く既敎力 >X1turbo シリーズ用をお使いの方は Shogun (将軍)へのシステムアップサービスがございます：くわしくは弊社営業部までお問いあわせください 


〒160束京郎妨宿区大久保 2-5-20 シティフラザ新宿 TEL03(232>080I( 代爽） 

命資料のご W 求は石の券を切りとり上記の弊社営業部宛までお送リください 
カタログ等お送りいたします 


/# 






• • 


本物かどぅかが 
超多機能の条件 
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西暦2098年、幸福の真っただ中にある人類を衝撃的な事件が襲う。 
太陽系惑星直列の瞬間、他銀河系から地球侵略の攻撃が開始された。 
スペースウォー勅発。 

この緊急事態に地球防衛軍の総司令官である貴方は、宇宙戦闘機を設計、 
武器を塔載して、太陽系惑星の中心にあたる土星圏域へ出動。 

土星や木星などの大パノラマをステージに繰り広げられる壮絶な戦い。 
貴方は母星たる地球を守りきれるだろうか…… 



遍驗薩__ 

X-lturbo シリーズ 

| メディア1 5”2D |価 格17,800円 

PC - 日日01シリーズ 

I 対応機種】 PC-880lmkIISR./FR/TR/MR 
FH/MH/PC-88VA 

I メディア I 5"2D |価 格| 7,800円 

pc-g 日 m シリーズ 

I 対応機種1 PC-9801E/F/M/VF/VM/UV/VX 
VM2I/XL 

※ PC-980I 及び PC-9801U では作動しません。 
※必要メモリ 256KB 
I メディア I 5”2DD 5 U 2HD 3.5"2HD 
I価 格 1 9,500円 
«FM 音源対応 


A 列車で行こう 

PC -9 日0トンリーズ 

[ 対応機種1 PC-9801 /E/F/M/VF/VM/U/U V 
VM2I/VX/XL 

※必要メモリ 256KB ※ド!^音源対応 

【メディア】 5"2DD 5”2HD 3.5”2DD 3.5”2HD 
I 価 格 | 9,500円 

PC - 日801シリーズ (5，，2D) 
FM 7- NEW 7-77-77 AV 

シリーズ (5，’2D，3.5"2D •テープ) 

X-l turbo シ U —ズ (5，，2D) 

MZ - 250□シリーズ （3.5，，2DD) 

I 価 格 1 テ V スク7,800円テープ6,800円 

(FNA のみ) 


い 


Artdink 


アートテインク 

〒275習志野市津田沼2-丨丨-20 
TEL .0474-77-7541 FAX .0474-78-6280 


•お求めは、お近くのパソコンショップ、または現金書留にて（送料サービス） 


















君たちと作づこい杏たい 




君だけのヨーロッパを創れ。 

ヨーロッパを舞台にホテル経営にチヤレンジする本格的シミュレーシ 
ヨン ゲーム「ホテルウォー ズ」 。君の経営手腕を大いに振るえ。 

• XI / C / F/G 

• Xlturbo /11/ III / Z 漢字対応（高解像デ f スプレイ使用の場合） 

※之ドライブ専用 

DISK 版 (2 枚組）¥7,500 


表記のソフトウェアプログラムとマニュアルは、 ポース テック株式会社が創作.開発した著作物 
です。レンタルや無®：1ビーを行う匕、著作後法にしく処罰されます。当社はソフトレンタルに対する許可は一切 
じ T おりませんのでご注意ください。 Copyright 1986 BOTHTEC inc . 

★当社製品の開発スダンフ及びグ I レープを求めています。また、未発表ソフトの持込みも大歓迎。 
★ポーステック最新情報が流れるユーザー専用ホットライン設置。 （03)407-4230 へ。 



(画面写輿は開発中のもので1; ) 


Bothtec 


ボース テック株式会社 

〒150東京都渋谷区渋谷 3-6-20 
TEL (03)407-4191 




參通信販売も行なっておりますご,主文の際は.品名•徵櫓名•住所•氏名•電話番号を明圮の上> 
必ず現金書留でお申込くださいなお,当社はスピーディな宅 S 便でお届け U います 


















真の1200ボーのスピード、ご存知ですか？ 




9 6〇〇^ 


(0 1987 Wr. SPS 1 ' 


XJtMJWMli 




日本語入力は文節変換。 

フロントプロセッサに JET - CORE TM 


フアイル転送 


MS-DOS 


籲ターミナル機能オートダイヤル、； T 一トログイン、アップロード、 
ダウンロード、パラメータの設定、 VT -100 エ 
スケープシーケンス対応、9600 bps まで対応。 

籲ファイル管理機能 JETX 1 読み込み、巳 AS 丨 C 文書の読み書き、ファイルリスト、ファ 
イル印刷、ファイル複写、ファイル削除、ファイル名変更 

籲編集機能フルスクリーンエディタ搭載、行単位の複写•削除、•他ファイルの読み込み 
籲文書サイズ編集可能サイズ 20 K 巳(半角で約2万文字)一行の長さ最大卩55バイト 

籲辞書文節変換旧本語フロントプロセッサ JET - CORE TM 搭載)、 

辞書約3万3千語中約3千語ユーザー登録可能、使用頻度順学習機能 

翁入力£入力方式(かな•ローマ字)、 


國 i— gfl B anaPMftia raig— 

ファイル管理メニュー 

•対応モデムの例 

SHARP VM -12、 CZ 8 TM 1 、CZ 
-8 TM 2、 他 SR -120 AT など、 AT モ厶 


::嫌说瀾哪コ驟3妝斟1 


ターミナル画面 

•5 インチ 2 D 1 枚 SS-10) 

※ディスプレイには横6娠示可能な200ライン、または、 
400ラインのカラ-、またはモノクロのも晰必要です。 


好評発売中/9,800円 


まじめに将 


勉強を、とし、う方へ0 

PC -980 I ! 棋太平近日発売/ 


棋太平は、単にコンピュータ 
と対局す けでなく、 

研究 • 教育用にも有効な 
機能を多数持っていま 
す。 

もちろん、名人戦の設 
i 定•再現•駒落ち対局 
なども自由自在です。 


現在、下記のパソコンが使用できます。 


(写离は FM 版） 


GS 

051 

X-1/turbo 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

CZ-800 は、 *0-R AM 
乃ラーモニ S? — 使用 
フ □ッビーディスク ドライフ 
舫ひにデータレコーダは、 

Win 品のみ勖作««筘み 
ジョイスティック対疝 
盹正▽ウス対吣 

GS 

052 

X1/turbo 

シリーズ 

¥4,500 

GS 

053 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

MZ- 2000は' fiG-RAMI、 
2、3、フリーンモニタ使用 g 
フ□ッビーディスク K ライフ 
びにデータレコーダーは、 

純正品のみ勖作 ffffiS み 

GS 

054 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

¥4,500 

GS 

055 

PC-8801 

全シリーズ 

5FD 

¥6,500 

カラーモニ9使用 
フ□ッビーディスクドライフ 
3C ひ IZ デー9レコーダは、 
KIEffi のみ勖作««洚み 
アスキー7ウス対® 

GS 

056 

PC-8801 

全シリーズ 

¥4 M 

GS 

057 

MZ-2500 

3.5FD 

¥7,000 

乃ラーモニ 9使用 
ジョイスティック対応 
純 圧 7 クス対疝 

GS 

061 

FM7/77/AV 

3.5FD 

¥7,000 

方ラーモニ 9 使用。 

フロッピーディスク K ライフ 
JC びにデー9レコーダーは、 
«正品のみ動作 ass み 

GS 

062 

FM7/77/AV 

¥%500 

GS 

063 

FM7/77/AV 

CT 

¥4,500 

ジ 3イスァィック対拓 
純正7ウス对 



戦慄のアドベンチャー 


(PC は SR 以降) M は CZ-8BS1、MZ250Q、FM シリーズ、 PC9801 シリ- 






•八ースは 1 M バイトを超える超大作た// 



X-1/turbo 

シリーズ 

5.2 D 

4枚姐 

?0 S 2 

PC-8801 

シリーズ 

5,2 D 

4枚組 

?0 S 3 

MZ-2500 

シリーズ 

3.5.2DD 
2枚姐 

冗 

FM シリーズ 

3.5 # 2D 

4枚姐 

卜5 

FM シリーズ 

5,20 

4枚姐 

R GS 

1 106 

PC -9801 

シリーズ 

3.5.2DD 
2枚姐 

- 

PC-9801 

シリーズ 

5 # 2DD 
2枚姐 ] 

?0 S 8 

PC-9801 

シリーズ 

5"2HD | 
2枚組| 


nm 


全供《 

乃 ラー モニター 
フ□ツビーディスク I 

W ライフ （2 K ライフ) | 

a 字 ROM ガ必 8て| 
す。 


4fl(0245)43-3??7 
FAXlO?.4 l 5)4f. 1004 (GII.GIII) 


にてお申し込みください.春口座番号郡山 5-12298 •加入者名㈱エス.ビー•エス•金肋代金合計參通信 
糊（裏面）ご希望ゲームソフト名、数量、代金合計、年齡、氏名、敗種名、テープかディスクの種類。（一週間以上 
かかりますので、お患ぎの方は現金害®をご利用ください.，その場合、おつりのいらないようにお願いします。） 


-トナーショップ 


キヤリーラボマイクロキャビン 




































































窗； 趣 





ぶ5 ちぶ费織鱗 レーー。_) 





世•界•見•聞•楽 


通信 


ファイノレ 


空前のデータ/ 

世界169力圔7ルチ情報满 S / 


開発•発売元 

_ 


アイ•ヴィ•アイ株式会社 

大阪市浪速区日本橋5丁目 21-22 郵便番号556 
電話番号 （06)631-2867 代 










s (J 0-P WWW 





ユーザー待望のワールドマップソフト • デビュー 

SHARP ^KU±mj^IL 専用 （5 2 HD 版 2 枚組 ） Y 12,500 
SHARP 厂ぬ 7 # 専用 （ 5 ' 2 D 版 5 枚組） ¥ 11,000 



•通販のお知らせ/お近くのショップで手に入らない方は、①使用機種名②商品名③住所④お名前⑤電語番号を明記し、現金書留にて弊社へお申し込みください。 
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マイクロコンピュータ総合 _ 


益: 


dHK^fel Computer Environment 1990 

特集 1 1 的 0 年の ノビよ _レ3ンピ， 


3年後に泊った1990年のパーソナルコンピュータは、どんな顔をしているのだろう。 GPU の高速化、 OS の 
ュ_ザ—インターフェイス、入出力機器の開発状況、 TRON の開発現場レポートなどから' その姿を探る。 




/\ ? ソコシでシステム手帳赛活用する 


^ 寘1$八'ジカ — COfc め.のプログラミンクゲーム 


七 _，87 年後卿スキ:-特製ル:^/ 10 周年置 5 念シ 
I赛記.靂爆新 ン^^ フ^^ント 3ぼ /9 温=纟= 


〒107東京都港区南冓山 6-11-1 スリーエフ南宵山ビル（株)アスキー出版蛍業部 TEL (03)486-1977 


株式会社アスキ- 














糠讓 クラフィック0 



宅 環境を考える 


靨_霾 


コンピュータによるグラフィックは自由なソース（入口）が扱える。 
紙，ビデオ映像，プログラムで描いた絵，あなたの頭のなかにあ 
るイメージ，すべてソースとなりうる0そして，コン ピュー 
いう“パイプ”を通して合成 • 編集され，オブジェクト（出力）とな 
る0それは光であり，紙であり，ビデオ信号であり，ファイルで 
あり，これらはまた新たなソースでもある。“紙”（文章）がそうで 
あるように，世界は1枚の“絵”をも共有できる，はずなのだ。 
グラフィックツールがある程度揃い，以前はあまりに高価だった 
周辺機器が個人でも買えるようになってきたいま，ようやくこの 
ような“夢’’をテーマにできるといえる。そ 
れは，マシンのハードウェア，グラフ ィッ 
クツールだけではなく，周辺機器やそのソ 
フトウェアサボートを含めた“環境”として 
とらえる必要がある。とりわけ，グラフィ 
ックデータの互換性はきわめて重要な課題 
となるであろう。 

いまパーソナルコンピュータのグラフ ィッ 
ク“環境”にはどのような問題があるのか， 

そして今後どうあるべきなのか，皆さんや 
ソフトハウス，さらにはメーカーに対して， 

わずかばかりでも提起できれば幸いである。 



▲モノクロハードコピ_ 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

君の T シヤツ， i 業のカ レンター . 吉田幸一 

MZ - 2500とサポートのありかた . 小森隆 

ビジュアルマシンとしての XI . 華門真人 

X 68000による映像の未来 . 中野修一 

G - RAM とプリンタの直交的関係… 堀内保秀 •瀧山 孝 
クラフイックは天下の回りもの . 藤原和典 

, 特集グラフィックの環境を考える 19 




























画 mA 力.出力のだめのさまざまな周辺装置が登湯し, 
ノ ^ーソナルコンピュータにとつてのヴラフィックの意 
味あいは大き<変わつてきだ。ここでは“目的 "とし 
てではな<,“道具”としてのグラフィックの可能性, 
それを実現するための"環境'’について考え てみよう0 


八ツクおじさん登壩の卷 

K 君は念願の満貫1号を手に入れてほく 
ほく顔です。とまあ，どこかで見たように 
話は始まるわけですな。 

満貫1号というのは高機能なダラフイッ 
クと高度な通信機能を備えた，いまをとき 
めくホームワークステーショ ンの商品名。 

K 君はしぶる親をやっと説き伏せてこのホ 
ームワークステーションを 買ってもらった 
のです。彼は パソコンに 関してはど素人で 
すが， Oh ! 満貫などを毎月きちんと読んで 
いた熱心な少年でしたから，あれもやりた 
いこれもできるなどなど使いもしないうち 
から夢は荒野を駆け巡ります。 

翌朝，田舎なら鶏の鳴き声で目が覚める 
頃， K 君は家人の目を盗んでさっそく居間 
に鎮座まします満貫1号へとすり寄ります。 
パーソナルワークステーショ ンではなくて 
ホームワークステーショ ンなのですから家 
族みんなのものなのです。 

やがて登校時間。彼は某市某所の高校生。 
K 君は嬉しくてしようがないので，友人と 
会うたびに満貫1号の素晴しさを吹聴して 
まわります。調子に乗ってあることないこ 
としゃベったのはいいのですが，退屈な授 
業が終わって部室へ行くと，先に来ていた 
連中がニコニコして K 君を出迎えました。 
「おまえが来るのを待っていたんだ」 

と，部長。 

「前から部の T シャツ を作る話があったろ 
う。そのデザインをしてほしいんだ」 
いきなり銳い突っ込み。どうも部長さん 
はなにかの 雑^: で ホームワーク ステ ーショ 
ンで T シャツのデザインとプリントができ 
るという記事を読んだらしいのです。 
「おまえ，満貫1号を買ったんだろ。じゃ 
あ，簡単にできるじゃん」 

こういわれるとプライドをくすぐられて， 
そんなこと知らないとはいえない K 君。ふ 
たつ返事で引き受けてしまいました。 

K 君が部員からありとあらゆるぜいたく 
なデザインの注文を引き受けて帰宅したの 


Yoshida Kouichi 

吉田 幸一 

は 夜の 7 時 〇さあ 困った0マニュアルをい 
くら読んでも T シャッの 作り方なんて 書い 
てない。 Oh ! 満貫を読み返しても T シャッ 
特集なんてありません。 

「そうだ，おじさんなら知っているかもし 
れない」 

K 君のおじさんに昔からのパソコンマニ 
アがいて， K 君はハックおじさんとして慕 
ってきました。最近は盆と正月くらいしか 
会わないのですが，いまでもパソコンに囲 
まれて生きているはずです。 

少しためらったあと，思い切って電話を 
かけてみました。 

「おう。それならグラフィックエディタで 
描いた絵をそのままプリント屋に持ってい 
けばやってくれるよ」 

「そのままって……，プリンタで出して持 

っていくの？」 

「ディスクのままでいいんだよ0おまえ， 
プリントサービスを知らないのかい」 

「知らない」 

「コンピュータサービスショップ か，たい 
ていの大きな電器屋か本屋でやってるよ」 
「 T シャッも？ j 

「T シャツで もト レーナーで もなんでも か 
んでも」 

K 君は半信半疑でした力、ハックおじさ 
んが当然のようにいうので，勢いに押され 
て信じてみることにしました。 

さっそ〈満貫1号と一緒に買ったグラフ 
ィックエディタを立ち上げ，マウスでこち 
ょこちょと絵を描きます。しかし，頭の中 
に完成イメー ジができあがっているわけで 
もなし，下絵があるわけでもなし，マウス 
を握っていれば絵が描けるというほど世の 
中あまくはありません。さあ，困った。 

「イ メー ジ スキャナが あればなあ」 

K 君の家には満貫1号と専用ディスプレ 
イテレビがあるだけで，イメージスキャナ 
•もビデオプリンタもありません。イメージ 
スキャナでもあれば好きな絵を取り込める 
ところなのですが，本体内蔵のビデオデジ 
タイズ機能ではテレビやビデオの画像しか 
扱えません。 T シャツのデザインに使えそ 


うな画像は K 君のビデオコレクションには 
なかったのです。 

K 君はマウスを転がしながら考えます0 
ごろごろこちよこちよからからころころ。 
「こら！」 

お母さんの怒った声。どうやら K 君は右 
手にマウスを握ったまま眠ってしまったよ 
うです。満貫1号の€源は入りっばなしで， 
いつの ま にか 朝になっていました。 

「あっ！しまった」 

あわててディスプレイを見てもあとの祭 
り。居眠りしながら，意識のはっきりしな 
い状態でマウスを握っていたものだから， 
せっかく描きかけた画面もぐちやぐちや。 
お母さんはあきれた顔で朝ごはんのしたく 
に取りかかってます。 



20 Oh ! MZ 1987.7. 



















しかたがない，電源を切ろう，と右手を 
伸ばしましたが，よくディスプレイを見る 
と， ぐにやぐ、にや と シュールに はいずりま 
わった線がなんとなく前衛的な模様に見え 
てきたではないですか。 K 君は，これは少 
し手を入れれば使えるぞ，と伸ばした右手 
を マウスへ 戻し，画面を セーブし ました0 
その日の夕方，できあがった絵を見るた 
めにサークルのメンバーが K 君の家に集ま 
ってきました。 K 君が自慢顔で出したシュ 
ー ルな前衛作品が一瞬のう ちに みんなの非 
難を浴びてボツになったのはいうまでもあ 
りません。もっとも， K 君のほうはみんな 
には芸術がわからないんだとぼやくことし 
きりでした。 

データベースに感動の巻 

結局， K 君にまかせておいたらなにがで 
きるかわかったものじやない，という贤明 
な意見が大半を占め，下絵をみんなで決め 
ることになりました。結果は部長の趣味が 
色濃く反映し，シド•ミレドのイラストに 
決定0 K 君はシド•ミレドなんて知りませ 
んでしたが，元絵に加える文字のレタリン 
ダはまかせるという条件付きで引き受けま 
した。 

やはり問題になるのはイメージスキヤナ 
がないこと。シド•ミレドの載っている雑 
誌があっても取り込めないのではお話にな 
りません。せっかく部長が貸してくれた画 
集も描に小判です。 

書店へ行ってディスク版の画集を捜して 
もシド•ミレドは見当たりません。またま 
た K 君は困ってしまいました。困ったとき 
の親戚頼み， K 君は再びハックおじさんに 
相談することにしました。 

「おじさ一ん，シド•ミレド」 

これではなんのことやらわかりません。 
「深呼吸をして，わかるようにいいなさい」 
K 君は深呼吸をして，わかるようにいいま 
した。 

「では，次の日曜日にでもうちに遊びに米 
「はい」 

K 君としては明日にでも行きたいところ 
でしたが，おじさんにも都合はあるだろう 
し，日曜日まで侍つことにしました。おじ 
さんがシド•ミレドを持っているとも思い 
ませんでしたが，おおいなる期侍をして日 
曝 B までの2 H 間を過ごしたのです。 

日曜日，じつに6年ぶりで多少緊張した 
面持ちの K 君はハックおじさんの家を訪問 
しました。小学生の頃はただ変なものがい 


っぱいあるうちだなあとしか思わなかった 
のですが，いま見るとなんとも圧巻の眺め 
です。満貫1号とたいがいの周辺機器が揃 
っています。 

K 君がきょろきょろしていると，おじさ 
んはコーヒーを2人分持って現れました。 
「シド.ミレドだって，捜しているのは」 
「はい」 

「イラスト協会の画像データベースは知っ 
ているかな」 

画集になっているイラストのほとんどが入 
っているかなり大手の画像データベースの 
ことです。 K 君でも名前くらいは知ってい 
ます。 

「私はそこの会員でな。シド•ミレドも入 
っていたはずだ」 

ハックおじさんがおもむろに満貫1号の 
前へ行き，ちょいちょいとマウスを操作し 
てデータベースにアクセスするとシド•ミ 
レドのフアイルはすぐに見つかりました0 
「どれ がいい」 

K 君は見本絵のなかから部長がいっていた 
イラストを指さします。 

「ちょっと侍てよ，いまダウンロー ドの手 
紗己きをするからな。それから，部の T シャ 
ツに使うんだったな。その許可も取ってお 
こラ」 

おじさんは甥の驚く顔を見て ニコニコして 
います。 

K 君はダウンロードしたデイスタを借り 
て帰途につきました。そして，自宅の満貫 
1号のグラフ ィックエディ タでその絵を呼 
び出してトリミングし，レタリングした文 
字を加えて完成したのでありました。あと 
はグラフイ ック データの入ったデイスタを 


持ってプリント屋さんへ行くだけ。目の前 
でインクジエツトプリンタを使って印刷し 
てくれます。 

K 君，デートしそこねるの巻 

K 君はかねてからの念願だった Y 子さん 
へのデート申し込みに成功し，それこそ天 
にものぼるような，盆と正月にクリスマス 
がついてきたような浮かれようです。それ 
というのも Y 子さんというのはクラスきっ 
てのかわいい子で，連れて歩けばすれちが 
う男の7割は振り返るというほど。そんな 
女の子が K 君なんかとデートするのはなに 
かの間違いに決まってます。でもまあ，間 
違いは起こってしまうから間違いなのであ 
って，間違ったのだからお天道様の気まぐ 
れでしよう。 

その上，父親がボーナスがたくさん入っ 
たとかで K 君これまた念願のビデオプリン 
夕を買ってきたからさあたいへん。至福千 
年がやってきたかのようになった K 君はど 
こかのタガがはずれ， 

「今度の日曜日 Y 子ちゃんとデートで，ビ 
デオプリンタも買ってもらったから撮って 
きた写真で絵はがきを作ってやろう」 

などと吹聴してしまったのです。 

しかし，気まぐれを起こしたお天道様 I 
いつかは正気に戻るもので，日曜日の朝， 

Y 子ちゃんから電話がありました。 K 君は 
興奮して眠れなかったせ c 、か寝ぼけた顔で 
受話器を取りますと，一瞬のう.ちに目が觉 
め，光の速さで顔が青ざめていきました。 
「わたし，今日は頭痛がするから行くのや 
める。ごめんね。じゃあ，また今度」 
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たったこれだけの言葉で K 君は奈落の底 
へ突き落とされたのでした。 K 君がその日 
ジョイス テイックが壊れるほど ゲームを し 
てウサを晴らそうとしたのはいうまでもあ 
りません。 

問題の次の日。ゆううつな顔で K 君が登 
校すると，詮索好きな暇人どもが集まって 
きて，矢つぎばやに週刊誌的な質問を浴び 
せてくるので，真実を語る元気もない K 君 
は，いかにも行ってきたかのようにしやべ 
ってしまいました。ついでに2人の写った 
絵はがきを見せる約束までさせられてしま 
いましたが，冷静にものを考えられない状 
態の K 君は，しばらくことの重大さに気づ 
きもしないの 1 T した。そして，家に帰って 
ようやく，ついてしまった嘘をどうごまか 
すかに頭を悩ませるのです。 

そこで， 3度登場のハックおじさん。ほ 
とんどのび太君と変わらない K 君を助ける 
ドラえもんと化しています。体形は確かに 
ほとんどドラえもんですが。 

「簡単簡単，君の写真とその女の子の写真 
を持ってきてみな。望みどおりに合成して 
やろう0俺のアルバムなんてほとんどそれ 
ばっかりだ」 

おじさんももう慣れっこです。完全に面 
白がってます。 K 君は自分がディズニーラ 


ンドへ行ったときに撖った写真と友人から 
借りた Y 子ちゃんの写真を手にさっそく駆 
けつけました。 

ハックおじさんはまるでいたずらをする 
ときのようにうきうきしています。あせつ 
ている K 君をしり目に，自慢げにディスク 
版の（おじさんは満貫1号をアルバム代わ 
りとしても使っている）アルバムを見せる 


のでした。 

さて肝心の合成ですが，まず K 君がディ 
ズニーランドにひとりで写っている写真を 
イメージスキャナで読み込み，別のウイン 
ドウの Y 子ちゃんを取り込んで’縮尺を合わ 
せ，上手にクロマキー処理を使って2つの 
ウィンドウを合成。まるで2人が並んで撮 
ったかのようです。満貫1号のグラフイツ 


クラつイック入力装 m 

デジタイザ 

デジタイザというのはポード上に入力したい絵 
(紙に描かれている図形など）をセットして，その 
上でポインタを移動させて位置を読み取って，パ 
ソコンに数値データ（座標）として送るというも 
ので，ポインティングデバイス（座標指示装置） 
の一種です。一般に，デジタイズできる範囲が広 
く高価なものは「デジタイザ j と呼ばれていて， 
小さくても安価のものは「タブレット」というよ 
うです。 

ほとんどが RS-232C をサポートしていますので， 
XI turbo シリーズ， MZ- 2500シリーズなどでそのま 
ま使うことができます（もちろんそれ用のソフト 
ウェアが必要ですが)。そのほかのパソコンでも R 
S-232C ボードを使うと接続可能です。 

デジタイ ザは 非常に高精度な入力が可能ですの 
で，製図•設計や地図データの入力などに威力を 
発揮します。ただし，下絵が厚みのある紙に描か 
れている場合にはデジタイズできないような装置 

もあります。 r\ 




GT 3000 〜 


イメーシス丰ヤナ 

紙に描かれている絵を入力するのでしたら，最 
近になってようやくパーソナルな値段になってき 
たイメージスキャナという入力装置がなんといっ 
てもベストでしよう。スキャナは絵を細かいドッ 
卜と見なしてデータを取り込みパソコンに送りま 
す。しかし，ユーザーはそのスキャナの中身まで 
は考える必要はなく， RS-232C や専用のインタフ 
ェイスを通してパソコンとスキャナをつなぐだけ 
でよいのです。下絵をセットして，パソコン側の 
ソフトウェアで操作するということになります。 
といってもソフトがなければなんにもなりません 
から，スキャナを使いたいのであれば，グラフィ 
ック ツールを 買うときに，対応するスキャナを調 
ベておきましよう。 

最近では単色だけではなく，カラーに対応した 
スキャナも発売されるようになりました。セイコ 
ーエプソンの発売した GT- 3000がそうです。この 
スキャナは解像度や色数の制限が少なく，8色表 
示のパソコンでも誤差拡散法による美しい画像が 
得られるほか， Xlturbo では付属のグラフィックツ 
ールを使って簡単にグラフィックを入力すること 
ができます。そのほかのパソコンでも簡単な BASI 
C プログラムリストがついてきますので，速度を 


問題にしなければきれいなカラーグラフィックを 
入力することができるでしよう。また，今回の特 
集でも GT-3000 用の画像取り込みプログラムを紹 
介していますのでそれを利用すればより高速です。 

ドットの読み取りのためのヘッド移動（スキャ 
ン）を手動にしたスキャナが，テックメイトの発 
売している CAX-21 です。手間はかかりますが比較 
的簡単に曲線の多いグラフィックを簡単に取り込 
むことができるのと，なんといっても低価格 （43, 
000円）であるのが特徴です。ワープロ専用機の 
オプシヨンとしてハンディスキャナが出てきてい 
ることから，今後パソコン用にもかなり登場して 
くることが予想されます。ただし，ソフトウェア 
サボートの問題は残ります。 

ビデオデジタイザ 

去年あたりからいきなり注目され始めたグラフ 
ィック入力装置としてビデオ画像入力装置，いわ 
ゆるビデオデジタイザがあります。つまり，ビデ 
才映像をグラフィックのソースに使おうというわ 
けです。いわずと知れたカラーイメージボード（X 
1シリーズ用）やカラーイメージユニット (X68000 
用）がそれです。 

この入力装置はテレビやビデオなどの映像機器 
の画像をグラフィックとしてそのままパソコンに 
入力することができます。XIシリーズではソフト 
ウェアもついてきますし， Z’sSTAFF でもサポート 
していますから，ユーザーは簡単に使いこなすこ 
とが可能です。このようなビデオ画像入力装置は 
CZ-6VT1 
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クパワーの勝利。 

「どうだ。満足だろう」 

とおじさんは得意満面。 

K 君はほっと胸をなでおろしながらセー 
ブしたディスクを抱えて家路を急ぎます。 
あとはビデオプリンタではがきシートに出 
力するだ'け。 

翌日， K 君の家に悪友どもが絵はがきを 
兒にやってきました。ほ一，ほ一，と感嘆 
の声が飛びかうなか， K 君は噓をつきとお 
すのは たいへん だということも忘れて自慢 
げです。しかし，目ざとい奴というのはど 
こにでもいるものでして， 

「あっ，これ合成じゃん」 

と叫んだ者，約1名。 

「ほらほら，よく見ると Y 子ちゃんと K の 
光の当たり方が微妙に違うじゃん」 

「ほんとだ，ほんとだ」 

「こいつ，ひでえ」 

というわけて' K 君が袋叩きにあったのは 
いうまでもありません。 

後日，恥ずかしい目にあった K 君はそも 
そも自分が悪いことも忘れてハックおじさ 
んの家へ文句をいいに行きました。 

「いやあ，ばれたかね。まあ，人をた"まそ 
うなんて思う奴がいけないといういい教訓 
だ'ろうね j 


グラフィックのもとになるソースがビデオ映像に 
なっていれば簡単にパソコンにグラフィックとし 
て入力することができ，ユーザーが絵を描けるか 
どうかにまったく依存しませんし，いろいろな応 
用が考えられます。たとえば，ビデオカメラと接 
続することによって自分の好きな画像をリアルタ 
イムに入力することができます。この方法だと紙 
に描かれた絵なども入力することができます。ま 
た，これらを一体化してカメラから G - RAM にデー 
夕を送るカメラ型スキャナというものもあります。 

ソフトウェアによるグラフィ ツク 

入力装置とはいえませんが，パソコンにグラフ 
ィックを入力するやり方としてソフトウェアを利 
用する方法もあります。この場合はソフトウェア 
がソースと考えればよいのでしようか。たとえば 
自分でプログラムを組んでグラフィックを作るの 
もそのひとつです。この方法の代表的なものとい 
えば，いまはやりのレイトレーシングでしよう。 
この方法だとなかなか美しい絵はできあがります 
が，単純な図形でもひと晩，複雑なものでは平気 
で2, 3日かかってしまいます（もちろんプログ 

ラムにもよりますが)。 

ゲーム画面 

もっと手軽な方法としては，市販のソフトを利 
用するというやり方もあります。 XI では IPL スイ 
ッチを押して再立ち上げをしても電源を切らない 
限りグラフィックはクリアされません。これを利 
用してグラフィックをクリアしないように害き換 
えた BASIC を立ち上げれば ( MZ -2500 では G キーを 
押しながら IPL スイッチを押すだけでいい)，簡単 
にアドベンチヤーゲームなどのグラフイックを別 


おじさんはこういうとカラカラと笑い転 
げました。 

その後の K 君 

勉強を重ねて大学生になった K 君は，近 
所のたばこ屋のポスターを作ってあげたり， 
サークル 誌をデスクトップパブリシングし 
たり， 3 D アニメソフトを使って友人のバン 
ドのプロモーションビデオを作ったり，と 
ハックおじさんや顔なじみになったプリン 
卜屋さんと組んで大活躍をするのですが， 
それはまたのちの機会ということで，おや 
すみなさい。 

氺 氺 

おやすみなさいといってもまだ話は終わ 
らない。4月号でお目見えの K 君にいきなり 
再登場願ったわけで，驚いた人も多いだろ 
う。今回は美人アンドロイドはいなかった 
けれども優秀なホームワークステーション 
が大活躍した。 

さて，これを読んだ皆さんはどう思った 
だろうか。 

1) 早くこのくらいできるようになればい 
いなあ 

2) このくらい今でもできるじゃないか 

3) できることとできないことが入り混じ 
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って無茶苦茶だ 

4) X 68000 にさせたいことを満貫1号に託 
したな 

5) まだ読んでいない 

どれが正解かは筆者だって知らないが， 
現在，技術的にできないことはひとつもな 
い（はずである）というのが本音である。 
満貫1号の性能も読者諸氏それぞれかって 


のツールで利用できます。この方法は今までに何 
度も紹介されてきたので，実際にやってみた人も 
多いでしよう。 

電子カメラ 

現在はパソコンと関連がありませんが将来的に 
有望なものとして電子カメラがあります。これは 
普通のカメラならフィルムに写すべき画像を，デ 
一夕として磁気ディスクに入力するというもので 
す。もともとは手間と時間がかかる現像をしなく 
てもよいようにと，新聞社などの報道機関用に開 
発されたものですが，最近ソニーから「マピカ」 
という商品名で発売されました。しかしこれはま 
だかなり高価ですし，ディスクをバソコンで読み 
出して利用できるかどうかもまだ先の話でわから 
ないのですが，画像をデータとして扱っていると 
いうことで，将来はパソコンとも関係してくるの 
ではないかと思われます。 

グラフィック出力装 m 

ドットインパクトプリンタ 

プリンタはグラフィック出力装置としてはもっ 
ともポピュラーなのですが，その中でも昔から代 
表的なのがドットインパクトプリンタです。最近 
はそれまで主流であった8ピンのプリンタに代わ 
って，高品位な漢字も印字できる24ピンのプリン 
夕が主流になっています。 

ドットインパクトプリンタはインクを染み込ま 
せたリボン紙に叩きつけるもので少々うるさいの 
ですが，印画が速く丨枚あたりのランニングコス 
卜も安いので，大置のハードコピーを取るのに向 


いています。しかし，ほとんどのドットインパク 
トプリンタは黒1色だけなので，カラーのグラフ 
イックを出力するときには白黒に変換しなければ 
なりません。 

熱転写ブリンタ 

ハンデイワープロなどに使われてすっかり有名 
になったのが熱転写プリンタです。このプリンタ 
は熱によってインクを紙に転写する方法で印画し 
ます。1枚ごとのランニングコストはやや高いの 
ですが，本体が安く作れる上にできあがりがきれ 
いですから，それほど多置にハードコピーは取ら 
ないけれども，コピーはきれいなものがほしいと 
いう人向けでしょう。 

最近の熱転写ブリンタはカラー対応のものが多 
くなってきています。また，パソコンの RGB 信号 
をそのまま入力して，後述のビデオプリンタのよ 
うにスイッチひとつでハードコピーが取れるよう 
なアダプタの付けられるカラー熱転写プリンタも 
出ています。これなんかは，なかなかに注目の機 
能といえるでしょう。 

以上の2つのプリンタどちらにもいえることな 
のですが，ハードコピーをきれいに取りたいとな 
ったら，まずピンの細かさが問題になります。こ 
の点，最近のプリンタはほとんど24ピン （1 文字 
に対して縦方向にピンが24個並んでいる）ですの 
で，8ピンに比べてきれいなハードコピーが取れ 
るようになりました。この細かさはどのくらいか 
といいますと， 640 X 400 ドットのモードでデイス 
プレイの1ドットがプリンタの1ドットにちょう 
ど対応するようにハードコピーを取ると，だいた 
い1画面が定期入れのサイズになります。つまり， 
より大きくプリントアウトするためにはデイスプ 
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に思い浮かべていただいてよい。ビデオプ 
リンタにしたところで，専用紙が必要で， 
はがき大のみならいまと変わらないが，紙 
の大きさ力す A 4 まで自由で，1枚数秒で出力 
できるものを思い浮かべれば近未来の話と 
なる。ただ，現実ではこのお話ほど環境が 
整備されていないし，ハードがまだ高いし， 
ソフトウェアがハードに比べてかなり遅れ 
ているだけである。 

どっ力 > の SF 作家がいった名言が思い出さ 
れる。どうも私の記憶力はあいまいで間違 
ってい るかもしれ ないが，だいたいこんな 
ふうだったと思う。 

「技術的に可能なことで実現されないもの 
はない」 

隨なにをするのか，それが問題だ 

ちまたにあふれかえるグラフイ ツク がら 
みの機器，そしてソフトたち。いまやハソ 
コンにカラー グラフイ ツク はなくて はな G 
ないものとなっている。 昔はパソコンに グ 
ラフイツクは必要かという論議に花が咲い 
たものだが，いつのまにか作る側のかって 
な都合ばかり聞かされてきたように感じら 
れる。もちろん我々ユーザーにも責任があ 
る。表面的な流行に流されることなく，な 


にが本当に必要なのかをきちんと主張して 
きただろうか。 

せっかく パソコ ンに立派なグラ フィック 
機能がついているのだから，既製品（ゲー 
ムやらなにやら）の絵を見て喜んでいるだ 
けでは宝の持ちぐされ，馬の耳に念仏 （？） 
である。何万色出ようが，ドットがいくら 
細か〈なろうが，「わ一いきれいな絵が出る 
ぞ一」などと喜んでいるだけではまったく 
能がない。響子さんやラムちゃんを描けれ 
ばいい というものではない。 

つまり， ユーザーに パソコンの グラフイ 
ック能力でなにができるか考える想像力が 
欠けていたらまた虚しいのである。ひと昔 
前はよく，「グラフイック機能で着ていく服 
の色を決めるとか洋服のデザインをすると 
いい」なんて平気で解説されていたものだ 
力す，誰がいちいちパソコンを使ってまでそ 
んなことをするものか。この程度の想像力 
では大ボケである。 

お仕事で使う人はともかくとして，私た 
ち一般人にとって パソコンの グラフ イ ック 
がなんの役に立つのか。使いこなさないこ 
とには単なるマニアックな玩具で終わって 
しまう。もっと積極的に使わにゃあいかん。 
大事なのはなにができるかだけでなく，な 
にをするのかなのだ。我々は K 君ではない 
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のである。 

寶二' イラストを書きたいんだよぉ! 

とにもかくにもグラフイックといえばこ 
れである。キーボードやジョイスティック 
は問題外として，やはり標準デバイスとし 
てマウ スでコ チヨコチョというのを考えて 


レイの1ドットがプリンタの数ドットに対応する 
ようにソフトウェアを作らねばなりません。その 
際出力するドットをタイルパターンに置き換えて 
やると1色だけのプリンタでもちょっとした色の 
階調を表現できるということになります。このあ 
たりはほとんどのグラフイックツールでサポート 
されています。 

インクジエツトプリンタ 

次に紹介するのはインクジェットプリンタです。 
このプリンタは印画が静かでしかもきれいな仕上 
がりということで，私は昔から注目していたので 
す。最近は多階調の美しいハードコピーの取れる 
カラーインクジェットプリンタも現れています。 

しかし，紙にインクを吹き付けるという複雑な 
構造のため製造コストがかかリすぎるとかメンテ 
ナンスなどの問題があってあまり普及していませ 
ん。ハードコピーを取るのが大好きで，対応する 
グラフイックツールを持っている方は一考の価値 
があるでしよう。 


ベて桁違いに速いこと，音が静かであることなど, 
いいことずくめであります。また，丨ページ単位 
に印画されるので文字位置やフォントの設定に制 
限がないのですが，性能を発揮するためには Post 
Script などの専用言語が不可欠です。 

現在，レーザーカラーコピー機というものも登 
場していることを考えると，同じ原理を利用した 
カラーレーザープリンタも夢ではなくなります。 
将来が楽しみですね。 


CZ 6PV1 


ビデオプソンタ 



レーザープリンタ 

まだまだ/、•ー ソ ナルユースには 高嶺の花なので 
すが，レーザープリンタなどというものもありま 
す。この原理はいわゆるコピー機と同じようなも 
のだと思えばいいでしょう。 

若干の方式の違いにより液晶プリンタと呼ばれ 
ているものもありますが，原理的，性能的にはほ 
とんど差がありませんのでここでは一括してレー 
ザープリンタと呼びます。 

このプリンタの特徴はコピー機を思い出してみ 
ればわかりますが，とにかく細かくてきれいな印 
画ができること，スピードがほかのプリンタと比 


ビデオやビデオカメラなどの普及によって注目 
され始めたビデオプリンタというものがあります。 
これはビデオ，テレビの画像はもちろん，バソコ 
ンからディスプレイに向けて送る信号までもとら 
えて印刷するという画期的な出力装置です。 

このビデオプリンタはプリンタという名前はつ 
いているのですが，一般的な意味でのプリンタと 
は少しばかり異なっています。普通のプリンタの 
場合，なんらかのソフトウェアを使ってグラフィ 
ック データをプリンタのほうに送らなければいけ 
ません。しかしビデオプリンタはビデオなどの映 
像信号を直接取リ込んで出力します。 


CZ 8DT2 



ビデオプリンタを使ってグラフィックを出力す 
る際，一股のプリンタと違って普通紙でよいとい 
うわけにはいきません。写真と同じように印画紙 
にプリントするものや，中にはカメラアダプタを 
取り付けて，フィルムにグラフィックを写し取る 
ことができるものもあります。 

ではビデオプリンタの例としてシャープが発売 
している CZ-6PV1 について見てみましよう。まず, 
接続には特別なケーブルは必要ありません。ディ 
スプレイにつなぐためのケーブルをそのままビデ 
オプリンタにつなげます （8 ピンデジタル RGB， 

15ピンアナログ RGB, ビデオ入力端子を持っていま 
す)。特別なソフトウェアも必要ありません。スイ 
ッチひとつで，現在パソコンからディスプレイに 
送られているグラフィックがそのまま再現されま 
す。 

印画の大きさは決まっていますし（最大で 8 X 
8 cm), ランニングコストも1枚約90円と少々高 
いのですが，非常にきれいな印画が可能です。具 
体的な数値を述べますと，イエロー，マゼンタ， 
シアン各色64階調というところです。要するに65 
536色など目じゃないということです。 

問題点とじては，低解像 （15KHz) の画面しかプ 
リントアウトできないこと，それから分解能が横 
480 X 縦485ドットしかないことです。後者はドッ 
卜を間引くしか手はないようですが， CZ-6PV は 
RGB などの入力のほかにプリンタケーブルをつな 
ぐ端子も装備しており，それをサポートしたカラ 
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みたい0真っ白のキャンバスに感性溢れる 
絵を描く，これが醍醐味である。 

じつのところ，マウスというのは意外と 
やっかいである。ポインティングデバイス 
としては優秀であるから特に文句をつける 
筋合いもないのだが，フリーハンドでペン 
のように書きたいと思う向きにはそれなり 
に熟練しないとうまくいかないのである。 
ペンは小さい頃からず一っと訓練してきた。 
だからこそちゃんと使いこなせるのだ（な 
かにはそうでない人もいるが)。ここを勘違 
いしてもらっては困る。 

さて ， turbo Z ’ sSTAFF などを見ている 
と，エディット機能に関してはメモリ容量 
から考えてこのあたりが操作性を損なわな 
いほぼ限界といえるだろう。これでまとも 
に 絵が描けないとすればそれは ツールの せ 
いではない。あなたの問題である。16ビッ 
卜にしても，あの PC -98 でよくやっている 
と感心するほどだ。あとは特殊効果やォプ 
シヨンの機能を充実して，より使って楽し 
い ツールに していってもらいたい。 

それ以上を望むなら，やはり X 68000 ぐ 
らいの表示能力 • メモリ容量が必要になる 
だろう。これだけのハードウェアを十分生 
かせるグラフィックツールがあれば，すえ 
はピカソかロ ジヤ ー • デイ ーン，またまた長 


ーブリントツール (X1/X1turbo 用を同梱： Z’sSTAF 
F, 嬉楽画の絵をプリントアウト可能）によって前 
者の問題は解決します。 

酾写真 

考えようによってはカメラも立派なグラフィッ 
ク出力装置になります。パソコンの画面を撮影す 
るちょっとしたテクニックを紹介しましょう。 

まず，ディスプレイ撮影用に使うカメラは最低 
限絞りやシャッタースピードを調節できるもので 
なければなりません。よく使われているオートフ 
ォーカスのコンパクトなカメラではだめです。次 
に撮影の際に注意する点についていくつか窨き出 
してみましょう。 

1) パソコンのグラフイックは静止していること 

2) カメラは必ず三脚などで固定すること 

3) シャッタースビードはなるべく遅く，少なく 
とも数分の丨秒くらいにすること 

4) 絞りはなるべく絞ったほうがよい（シャッタ 
ースピードと絞りに関してはフィルムの感度に 
よって大きく変化するので注意が必要） 

5) 外光は完全にシャットアウトすること（スト 
ロボは使わない） 

といったことが基本です。とにかく何度も撮って 
みて最適なポジションを見つけてください。 

また，ある程度熟練してくるとディスプレイ上 
では不可能な特殊効果もねらえます。このあたり 
のことはオーム社の r CG フォト•テクニック j に 
詳しいので興味のある方は参考にしてください。 

ビデオデッキ 

出力装置の最後を飾るのはお馴染みのビデオで 
す。普通，パソコンのグラフィックをビデオにお 


岡秀星も夢じやないかもしんない。 

すでにある絵を利用してしまえ 

なにもいうことはないだろう。ビデオデ 
ジタイザやイメージスキャナを使えばいい 
のである。気になるのはシャープがイメー 
ジスキャナを出していないこと（イメージ 
情報ステーションはあるけれど パーソナ 
ルワープロにさえハンデイイメージスキャ 
ナが付くというのにパソコンにないなんて 
おかしいじやない力*。まあ，最近のグラフ 
イックツールではほとんどエプソンや NEC 
のイメージスキャナが サボー トされるよう 
になってはいる。ただし，ビデオデジタイ 
ザやイメージスキャナからの部分取り込み 
をサポートするものはないようである。今 
後は全画面取り込みだけでなく，こういっ 
たことも考慮していってもらいたい。 

その昔（イメージスキャナもなくマウス 
も一般的でなかった頃)，下絵をアニメで使 
うセルに書き写し，それを CRT に貼り付け 
て，つたないグラフィックエディタでなぞ 
って絵を描くという地獄を経験した身にと 
っては，なんともぜいたくな悩みではある。 
ただし，イメージスキャナはまだ高い。も 
っと安くなれ！ 



今 オリジナルカレンダーを作りたい 

誰でも一度は考えるだろうが，お気に入 
りのグラフィックに少々手を入れてオリジ 
ナルカレンダーを作ったり，時間割りや力 
ラフルなポップなどを作ってみるのもまた 
おつである。 

さて，オリジナルカレンダーが CRT 上 
にだけあってもしようがないわけだから， 
たいていの場合なんらかの形で紙に出力す 
ることになる0市販のグラフイック ツール 
で作成し，プリンタへというのが一般的だ 

ろう。ハードコピーというやつである。 

ところがどっこい，ハードコピーという 
おまけで付ぃているような機能は出力範囲 
やその大きさがほとんど一定なのである。 
まあ，最低でも8色ある色をモノクロのパ 
ターンにしなければならないし，1ライン 
あたりのドット数は決まっているしでたい 
へんなのはわかるが，おざなりの機能では 
困るのだ。ハードコピーのフォーマットを 
何パターンか用意した上で，細かい部分を 
コンフィギュレートできる機能ぐらいは付 
けてもらいたい。 

サイズに関しては，世の中コピー機なる 
文明の利器がどこへ行つてもある時代にな 


とすことはできません。しかし，XIシリーズでは 
デジタルテロッパを使うことによって （turbo シリ 
ーズは不要)，バソコングラフィックをビデオに撮 
ることができる，つまりグラフィックの出力とし 
てビデオも考えることができます。接続は説明書 
にあるようにそんな難しいものではありませんが， 
要はほかのビデオ信号をいったん入力し，その信 
号にグラフィックを乗せて出力してビデオに録画 
するといったようなものです。 

ビデオを出力装置にするとなると誰でも思いつ 
くのが アニメーションへの 応用で しょう。 ビデオ 
デッキの高級機にはコマ撮りの機能を持つものも 
ありますし，最近はきれいなつなぎ撮りのできる 
鲁表 1 入出力装置 


FE へッドを装備したものも増えてきました。実際, 
家庭用ビデオデッキを使用してレイトレーシング 
などで作成されたグラフィック画面をひとコマず 
つ録画することで CG アニメーションビデオを制作 
しているという人もいるそうです。もはや CG ア 
ニメ ーションもスーパーコンピュータだけの領分 
ではなくなったようですね。 

というわけで，ハ•ソコングラフィックというも 
のは周辺機器を効果的に使うことでより手軽な， 
より楽しい，より実用的なものになります。皆さ 
んのグラフィック環境をずっと豊かにするために 
も，こういった周辺機器の活用を考えてみてはい 
かがでしよう。 （山村一） 


デジタイザ 

KD 3020 

グラフテック 

146, 000円 

分解能 0.1 mm 


WT - 4000 

ワコム 

180, 000円 

ワイヤレス型，金属板上からも入力可 

トラックポール 

CAT - X 1 

HAL 研究所 

24, 800円 

XI 用 . EDDY XI 付属 

ライトペン 

LP -83 

デジック 

29,000円 

MZ -80 B / 2000用，ソフト付属 


LP -85 

デジック 

32, 000円 

XI 用，ソフト付属 

スキヤナ 

PC - IN 503 

日本電気 

149,800円 

RS -232 C 対応，モノクロ 8階調 


GT - 3000 

エブソン 

198,000円 

RS -232 C 対応， RGB 各64階調 


CAX -21 

テックメイト 

43, 000円 

手動式， RS -232 C 対応 


ISC -100 

デジック 

98,000円 

カメラ型 

カラー^ r メージポード 

CZ -8 BV 2 

シャーブ 

29, 800円 

XI/XI turbo 用 

カラーイメー ジユニット 

CZ -6 VT 1 

シャープ 

69, 800円 

X 68000 用，テロッパ機能付属 

カラープリンタ 

CZ -6 PV 1 

シャープ 

148,000円 

ビデオプリンタ. 26万色 


NP 510 

横河電機 

175, 000円 

熱転写，8色， RGB 入カオプション 


PC - PR 406 

日本電気 

99, 800円 

熱転写，8色， RGB 入カオプション 


10-725 

シャープ 

289,000円 

インクジヱット式，8色，漢字対応 


PC - PR 801 

日本電気 

490, 000円 

インクジヱット式，26万色，文字不可 

撮影機器 

HG -1000 

東芝 

250, 000円 

ポラロイドカメラ + CRT , RGB 入力 


R 350 0 F 

日本アスコム 

950,000円 

カメラアダプタ+ CRT , RGB 入力 

レーザープリンタ 

PC - PR 406 LP 

日本電気 

438, 000円 

バソコン用， RS -232 C / セントロニクス 
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ったので，1枚10円くらいで拡大 コピー や 
縮小 コピーを すればなんとか希望 サイ ズの 
ものが作れないことはないだろう。問題は 
16色や256色，4096色などという絵のハード 
コピーで ある。まあ，プリンタの1ドット 
1ドットに濃淡でも付けないと無理でしょ 
うな（実際にある！高いけど……)〇 

というわけで，どうしてもカラーできれ 
いなハードコピーを取って部屋に飾ってお 
きたいなどという人もいるのである。いま， 
もっとも安価なカラー熱転写プリンタを使 
うとする。しかし，カラーインクリボンの 
すさまじい減りようを眺めていると寿命の 
縮む思いがするものだ。だいたいインクリ 
ボンカートリッジが高すぎるのである。こ 
れだけ熱転写プリンタが出回っているんだ 
から，リボンカートリッジを共通化し，大 
量生産すればもっと安くなるはずなのに。 

ここで熱転写プリンタに関するオマケで 
ある。研究機関や学校では研究発表や授業 
で OHP をよく使う。これはオーバーヘッド 
プロジェクタの略で，透明なシートに専用 
のペンで字や絵を書き，それを裏からラン 
プで照らしてスクリーンに投影するマシン 
である。じつは，熱転写プリンタを使うと 
OHP シートに印字できるのである。ワープ 
口でまとめた原稿やツールで描いた図など 
をそのまま使えるので，汚い絵やへたな字 
を人前にさらすことなく発衷できるという 
ものだ。 

ゴ ブリントショップを超ぇろ 

グラフ ィック機能の応用であるが，プリ 
ントショツプ (The Print Shop ) というブ 
口 ー ダーバン ド社の ソフト は MZ - 2500用も 
あることだし，皆さんもご存じだろう。力 
ード，便箋，ハガキ，バナーなど誰でも自 
分だけのオリジナルが欲しいと願いながら， 
いざ作って貰うとなるとけっこう金のかか 
るものを パソコンで やってしまおうという 
見事な視点のソフトであった。私などは自 
分専用の便箋をひとつプリントショップで 
作り，それを コピーして 使っている。 

不思議なのはもう昔の仕様となったプリ 
ントショップを超えるもの，特にそれを日 
本人向けにアレンジしたものが出てこない 
ことである。パソコンのグラフイツクを生 
活の中で生かしたいと思ったときにもっと 
も有用な分野であろうに。 

いまのパソコンならもっと多機能で使い 
やすい ツールが できるはずである。それと 
も日本人はパソコンを閉じた世界のものに 
しておきたいのだろう力、。 


クラフィックツールとワープ □ 

ソフトからソフトへ，メ^''イアからメテ'、 
イアへ，手から手へ，マシンからマシンへ 
文章はじつによく流れる。それもみなワー 
プロソフトとそれを取り巻く環境のおかげ 
である。 PC - 9801や X 68000 などではスクリ 
ーンエディタと|1本語フ ロン トプロ セッサ 
で文章を入力し，あとからワープロで編集 
してプリントアウトするといったことは当 
たり前。たいていのワープロがテキストフ 
ァイルを入出力できるためで，おかげで異 
ソフト間，異機種間，さらに RS -232 C を使 
えば異メディア問でもファイルが行ったり 
来たりするのである。 X 68000 で書いた文書 
も容易に一太郎に持っていける。 

しかし，こういった同じ DOS 上で動く恩 
恵を受け.られるのはあくまでテキストファ 
イルだけである。グラフィックやミュージ 
ックなどのファイルは互換性の“互”の字も 
ない（最近は少し前進して“互”ぐらいは 
あるかもしれないが)。ソフトが違うだけで 
そのデータは無意味なダンプファイルと化 
す。各社かってなデータフォーマットで記 
録しているからであり，グラフィックツー 
ルにも画像入力に強いものや編集機能が豊 
富なもの，ハードコピー機能が充実してい 
るものまでいろいろあるわけだから，互い 
にデータがやり取りできないというのはじ 
つにいやらしいことなのだ。 

どこかに標準フォーマットでもあれば， 
ツールは独自の圧縮フアイルと標準フ オー 
マットの2つをサポートしておけばすむの 
だが，それもない。唯一 MZ - 2500だけは， 
BASIC が GLOAD / GSAVE をサポートして 
いるおかげでそれが基本フォーマットとなっ 
ている。ゆゆしき問題といえよう。モノク 
口とはいえ，グラフィックデータの互換性 
を実現している Macintosh の爪の垢でも煎 
じて飲んでもらいたい。 

さて，グラフィックとワープロといえば 
その融合，デスクトップパブリシングが流 
行である。「花子」にしろ「デスク Up 」 にし 
ろ 「 Z’sWORD JG 」 にしろ（すべて PC -98 用 
だが） テーマは 同じである。企画書など図 
入りの文書作成やデスクトップパブリシン 
グに効果を発揮するのだろうが，いかんせ 
ん PC -98 には荷が重いようで，いまひとつ 
本格的な利用には向きそうにない。 

しかし，花子は面白い仕上がりとなって 
いるようだ。絵をなんとかする ツールでは 
なく図を扱おうとしたのがいい。デイスタ 
キヤッシュを利用すればそこそこの速度は 



見込めるし，なにより PC -98 用の主要なグ 
ラフィック ツールな らその データを 読み込 
めるのがいい。でもこれでは対症療法だな。 
というわけで， X 68000 に期待である。 

_寄 プリント屋さんが欲しい 

きれいなグラフィックにしろ，デスクト 
ップパブリシングにしろ，いくらよいソフ 
卜があっても出力装置が悪ければどうしよ 
うもない。最近，レーザープリンタや漢字 
カラーインクジェットプリンタ，ビデオプ 
リンタが出てきてやっとまともに扱えるか 
な？という レベルになった0 

しかし，いかんせんまだまだ高価である。 
また，目的に応じた形で出力したいために， 
ひとりでいくつも買い込むなんてことは， 
少しぐらい周辺機器が安くなったところで 
不可能である。そこで， K 君の話でも出てき 
たプリントアウト サービスをメーカーが 始 
めれば，と思うのだ、 0 ショールーム や販売 
店に出力装置を置き， フロッピーディスク 
(もちろん 標準 フォー マッ トを用意する） を 
持ち込めば安くプリントアウトしてくれる。 
われながらいいアイデアだ。 

商品の宣伝にもなるし，メーカーの信頼 
度もアップするし，ユーザーも喜ぶし，ぉ 
金も少しは儲かるし，の一石四鳥ではない 
力*。ねえ，シャープさん。いい出力装置が 
使えないと X 68000 の素晴しいグラフィック 
能力も宝の持ちぐされになってしまいます 



おしやれにグラフィック 


というわけで，けっこう環境が整ってき 
た日本語ワープロに比べ，グラフィックは 
まだまだ過渡期である（もちろんワープロ 
もグラフィックの取り込みという レベルで 
はこれからのものであるが)。使える機器は 
あるのにソフトがサポートしてなかったり， 
入出力間の一貫性がなかったり，簡単に実 
現できることなのにされなかったり，ハー 
ドの能力を越えた機能を持たせようとして 
操作性を低下させたりといった始末。 

どうも大多数のューザーはまだ（特に ビ 
ジネスでなく ホビーの 世界では） パソコン 
できれいな絵が出せるゥ！といったレべ 
ルで満足し，それをどう使えばどう便利で 
どうオシャレかというところまで考えてい 
ないようである。 パーソナルコンピュータ 
のグラフィック 機能は ゲーム や，自己満足 
で女の子のイラストを描くためだけにある 
のではないのだ。 
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MZ^SOO とサポ ー トのあ Dti、tz 



ここからは八 -ドウェア/ソフト ウェアの両面から，各 
機種ごとに現在のグラフィック環境をチェ ックし ru 
ぐ。 ますは,パソコンの多色化べの先駆けともなつだ 
K . Ta . hj MZ -2500 だ。その群を抜<スペックからクラフィック 

パ\牵降 の“ユートピア”を求める小森氏の厳しい目が光る。 


L / ノ 1- K ゥェァ 

MZ - 2500が発売されてからもうすぐ2年が 
たとうとしている。強力なハードウェアを 
引っさげて登場したこのマシンではあるが， 
出ているソフトの数が少ないこともあって 
どうもぱっとしない。今妞の特集では「グラ 
フィックの環境を考える」ということでグ 
ラフ.イック ツールを いくつかさわってみた 
が，この場合もやはりこのマシンの特^-徴 を 
生かした素晴しいといえる出来のものはな 
ぃょうである。 

初めに MZ - 2500のグラフィック関係の特 
色を確認しておこう。まずモードがたくさ 
んある。 320 X 200 ドット256色で1面，320 X 
200ドット16色で2面(重ね合わせ表示可能)， 
640 X 200 ドット16色で1面， 640 X 400 ドット4 
色で1面は標準で用意されており， G-RAM 
を拡張した場合あるいは V 2 では，これに640 
X 400ドット16色での1面が加わるほか，他 
のモードの面数が2倍になる （320 X 200 ド 
ット16色で重ね合わせ可能なのは2面ずつ)。 
また，パレット機能を持っており，パレッ 
卜番号に割り当てた色番号を変更すること 
によって，表示されている色を瞬時に変え 
ることができる0 4096色パレットボードを 
付けた場合はこのパレット機能を利用して 
16色モードで4096色中の16色を表示するこ 
とも可能だ。グラフィックのす苗画も速く， 

8ビットマシンのなかでは最高速の部類に 
入るだろう。これらの機能を実現したのも， 
マッピングレジスタ方式によ令メモリ管理 
やカスタム LSI 化された G - CRTC など，ハ 
-ドウェアの革新によるところが大きい。 
このほかマウス端子が標準で装備されてお 

り，マウスとアイコンメニューによる使い 
勝手のよいソフトの登場が期待されるのは 
当然のことで'ある。 

今でこそこのようにたくさんの色を表示 
できるのが当たり前になってはいる力す ， M 
Z - 2500が発売された頃はカラーといえば8 
色しか出な L 、のが普通だった。そんな状況 
でアナログ RGB による256色同時表示と4096 


色中16色の表示を可能にしたのは画期的な 
ことだ。いわば，このマシンは ハ。 ソコンの 
多色化への先駆けとなったのである。 

従来の 8 色という色数は赤青緑の光の 3 
原色をそれぞれ出すか出さないかによって 
表現されるもので，折れ線グラフなどを見 
やす〈するためのちょっとした補助機能と 
しては十分有意義であるが，美しいグラフ 
イックで自 | lH 自在に楽しむのにはもの足り 
ない。それでも絵を描きたいという声は多 
かったので中間色を出すためにタイリング 
という手法力 ? 取られていた。複数の色をあ 
る パターンに のっとって配置し，遠目には 
それらの色が混ざって見えるようにしたの 
である。だが，この方法では微妙な色合い 
を出そうとした場合おのずから限界がある。 

そこで登場するのがアナログ RGB 方式だ。 
この方式は赤青緑それぞれについて明るさ 
を何段階かに変えられるので，1ドットで 
中間色 （ ？ ） を出せる。これは単に色数が増え 
たというだけのことではない質的な変化も 
伴っていたわけであり，同時にいままでに 
はない新しいグラフイック環境が構築され 
る可能性を秘めていたはずである。ところ 
が実際にはそんな夢のような環境は H の目 
を兒ていない。ハードウェアのスペックか 
らすれば実現してもおかしくなかったはず 
の， MZ - 2500 のグラフイック環境のユート 
ピアはなぜ実現していないのか，今後実現 
する見込みはあるのか，手ムたちはその現;!犬 
にどう対処すればよいの力*。 MZ - 2500 の市 
販グラフイックツールなどを取り上げなが 
ら考察していくことにしよう。 

SB 

=ソースとオブジェクト 

MZ - 2500 用のグラ フィックツール として 
市販されているものには,ぱれっと， G - EDIT ， 
Super Paint およびその披張プログラム， 
ILLUST BOX ， それにちょっと毛色は違う 
がプリントショップがある。このほかに以 
前 Oh ! MZ 誌上で発表された Super Paint が 
ある（以下，単に Super Paint といった場合 
は市販のものを指すことにする）。 


グラフィックの環境を考える上で外部と 
のインタフェイスがまず重要になって〈る。 
具体的にはどんなものが入力（ソース）にな 
りどんな形（オブジェクト）で出力できるか 
ということだ。そのようすを図1に示した。 
この図は矢印の向かう方向になんらかの形 
でグラフィックのデータを送れることを表 
している。 

•画像取り込み装置 

イメー ジスキャナをサポートした ツール 
が Super Paint しかないのは残念だ(あるだ 
けでも救いではあるが)。 PC -8801 版のばれ 
っとではちゃんとサボートしているのに， 
MZ - 2500版では「使えません」と知らん顔。せ 
つかくこのマシンに RS -232 C インタフェイ 
スが標準で付いているにもかかわらずであ 
る。 

イメージスキャナのような國像取り込み 
装置を使えば好きなタレントに自分への愛 
の言葉を吹き出しにしてしゃべらせるとか， 
嫌いなタレントの目の部分だけひっくり返 
して変な顔にしてしまうなど（こんなこと 
はくだらないと思われるかもしれないが)， 
グラフィックの楽しみはイ可倍にも広がる。 

そもそも絵を描くのにわざわざ コンピュー 
夕を使うのはこんなふうに データの 加工が 
簡単になるという利点があるからであり， 
イメージスキャナの役割は大きい。グラフ 
ィ ックェ ディ タを使うに際して太さや形状 
を変えられるペンとか ェアブラシ などの機 
能があるということは，本当のお絵描きを 
シミュレートして「コンピュータで もこん 
なことができますよ」といっているに過ぎ 
ず， 「こんなことは コンピュータ じゃなきゃ 
できないだろ」という積極的な意味付けに 
はならないと私は考える。 

もちろんそういった描画機はなくては 
ならないものだけれども，それだけで「商 
機能なグラフィック ツール」 であるなどと 
勘違いしてほしくない。 ツールと いうから 
には，グラフィックというものをあらゆる 
面からこね回し，しゃぶり尽くす，そういう 
姿勢が必要であると思う。そのためには， 
どうしてもイメージスキヤナに代表される 
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外部画像取り込み装置をサポートすること 
が必須条件だと思うのだがいかがなものだ 
ろうか。 

•データの互換性 

次にディスクとの入出力だが，この際中 
心となるのが BASIC に用意されている GSA 
VE ， GLOAD 形式のフォーマットである。 
幸いなことにこの機能が標準でサポートさ 
れているおかげで，たいていのグラフ イツ 
ク ツールは これに対応している（ファイル 
名に制限があったりするが)。つまり，ディ 
スタを介してグラフ イ ックのデータの互換 
性が実現されているわけだ。この点は MZ - 
2500のグラフイック環境における一条の光 
明といえよう。 

たとえばハイスコアを取ったゲームの画 
面を白黒プリンタに出して飾っておきたい 
t いう場合を考えてみる。このときゲーム 
画面を保存する手段として G キー + IPL リ 
セットスイッチによって G - RAM を保存し 
たまま（メーカーの保証していない隠れ機 
能ではある力り，ハードコピーできるソフト 
を起動するのがいちばんである。ところが 
あとでも述べるとおり，この場合には制限 
が多い。かといって BASIC のハードコピー 
機能では白黒プリンタにおける階調表示が 
できない（そのためのプログラムを持って 
いるなら話は別だが)〇そこで，ゲーム画面 
に限らずどんな画面でもいったんディスク 
に GSAVE で保存してしまえばいろいろなツ 
ールから使えるようになるのでとても便利 
なのだ。 

問題は G キー + IPL リセットスイッチのほ 
うである。これはハードウェアに依存して 
いるからすべてのモードについて互換性を 



ASuper Paint 印字例（原寸) 



▲ G - EDIT 256 色モード印字例(35%に縮小) 


Super Paints 拡張プログラム ばれつと 


プリントショップ 


マウス対応で 640 X 400 ドット16色の精細なグ 
ラフィックを扱える。パソコン通信でのグラフ 
ィックデータの転送も可能で，イメージスキヤ 
ナ PC - IN 502 もサポート。さらに専用の拡張プロ 
グラムを追加すれば，カラーイメージスキヤナ 
GT -3000, インクジェットプリンタ 10-720/725, 
カメラ型スキヤナ ISC - I 00, マウスタブレット MT 
-20, ハードディスクなどにも対応できる0 


マウス対応のカラー印刷キットとして売られ 
ており，ユーカラおよびユーカラ K 2 と JET - 2200 
A , そして BASIC のアスキーファイルを読み込ん 
で加工できるほか， BASIC の GSAVE/GLOAD 形式 
の画面データを読み害きできる。使えるモード 
は 640 X 200 ドットに固定されているが,唯一4096 
色パレットボードをサポートし，その場合4096 
色中12色を使用することができる。 


プリントシヨップはまずアメリカで発売され 
国産機種向けに移植された家庭用のソフトであ 
る。メニューを選択して用意されたイラストと 
文字を組み合わせることによって，自分だけの 
年賀状や便箋などを簡単にプリントアウトでき 
る。図柄を自分でデザインすることもできるが， 
グラフィックエディタというよりも一般向け印 
刷ツールといったところだろうか。 


G-EDIT 

アイコン表示のマウス対応グラフィックエデ 
イタ 0 G - RAMI 28 K バイト，メインメモリ 256 K バ 
イトが必要である。ルーペ機能やブラシ，モノ 
クロプリンタによる階調付きハードコピーなど 
グラフィックエディタとしての必要最低限の機 
能は揃っている。主として BASIC で害かれており， 
速度や機能などの点で不満が残るが， MZ -2500 
用の市販グラフィックツールで唯一全画面モー 
ドに対応している点は評価できる。 


ILLUST BOX 

画面は 640 X 200 ドット8色のみ。中間色を表 
現する手段としてのタイリングはあるが，オリ 
ジナルのタイルパターンをエディットできない。 
エディットした画面をプリントショップのイラ 
ストデータとしてセーブしたり，はがき，カセ 
ットレーベルサイズのカラーハードコピーを取 
ることができる点がユニーク。 GLOAD/GSAVE 
形式のファイルも扱えるうえ，専用フォーマッ 
卜を使うと画面をかなり速く読み書きできる。 


♦Super Paint 

ェス•ビー，シーソフトウェア 

♦Super Paint 拡張ブログラム 

コンピューターサービス SAKAMOTO 

♦G-EDIT 

データウェスト 

♦ぱれつと 

ダイナウェア 

♦ILLUST BOX 

ロー ドス 

♦プリントショップ 
ブローダーバンドジヤハ•ン 


12,800円 
003(353)9241 
5,000円 
00895(24)5655 
8,000円 
006(968)1236 
18,000円 
00727 (62 )8201 
7,800円 
00852(21)4256 
9,800円 
003(341)113! 
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実現するもうひとつの手がかりになるはず 
なのだが，そのことを真面目に考えている 
ツールは 全然ない0ぱれっとや ILLUST 
BOX などオープニング画面をグラフィック 
で描いているため前の画面がすべて消され 
てしまうものと， G - EDIT など起動時に変 
なことをしているらしくグラフィックが乱 
れてしまうものとがある。また，ぱれっと 
のように G キーを押すと自動的に文字入力 
のウィンドウが現れて，次のソフトを立ち 
上げてもそれが残ってしまうという場合も 
ある。せっかく便利な機能がハード的に用 
意されていて，うまく使えばかなり強力な 


武器となり得るのに，わざわざそれを使え 
ないようにしているのは非常にもったいな 
いこ とて9ある。 

籲グラフイツクの出力 

これらの方法によって入力されたグラフ 
イツクのデータは，なんらかの加工を受け 
たのち別の形で出力される。永久保存した 
いような絵は多くの場合プリンタで打ち出 
されるであろう。ここでまず問題になるの 
は，自分のプリンタにそのソフトが対応し 
ているかどうかである（表1)。地味な点では 
あるが対応するプリンタがどれくらいある 
かということはグラフイ ックツールの 質を 


大きく左右する。ぱれっとやプリントシヨ 
ツプなど多くのプリンタをサポートしてい‘ 
るものもあるが G - EDIT はシヤープ純正の 
モノクロプリンタ3種類に対応しているの 
みである。 

ユーザーの心情としてはそのままの色を 
保存したいのだから，市販のソフトでは最 
低限カラープリンタには対応してほしい。 
とはいえ，現在のプリンタ所有状況からす 
ればモノクロプリンタに打ち出す場合のほ 
うがむしろ多いと思われる。このとき BA 
SIC の HCOPY 命令のように闽而の黒の部分 
以外が全部黒くなって打ち出されるという 


•表 1ブ 1 J ンタ対応表 


G-EDIT 

シャープ： MZ -1 P 10, MZ -1 P 11, MZ -1 P 18 とそのコンパチブルプリンタ 

ぱれつと 

シャープ： MZ -1 P 10/ A , MZ -1 P 11/ A , MZ -1 P 17, MZ -1 P 18 

NEC ： PC - PR 101/ T , PC - PR 201/ CL / T , PC - PR 406, PC - PR 8024 
エブソン： JP -80, FP -80, RP -80 
精エ舎： GP -700 M 

プリントショップ 

シャープ： MZ -1 P 03, MZ -1 P 07/ A , MZ -1 P 10/ A , MZ 1 P 11/ A , MZ -1 P 17, MZ -1 P 18/ A , M 2-1 P 19/ A , CZ -8 PD 2, CZ -8 PK 2 

N E C : PC - PR 101, PC - PR 201, PC - PR 406 
エプソン： SP -80( ESC / P ), UP -130 K , VP -80 K , VP -130 K 

Super Paint 

シャープ： MZ -1 P 17, (10-720/725, エプソン AP -80 K ) ( ) 内は拡張プログラム追加時のみ 

その他 BASIC のプリンタ選択ユーティリティにあるものすベて（ただし階調表示なし） 

ILLUST BOX 

シャープ： MZ -1 P 17, MZ 系， XI 系 


•図 1 クラフィックデータの流れ 





；/Print Shop 専用フォーマット 
么スクリーンマジック〔イラスト』// 


通信 


モノクロフリンタ 


イメージスキャナ 


(BASIC の HCOPY ) 


Print Shop 
スクリーン 
マジック 

Print Shop 

イラスト 

640 X 
200 X 16 
(使えるの《 
8色のみ） 

88 X 52 X 2 

(カラープリン 
夕では 8 色） 


ばれつと 


640 X 200 X 16 
ヾ基本8色 ' 

or 

\4096 色中12色, 


SBC ソフトウェア 
Super Paint 

640 X 400 X 16 
640 X 200 X 16 


ILLUST BOX 


640 X 200 X 16 
(使えるのは 
8色のみ） 


G-EDIT 


640 X 400 X 16 
640 X 200 X 16 
320 x 200 x 16 
320 X 200 X 256 


Oh ! MZ 
Super Paint 

320 X 200 X 256 
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のは問題外であり，タイリングによって濃 
淡の階調を表現していなければ話にならな 
いが， このへんの 機能は市販品ではそのほ 
とんどが サボー トされている。 

あるいは闸面そのものを写真に撮る！:か 
ビデオプリンタに出力するという手もある。 
ところが，エディット画面の必須アイテム 
である アイコンやカーソル もこのときばか 
りは邪魔になる。この点では G-EDIT が画 
面を写真に撮るときのためにマウス カーソ 
ルを 表示しないようにするという機能を持 
っているところが興味深い。もっとも ， G 
SAVE 形式でセーブしてしまえばどうにで 
もなるのだから，あまり本質的な部分では 
ない のかもしれ ない。 

エディタとし r 

グラフィックの入出力環境について見て 
きたが，グラフィックをエディットする機 
能そのものについてはどうだろうか。ダラ 
フィックエディタとはコンセプトを異にす 
るプリントシヨップを除くとどれもそこそ 
この機能を備えているといえる。先ほども 
述べたように太さ•形状の変わるペン，ブ 
ラシ，ルーペ，拡大.縮小，移動，コピー， 
ボックス，サークル，ペイント，タイリン 
ダ，色変換などである。しかしこれらの機 
能は昔からどのグラフィックエディタにも 
付いていたものだし，ごくありふれた最低 
限の機能といえる。 

たとえばマウスを使ってフリーハンドで 
線を引く場合，点を次々に打っていく方法 
と直線で結んでいく方法がある。前者の場 
合はマシンの性能からかんがみてソフトウ 
ェアさえしっかりしていればそこそこの追 
従性が期侍できるが，あとでペイントしよ 
うとしたときに色もれしやすい。かといっ 
て，後者の追従性は明らかに前者より惡く 
なるであろう。どちらにも問題がある以上， 
両方用意してユーザーに選択させるのが正 
しいのではないだろうか。残念ながらそこ 
まで考えてあるツールはなかった0 
_画面モード 

さて，エディットの前提となる画面 i モー 
ドである。明らかに 640 X 200 の16色が中心 
となっている力す，これは当時の他のマシン 
がほとんど640 X 200ドットだったからであ 
り，周囲の状況に流されているに過ぎない。 
Super Paint は640 X 400ドットと 640 x 200 
ドットの16色の2 つの モードがあるが残念 
ながら256色モードはない。ぱれっとは4096 
色パレットボードをサポートしている力 ? ， 
640 X 400 ドットも256色もサポートしていな 


い。すべての画而モードに対応しているの 
は G-EDIT だけで，これもさすがに 4096 色パ 
レットボードには対応していない。 

しかし，これらはメーカーにも責任があ 
るといわざるを得ない0 4096色パレットボ 
ードや G - RAM 128 K バイトを始めから標準 
で付けていれば，4096色対応や 640 X 400 ド 
ット 16 色対応のものはもっと出ているはず 
である。せっかくの魅力的な機能もオプシ 
ヨンに した こ とで ソフ ト ハウスに敬遠され 
る原因になってしまったのである。 

とはいえ 320 X 200 ドット256色は標準だ 
ったのだからこれをもっと生かした機能は 
付けられなかったのであろうか。たとえば 
色の選択方法である。このモードに対応し 
ている G-EDIT と Oh ! MZ の S 叩 er Paint 
ではどちらも画而に表示されている絵ある 
いは色見本から色を取ってくるという方法 
をとっているが，これは8色のときと基本 
的にまった〈同じであり，単に色数が増え 
ただけである。アナログ RGB という仕様で 
ある以上もっと洗練された選択方法が用意 
されていてしかるべきであろう。そのひと 
つとしてまずあげられるのが色相 • 彩度 • 
明度による指定であろう。こちらのほうが 
人間の感覚にマツチしていて使いやすいと 


私は思う。現にぱれっとでは8色モードに 
まで用意されている。これが256色モードで 
できないはずがない。 

また，補助機能としてダラデーシヨンを 
作る機能とか，明るさだけ異なる点を散り 
ばめた濃淡の入り交じったブラシとか，全 
体あるいは指定範關の明度を変える機能と 
力、，アナログ RGB ならではの機能はいくら 
でもある。これらの機能を256色あるいは 
4096色中16色のみで実現するのは確かに難 
しいことだと思うが，努力の跡だけでもあ 
れば表現力がぐっとアップするはずである C 

そしてさらに欲しいのがモード問変換機 
能である。エディット中にモードを変更で 
きるのは G-EDIT だけだが，この場合モード 
を変換すると前のモードでエディットして 
いたグラフィックは乱れてしまう。モード 
を変換したら画面が乱れるのはハードウェ 
アの都合 Ji しかたがないといってしまえば 
それまでだが，ここでちょっと頑張ってプ 
ログラムを作れば見た目そのままでモード 
を変えることだって可能なはずだ。もちろ 
ん 640 X 400 ドット16色の画面を 640 X 200 ド 
ットにしたりすれば情報量が減ってしまう 
のだが，一度 640 X 400 ドットで作ったグラ 
フイックをたとえばぱれつとでェデイット 



▲ばれっと•普通版ハードコピー（35%に縮小) 



▲ばれっと.縮小版ハードコピー（35%に縮小) 
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して文字を入れたりすることも可能になる 
のである。 

そんな機能をサポートしたグラフィック 
ツールがあるとほ力、にもいろいろ而白いこ 
とができそうである。これだけ互換性うん 
ぬんと取りざたされている昨今にあって同 
じマシンのグラフィックに互換性がないの 
は考えてみると変な話である。しようがな 
いのでいったん GSAVE 形式でデ、ィスタに落 
として別のプログラムでモードをチェンジ 
してからまたディスクにセーブするという 
方法で対処するほかなさそうである。 

メーカーへ0要望 

以上に見てきたとおり， MZ - 2500のグラ 
フィック環境は多〈の問題を抱えている。 
ハードウェアの性能を完全に生かしたグラ 
フ ィッ ク ツールが ひとつもないというのは 
どういうわけなのだろうか。 

ここで X 68000 のことをちょっと考えてみ 
よう。 X 68000 がまず人目をリ|いたのはなん 
といっても アー ケードゲームさながらのス 
ピードと美しさを実現したグラディウスで 
ある。 X 68000 を買うともれなく付いてくる 
のですベての X 68000 ユーザーはあのグラデ 
ィウスを知っていることになる。今後次々 
に出てくるであろう X 68000 のアクションゲ 
ームはすべてグラディウスと比較され，極 
端に劣るものは見向きもされないだろう。 
つまりグラディウスは X 68000 用アクション 
ゲームの標準となるのである。 

そう，今までどこにもなかった機能を持 
って登場し，今後どうなるかわからないマ 
シンに第三者であるソフト ハウス が大きな 
力を注ぐわけがないから，標準となる最初 
のソフトはメーカーが責任を持って供給す 
べきなのである。まともなグラフィックエ 
ディタが V 2 のアルゴ エディ タのように標準 
で付いていたら今とは全然違う状況が展開 
されていたかもしれないのだ。 

さらに，披張 G - RAM といいパレットボ ー 
ドといい， MZ - 2500らしいことをする機能 
の多くがオプションになってしまっていた。 
オプションを装備しなければ動かないプロ 
グラムなんてどこのソフトハウスだって作 
りたがらない。初めから V 2 の仕様で発売し 
ていたらもっといいソフトがどんどん出て 
いるはずだ。グラフィックもサウンドも優 
れているのにそのことはあまり強調せず， 
とんでもなく高いモデムホンをオプション 
で付けて「通信 パソコン」 などというキャ 
ッチ フレー ズで売り出した メーカー 側はど 
うかしているのではなかろうか。 



▲ ILLUST BOX 印字例（50%に縮小) 


▲プリントシヨップ印字例（50%に縮小） 


だからメーカーは対応策として今すぐ本 
当に使えるグラフ イックッールを 出すべき 
である。それも全画面モードをサポートし， 
MZ -1 V 01 を 始めとする複数のイメージスキ 
ヤナに対応したものをである。さらに ，XI 
シリーズのカラーイメージボードのような 
安価なビデオデジタイズ装置を用意するこ 
とも急務である。 

Oh ! MZ で褐載した Super Paint はもちろ 
んのこと，どうやら SBC ソフトウェアの 
Super Paint も 個人の ユーザーが コッコ ッ 
と作り上げたもののようである。 MZ - 2500 
ユーザーは頑張っているのだ。僕らはいう 


べきことはいい，やるべきことはやるべき 
である。幸いディスクへの読み書きには G 
SAVE 形式という標準フォーマットが用意 
されているから（この点は大いに評価できる） 
互換性に気を使う必要はない。次の言葉を 
思い出す 0「かつて オリン ピックのバレーボ 
ールで日本が金メダルを取ったのは日本人 
がバレー ボール に適性が あっ たからではな 
くてほかの国が注目していなかった競技に 
力を注いだからに過ぎない」。今の状態なら 
本当にまともなグラフィック ツールを 作れ 
ばそれだけでスターになれるのだ。皆さん 
の健闘に期侍する。 
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アルフシンとしての XI 

VI (Visual Integration :映像統合)構想のちとに 
登場した XI シリーズは,生まれたときからビジュアル 
指向のマシンであつた。しかし,システしとしてその 
本領を発揮しはじめだのは,ご<ご<最近のこととい 
えるのではなし 、 n ろ うか。 



芑 八ードウエア環境 

最初に XI シリーズのハードウェア/周 
辺機器について見てみましよう。というの 
は，どんなに優秀なグラフィックツールで 
あっても，ハードウェアの限界を超えるこ 
とはできないからです。 

•本体 

XI シリーズのグラフィック能力を簡単に 
まとめてみたものが表1です。ここで XI 系 
とは Xl / C / D / F / G ， Xlturbo 系とは Xlturbo 
/ II / I 1 I / Z のことです（ただし， XI マニア 
タイプおよび Xlturbo model 10は G - RAM ， 
増設 G - RAM を装着したものとします）。 

一般にグラフィック能力というと，ペー 
ジ数やスピードも重要なファクターを占め 
ますが，ここではグラフィックツールを使 
うことを中心に見ていきたいので，解像度 
と色数のみを取り上げました。 XI の登場が 
1982年, Xlturbo は1984年， XlturboZ が 
1986年ですから，常に時代の先端をいくも 
のです。ただし， XlturboZ と比べるとその 
ほかの Xl / Xlturbo はグラフィックマシ 
ンとしてはどうしても見劣りがしてしまい 
ますので，そのあたりをサポートするオプ 
シヨンの登場を願いたいところですね。 
•周辺機器 

XI は周辺機器も豊富です。ここでは入力 
用/出力用に分けて見てみましよう。 

1) 入力 

まず第一にあげられるのはなんといって 
もカラー イメージ ボード （ CZ -8 BV 1/2) 
です。安価でありながら手軽に美しいグラ 
フィックを楽しめますので，ぜひ手に入れ 
たいアイテムです（なんか RPG している 


な>〇さらに XlturboZ は4096色で取り込め 
るアナログカラーイメージボードが内蔵さ 
れています。 

また Xlturbo では標準で RS -232 C ， マウ 
スインタフェイスがついてしまいますので 
( XI は別売 CZ -8 BM 2)， 手軽にマウス （C 
Z -8 NM 1 または CZ -114 SF ) や GT -3000 な 
どのイメージスキャナ，デジタイザなどを 
接続できます。特にマウスはグラフィック 
には必須アイテムで，これがあるかないか 
(もちろんソフトウェアサポートも必要） 
で操作性が格段に違ってきます。そのほか 
にも，ライトペンやトラックボールなどの 
多彩なボインティングデバ M スが専用に用 
意されています。 

2) 出力 

出力といえばまずプリンタですが，こち 
らもバリェーション豊富です。たとえば B 
ASIC ではプリンタコンフイギュレーシヨ 
ンによりシャープのほかセイコーエプソン， 
NEC などほとんどのメーカーのプリンタを 
使えます0当然グラフィックツールもすベ 
てのプリンタとはいわないまでもかなり多 
くのプリンタを使えるようになっており， 

熱転写プリンタ MZ -1 P 17， CZ -8 PC 1 やイ 
ンクジェットプリンタ 10-700/720 を使用し 
たカラープリントも可能です。さらに毛色 
の異なるところとしては CZ -6 PV 1 などの 
カラービデオプリンタがあります。これら 
はほとんどの機種で使用できますが， CZ - 
6 PV 1 では特に Xl / Xlturbo 用のプリントア 
ウト ツールが 同梱されています0 

「私はビデオを作りたいんだ」という人も 
いらっしゃるでしょうが， XI はそれにも活^ 
躍します0スーパーインポーズ機能やビデ 
オテロ ッ パを用いれば，立派なオリジナル 


表1 XI シリーズのヴラフィック能力 



G - RAM 容置 

解像度（タテ X ヨコ） 

色数 （* は XlturboZ のみ） 

XI 系 

48 K バイト 

320 X 200 

640 X 200 

8色 

8色 

Xlturbo 系 

96 K バイト 

320 X 200(192) 

640 X 200(192) 

320 X 400(384) 

640 X 400(384) 

8色，4096色 • 

8色，4096色中64色 • 

8色，4096色中64色 • 

8色，4096色中8色* 


ビデオができます。さらに ハードディスク 
( Xlturbo のみ）や大容量外部メモリが使 
えますからアニメーションビデオだって作 
れるのです。 

このように見てみると， XI シリーズのハ 
ー ドウ ェア /周辺機器は，まさに ビジュアル 
向けにできているといえるでしよう。 

ふソフトウェア環境 

= 

どんなハードウェアがあろうとも，それ 
をサポートするソフトウェア（グラフイッ 
クツール）がなければなんにもなりません 
ね。ここでは XI シリーズの主要グラフイッ 
クツールとして Z’s STAFF , 嬉楽画 ， Ink 
Pot , ダ•ビンチについて見てみましよう 0 

まず，表2を見てください。それぞれの 
グラフィックツールについて 入出力関係を 
中心にまとめてみました。これでだいたい 
のことはわかると思いますが，さらに細か 
い部分に ついて 見ていきましよう。 

• Z，s STAFF 

ッァイ.卜が制作し，シャープが販売して 
いる グラフ イックツールです 。ひと 口に Z’s 
STAFF といっても， turbo 専用の turbo Z’s 
STAFF , XI 用の XI Z ’ sSTAFF，Xlturbo 
Z 専用の Z ’ sSTAFF - Z の 3 種があり， Z’s 
STAFF-Z は XlturboZ に 標準でついてき 
ます。3種とも ESC キーを押しながら立ち 
上げると画面をクリアせずに起動するとい 
う隠れモードを持っています。 

表2を見ればわかりますが，入力•出力 
ともに非常に充実しています。特にポイン 
ティングデバイスはマウス，ジョイステイ 
ック，キーボードのいずれもが使え，マウ 
スは才ールマイテイ，ジョイスティックは 
フリーハンドで線などを描くのに，キーボ 
ードは精度を要求される部分に，というよ 
うな使い分けも可能です。しかもどのポイ 
ンティングデバイスでも カーソルの 動きは 
非常に滑らかです（もちろんマウスがいち 
ばん速いのですが)。これにアイコンによる 
プル ダ、 ウン 式メニュー も 加わって，操作 性 
はピカイチです。また，フロッピーデイス 
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ク，プリンタともに部分出力ができるとい 
うのは思った以上に便利ですし，経済的で 
もあります。 

さらに，色はグラデーション（少しずつ 
色が変化したもの）から選択できるので， 
XlturboZ でなくてもほとんど8色という 
ことを意識させません。もちろん何千色， 

何万色といったものにはかないませんが， 
とにかくきれいで，これで本当に8色なの 
だろうか}:思ってしまうほどなのです。編 
集機能もなかなか充実しており，コピー， 
拡大/縮小などひととおり揃っています。 

しかし，画面上ではいくらきれいでもプ 
リンタに出力したらまっ黒になってしまっ 
た，というのではお話になりませんね (BA 
SIC ではよくあることですから，経験され 
た方も多いことでしよう）。その点 Z’sST 
AFF ではどんな色も白黒のタイルパター 
ンに変換してプリントしますのでモノクロ 
プリンタでも十分楽しめます。ましてカラ 
ープリンタではいうまでもないでしよう。 

さて， Z ’ sSTAFF をほめてばっかりで 
したが，今度は改善してほしい点を挙げて 
みましよう。 

まずは文字出力です。斜体ゃふち取りシ 
ャドウができる点は評価できるのですが， 

縦倍，横倍は2倍だけでなく，任意の倍率 
で拉大できるようにしてほしいところです 
(まあ編114機能の拡火を用いればできるこ 
とはできますが面倒ですね）。また，わがま 
まな1ユーザーとしていわせてもらうと， 
漢字入力が1字変換というのはチョットと 
いう気がします。ほかの機能が優れている 
だけに目についてしまいます。 

以上の点は工夫すればまだなんとかなり 
ますが ， turbo Z ’ sSTAFF で画面モードが 
640 X 400に固定されているのには疑問を感 
じました。というのは，お絵描きとして楽 
し•むには 640 X 400 がいちばんいいのですが, 
実際には描いたデータをほかのプログラム 
で利用しようとすると 96 K バイトとデー 
夕がかさむことや XI などとのかかわりか 
ら， 640 X 200 や 320 X 200 のモードもほしい 
ところなのです。 ユーザーが 自分でドット 
を間引いたりすればなんとかならなくもあ 
りませんが，文字が言売めなくなったりしま 
すので，グラフィック ツールの ほうでサポ 
一卜してほしかったと思います（大変なの 
はわかりますが')。 

また， Z ’ sSTAFF - Z についてはオマケ 
として標準装備されたためか，かなりの機 
能が削除されてしまっています（グラデー 
ション，ペン先 エディット など）。ビデオ取 
り込みや4096色モードを重視したためだと 



▲ XI Z ’ sSTAFF 印字例（縮小率50%) 



▲ turbo Z ’ sSTAFF & グラフイックライブラリ（縮小率50%) 


表2 XI シ 1 J ーズのヴラフィックツール 





Z’sSTAFF 

Ink Pot 

嬸楽画 

嬉楽画 
カラーイメ 
ージツール 

ダ•ビンチ 




turbo 

XI 

Z 

ターボ 

マ 

ヴ 

ス 

O 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

ジ 

ヨ 1 ステイツ 

ク 

2トリガー 

2 トリガー 

2 トリガー 

X 

X 

〇 

X 

キ 

ー ホ ー 

K 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

スナ 

キ 

ヤ 

GT 3000 

X 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

IN 501/2 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

〇 

カラーイメー ジボード 

〇 

〇 

200 ライン 

X 

X 

〇 

X 

ス- 

ーノ ベ ー インボ ー 

ズ 

〇 

〇 

200 ライン 

〇 

200 ライン 

200 ライン 

P 

漢 

字 変 

換 

1字 

1字 

1字 

|字 

音訓 

1字/音訓 

1字 

力 

セ ッ 

卜 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

手順 セーブ 

ヵプ 

ラリ 

1ン 
夕 

10-700 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

MZ -1 P 17 

CZ -8 PC 1 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

印 

部分印刷 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

刷 

サイズ 

縮小/標準 

縮小'標準 

縮小/標準 

A 4/ A 6 

標準 

標準 

プリンタによる 

画 

面 モー 
(指定外は8色） 

K 

640 X 400 

640 X 200 

640 X 400 
(8/4096 色) 
320 X 200 
(4096 色） 

592 X 824 

(モノクロ） 

640 X 400 

640 X 200 

320 X 400 

320 X 200 

640 X 400 

640 X 200 

320 X 400 

320 X 200 

640 X 200 

対 

応 機 

種 

Xlturbo 

XlturboZ 

XI 

Xlturbo 

XlturboZ 

XlturboZ 

Xlturbo 

XlturboZ 

Xlturbo 

XlturboZ 

XI 

Xlturbo 

XlturboZ 

XI 

Xlturbo 

XlturboZ 


♦turbo Z'sSTAFF 

19, 800円 

♦Ink Pot 

20, 000円 

♦XI Z'sSTAFF 

13, 800円 

アスキー 

003(486)7112 

♦カラーイメージボード II 

39, 800円 

♦ダ • ビンチ 

6. 800円 

以上シャープ 

003(260)1161 

小学館 （ POPCOM 編集部） 

003(263)6940 
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思います力す，ちょっと寂しい気がします。 

そのほかにもグラフィックエフェクトや 

画面合成などで FM 77 AV や PC -9801 シリー 
ズにはもっと進んだものがありますが，は 
っきりいって Z ’ sSTAFF は‘‘買い”です。 
なにしろ，16ビット用のグラフィックツー 
ルを XI に持ってきたのですから，絶対に 
後悔することはないと断言できます。 

• Ink Pot 

アスキーの 白黒専用グラフ ィックツール 
です。なんだ カラー じゃないのかと思われ 
るかもしれませんがちよっと待ってくださ 
い。白黒だからこそいいのです。もしあな 
たがモノ クロ プリンタを持っていてプリン 
夕に刷り出して楽しむことだけを目的とす 
るならば，私、は Z ’ sSTAFF よりこちらをす 
すめます。 

かなり初期のソフトなので，イメージス 
キャナが PIS -20 にしか対応していないな 
どの問題はあります力 5 '，十分に使いものに 
なる ツールです 0 キャンバスが 592 X 824 ド 
ットと広く， A 4 サイズでプリントするとち 
ようどプリンタ用紙1枚に収まります （ A 6 
サイズにもできます）。 

キーボードも使えます力 ? ，マウスの操作 
性はバツグンです。コピー，上下反転，回転， 
ネガポジ変換など編集機能も揃っています 
し，スクラップブック機能などおいしい機 
能がいっぱいです。 

この素晴しい編集機能をなにかに生かせ 
ないだろうかと考えてみると……，ありま 
した，ありました！ プリント ツールです 
( MZ - 2500のプリントシヨップみたいなも 
の）。アスキーのほうもそういう考え方のよ 
うで ， 「Ink Pot データライブラリ」を Vol . 

1から Vol . 11まで発売しています （Ink Pot 
のデータは PC -8801 シリーズと共用）。こ 
れはタイプフェース（文字）やイラストな 
どの有用な絵がぎっしり詰まった Ink Pot 
用のデータディスクです。これを利用する 
とクリスマスカード，年賀状などが簡単に 
作れるでしょう。 

白黒専用にしたために ， Ink Pot は白黒 
のタイルパターンなどが非常に充実してい 
ます 0 また，レイアウト機能 （Ink Pot で 
はキャンバスが広く，1画面に収まらない 
ので，この機能を使って全体の構図を確認 
する），下図を消したり消さなかったりでき 
るコピー機能など，細かい点まで気が行き 
届いていて，使ってみると楽しくなってし 
まいます（特にゲーム機能には笑えました）。 

ただ，スキャナなどの入力機器が（実質 
上）ないというソフトの古さに起因する欠 
点はかんべんしても，完全オートセーブに 


は困りました。イタズラ書きでも勝手にセ 
ーブしてしまうので，データの保全にかな 
り気を使う必要があります。ディスクをコ 
ピーしまくるしか対策はありません。 

多少の問題はありますが，“プリントツー 
ル”として考えると，この Ink Pot はまだ 
まだ十分に実用性があるといえるでしよう。 
•婿楽画 

嬉楽画にはマウスがついてくる嬉楽画夕 


ーボ（私にいわせれば「マウスについてく 
る嬉楽画ターボ」）とカラーイメージボード 
についてくる カラー イメージ ツール/ 嬉楽 
画があります。ポインティングデバイスが 
マウスとキーボード（またはジョイスティ 
ック）の違いぐらいで，描画機能はだいた 
い同じです。もちろん後者はカラーイメー 
ジボードによる取り込みをメインとしてい 
るといった違いはあります。 
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▲かの斎藤晋氏が30分で描いた絵 （Ink Pot :縮小率50%) 


















▲turbo Z ， sSTAFF は階調付きハードコピー（縮小率50%) 



▲婿楽画ターボは BASIC のハードコピー（縮小率50%) 


はっきりいわせていただきますと，これ 
でグラフィックツールなどとはいってほし 
くないと思います。たぶん現状では XI シリ 
ーズ用にいちばん普及したグラフイックツ 
ールでしようが0それだけに「なんだグラ 
フィックツールなんてこんなものか」とい 
う誤った先入観を，持ってほしくないので 
す（そのような先入観を持ってしまった人 
は一度でいいから Z ’ sSTAFF や Ink Pot を 
使ってみてください）。最初に Oh ! MZ に 
嬉楽画が載った3年前ならいざしらず，現 
在では，市販商品に BASIC を使うなどと 
いうのは情けないのではないでしょうか。 
確かに BASIC 上ならばプリンタコンフイ 
ギュ I ^ー ションも音訓辞書を使うのも楽で 
しょう力す，高速处理を要するグラフィック 
ツールに使うべきではないと思います〇特 
にマウスを使った t きのカーソル移動の遅 
さにその事実がハッキリと表れています。 

しかし，どんなソフトにも必ずよい点は 
あるものです。音訓辞書をはじめとしてシ 
ステム辞書，ユーザー辞書を使えるのはこ 
れだけです。また，嬉楽画ではカセットも 
使えて，そのほか画面モードが4とおりな 
どの長所もあります。でも，下が透きとお 
って見えるルーペ機能（そのために一時的 
にグラフイックを見えなくするのは本末転 
倒以外のなにものでもない），へたをすると 
まっ黒になってしまうプリント機能（要す 
るに BASIC のハードコピー。なお，嬉楽 
画では白黒変換+ネガポジ変換でちゃんと 
したハードコピーがとれます）など欠点の 
ほうがはるかに目につきます。あと，目に 
ついたのは嬉楽画ターボと嬉楽画のデータ 
の関連性です。ファイルの管理のちょっと 
した違いでコンバータを通さなければなら 
ないのです。 

いろいろと欠点ばかりを述べていじめて 
しまいましたが，見方を変えてマウスや力 
ラーイメージボードの“おまけ”として考え 
てみればまあまあ納得がいきます。特に力 
ラーイメージツール/嬉楽画のほうは，ク 
ロマキー処理やネガポジ変換，輪郭抽出な 
ど画像処理が充実していますし，嬉楽画/ 
嬉楽画ターボともタイムテーブルがありま 
すので，グラフィックのビデオ撮りには威 
力を発揮するでしょう。 

•ダ • ビンチ 

小学館のグラフィックツールです。これ 
もやっぱりイマイチなのです。起動したら 
いきなり左上方に変な模様が出てきてびび 
らせてくれるし（じつはルーペ機能)，カー 
ソルは縦線と横線の交点（便利ではある） 
というかなり変わったグラフィックツール 


です。 

なによりもポインティングデバイスがキ 
ーボードとトラックボール （ HAL 研究所の 
CAT - X 1) しか使えないというのが残念 
です。せめてジョイスティックぐらいはサ 
ポートしてほしかったと思います。それに 
しても，入力がキーボードまたはトラック 
ボールなのにキーボードでは使えない機能 
(曲線を描く機能〉があるのは困りもんです 
ょ。 

しかし，よくマニュアルを読んでみると 
けっこう使えそうなのです。デジタイザや 
イメージスキャナが使えたり， PC ， FM ， 
XI 間でデータがやり取りできたりするので 
す。さらにいちばん独特なのは「手順」と 
いう概念です。要するに G - RAM データを 
記憶する代わりにラインの始点，終点，色 
などを記憶しているのです。この方法です 
と，描画に時間がかかりますが，データの 
量が少なくてすみます。もちろん普通に G - 
RAM データをセーブする モー ドもありま 


す（イメージセーブと呼んでいる〉。さらに, 
このイメージセーブではデータを圧縮しま 
すので，絵によってかなり差はありますが 
1枚 (640 X 200 ドット）の絵ら30数 K バイト 
に収まります。ちなみに手順セーブ方式だ 
と5〜10数 K バイトになるようです。このた 
めシステムディスクになんと20枚もの絵の 
データが詰まっています。また色数（タイ 
ルパターン）も豊富で，729色がすでにセッ 
卜されていますし，プリンタ出力もタイリ 
ングを使ってきれいにできます。「うる星や 
つら」などのグラフィックデータは豊富で 
すから，その筋の方は値段力 5 '比較的安いで 
すし賀っても損はないでしょう（注••私は 
その筋ではない）。 

データの流れを考える 

いろいろなグラフィックツールを見てき 
たわけです力 5 ',それぞれに長所•短所があ 
ります。それゆえ，ビデ'才撮りをしたいと 


特集ビジュアルマシンとしての xi 35 










きには Z ’ s STAFF で絵を描き，嬉楽画で 
タイムテーブルを使ってビデオ撮りをする 
といった使い方も出てくるでしょう。また， 
最近ではいろいろなグラフ ィック ツールで 
データデイスタが市販されるようになって 
います。たとえば，ダ•ビンチでは「うる 
星やつら」のデータが入っていますから， 
その絵をダ•ビンチから Z ’ sSTAFF に渡 
したいというときにもデータのやり取りが 
問題になります。 

そこでデータの流れについてまとめてみ 
たものが図1です。データのやり取りには 
コンバータ（ューテイリィテイ）を使う場 
合と IPL 起動を使う場合があります。前者 
はソフトに付属のものを使ったり，自作し 
たりするわけですが，ゲームなどの画面は 
そうもいきません。 

というわけで IPL 利用とあいなるわけで 
す。すなわち，いったんそのソフトを立ち 
上げ，目的の画面が表示されたらすかさず 
IPL を立ち上げて Z ’ sSTAFF や今月発表 
の“ G - RAM をクリアしない’’ BASIC を起 
動するわけです。ただ，無敵と思えるこの 
方法にも欠点があります。 

1) X 1/ C / D ではできない 

というのは，これらの機種には NMI リセ 

ットスイッチはあるのですが IPL リセット 
スイッチがないからです。 Z 80 CPU のリセ 
ットピンを一瞬アース （0 V にすること） 
すれば IPL リセットがかかるそうなので 
すが，これだけだとハードを壊してしまう 
恐れがあるらしいのです。 

2) デイスク破壊の危険がある 

デイスタの ファイル などをオープンして 
いるときに IPL をかけると最悪の場合，デ 
イスク（の中味）を壊してしまうことがあ 
ります。 マニュアルに 「正規の終了手続き 
ネ囡1 グラフイツクデータの流れ 


をへずに電源を落とすとディスタを破壊す 
ることがあります……」などと書かれてい 
たら要注意です。 

3) PCG には対処しようがない 

プログラムによっては PCG で全画面を 
表示している場合があります。この場合， 
当たり前といえば当たり前ですが，グラフ 
イックの データと して利用す る ことは ほと 
んど不可能です。 

以上のように制限はありますが， IPL リ 
セットはかなりオイシイ方法です。グラフ 
イックデータは有効に使いましょう。なに 
しろ身の回りにはゲームソフトなどグラフ 
イックデータの固まりがごろごろしている 
のですから。それに，グラフィック ツール 


を買い換えただけで以前に作ったグラフィ 
ックデータはパーなどというのではもった 
いないですもんね。 

_ そしてこれから …… 

SB 

XI シリーズのグラフイックツールは Z’s 
STAFF の登場によってようやく使いもの 
になるというレベルに達したと思います。 
そこでこれからの XI におけるグラフイッ 
ク環境はどうあるべきなのか考えてみまし 

x 5〇 

まず 第一に グラフィ ックツールの 改良で 
す。現在もっとも使えるものでもまだまだ 
完璧とはいえません。どんどん改良を重ね 


▲ダ.ビンチに付属のグラフィックデータ©高橋留美子/小学館（縮小率50%) 
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てよりよいグラフィ ック ツールを 作つ てほ 
しいものです。特に，プリントシヨッブの 
ような使って楽しいツールがぜひともほし 
いところですね。 

さらに，これがいちばん重要だと思うの 
ですが，グラフィックデータの充実です。 
いくらハードだけが高性能化してもデータ 
がなければただの箱です。もちろんグラフ 
ィックを描くのなどカンタンという人はい 
いのですが，あまり絵の才能のない私など 
にとっては既存のデータに手を加えること 
がグラフィックなわけです。今でもいろい 
ろなデータディスクが発売されていますが， 
もっともっと充実させて，いずれは CD-R 
0 M などで提供するぐらいになってほしい 
ものです。そして，その際にはデータの互 
換性というものが重要です。ぜひとも“どの 
グラフィックツールでも使える’’，できれば 
"ワープロ やデータベースでも使える”共通 


G - FJAM を消さない BASIC 

最後に ， BASIC CZ -8 FB 01/02 を変更し 
て， G - RAM を消さないで立ち上げられる 
ようにするプログラムを紹介しましよう（リ 
スト1，2)〇使い方は，変更する BASIC の 
入ったデイスタをドライブ0に入れて RUN 
させるだけです（あと， CZ -8 FB 02 では図 
2のとおりに “Start up . Bas ” を書き換 
えてください）。いずれも BASIC の立ち上 
げ時のオプシヨンスクリーンの値を変更す 



るだけの話です。すなわち CZ -8 FB 01 では 
OPTION SCREEN 2, CZ -8 FB 02 では OP 
TION SCREEN 4 で立ち上がりますので, 
あとはグラフイツクに合わせて WIDTH 
文で画面モードを変えてやればよいのです。 

この OPTION SCREEN 2(4) というモ 
ードは非常に便利なモードで，グラフイツ 
クは描けますが， WIDTH 文でグラフイツ 
クは消されません。また ， DEVI $, DEVO 
$で MEM : として入出力もできます。グ 
ラフイツクデータの入出力などにいろいろ 
と応用できますので研究してみてください。 


馨図 2 CZ 8 F 巳02用 “ Start uo . Bas ” 変更点 


280 PALET1 , 0:PRW 2: LINE( 0,176 )-( 639,199 ),PSET, 1 ,BF 
310 CLS0 ： KLIST1 : INIT 


I 

280 削除 
310 KLIST 1 


フォーマツトがほしいですね。 


リスト1 CZ - 8 F 巳01用害き換えプ□グラム 


1000 1 

1010 'BASIC CZ-8FB01 improving program 
1020 » 

1030 * (C) Cammon Warlehr 

1040 1 

1050 PRINT ” 卜 • ライフ *0 二 BASIC CZ-8FB01 ノハイッタ Disk ヲイレテクタ • サイ •" 

1060 PRINT " Hit any key.";: in$=INKEY$(1) : PRINT 

1070 FOR i=16 TO 31 1 2HD ) トキハ i=32 to 47 

1080 DEVI$ "0:" ,i,a$,b$ 

1090 FOR j=l TO128 STEP 32 

1100 IF MID$(a$,j+1 ,16)= "BASIC CZ8FB01Sys" THEN r=ASC(MID$(a$,j+30,1)) : GOTO1 
180 

1110 NEXT 

1120 FOR j=l TO128 STEP 32 

1130 IF MID$(b$,j+1 ,16)= "BASIC CZ8FB01Sys" THEN r=ASC(MID$(a$,j+30,1)) : GOTO1 
180 

1140 NEXT 
1150 NEXT 

1160 PRINT ” 卜 * ライフ *0 二 BASIC CZ-8FB01 ノハイッタ Disk 力 * ミツカリマセン *" 

1170 PAUSE 10: GOTO 1050 

1180 r=r*16+10 

1190 DEVI$ ”0:" ， r,a$ ， b$ 

1200 MID$(b$,12,l)=CHR$(2) 

1210 DEVO$ "0:",r,a$,b$ 

1220 END 


リスト 2 CZ -8 FB 02 用書き換えプ□グラム 


1000 1 

1010 'BASIC CZ-8FB02 improving program 
1020 1 

1030 ' (C) Cammon Warlehr 

1040 1 

1050 PRINT " ドライブ 0 に BASIC CZ-8FB02 のはいった Disk をいれてください ••’ 

1060 PRINT •• Hit any key.";: in$ = INKEY$(1) : PRINT 

1070 FOR i=16 TO 31 1 2HD ノ トキ八 i=32 to 47 

1080 DEVI$ ， .0:.',i,a$ ， b$ 

1090 FOR j=l TO128 STEP 32 

1100 IF MID$(a$,j+1,16)="BASIC CZ8FB02Sya" THEN r=ASC(MID$(a$,j+30,1)) : GOTO1 
180 

1110 NEXT 

1120 FOR j=l TO128 STEP 32 

1130 IF MID$(b$,j+1,16)="BASIC CZ8FB02Sys" THEN r=ASC(MID$(a$,j+30,1)) : GOTO1 
180 

1140 NEXT 
1150 NEXT 

1160 PRINT ” ドライブ 0 に BASIC CZ-8FB02 のはいった Disk がみつかりません 。 " 

1170 PAUSE 10: GOTO 1050 

1180 r=r 本 16 + 137 

1190 DEVI$ "0:",r,a$,b$ 

1200 MID$(b$,78,1)=CHR$(&H4) 

1210 MID$(b$,101,1)=CHR$(&H4) 

1220 DEVO$ ”0:",r,a$ ， b$ 

1230 END 
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g 三 X 6 的 00 による映像の未来 



X 68000 のクラフィック表示能力は文句なしにタントツ 
の一 等質 だ。 しかし, それを十分に生かすだけの環境 
を整えてい < のはまだまだこれからである。ここでは 
カラーイメージユニットを中心に, X 68000 に寄せる期 
待，今後の課題を取り上げてみよろ。 


ぎ :八ードウエア 

ご存じのように X 68000 の G - RAM 構成は 
垂直型になっており， 

65536色 GGGGGRRRRRBBBBBI 
256色 GGRRRBBB 

16色 GRBI 


ムの一部として位置づけられていたもので 
す 。 

カ ラーイメージユニッ トの ハードウエア 

でサポートされている機能は，65536,256, 
16色によるリアルタイム画像取り込み，モ 
ノクロ変換，画像調整，半透明機能などで， 
XlturboZ のようなモザイク化，色反転な 
どはソフトウェアで実現されることになり 


卜すぎて背面に収まりきらなかったのかも 
しれません。 

イメージ入力/テロップ機能 

カラーイメージ ユニッ トが利用できるの 
は 15 KHz の低解像，すなわち 256 X 256 のノ 
ンインタ レースモー ドか 512 X 512 のインタ 


というような構成になっています。そして， 
これらすベて力 ？ 「1ドット1ワード」でア 
クセスされます 0 Macintosh II のように完全 
にグラフィック環境を仮想化してしまうと 
いうのもひとつの結論ですが， X 68000 のよ 
うに CPU の動作に都合よく，シンプルな座 
標系のワード,バイトを単位とした G-RAM 
構成というのも美しいものです。この方式 
では色数による描画速度の差がなく，単色 
を基本とした Macintosh II が色数に比例し 
て速度が落ちるのとは対照的に，多色表示 
を強く意識した設計であるといえるでしょ 
1 〇 

色数のみでなく解像度をとっても CRTC 
の性能や仮想画面の採用などからしてダラ 
フィック能力が 512 X 512, 65536色なのは単 
に ディスプレイの性能が 追いつけ ないから 
だと思われます。テキスト画面だけでも従 
来の16ビット機を上回る表示能力を持って 
いるのですから， X 68000 で展開されるであ 
ろうグラフィック環境は想像を越えたもの 
を秘めているわけです。 

= 

=カラーイメージユニット 

X 68000 専用周辺機器の第1弾として力 
ラーイメー ジュニット CZ -6 VT 1 力答売さ 
れています。これはビデオ機器の NTSC 信 
号をコンピュータに取り込み，コンピュー 
夕の RGB 出力を NTSC 信号に変換すると 
いう ，XI シリー ズのカラーイ メー ジボード 
とデジタルテロッパを合わせたような機能 
を持っています。 X 68000 の背面に IMAGE 
IN , SEE THROUGH COLOR といぅ端子 
が設置されていたことからもわかるように， 
この製品は X 68000 の開発当初からシステ 


ます。いまのところ BASIC でしかサポート 
されていませんが，今後発売されるであろ 
うグラフ イックツール やイ メー ジ ワープロ 
では当然，基本的な入力装置として扱われ 
るものと思われます。 

製品には ュニット 本体のほか，テロップ 
用のターミナルボックス，接続ケーブル， 
マニュアルが付属しています。サポートソ 
フトは添付されていません。じつは，すで 
に X 68000 のシステムディスクの「福袋」の 
なかに IMAGE . FNC ， ImgSample.bas とし 
て入っているのです。 

ュニット 本体の操作部は シンプルで， 入 
力画像の色合いなどを調整するつまみ，テ 
ロップ アウトする画像の色合いなどを調整 
するつまみ， コンピュータ/マニュアルコン 
トロールを 切り換える スイッチし か付いて 
いません。ビデオデジタイズ，半透明機能 
などの多彩な機能は コンピュータ 側から制 
御されます。 

背面には RGB 入力やイメージ出力 （コン 
トロール 信号入力）， AV 入出力， モニタ 出 
力といった端子 群と ともに， コンピュータ 
コントロール 端子が設置されています。 こ 
れは BASIC の拡張関数 img _ set で指定さ 
れた信号が出力されており，将来拡張ュニ 
ッ ト などを増設した場合に用いられるもの 
と 思われます。 

機器の接続法はイメージ入力のみを行う 
場合とテロッパも使用する場合とで異なり， 
テロ ッパを使用するときは 本体，ュニット， 
ディスプレイの間にターミナルボックスを 
ぶら下げる必要があります。なぜターミナ 
ルボックスの機能が ュニッ トに内蔵されて 
いないのか理解に苦しむのです力 ? ，19種類 
もの端子を配置するには ユニッ トがスマー 


レースモード（疑似高解像）だけです。た 
とえば，イメージ入力を行うにはディスプ 
レイを 15 KHz の低解像度に設定して,スーパ 
ーインポーズモードにしておく必要があり 
ます。具体的には screen 命令の第3パラメ 
ータに〇を指定して CRT (3) を実行します。 
また， NTSC 信号に変換できるのは 15 KHz 
の信号のみですので，グラディウスゃワー 
プロなどの画面をビデオに録画することは 
できません。 

X 68000 では 15 KHz 時には画面は自動的に 
オーバースキャン となります。 XI ではビデ 
オテロップを入れたりコンピュータ画像を 
録画する際，画面の周辺部分に隙間が出ま 
したが， オーバースキャン モードでは画面 
いっぱい表示することができます。反面， 
表示位置を補正しないと画面左端が切れて 


謎の半透明機能 

X 68000 発表当時，意味不明の機能として 
話題になったものですが，これは指定した 
エリアのグラフィックを半透明にしてビデ 
才画像と重ねるという機能です。半透明の 
画像はビデオ信号でしか出力されませんの 
で，映像ソースとして別のテレビ/ビデオな 
どか，あるいは出力用に別のモニタ/ビデオ 
が必要です。 

カラーイメージユニツ トの マニュアルに 

は CZ -600 D では使用できない機能だと記述 
されていますが，たとえばビデオなどがあ 
る場合は， CZ - 60 0 D に RGB ではなくビデオ 
信号で出力するように接続し直すことで半 
透明の画像を見ることができます。グラフ 
ィックのパレット機能と合わせて使用すれ 
ば，コンピュータ画面のフエードイン/アウ 
卜などこれまで考えられなかったようなビ 
デオテロップを作成することも可能となつ 
たわけです。 
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しまいます。 

実際に画像取り込みをやって気がついた 
のは， 512 X 512 モードで動きのある場面を 
取り込むと画像がぶれてしまうことです。 
レーザーディスタの静止画でも同様の現象 
が発生しますのでご存じの方もいるかもし 
れませんが，テレビなどの NTSC 信号は毎 
秒60コマの画像を2枚で1画面としてィン 
タレース走査を行っています。このためそ 
のまま画面を止めると奇数ラィン目と偶数 
ライン目では別の画像を映し出すことにな 
り画面がぶれるのです。対策としては静止 
画または動きの少ない画像をデジタィズす 
る， 256 X 256 モードを使用するなどがあり 
ますが，アニメなどコマ撮りされた映像で 
はこの症状は起きにくいようです。ちなみ 
に，ぶれのある画像をあとでノンインタレ 
ースモードで読み出すと2重写しのような 
画面となります。 

IMAGE. FNC 

カラーイメージユニットを BASIC 上から 
利用するための命令が外部関数として用意 
されています。 X - BASIC では，新たな周 
辺機器や機能の追加は外部関数という形で 
サポートされるのです。システムディスク 
の BASIC . CNF というフアイルを覗いてみ 
ましょう。表1のようなリストが出てきまし 
たね。これを見るとグラフィックや FM 音 
源， ADPCM ， マウス，ジョイスティック 
なども BASIC の外部関数でサポートされ 
ていることがわかります。拡張の方法は簡 
単で， ED を使い BASIC . CNF に， 

FUNC = IMAGE 

という行を追加をし，起動する BASIC のデ 
ィレクトリ上に IMAGE . FNC をコピーして 
おくだけです。じつは，この拡張された BA 
SIC . CNF は「福袋 j のなかに入っています 
から，それをコピーしてもかまわないので 
すが，理屈だけは覚えておいたほうがいい 
でしょう。 

表2力 UMAGE . FNC で拡張される関数群 
です。このうち crt , img _ pos , img _ load ， 
img _ save の 4 つはカラーイメージ ユニット 
を持っていなくても使用できます。グラフ 
ィ ック 画面を保存しておきたいこともあり 
ますので，カラーイメージ ユニットを 購入 
する予定がない人も IMAGE . FNC を抵張し 
てお〈とよいでしよう。なお， マニュアル 
には書いてありませんが，色数が同じなら 
256 X 256 モードで セーブした 絵を 512 X 512 
モードでロードすることも可能です（この 
場合画面左上1/4に表示されます〉。 


_これからの課題 

まず，第一にデータ圧縮の問題がありま 
す。すでにお気づきの方もいるでしょうが， 
X-BAS 1 C ではデータの圧縮をしないうえ 
全画面のロード/セーブしかできません。そ 
もそも最大1画面 512 K バイトもの画像です。 
幸い MS - DOS の2 HD フオーマットは 1.2 M 
バイトなので1枚のディスクに2枚以上の 
絵を入れることはできるのですがこれでは 
たまりません。かといって，各ソフトウェ 
アで独自に圧縮フォーマットを作られたの 
では画像データの互換性が失われることに 
なります。 

ですから，圧縮や画面の部分切り出しを 
サポートしたイメー ジフオ ー マッ トの 統一 
が急務だと思います。文書などはともかく， 
グラフィックでは PC -9801 との互換性は考 
えないほうがよいでしょう。標準イメージ 
フオー マッ トが確立されていなければ安心 
してアプリ ケー シ ョンを 作ったり データを 
蓄積することができませんし，過去のしが 
らみから解放されたハードウェアを作り上 
げたことが無意味になってしまいます。 

カ ラーイメー ジュニ ットとかビデオプリ 
ンタのような 画像 入出カ システム によって 
X 68000 の活用範囲は大きく広がります。普 
及し だいでは 「ビジュアルシェルでテレビ 
のアイコンを関くとウインドウに テレビ画 
面が表示される」といった環境も夢ではあ 
りませんし，これからのアプリケーション 
の展開も多彩になってくるでしょう。そう 
いった意味でも69,800円という価格設定は 
高いといった印象を受けます。 X 68000 にぜ 
ひ必要なものだからこそ，さらにいえば最 
初から本体に組み込まれていてもおかしく 
ないものなのですから，ぜひとももっと安 
く提供してもらいたいと思うのです。 

ハードウェアのスペックが上がりビジネ 
スなどでのより高度な要求が生まれると， 
これまでワープロとして使えれば十分だっ 
たパソコンも新たな局面を迎えようとして 
います。 X 68000 ではテキスト表示能力だけ 

< 表1巳 ASIC . CNF の内容 


FREE 

= 

128 

WIDTH 

= 

64 

BEEP 

= 

ON 

CAPS 

= 

OFF 

FUNC 

= 

AUDIO 

FUNC 

= 

GRAPH 

FUNC 

= 

MOUSE 

FUNC 

= 

MUSIC 

FUNC 

= 

SPRITE 

FUNC 

= 

STICK 





を見てもそういった流れを意識したところ 
が感じられます。標準装備のワープロは市 
販のものと比べても見劣りしない「ごく普 
通のワープロ」でしたが， X 68000 の市販ワ 
ープロではイメージワープロといったもの 
が主流になるでしよう。 

とりあえずグラフイツクツールとしては 
ツァイトの Z’sSTAFF PRO 68 K が予定 
されています。試作版を見ただけでもこれ 
までのグラフイツクツールとは比較になら 
ないほどの表現力でした。このソフトもお 
そらく X 68000 のイメージ処理の中核として 
位置づけられることになるでしよう。カラ 
ーイメー ジユニツトと Z’sSTAFF PRO 
68 K , これらを使いこなすことから X 68000 
のグラフイツク環境の1ページが開かれる 
のです。 

〇表2拡張される外部関数 


img 一 set(ch) 

ユニット に 0 — & HIF の制御 コー ドを送る 
img _ colors ch; 

パレットを補正する 

0……16色モード 
I ……256色モード 
2……65536色モード 
img __ still(ch) 

画像取り込みの設定 
0……実行（動画） 

I ……待檐（静止画） 
img _ pos(ch) 

取り込み位置の補正をする 
crt(ch) 

画面表示を切り換える 

0 . テレビ画面 

I . コン ピュ ー タ画面 

2……インポーズ（テレビ明度暗） 

3……インポーズ（テレビ明度通常） 
v _ cut(ch) 

インポーズ時のテレビ画面制御をする 
0……テレビ画面表示 
I ……テレビ画面消去 
img 一 save(str) * 

グラフ ィック 画面をセーブする 
img _ load(str) * 

グラフィック画面を口ー ドする 

* ファイル名には以下の拡張子を使用する 
256 X 256 モード 16色 GS 0 
256色 GM 0 
65536色 GL 0 
512 X 512 モード 16色 GS 3 
256色 GM 3 
65536色 GL 3 
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G - RAM とブリンタの直交的関係 
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ハードコビーといろのはなかなかに奥が深い。当然, 
G - RAM の構造は必修科目だし,ビットイメージ印字, 
階調の出し方など,これに一生を捧げだ人もいるとか 
M なし1とか 。実際のハードコビールーチンのほろは近 
いろちにまとめて紹介する予定なのでお楽しみに。 


▲ 4096色で取リ込んだ映像のモノクロハ_ドコピー （ Z ’ sSTAFF - Z ) 


最近，パソコンの命とでもいわんばかり 
の勢いでグラフィック機能は向上し，それ 
にともなってハードコピー機能を搭載した 
機種も多〈なりました0また，各ソフトハ 
ウスから出されているグラフィック ツール 
も カラー ハードコピーや階調付き モノクロ 
ハードコピー機能を持ったものがほとんど 
で，対応プリンタも多〈なり，メー カーも 
かなり努力はしているようです。しかし， 
これらの多くはプリントアウトのフオーマ 
ットが固定的で，なかなか思いどおりのハ 
ードコピーが取れないなあというのが現状 
ではないでしようか。つまり，あなたが， 
あなたのマシンで，あなたの思いどおりの 
コピーを取るためには，あなた自身が，あ 
なたの望みどおりのコピーを取れるプログ 
ラムを自作する必要があるのです。 

ハードコピー にもグラフィックだけ，テ 
キストだけ，あるいはグラフィックとテキ 
ストを同時になどいろいろありますが，こ 
こではとりあえずグラフィックだけに焦点 
を絞り，話を進めていくことにしましよう。 

# 図1光の3原色 


図2 8色の場合 



まずは， グラフィック 画面のデータを取 
り込まなければどうしようもないのでそこ 
から話を始めますが，ちよっとその前にパ 
ソコンではどのようにして色を出している 
のかを説明しておきましよう。 

皆さんは光の3原色というのを聞いたこ 
とがありますか。そう，青•赤•緑の3色 
を光の3 といい，この3つの色を重ね 
合わせることによりどんな色の光でも作る 
ことができるのです（図1)。 

とりあえず，7色+黒あるいは透明の8 
色の出し方について考えてみましよう。ま 
ず，青•赤•緑の点を自由につけたりつけ 
なかったりできる3つの面を用意します。 
これらをそれぞれ B ( Blue ) フ。レーン， R(R 
mm 3 4096色の場合 


ed ) プレーン， G ( Green ) プレーンと呼び 
ます。そして，これらのプレーンを重ね合 
わせて見ることのできる面を用意し，これ 
を仮にスクリーンと呼ぶことにします。こ 
こで，たとえば赤のプレーンと緑のプレー 
ンの点をつけて，青のプレーンはつけない 
でおくと，スクリーン上には黄色の点が見 
えることになりますね。そして，つけたり 
つけなかったりする組み合わせを変えるこ 
とにより8色が表現できるわけです（図2)。 

実際， XI や MZ ， PC ， FM で8色表示する 
場合， G - RAM を RGB の3プレーンに分け， 
そこに書き込まれたデータを2進数で表し 
たとして，それが“1”のときは点をつけ， 
“0”のときはつけないようにすることによ 
って実現しています。つまり，1バイトで 
ひとつのプレーンの8ドット分が表されて 
いることになります。 




B プレーン 0101010 
R プレーン 0 0110 011 

G ブレーン 0 0 0 01 1 1 1 

スクリ-ン「⑱⑱ ㉚ 〇 ⑱®㊣㊣ 


1•••光が出て いる 点 


<— B * R*G を重ね合わせる 
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※ X 1 turboZ で320 X 200,4096色モー ドのときは，ページ 
0. 1，2, 3に明るさ8, 4, 2,1をそれぞれ割り 
当てて，4ページを重ねて表示している（明るさは 
数字が大きいほど明るい） 

1986年12月号でも取り上げたように1ヮー 
ド （2 バイト）で1 ドッ トを表すようにな 
っており，また G - RAM がメインメモリ上に 
あるので簡単にアクセスでき，マシン語で 
も非常にプログラムしやすい構成になって 
います（図8)。 

以上のように， G - RAM の構造は機種ご 
とにさまざまです。このアクセス方法から 
分類すると， MZ - 2500与 MZ - 2000/2200 = 
PC -8801 〜 Xl / Xlturbo となるところが面白 
いですね（ちよつと極端ではありますが)。 


640 X 400 モード時 （ X 1 turbo ， Blue ) 


16 

K 

V < 


では，もっとたくさん色を出すにはどう 
すればよいでしょう。 MZ - 2500では先の R 
GB 3プレーンに加えて I ( Intensity ) プレー 
ンと呼ばれる輝度（明るいか喑いか）を表 
すプレーンを用意することにより，明るい 
青，暗い青……，といったぐあいに16色表 
示を可能にしています。また，512色中256 
色モードでは， RGB のそれぞれをつける/ 
つけないの2通りにしないで，明るさを8 
段階に変える （3 通りの明るさのプレーン 
を用意してそれらを重ね合わせて8段階と 
する）ことにより 8 X 8 X 8 = 512色表現 
を可能にしています。ただし， RGB のいず 
れかはメモリの関係上4段階にしか変えら 
れないので8 X 8 X 4 = 256色表示となっ 
ているのです。 

さらに， XlturboZ では RGB をそれぞれ 
16段階の明るさ,に変えることができる（同 
じく 4通りの明るさのプレーンを重ねる） 
ので，16父16父16 = 4096色表示可能になる 
のです（図3)。 

G-RAM の構造 

では，各機種ごとに具体的な G-RAM の 
構造を見ていくことにしましょう。 

まず， Xl / Xltu . rbo シリーズでは G-RAM 
は I / O ポート上にあり， Xlturbo では I/O 
ポートをバンク切り換えするという荒技⑺ 
によって， XI シリーズの2倍の G - RAM を 
持っています。また， 640 X 400, 640 X 200, 
320 X 200 など多くのグラフィックモードを 
持ち，それぞれについて G - RAM の使い方 
も変わってきます（図4)。 

MZ -1500 では，定義できる1024個の PCG 
のうち1000個を画面に固定して表示するこ 
とによりグラフィックを実現しています（図 
5) 0 つまり，グラフィックへのアクセスは， 
PCG へのアクセスと同様に行うことになり 
ます。 PCG は裏 RAM に存在するためバンク 
切り換えをしてアクセスしなくてはいけま 
せん0また，パ、ンク切り換えをする際にア 
クセスするプログラムがバンク部分（この 
場合 DOOOh 以降）にあると，「私はどこ， 
ここは誰」の世界になりプログラムが廃人 
になってしまうので注意しなくてはいけま 
せん（これはバンク切り換えをするプログ 
ラムすべてにあてはまることです）。 

MZ - 2000/2200も G-RAM は裏 RAM にあ 
り，バンク切り換えをしてアクセスします 
(図6)。これは，じつは PC -8801 シリーズ 
とほとんど同じ G-RAM 構成なのですが， M 
SB (最上位ビット） /LSB (最下位ビット）と 
グラフイツク画面上の左右の対応が PC や 


640 X 200 モード時 （ Blue ) 
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« m:nnnn はバンク m の I/O ポートアド 
レス 1 nnnn を示す 

«XUurbo でページ1はバンク1上にあ 
りページ0と同じァドレスが対応す 
る 

※下図のようにビット7が左のドット， 

ビット0が右のドットに対応する 
左 右 

•〇•〇〇〇•〇 —グラフィック画面 
11 | 0 | 1 | 01010 | 1 fo 1 ーデータ 
MSB LSB 


XI シリーズと逆になっていることに注意 
してください。 

MZ - 2500では，メモリバンク MB 20 〜 MB 
2 F が G-RAM になっており，マッピングレ 
ジスタを操作することによりアクセスでき 
るようになります（図7)。 こちらも X 1/ X 1 
turbo 同様多くのグラフイックモードを持っ 
ているため注意が必要です。また， MSB/L 
SB とグラフイック画面上の左右の対応は 
MZ - 2000/2200と同様になっています。 

X 68000 は以上にあげた機種とは違って， 
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※ X 1 turbo でべージ 2, ページ 3は バンク 1上にあ （. 
ページ2 ♦-ページ0 
ページ 3 ページ 1 
のアドレスがそれぞれ対応する 
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b 7 b 0 




0 

1 

200 ラインモニタ 

400ラインモニタ 

1 ラスタ/ドット 

2ラスタ/ドット 

8 ラスタ / char 

16ラスタ / char 

バンク0表示 

パンク1表示 

バンク0アクセス 

バンク1アクセス 

PCG コンパチアクセス 

PCG 高速アクセス 

8フスタ CG アクセス 

16ラスタ CG アクセス 

アンダーラインなし 

アンダーラインあり 


320 X 200 モード時 （ Blue ) 


0:4000 


0：404 F 

1：4000 

1 ：404 F 

0:4800 

0：484 F 

1:4800 





017800 


0：784 F 

1:7800 

1：784 F 

1 

1 

1 

1 

1 

0:4780 


0：47 CF 

1：4780 

1：47 CF 




0：7 F 80 


0：7 FCF 

1： 7 F 80 

1 I 7 FCF 


ぺ—ジ〇 


ぺ—ジ1 


特集 G - RAM とプリンタの直交的関係 41 















































































































































_囡5 MZ -1500 の G-RAM 

グラフイックモード時の PCG 固定位置 
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» 1-39 は PCG ブロックIの39番を表す 


バンク切り換え 

OUT (E5H),A 

A= 1 A=2 


I 


IV -231 


D000„ 

D800 h 

E000„ 

E800„ 

EFFF„ 


A = 3 


―ブロ 

ックI 

―ブロ 

ックII 

―ブロ 

ツク m 

—ブロ 

ツクIV 


Blue 


Green 


糸 I/O ポート E5 H に 1,2,3 を送ることにより B, 
R, G の各プレーンが選択され， I/O ポート E6 h 
にデータ（なんでもよい）を送ることによリバ 
ンク切り換え前のメモリ状態に戻る 
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※下図のようにビット7が左のドット，ビット 
0が右のドットに対応する 

左 右 

參〇•〇〇〇•〇—グラフィック画面 


11[〇 [ l 10101011 | 〇1ーデータ 
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図6 MZ - 2000/2200の G - RAK /1 

バンク切り換え 
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■図 7 MZ - 2500の G-RAM 

グラフイックアドレス 
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※バンクを G-RAM に切り換えるに 
は，ポート F7„ にバンク番号 （Blue 
=1 , Red = 2, Green = 4) を出力し， 
ポート E8 h のビット7を立て，ビ 
ット6を降ろしてやる。元に戻す 
ときはビット7を降ろしてやる 


C04F 


C09F 


FE30 [ FE31 I- - [FE7F 


※ビット0が左のドットにビット7 
が右のドットに対応していて，XI 
シリーズとは逆になっている 

左 右 

參〇參〇〇〇•〇—グラフィック画面 
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※アドレス値は絶対アドレスではな 
く，メモリブロック先頭からの才 
フセット 

«640X200 モードではメモリブロッ 
クを2つ， 640X400 モードでは4 
つを連続して配匱した場合のオフページ〇 
セットで示してある 

※ピットとドットの対応は MZ- 2000/ 

2200と同様 
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Green Red Blue I 

16 色モード （1024 X 1024) 


65536色モード （512 X 512) 


I ドッ I 


1ワード 


Iドット { 


COOOOO 


C00400 


C003FE 


C007FE 


C7FC00 [ - r C7FFFE 


ドットが1ワードで表される 

ビット15 ビット0 


プロクラム例 （ Xlturbo では KMODEO を実行） 

LPRINT CHR$(27);T ； —24 ドットビットイメージモード指定 
LPRINT CHR$(0, 5) : —横方向ドット数指定： CHR$(n1,n2) で nl x 256 + n2 ドット 
LPRINT CHR$(0, 1,2,4, 8,16, 32, 64,128, 85, 170,129, 24, 36, 66) ; — 5 ドット分データ 
LPRINT — 印字改行指示 

データとドットの 対応 

bO b7 2 バイト目 b0 b7 3 バイト目 bO 


1バイト目 


因 


ビットイメージ印字 

次にプリンタでハードコピーを取るのに 
なくてはならないビットイメージ印字につ 
いて説明しましよう。ビットイメージ印字 
とはプリンタのヘッドピンを1本1本制御 
して1ドットずつ指定したとおりにプリン 
トアウトさせることです。プリンタのへッ 
ドピンは縦に並んでおり，その本数はプリ 
ンタの種類によって8ピン，24ピンなどが 
あります。また，横方向に打ち出せるドッ 
卜数もプリンタによりさまざまで，ひとつ 
のプリンタでも単密度，倍密度，4倍密度 
などのモードを持ったものがあり，グラフ 
ィックの画面モード，ハードコピーの大き 
さ，縦横比，階調により使い分けることが 
できます。 

では，例として実際に BASIC で XI 系の 
24ピンフ。リンタにビットイメージ印字をし 
てみましよう（図9〉。まず，ビットイメージ 
モードにすることをプリンタに知らせるた 
めの コードを送り，それに続けて何ドット 

• E 8 X 68000 の G-RAM 


横方向に打ち出すかを送ります。この例で 
は横方向に5ドット打ち出すことにします。 
そして，これらのコードに続けてビットハ 0 
ターンのデータを送ってやります。この例 
ではビットデータの MSB がプリンタのいち 
ばん上にくるドットを表しています力 ? ，こ 
の閲係が逆になる場合もあるので注意が必 
要です（図10)。 

ハードコピーを取るにはこのようなビッ 
トデータをプリンタに送ってやればよいの 
ですが，ちょっと考えてみてください。グ 
ラフイックのデータは1バイトで横8ドッ 
卜に対応するのに，プリンタへ送るデータ 
は縱方向でなくてはなりません。また，白 
と黒しか出せないプリンタでどうやって何 
色もの色を打ち出すのでしょうか？そう 
です，ここがハードコピーでいちばん難し 
いところなのです。 

SBS 

階調付き八ードコピー 

= 

24ピンプリンタで 640 X 200 ドットの8階 
調（色）ハードコピーを取るときのことを 


考えてみましょう。 8階調を表すためにデ 
イス プレイ上の1ドットを3 x 3の9ドッ 
卜で表してみることにします。この場合プ 
リンタ上で1行には縦に24+ 3 = 8ドット 
分印字できることになります。ただし，プ 
リンタ用紙の横方向と画面の横方向を合わ 
せようとすると，横に640 x 3 =1920ドッ 
卜必要になるため，ほとんどのプリンタで 
は印刷不可能です。この場合，紙の横方向 
に画而の縦方向がくるようにすればなんと 
かなりそうですね。 

では，プリンタに1行分データを送るこ 
とを考えてみましょう（図11)。プリンタに 
送る1行分は，ダラフイック_面では縱200 
ドット，横8ドットに対応します。 

1) グラフィックの1バイト （8 ドット） 
ずつ，下のほうからあらかじめ用意して 
おいたパターンに置き換えていく。 

2) 置き換えたパターンの左端1列分 （24 
ドット）を8ビットごとに区切って3バ 
イトの データに 変換する。 

3) 2) を3回繰り返すことによってグラフ 
イック 1バイト分のデータ （9 バイト） 


図9 XI 系24ビンビツトイメージ印字のしかだ 



»16色モード時では1ワード中の下位4ビットのみ有効 
※このほかに256色モード （512X512) など， 

多種多様なモードがある 

図 10 MS 巳と LS 日が逆になつている例 
MZ - 2000/2200/2500系プリンタの8ドットビットイメージ 

(24 ドットのときはX〗系と同じになる） 

b7 bO 


s 

※対応するビットが“ 1" の点が印字される 

このように印字される 




因 


囝 
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が得られる。 

4)1) 〜 3) を200回繰り返して1行に送る 
データ9 x 200 = 1800バイトが得られる。 
このようにして得たデータをビットイメ 
ージモード設定コードに続けて送ることに 
より1行分の印字が完了します。そして80 
行分印字し終わったときようやくハードコ 
ピーが完成するのです。 

とまあ，文章で説明するとなにがなんだ 
かわからないでしようから図のほうも參照 
して理解してくた^さい。 

究極の 

パ ー K コピープ〇クラム？ 

ここまでに書いた方法は，ある特定のマ 
シンの，ある特定の画面モードでしか使え 
ません。では，どんなマシンのどんな画面 
モードでもサポートできるような，いわゆ 
る「究極の」ハードコピープログラムはで 
きないものでしようか。 

ブロック図を見てください。このハード 
コピープログラムは次の3つの部分からで 
きています。 

1) G-RAM からグラフイツクデータパ、ツフ 
ァへ色コードを取り込むルーチン 

2) 各種 パラメータに従って，グラフイッ 
クデータバッファからデータを 変換して 
プリント データパ、ッフアへ 書き込む ルー 


チン 

3) プリントデータバッファの内容をプリ 
ンタへ出力するルーチン 
1) と 3) は各機種に依存する部分ですが， 
単純作業なため簡単に作れます。このプログ 
ラムでいちばん重要なのは 2) の部分です。 
ここでは画面モード，プリンタのコード， 
印刷形式などのパラメータを睨みながら 3) 
のルーチンが単純にプリンタへ出力するだ 
けでよいようなデータを生成しな〈てはな 
らないからです。しかし，このルーチンは 
グラフィックバッファの仕様を統一するこ 
とにより機種に依存しなくなります。つま 
り，このルーチンさえしっかりできていれ 
ば，あとは各機種別に 1) と 3) を作るだけで 
どんな マシンに どんなプリンタがつながっ 
ていよう 力す， パラメータを書き換えるだけで 
自由に思ったとおりのハードコピーが取れ 
ることになるのです。アイデアとしてはい 
いと思うのですがいかがでしようか。腕に 
自信のある方はぜひ挑戦してみてください。 

最後は話がとんでもないところまで飛ん 
でしまいましたが，グラフィックの構造や 
プリンタのグラフィック，ビットイメージ 
印字についてご理解いただけたでしようか。 
さてさて，階調付きのハードコピーがした 
いからといって，それ専用のプログラムを 
用意しなければならない，というわけでは 


ありません。いわゆる 「ハードコピー プロ 
グラム」がなくても階調付きのハードコピ 
一が取れ，おまけにプリンタがない人も楽 
しめてしまう，そんなプログラムを次に紹 
介しましよう。というわけで，瀧山氏にバ 
トンタッチします。 （ Y . H .) 

なにに使えるかは 
わか0ませんが 

あれば便利なこともあるんじやないかな， 
というプログラムを大別して2種類紹介し 
ましよう。ひとつはカラー16色ないし8色 
の絵を モノクロ 16( 8) 階調のタイルパター 
ンに変換するタイルチェンジ，もうひとつ 
は絵の大きさはそのままで画面のモード（縦 
横のドット幅）を変更するモードチェンジ 
プロ グラムです。 

MZ - 2500では CLEAR & HE 000, XI では 
CLEAR & HE 800 を実行後，モニタのメモリ 
セットコマンドな どで ダン プリ スト どおり 
に入力し，その範囲をセーブして〈ださい。 
実行時には，やはり CLEAR 命令でメモリ 
を確保してからロードし，先頭アドレスを 
呼び出してください。 EAOOh から始まって 
いる 640 X 200 ドットから 640 X 400 ドッ トへ 
の変換プログラムでしたら ， CALL &HEA 
00とすることになります。 

モー ドチェンジプログラムは モー ドごと 


•図 111行分の八ードコビー 

グラフィック画面 

640ドット 


8ドツト 



プリンタ用紙 


° |レレレ觸祕1 

: i 

° I 


出カ データの 例 



卡 

I n 1 〇 〇 111 〇 a 

1010 0 010 B 
1 〇 0 0 0 0111 B 

左端の縦1列 （24 ドット）を3バイトデータに変換 


図12究極のハードコピープ□クラム 


G-RAM 


グラフィックデ 
一タ バッファに 
データが必要に 
なったとき呼び 
出す 


プリントデータ 
バッファにある 
程度データがた 
まったら呼び出 



始点と方向（上下左右）とドット数を指定すると 
グラフィックデータバッファに色コード （2 バイ 
卜/1ドット）を指定ドット数分書き込む 


[]グラフィックデータバッファ I 


•画面モード 
•色数 

#ハー ドコピー範囲 


=各種パラメータ 


I プリントデータバッファ I 


#24ピン〇「16ピン〇「8ピン 
參ビットイメー ジ選択コード 
•ドット数指定方法 
參最小改行幅設定コード 
•文字ピッチ設定コード 
(パイカ•エリート，縮小） 
•階調数 


す 



#パターンデータ 


-単純にブリントデータバッファのデータを送 

るだけ 


I aEio 幻 


プリンタ 
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に別のプログラムになっていますが，タイ 
ルチェンジはひとつのプログラムで640 x 

400, 640 X 200, 320 x 200 ドットの各モー 
ドに対応していて， E 802 h 浪地に現在の縦 
ドット数+ 4を， E 803 h 番地に横ドット数 
+ 8を入れてから呼び出すようになってい 
ます。簡単な使い方のサンプルを用意しま 
したので，具体的なことはそちらをどうぞ 
( XI では170〜190,220行の’を取ります）。 

また，モードチェンジプログラムはデー 
夕の変換のみを行うものですから，実際の 
画面モードは必要に応じて BASIC で設定し 
てください。 

タイルチェンジ 



▲ 640 X 400 ドットをタイルチェンジしてハードコピー （ BASIC ) 


1986年4月号のプリンタ特集にて掲載さ 
れたもののマシン語版です。 BASIC で書か 
れたものでは変換に数10分かかっていまし 
たが，このプログラムではひと昔前の PAI 
NT 程度の時間で終了します。初登場がプリ 
ンタ特集のときだったことからもおわかり 
のように，このプログラムはカラー非対応 
のプリンタで階調付きのハードコピーを取 
れるようにするためのものです。 

アルゴリズムは簡単です。各色をそれに 
応じた8 x 4ドットのタイルパターンに置 
き換えるという作業を全画面に対して行う 
だけなのです。タイルパターンのデータは 
MZ - 2500では E 8 FAh 番地， XI では E 92 Bm 
番地以降に格納されていますので，変換す 
る絵に応じたタイルパターンに差し換えて 
みるのもよいでしよう。 

ただし，プログラムの都合上タイルパタ 
ーンは突拍子もない並び方をしていますの 
で注意が必要です。 MZ - 2500では最初の16 
バイトが第1ラインの16色分，次の16バイ 
卜が第2ラインというようになっており， 

それぞれの16バイトは順に15,7,11, 3,13, 


5, 9,1，14, 6,10,2,12,4, 8, 0のパレットコー 
ドに対応しています。 XI では普通/暗めの 
選択が可能で， MZ - 2500の7以下のパレッ 
トコードが f * H 音め」に対応します。 

なお， XI では8色を8種類のタイルパタ 
ーンに変換するので比較的きれいに階調が 
付くのですが， MZ - 2500では16階調にしな 
ければならないのでかえって色同士の区別 
がつきにくくなってしまいました。どなた 
か，うまい方法を思いつきましたら教えて 
くださいな。 

モードチェンジ 

320 X 200 ドットから 640 x 400 卜、、ットへの 
変換， 640 x 200 ドットカ*ら 640 X 400 ドット 
への変換，の2つを用意しました。8色な 
いし 16 色用ですので， XlturboZ の多色モー 
ドや MZ - 2500 の 256 色モードでは使えませ 
ん。また， 640 X 400 ドットへの変換に限っ 
た形になりましたので， MZ - 2500 でこのプ 
ログラムを使うには G - RAM が増設されて 
いる必要があります。 

こいつをなにに使うかは作った私にもよ 


くわかっていません。特定のモードでしか 
使えないグラフィック ツール 間のデータコ 
ンバートなんかに使うという案もあります 
が，どうもこじつけくさい気がします。 640 
x 200 ドットや 320 X 200 ドットの絵をモノ 

クロ ハード コピーし たい ときに，この プロ 
グラムで 640 X 400 ドットに変換してから夕 
イル チェンジを行えば，よりきれいなハー 
ドコピーを取ることができますので，こち 
らの用途のほうが実用的かもしれません。 

ところで，モードチェンジプログラムの 
アルゴリズムはグラフィックの拡大のアル 
ゴリズムと似たようなものですから，元気 
のある人はソースを読んで，なにかの参考 
にしてみてください。 

= おまけのブロクラム 

ここから先は XlturboZ のユーザーには内 
緒です。 MZ - 2500 用の 320 X 200 ドット 256 
色から 640 X 400 ドット 16 色へのモードチェ 
ンジプログラムも作ってみました。一方通 
行ということで実用性はいまひとっですが, 
このプログラムとタイルチェンジを組み合 
わせれば 256 色の絵のモノクロハードコピ 
一を取ることができるでしよう。 

原理としては 256 色の 1 ドットを 16 色の 
タイルパターンに 変換するというものです。 
これがなかなか雛しく，このプログラムで 
は明るい色が真っ白になってしまう確率が 
高かったり，たまに全然違う色に変換され 
たりもします。ま，我慢してやってくださ 
い。おっと，さらにこのプログラムは CBL 
OCKO にしか対応していません。おまけは 
おまけということです。あしからず。 

最後に，体力と気力と睡眠量の不足から 
断念した XI へのタイルチェンジ，モードチ 
ェンジの移植をり I き継いでくれた華門君に 
感謝。 （丁. 了.） 


シャープ 輸表1 ビツトイメージ関係コード表 



XI 系プリンタ 

MZ-1500 系プリンタ 

MZ- 2000 /2200/2500 系プリンタ 

8ドットビットイメージ 

CHR$(27) 

"%2"; ① 

CHR$(27) ;"S ”： ① 

CHR$(27, 24) : ① 

16 ドットビットイメージ 

CHR$(27) 

"1 "; ② 



24 ドットビットイメージ 

CHR$(27) 

” J ”； ① 

CHR$(27);"% ド；① 

CHR$(27);"%1 ”； ① 

パイカピッチ指定 

CHR$(27) 

"R ”； 


CHR$(27);"P"; 

エリートピッチ指定 

CHR$(27) 

，. E ”； 

CHR$(27) ;" E ” ； 

CHR$(27) :”M"; 

n /120 改行 

CHR$(27) 

” ％ 9";CHR$(n); 

CHR$(27) ;"%6” ； CHR$(n); 

CHR$(27,16) : CHR$(n )； 


エプソン 



ESC/P 24- J 83 

ビットイメージモード 

CHR $ (27) ;" * " ; CHR $ ( m ); ® 

n /180 改行 

CHR $(27) ;"3” ； CHR $( n ); 



m の値 

0 

単密度 8 ドットビットイメージ 

1 

倍密度8ドットビットイメージ 

3 

4倍密度8ドットビットイメージ 

32 

単密度16ドットビットイメージ 

33 

倍密度16ドットビットイメージ 

40 

4倍密度16ドットビットイメージ 



例： 346(& H 159) ドットを指定する場合 

① 

CHR $(& H 01) : CHR $(& H 59) : 

② 

"0346” •， 


特集 G-RAM とプリンタの直交的関係 4b 









































EA00 

EA08 

EA10 

EA18 


E5 

FD 

E5 

18 

7F 

3E 

11 

1B 

50 

C5 

CD 

39 

2B 

C1 

10 

6F 


春タイルチェンジ 


E800 

18 

02 

50 

64 

F5 

C5 

D5 

E5 

42 

G808 

DD 

E5 

FD 

E5 

3E 

FF 

DF 

10 

D0 

E810 

3A 

0 2 

E8 

32 

28 

E8 

3A 

03 

A3 

E818 

E8 

32 

20 

E8 

21 

00 

00 

IE 

61 

E820 

64 

0E 

04 

DD 

21 

FA 

E8 

06 

5C 

E828 

50 

C5 

D5 

DD 

E5 

CD 

81 

E8 

E2 

E830 

CD 

AB 

E8 

CD 

97 

E8 

23 

DD 

AC 

E838 

El 

D1 

Cl 

10 

EC 

DD 

7D 

C6 

8F 

E840 

10 

DD 

6F 

DD 

7C 

CE 

00 

DD 

60 

E848 

67 

0L) 

2 0 

DB 

ID 

20 

D2 

3E 

BC 

E850 

01 

D3 

B4 

D3 

B5 

DF 

11 

FD 

FD 

E858 

El 

DD 

El 

K1 

D1 

Cl 

FI 

C9 

CC 

E860 

FD 

21 

3A 

E9 

7C 

IE 

20 

93 

8E 

E868 

38 

0D 

93 

1C 

38 

09 

D6 

20 

2B 

E870 

IE 

28 

38 

0 3 

D6 

20 

1C 

C6 

59 

E878 

40 

67 

0E 

B4 

16 

01 

06 

04 

8A 

SUM ： 

65 

Cl 

OE 

22 

C4 

0E 

E3 

05 AB8A 

E880 

C9 

E5 

CD 

60 

E8 

ED 

51 

ec 

0D 

E888 

ED 

59 

0D 

7E 

FD 

77 

00 

FD 

42 

E890 

23 

1C 

1C 

10 

F0 

El 

C9 

E5 

EA 

E898 

CD 

60 

E8 

ED 

51 

0C 

ED 

59 

A5 

E8A0 

0D 

FD 

7E 

0 4 

77 

1C 

1C 

10 

4B 

E8A8 

F2 

El 

C9 

FD 

46 

FC 

FD 

4E 

26 

E8B0 

FD 

FD 

56 

FE 

FD 

5E 

FF 

FD 

A5 

E8B8 

36 

00 

00 

D9 

FD 

7E 

FD 

2F 

B6 

E8C0 

4F 

FD 

7E 

FE 

2F 

57 

FD 

7E 

C9 

E8C8 

FF 

2F 

5F 

D9 

78 

F5 

CD 

D3 

73 

E8D0 

E8 

FI 

2F 

F5 

A1 

CD 

DC 

E8 

2F 

E8D8 

FI 

D9 

A1 

D9 

F5 

A2 

CD 

E5 

8D 

E8E0 

E8 

FI 

D9 

A2 

D9 

F5 

A3 

CD 

92 

E8G8 

EE 

E8 

FI 

D9 

A3 

D9 

I)D 

A6 

9F 

E8F0 

00 

FD 

B6 

00 

FD 

77 

00 

DD 

04 

E8F8 

23 

C9 

FF 

A A 

EE 

84 

EE 

88 

7D 

SUM ： 

F8 

2A 

A7 

7D 

81 

C9 

FD 

C7 A5F8 

E900 

AA 

80 

EF 

AA 

AA 

88 

EE 

88 

6B 

G908 

AA 

⑽ 

FF 

55 

9B 

40 


62 

3A 

E910 

D5 

00 

FI- 

44 

DD 

00 

BB 

22 

D2 

E918 

54 

00 

FF 

AA 

EE 

02 

BB 

88 

30 

E92e 

A A 

08 

FB 

AA 

AA 

22 

EE 

88 

9C 

E928 

AA 

00 

FF 

55 

B9 

48 

FF 

26 

24 

E930 

5D 

00 

FF 

11 

77 

00 

BB 

22 

Cl 

E938 

15 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


15 

SUM ： 

43 

88 

E8 

FD 

EA 

34 

0B 

64 74F5 


•640 X 200—640 X 400 


EA20 

F5 

E5 

21 

BO 

FF 

19 

EB 

B1 

8F 

EA28 

0D 

20 

E9 

31 -： 

01 

D3 

B4 

D3 

AF 

EA30 

B5 

DF 

11 

FD 

El 

DD 

El 

El 

22 

EA38 

D1 

Cl 

FI 

C9 

FD 

21 

9C 

EA 

F0 

EA40 

7C 

IE 

2 0 

9 3 

38 

0D 

93 

1C 

41 

EA48 

38 

09 

D6 

20 

IK 

28 

38 

03 

B8 

EA50 

D6 

20 

1C 

C6 

40 

67 

0E 

B4 

41 

EA58 

16 

01 

06 

04 

C9 

D5 

E5 

CD 

71 

EA60 

3C 

BA 

ED 

51 

0C 

ED 

59 

0D 

C3 

EA68 

7E 

FD 

77 

00 

FD 

23 

1C 

1C 

4A 

EA70 

10 

F0 

El 

1)1 

C9 

D5 

E5 

EB 

20 

EA78 

CI) 

86 

KA 

11 

B0 

FF 

19 

CD 

E3 

SUM ： 

4E 

74 

E2 

96 

AD 

IE 

0E 

D3 4260 

EA80 

86 

EA 

El 

D1 

IB 

C9 

E5 

CD 

B8 

EA88 

3C 

BA 

ED 

51 

0C 

ED 

59 

0D 

C3 

EA90 

FD 

7E 

00 

77 

FD 

23 

1C 

1C 

4A 

EA98 

10 

F0 

El 

C9 

ee 

00 

00 

00 

AA 

SUM ： 

CF 

42 

AF 

62 

24 

D9 

5A 

F6 D794 


籲 320 X 200—640 X 400 





EB00 

F5 

C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

FD 

E5 

18 

EB08 

3E 

FF 

DF 

10 

21 

3F 

IF 

11 

BC 

EB10 

FF 

7C 

0E 

C8 

06 

2 8 

C5 

CD 

11 

EB18 

60 

EB 

CD 

A6 

EB 

CD 

78 

EB 

D9 

EB20 

2B 

Cl 

10 

F2 

E5 

21 

B0 

FF 

A3 

EB28 

19 

EB 

F.l 

0D 

2 0 

E6 

3E 

01 

37 

EB30 

D3 

B4 

D3 

B5 

DF 

11 

FD 

El 

DD 

EB38 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

FI 

C9 

FD 

E8 

EB40 

21 

CE 

EB 

7C 

IE 

20 

93 

38 

5F 

EB48 

0D 

93 

1C 

38 

09 

D6 

20 

IE 

11 

EB50 

28 

38 

03 

D6 

20 

1C 

C6 

40 

7B 

EB58 

67 

0E 

B4 

16 

01 

06 

04 

C9 

13 

EB60 

D5 

E5 

CD 

3F 

EB 

ED 

51 

0C 

FB 

EB68 

ED 

59 

0D 

7E 

FD 

77 

00 

FD 

42 

EB70 

23 

1C 

1C 

10 

F0 

El 

D1 

C9 

D6 

EB78 

D5 

E5 

EB 

CD 

8A 

EB 

11 

BO 

A8 

SUM ： 

FD 

52 

D3 

22 

3E 

6A 

BD 

6D E6E8 

EB80 

FF 

19 

CD 

8A 

EB 

El 

D1 

IB 

27 

EB88 

IB 

C9 

r-：5 

CD 

3F 

EB 

ED 

51 

FE 

EB90 

0C 

ED 

5 9 

0D 

FD 

7E 

04 

77 

55 

EB98 

FD 

7E 

00 

■ah 

77 

23 

FD 

23 

60 

EBA0 

1C 

1C 

10 

EA 

El 

C9 

0E 

04 

EE 

EBA8 

FD 

21 

CE 

EB 

CD 

BE 

EB 

FD 

4A 

EBB0 

77 

04 

CD 

BE 

EB 

FD 

77 

00 

65 

EBB8 

FD 

23 

0D 

20 

EF 

C9 

AF 

06 

BA 

EBC0 

0 4 

87 

87 

FD 

('B 

00 

16 

30 

20 

EBC8 

02 

FG 

0:} 

10 

F4 

C9 

00 

00 

C8 

EBD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 



00 


SUM ： B6 2E 4D 4F E5 83 F4 3D E86F 


•320 X 200(256)-640 X 400(16) 


F000 

F5 

C5 

D5 

B5 

DD 

E5 

FD 

E5 

18 

F008 

3E 

FF 

DF 

10 

21 

00 

00 

OE 

5B 

F010 

C8 

06 

28 

C5 

CD 

40 

F0 

CD 

85 

F018 

76 

F0 

CD 

5B 

F0 

23 

Cl 

10 

72 

F020 

I<2 

0D 

20 

ED 

CD 

49 

FI 

3E 

51 

F028 

01 

D3 

B4 

D3 

B5 

DF 

11 

FD 

FD 

F030 

El 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

FI 

C9 

CC 

F038 

CB 

EC 

11 

20 

01 

0E 

B4 

C9 

74 

F040 

E5 

FD 

21 

14 

F2 

CD 

38 

FO 

FE 

F048 

06 

08 

ED 

51 

0C 

ED 

59 

0D 

AB 

F050 

7E 

FD 

77 

00 

FD 

23 

1C 

10 

3E 

F058 

FI 

El 

C9 

B5 

FD 

21 

1C 

F2 

AC 

FO60 

CD 

38 

F0 

06 

10 

ED 

51 

0C 

55 

F068 

ED 

59 

0D 

FD 

7E 

00 

77 

FD 

42 

F070 

23 

1C 

10 

FI 

El 

C9 

E5 

FD 

CC 

F078 

21 

14 

F2 

DD 

21 

1C 

F2 

CD 

ee 

SUM ： 

68 

07 

BC 

FI 

97 

0F 

BD 

6F BDEB 

F080 

89 

F0 

DD 

23 

CD 

89 

F0 

El 

A0 

F088 

C9 

OE 

04 

C5 

CD 

34 

FI 

CD 

5F 

F090 

9D 

F0 

CD 

B5 

F0 

CD 

DF 

F0 

9B 

F098 

Cl 

0D 

20 

EF 

C9 

AF 

FD 

CB 

ID 

F0A0 

00 

26 

17 

FD 

CB 

01 

26 

17 

43 

F0A8 

B7 

C8 

87 

FE 

06 

DB 

ee 

3C 

24 

F0B0 

2 1 

0A 

FI 

18 

15 

AF 

FD 

CB 

C0 

F0B8 

02 

26 

17 

FD 

CB 

03 

26 

17 

47 

F0C0 

FD 

CB 

07 

26 

17 

21 

18 

FI 

36 

F0C8 

B7 

C8 

11 

0E 

02 

FE 

07 

20 

C5 

FOD0 

03 

CD 

F9 

F0 

47 

56 

23 

5E 

D7 

F0D8 

23 

CD 

F9 

F0 

10 

F7 

C9 

AF 

58 

F0E0 

FD 

CB 

04 

26 

17 

FD 

CB 

05 

D6 

F0E8 

26 

17 

FD 

on 

06 

26 

17 

B7 

FF 

F0F0 

C8 

21 

26 

FI 

11 

0E 

01 

18 

38 

F0F8 

D4 

08 

7B 

32 

03 

FI 

32 

07 

B6 

SUM ： 

23 

51 

20 

C4 

A5 

58 

26 

97 5117 

F100 

FI 

DD 

7E 

00 

B2 

DD 

77 

00 

52 

F108 

08 

C9 

02 

0 0 

01 

08 

01 

00 

DD 

F110 

02 

08 

02 

06 

01 

0E 

01 

06 

28 

F118 

02 

02 

01 

0A 

01 

02 

02 

0A 

IE 

F120 

02 

06 

01 

01* 

01 

06 

01 

04 

23 

F128 

02 

0C 

02 

04 

01 

0C 

01 

06 

28 

F130 

02 

0E 

02 

0G 

DD 

K5 

06 

08 

E8 

F138 

DD 

CB 

00 

26 

DD 

CB 

00 

26 

9C 

F140 

DD 

23 

DD 

23 

10 

F2 

DI) 

El 

ce 

F148 

C9 

CD 

F6 

FI 

01 

B4 

0 4 

2E 

64 

F150 

01 

2C 

ED 

6 9 

0C 

ED 

78 

0D 

01 

F158 

F5 

10 

F6 

06 

04 

ED 

69 

0C 

67 

F160 

2D 

IB 

1A 

ED 

79 

0D 

10 

F5 

DA 

F168 

11 

20 

04 

21 

ee 

20 

DD 

21 

74 

F170 

00 

40 

0E 

C8 

06 

28 

CD 

E5 

F6 

F178 

FI 

DD 

77 

01 

1C 

CD 

E5 

FI 

05 

SUM ： 

AB 

IF 

El 

A8 

2D 

59 

E4 

5C 

F9DC 



▲ 320 x 200ドット256色で取り込み ( GT -3000) 


► 上の絵をモードチェンジ，タイルチェンジしてハードコピー 



サンブル1タイルチェンジ使用例 


100 * TILE CHANGE 

110 INPUT ，，解像度 ヨコ （640 or 320) " ；W 
120 IF WO640 AND WO320 THEN 110 
130 W=W/8 

140 INPUT " タテ （400 or 200) ";V 

150 IF VO400 AND WO200 THEN 140 
160 V=V/4 


170 ， INPUT • 明るさ ⑷ karui or (K)urai " ； I$ 

180 1 IF I$="A" THEN IN=4HFF ： GOTO 200 

190 1 IF I$="K" THEN IN=4H0 ELSE 170 

200 PRINT " 実行します力、？ (Y/N) ； : NU$ = INPUT$(1) 

210 IF NU$<> H Y" THEN 110 

220 POKE &HE802,W t V * : POKE &HE804,IN 

230 CALL &HE800 


U スト 1 MZ - 2500用タイルチェンジ/モードチェンジ 


D 16 A 
D 2 o E 

5 0 8 5 
E 1 c 7 

5 F E D 
D D 0 c 

5 F c A 
c F 7 E 

5 E F D 
F 3 F 5 
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► 5 月号 99 ページの藤片君，「愛の若草物語 j に出てくるエイミーの典声はどうにもなりま 
せん。だってエイミー役の佐久問レイさんが热をつまんで声を出しているのだから……。 

接井和樹⑽来京都 































18H 

.BI 


IY 

IX 

HL 

DE 

BC 

AF 


IY.CNVDAT 

A, H 
E f 20H 

E ；SUB 20H 

C,MEM 

E ；SUB 20H 

B 

C.MBM 

20H 

B V 28H 

C f MBM 

20H 

B 

A V 40H 

H,A ;2000H<=HL<=3FFFH 

C,0B4H 

D v 1 ；MB01 

B, 4 


HL 

SETMEM 

(C),D 

C 

(C),B 

C 

A t (HL) 

(IY),A 

IY 

E 

E 

GTBT0 

HL 


HL 

SETMEM 

(C) t D 

C 

(C) t E 

C 

A f (IY+4) 
(HL) V A 
E 
E 

PTBT0 

HL 


B, (IY^OPCH) 

C. (IY+0FDH) 


0000 
0000 
0000 
00ee 
0000 
0000 
0000 
E8ee 
E800 
E80O 
E800 18 
E 8 e 2 
E802 50 
E803 64 
E804 
R804 F5 
E805 C5 
E806 D5 
R807 E5 
E808 DD 
E80A FD 
B80C 
H80C 3B 
E80E DF 
E80F 10 
E810 
B810 3A 
E813 32 
E816 3A 
E819 32 
B81C 
E81C 21 
E81P IE 
E821 0E 
E823 DD 
E827 06 
E829 C5 
E82A D5 
E82B DD 
E82D CD 
E830 CD 
E833 CD 
E836 23 
E837 DD 
E839 D1 
E83A Cl 
E83B 10 
B83D 
E83D DD 
E83F C6 
E841 DD 
6843 DD 
K845 CK 
8847 DD 
E849 
6849 0D 
VAAK 2d 
B84C ID 
B84D 20 
K84F 
E84P 3E 
B851 D3 
E853 D3 


TILE CHANGE for MZ-2500/V2 
written by T.T. 


6 .El 


EQU 

BQU 

EQU 


8 ORG 

9 ； 

0 TILBCHAHGK： 

1 JR 

2 ； 

3 HSIZB： DB 

4 V8IZK： DB 

5 ； 

6 START： PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 

L 

RST 


02 E8 
28 E8 
03 E8 
20 E8 

00 eo 


81 E8 
AB B8 
97 B8 


20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 


DB 


LD 

LD 


32 

33 

34 LOOP1： 

35 LD 

36 LOOP2: LD 

37 LOOP3： PUSH 
PUSH 
PUSH 
CALL 
CALL 
CALL 
INC 
POP 
POP 
POP 
DJNZ 

U 


39 

e 


0DDH 

10H 

11H 


AF 

BC 


A.0FFH 

18H 

.DI 

A,(HSIZB) 
(LOOP2+1),A 

A, (VSIZB) 
(LOOPl-l).A 

HL ,0 

b, iee 

c, 4 

IX.PATDAT 

B. 80 
BC 
DB 
IX 

GBTBYT 

CONV 

PUTBYT 


LD 

LD 


L.A 

A,H 


55 

56 


DB 

DEC 

JR 

DEC 

JR 

L.D 

OUT 


A,16 
IXL,A 
A, IXH 


ADC A.e 
LD IXH,A 


A.l 

(0B4H),A 
(0B5H),A 


F180 

F188 

F190 

F198 

F1A0 

F1A8 

F1B0 

F1B8 

F1C0 


DD 77 
FI DD 
DD 77 
DD 23 
50 DD 
67 0D 
11 00 
FI 1C 
CD EA 


G800 

E808 

E810 

E818 

E820 

E828 

E830 

E838 

£840 

E848 

E850 

E858 

E860 

E868 

E870 

E878 


18 06 
F5 C5 
3A 02 
E8 E6 
E8 32 
0416 
19 06 
AC E8 
23 DD 
C2 31 
C2 7D 
6F E8 
D6 F8 
79 2A 
32 07 
01 D0 


E880 

E888 

E890 

E898 

G8A0 

E8A8 

B8B0 

E8B8 

E8C0 

E8C8 

E8D0 

G8D8 


01 00 
10 00 
ID C2 
64 20 
32 D6 
Dl Cl 
44 4D 
FD 23 
El C9 
E9 FD 
79 Cl 
El C9 


00 

ID 

CB 

DB 

CD 

E5 

C9 

F1C8 

CB 

9B 

1C 

1C 

15 

20 

9C 

01 : 

70 

77 

51 

1C 

CD 

E5 

FI 

55 

F1D0 

B4 

04 

2E 

05 

ED 

69 

FI 

D3 : 

05 

50 

ID 

CB 

9B 

DD 

23 

27 

F1D8 

B5 

2D 

10 

P8 

C9 

3E 

01 

D3 : 

C5 

23 

10 

D9 

DD 

7D 

C6 

2C 

F1E0 

B4 

7B 

D3 

B5 

C9 

CD 

DD 

FI : 

IB 

6F 

DD 

7C 

CE 

00 

DD 

A0 

F1K8 

7E 

C9 

CD 

DD 

FI 

D9 

C5 

D5 : 

55 

20 

C8 

D9 

21 

00 

40 

96 

F1F0 

ED 

B0 

Dl 

Cl 

D9 

C9 

21 

40 : 

32 

20 

42 

4B 

D9 

CD 

EA 

4E 

F1F8 

05 

11 

0F 

F2 

01 

04 

20 

CB : 

07 

CD 

EA 

FI 

ID 

CB 

DB 

78 


— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 


— 

F1 

1C 

CD 

EA 

FI 

ID 

89 

SUM ： 

66 

AF 

31 

E6 

48 

29 

06 

36 01FB 








1 リスト 2 X 1/ X 1 turbo 用タイルチェンジ/モー 

:ンジ 
















50 

64 

FF 

00 

40 

00 

11 

E8E0 

4E 

FD 

FD 

56 

FE 

FD 

5E 

FF 

F6 

D5 

E5 

DD 

E5 

FD 

E5 

18 

E8E8 

FD 

36 

00 

00 

D9 

FD 

7E 

FD 

84 

E8 

32 

32 

E8 

3A 

03 

AD 

E8F0 

2F 

4F 

FD 

7E 

FE 

2F 

57 

FD 

7A 

0F 

32 

28 

E8 

3A 

04 

5D 

E8F8 

7E 

FF 

2F 

5F 

1)9 

78 

F5 

CD : 

IE 

6E 

E9 

21 

00 

40 

IE 

F0 











04 

DD 

21 

2B 

E9 

0E 

3E 

SUM ： 

F2 

BA 

6D 

5E 

Cl 

98 

02 

98 6463 

50 

C5 

DS 

DD 

E5 

CD 

98 











CD 

DA 

E8 

CD 

C2 

E8 

9A 

E900 

04 

E9 

FI 

2F 

F5 

A1 

CD 

0D 

7D 

El 

Dl 

Cl 

10 

EC 

0D 

7C 

E908 

E9 

FI 

D9 

A1 

D9 

F5 

A2 

CD 

91 

E8 

3A 

03 

E8 

FE 

64 

62 

E910 

16 

E9 

FI 

D9 

A2 

D9 

F5 

A3 

DC 

E8 

3A 

07 

E8 

B7 

C2 

C9 

E918 

CD 

IF 

E9 

FI 

D9 

A3 

D9 

DD 

F8 

3E 

01 

32 

()7 

E8 

3A 

FI 

E920 

A6 

00 

FD 

IH ； 

00 

FD 

77 

00 

CD 

F6 

10 

01 

D0 

IF 

ED 

Bl 

E928 

DD 

23 

C9 

FF 

AA 

EE 

84 

EE 

D2 

05 

E8 

C3 

87 

E8 

AF 

71 

E930 

88 

AA 

80 

EF 

AA 

AA 

88 

EE 

6B 

E8 

3A 

D6 

F8 

E6 

EF 

FE 

E938 

88 

AA 

00 

FF 

55 

9B 

40 

FF 

60 

IF 

ED 

79 

2A 

05 

E8 

6D 

E940 

62 

D5 

00 

FF 

44 

DD 

00 

BB 

12 








EQ48 

22 

54 

00 

FF 

AA 

EE 

02 

BB 

CA 

9C 

77 

45 

EA 

FC 

AD 01A6 

E950 

88 

AA 

08 

FE 

AA 

AA 

22 

EE 

9C 








E958 

88 

AA 

00 

FF 

55 

B9 

48 

FF 

86 

08 

09 

22 

05 

E8 

01 

22 

E960 

26 

5D 

00 

FF 

11 

77 

00 

BB 

C5 

DD 

09 

15 

C2 

2F 

E8 

E4 

E968 

22 

15 

00 

00 

00 

00 

FF 

00 

36 

29 

E8 

3A 

03 

E8 

FE 

13 


_ 

_ 

_ 

_ 

_ 

_ 

_ 


_ 


08 3A D6 F8 F610 
F8 FD El DD El El 
FI C9 E5 06 03 C5 
ED 78 Cl FD 77 00 
7C C6 40 6710 EF 
E5 06 03 FD 216B 
7E 04 C5 44 4D ED 
7C C6 40 6710 FI 
FD 23 FD 46 FC FD 


9A 

7D 

FF 

2B 

08 

21 

AB 

24 

06 


SUM: 3F 48 F2 37 F0 E7 6B 53 C858 


•640 X 200—640 X 400( X 1 turbo ) 

EA00 F5 C5 E5 D511 00 40 3A 
EA08 D6 F8 F610 6F 3A D6 F8 
EA10 E6 EF 67 01 D0 IF ED 61 
EA18 42 4B ED 78 01 D0 IF ED 
EA20 69 42 4B ED 7913 7B B2 


F200 7E 20 07 3E 20 90 1213 : B8 
F208 0D C8 2310 F2 El C9 00 : A4 
F210 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F218 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F220 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F228 00 00 00 00 : 00 

SUM ： 8B E8 2A 4E 12 71 DB 13 503A 


EA28 C213 EA 7D 32 D6 F8 Dl : 0D 
EA30 El Cl FI C9 : 5C 

SUM ： FF 0D 55 91 FC 12 95 03 D1E2 

•320 X 200-640 X 400( X 1 turbo ) 


EB00 

EB08 

EB10 

EB18 

EB20 

EB28 

EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 

EB60 

EB68 

EB70 

EB78 


F5 C5 
3A D6 
F8 E6 
FD 21 
01 D0 
ED 50 
CD 82 
FD E5 
FD 23 
C2IF 
00 C5 
1C EB 
ED 69 
IF ED 
7B B2 
F8 FD 


E5 D5 
F8 F6 
KF 67 
00 40 
IF ED 
DD 23 
EB 01 
Cl BD 
FD 23 
EB FD 
C5 FD 
11 00 
42 4B 
6142 
C2 5D 
El DD 


DD E5 

10 6F 
DD 21 

11 E8 
61 DD 
CD 82 
D0 IF 
59 03 
Dl IB 
E5 Cl 
El DD 
40 01 
ED 78 
4B ED 
EB 7C 
El Dl 


FD E5 
3A D6 
00 40 
03 D5 
E5 Cl 
EB 5F 
ED 69 
ED 79 
7A B3 
04 0E 
El C2 
D0 IF 
01 D0 
7913 
32 D6 
El Cl 


18 

8D 

72 
2F 
Cl 
1)6 
se 

52 

59 

81 

E8 

48 

19 

73 
BB 
07 


SUM ： 36 20 78 54 0D 4A A0 EE FFEA 


FF 

EB80 

FI 

C9 

AF 

06 

04 

87 

87 

CH 

: 4C 

4B 

7A 

EB88 

EB90 

12 

C9 

D2 

8E 

EB 

F6 

03 

10 

F5 

: 5B 
: C9 


9C 

SUM ： 

CC 

9B 

3D 

FI 

FA 

8A 

97 

C0 

2BC0 


U スト 3 -A MZ - 2500用タイルチェンジソース 1 」スト 


T PPPPPPT B Be B BCD T SLTCTC c c c N)PJT JSHiL JT 4c JTJC> 丨 JC ic rN)pJT) I 
.RS DB wpopopopopoRBLDLDLDsuJRsu3JRsuLDJRsusADLDLDLDLDREpuCAousouDELDLD5 S 5 2 SPUCAOUSOUDELDLDS 25DJPORESLD 

MT: T •• 

E Y 0iYre^ 

M : B T B T V 
TfM T B TP)N 


177778 888880 


1234567890123456789012 CT 


u 67890123456 
111112222222 


9 

E 

A 8 0 8 4 CD 
3 E o B 0 F F 

11 10D 90830 o 414 0 1 9 73 o 0 1 9 B 2 6 E 
E B 2 2 0 0 2 2 0 2 4 Boo 65 5 72 F 65 5 7 p 4 4 

rl D D 1111 9 DCB383C 86E86C67E669 5 DDCDDEDDCC 019 5 DDCDDD 7 CC 919 DD 
u 1 fdedcfc F 719391 3D13D1C6010C ECEOE07FF111BC ECB0K0F7111BC F F 


556779 BCDKF 004578 ABCE024-679ACE 0112578 ABCF1 2356778 BDE 0145679 ABBE 
5555555555566666666 667777777778888888888899999999999 AAAAAAAAAAA 
888888888888888888888888888888888 098 8888888888888888888888888888 
EnnEEEEESEEEEEEEEEEO^EEEEEEE^M^EEGGEEy^EEBEEEEEEBBEEEEBEBEHBEEBEEEBB 


> 先 11 ，我が家の飼い猫「サスヶ」は，，マウスのコードをかじって台所にほっばっていまし 
た。 W • ると，プラグの部分が穴だらけになっていてショック！ このマウスはネズミじゃ 
ないんだぞ！ 須藤修 （ 32 ) 東京都 


特集 G - RAM とプリンタの直交的関係 47 



























► X 68000 の低価格機 X 67999, 価格は 3 万 R 。 よし？買った。しかし本体の中には CPU し 

か入っていない。これこそ 1*1 分たちで ff てるマシンだ。さて，水でもやって大きくするか。 

鈴木健介 （12) 新潟斟 


EA 

EA ‘ 

BA50 

BA52 

BA53 

BA55 

BA56 

EA58 

BA5A 

EA5C 

BA5D 

BA5D 

EASE 

BASF 

BA62 

EA64 

BA65 

BA67 

EA68 

BA69 

BA6C 

BA6E 

BA6F 

BA70 

BA72 

BA73 

BA74 

BA75 

BA75 

BA76 

BA77 

BA78 

EA7B 

BA7B 

EA7F 

BA82 

BA83 

BA84 

EA85 

BA86 

BA86 

EA87 

EA8A 

EA8C 

BA8D 

BA8F 

EA90 

HA93 

BA94 

BA96 

EA97 

BA98 

BA9A 

BA9D 

BA9C 

KA9C 

EAA0 


1C 

38 09 
D6 20 
IE 28 
38 03 
D6 20 
1C 

C6 40 
67 

0E B4 
16 01 
06 04 
C9 


70 

71 


D5 

B5 

CD 3C BA 
BD 51 
ec 

BD 59 

0D 

7B 

PD 77 00 
FD 23 
1C 


B5 

EB 

CD 86 EA 
11 B0 FF 
19 

CD 86 EA 

El 

D1 


E5 

CD 3C BA 
ED 51 
0C 

BD 59 
0D 

FD 7E 00 
77 

FD 23 

1C 

1C 


00 00 ee 00 


75 OBTBYT： 

76 


78, C 
79 


92 PT2BYT： 

93 


97 

98 
90 

100 

101 

102 

103 

104 PUTBYT： 

105 

106 PTBT0 : 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 CNVDAT: 

120 


LD 

JR 

SUB 

INC 

ADD 


LD 

RET 

PUSH 

PUSH 

CALL 

OUT 

INC 

OUT 

DBC 

LD 

LD 

INC 

INC 

INC 

DJHZ 

POP 

POP 

RBT 

PUSH 

PUSH 

BX 

CALL 

LD 

ADD 

CALL 

POP 

POP 

DBC 

RET 


E 9 28H 

C, MBM 
20H 

B 

A, 4 eH 

H,A ；2000H<=HL<=3FFFH 

C V 0B4H 

D, 1 ；MB01 

B. 4 


9BTMBH 

(C),D 


PUSH 

CALL 

OUT 

INC 

OUT 

DEC 

LD 

LD 

INC 

INC 

INC 

DJNZ 

POP 

RET 

DS 


A,(HL 

(IY) f , 

IY 


DE 

HL 

DE.HL 

PUTBYT 

DE,-80 

H い DE 

PUTBYT 

HL 

DB 

DE 


SBTMEM 

(C),D 


A f (IV) 
(HL) f A 


E8E7 

B8BA 

B8BB 

B8BC 

B8BD 

B 8 BB 

B8F1 

B8P4 

B8F7 

B8F9 

B8PA 

B8FA 

B8FA 

B8PA 

B8FA 

B901 

B902 

B909 

B90A 

B90A 

B9U 

B912 

8919 

B9U 

B91A 

8921 

B922 

B929 

E92A 

B92A 

B931 

B932 

B939 

B93A 

B93A 

B93F 


CD BE E8 

FI 

D9 

A3 

D9 

DD A6 00 
fd B6 ee 
FD 77 00 
DD 23 
C9 


FF AA EB 84 EE 88 AA 
80 

BP AA AA 88 EB 88 AA 
00 

PF 55 9B 40 FF 62 D5 
00 

FF 44 DD 00 BB 22 54 
00 

PF AA BB 02 BB 88 AA 
08 

FE AA AA 22 BE 88 AA 
00 

PF 55 B9 48 FF 26 5D 

oe 

FF 1177 ee BB 2215 
00 

00 00 00 00 ee 


163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 


179 

180 


182 

183 


185 

186 


CALL SET 

POP AF 

BXX 

AND B 

BXX 

SET: AND (IX) 

(IV) 
(IY),A 
INC IX 

RBT 


OR 

LD 


15 7 

14 6 

DB 0FFH：0AAH 

DB 0BFH：eAAH 

DB 0FPH： 55H 
DB ePFH: 44H 

DB 0FFH：eAAH 
DB ePEH : 0AAH 

DB 0FFH： 55H 
DB 0FFH：11H 


188 

189 CNVDAT： DS 

190 


10 2 12 
0BEH： 84H：0BBH： 


5 9 1 

4 8 0 

88H：0AAH： 80H 


0AAH： 88H：0EBH： 88H：0AAH： 0OH 


9BH： 4eH ： 0FFH ： 
ODDH： 00H：0BBH： 

0BBH: 02 H ： eBBH ： 
0AAH： 22 H ： eEEH ： 

0B9H： 48H：0FFH： 
77H: 00H：0BBH： 


62H ： eD5H ： ee» 
22H： 54H： 00H 

88H:0AAH： e8H 
88H：0AAH： OeH 

26H： 5DH： eeH 
22H： 15H： een 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
BA00 
BA0O 
EA0O F5 
BA01 C5 
EA02 D5 
EA03 E5 
EA04 DD B5 
BA06 PD B5 
EA08 

KA08 3B FF 
EA0A DF 
BA0B 10 
BA0C 

EAOC 217F 3B 
EA0F 11 FP 7C 
EA12 0E C8 
EA14 06 50 
BA16 C5 
EA17 CD 5D KA 
EA1A CD 75 BA 
EA1D 2B 
EA1B Cl 
EA1F 10 P5 
EA21 E5 
EA22 21 BO FF 
BA2519 
EA26 BB 
EA27 El 
EA28 OD 
BA29 20 E9 
EA2B 

EA2B 3E 01 
BA2D D3 B4 
BA2F D3 B5 
EA31 
BA31 DF 
BA3211 
EA33 

BA33 FD B1 
BA35 OD El 
EA37 El 
BA38 D1 
BA39 Cl 
BA3A FI 
BA3B C9 
EA3C 

EA3C FD 219C BA 
BA40 7C 
EA41 IE 20 
EA43 93 
BA44 38 0D 
EA46 93 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

eeeo 

EBOO 
EB00 
EBOO F5 
EB01 C5 
EB02 D5 
BB03 B5 
EB04 DD E5 
EB06 FD E5 
EB08 

EB08 3E FF 
EB0A DF 
EB0B 10 
BB0C 

BB0C 213F IF 
EB0F 11 FF 7C 
BB12 0E C8 
EB14 06 28 
EB16 C5 


48 Oh ! MZ 1987.7. 


127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 CONV1： 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 CONV2 : 

155 

156 

157 

158 

159 

160 

161 CONV3 : 

162 


LD 

LD 

CPL 

LD 

LD 


L 

PUSH 

CALL 

POP 

CPL 

PUSH 

AND 

CALL 

POP 

BXX 

AND 

BXX 

PUSH 

AND 

CALL 

POP 

BXX 

AND 

BXX 

PUSH 

AND 


D, (IY + 0FEH} 
K ( (IY4.0FFH) 
(IY^00H) f 0OH 


C A ： txv + ePBH, 


D,A 

A f (IY+0PFH) 


A,B 

AF 

CONV 

AF 

AF 


AF 

CONV3 

AF 

D 

AF 


MODE CHANGE for MZ-2500/V2 
640x200 —> 640x400 
written by T.T. 


5 .IX 

6 .DI 

7 .El 


17 

18 
19 


EQU 

EQU 

BQU 

ORG 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


LD 

LD 


25 LOOP1： LD 

26 LOOP2： 


PUSH 

CALL 

CALL 

DBC 

POP 

DJNZ 

PUSH 

LD 

ADD 


POP 

DEC 


0DDH 

10H 

11H 


AF 

BC 


A f 0FFH 
18H 
• DI 

HL f 80 拿 200-1 
ベ 

C,200 

B，80 

BC 

GETBYT 

PT2BYT 

HL 

BC 

LCX3P2 

HL 

HL,-8e 

HL.DB 

DB,HL 


HL 


OUT 

OUT 

RST 

DB 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

RBT 


(0B4H) f A 
(0B5H) V A 


55 SBTMEM： 

56 


IY,CNVDAT 
A V H 
B f 20H 

B ；SUB 

C f MBM 

B ；SUB 20H 


20H 


MODE CHANGE for MZ-2500/V2 
320x200 640x400 

written by T.T. 


10 ； 

11 START : 


EQU 

BQU 

EQU 

ORG 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

L 

RST 

DB 


0DDH 

10H 


25 LOOP1 : 

26 LOOP2： 


A. OFFH 
18H 
.DI 

HL,40^200- 
DE, ⑽拿400- 
0,200 

B. 40 
BC 


リスト 3 -C MZ - 2500 用 320 


400 ソース U スト 


リスト 3 -巳 MZ - 2500 用 640 x 200-640 x 400ソース リスト 


1 A A 

YTYT2 SELoopH),H), 

BVB p IDH L 4(5— 

T N 4 o , I I » IBB HI 
E OTL CCKL L L E L z • 0 0 8 E Y X L)Eic 
OCPHBLHHHDHCN An 1• IIHDB 


L L L z H 


^ l DBCpop ilLDi JR.LD l OUT;BSTg.pop ll pop l 


7 8 9 0 12 3 
2 2 2 3 3 3 3 


4 5 6 7 8 9c 
3 3 3 3 3 3 4 




B B B F 
BEE F 

60A678F2SE6SB4B5B1B1 

DDDB10519B1D0 B»3)3)F1 P)DU)1:1 
CCC 2 C 1 E 21 BE 62 3 D D D 1 FDE D c 

7AD 0124589 ABCBE 02445668 IA C5JC 
1112222222222223333333^^0^^ 
EBEBEBBBEBBBEBBBEBBBEBRBEBBBEBEBEBHBBBEBEBHBEBEBBBEB 


EFQDrBF 8 8 8 
FFepFFF E B R 

6 B 6 B E B 3 c 5 
553 777 D D B 

DDD9DFFPF7DPF9 85D1F51D1 91952 DI 92953 
FFFDF24F25F25D 7PCP2PACFDADFACFDADFA 
147BC^:0:14569ABCCDE1 234589 ABCDeal23;45;6 

bbbbbbccccccccccccddddddddddddbbbebb 

008888 沒 055588 ;88888888888888888888888t8E8;8 

eeebb^bbbbebebbbbeehebbbebbbbbbbbbbb 










BB3D FI 
BB3E C9 
BB3F 

BB3F FD 21 CE BB 

BB43 7C 

BB44 IE 20 

BB46 93 

EB47 38 0D 

BB49 93 

BB4A 1C 

BB4B 38 09 

BB4D D6 20 

BB4F IB 28 

BB5138 03 

EB53 D6 20 

EB55 1C 

BB56 C6 40 

EB58 67 

BB59 0E B4 

BB5B 16 01 

BB5D 06 04 

BB5P C9 

BB60 

EB60 D5 

BB61 B5 

BB62 CD 3P EB 

BB65 BD 51 

BB67 0C 

EB68 BD 59 

EB6A 0D 

BB6B 7B 

BB6C FD 77 00 

BB6P PD 23 

EB71 1C 

BB72 1C 

BB7310 F0 

BB75 B1 

EB76 D1 

BB77 C9 

BB78 

BB78 D5 

BB79 B5 

BB7A EB 

BB7B CD 8A EB 

BB7E 11 B0 FF 

BB8119 

BB82 CD 8A BB 

HB85 B1 


8BTMBM 

(C) t D 


A,(IY+4> 

(HL) f A 

A,(IY) 

HL 

(HL) f A 

HL 


PTBT0 

HL 


C,4 

IY,C 


.CNVDAT 

CNVSUD 

(IY44) f A 

CNVSUB 

(IY),A 


IY 


B ( 4 

A,A 

A f A 

(IY) 

NC,CHV8B1 

3 

CHVSBe 


A,(IY) 
(HL) f A 
IY 

PTBT1 

HL 


IY,ORODAT 

IX,CNVDAT 

CONV0 


C,4 

BC 

SFT 

BLUE 

RED 

GREEN 


BC 


A 9 A 

6 

A,0 

A 

HL f BLUTBL 

RBD0 


(IY+2) 

(IYf3) 

(IY+7) 

HL.REDTBL 

A 

Z 

DE 9 O20EH 

7 

NZ,SET0 
SETSB 
B f A 
D,(HL) 

HL 

E»(HL) 


(IYf4) 

(IY+5> 

(IY+6) 


HL.GRNTBL 

DE.010EH 

SET 

AF f AF* 

A.E 


POP 

RET 


56 SBTMKM ： LD 


68 

69 MEM: 

70 

71 

72 

73 

74 


87 

88 


91 

92 


93 PT4BYT ： 


99 

iee 


LD 

SUB 


SUB 

INC 


LD 

JR 

SUB 

INC 

ADD 


RET 

PUSH 

PUSH 

CALL 

OUT 

INC 

OUT 

DEC 

LD 

LD 

INC 

INC 

INC 

DJNZ 

POP 

POP 

RBT 

PUSH 

PUSH 

EX 

CALL 

LD 

ADD 

CALL 

POP 


20H 


IY,CNVDAT 
A»H 
B ， 20H 

E : SUB 

C t MEM 

E : SUB 2eH 

E 

C,MBM 

20H 

E V 28H 

C # MEM 

20H 

E 

A f 40H 
H 9 A 

C 9 0D4H 

D 9 1 ；MBei 

B,4 


SKTMEM 

(C),D 


； 2000H<=HL<=3FFFH 


A,(HL) 
(IY) f A 


DB 

HL 

DE f HL 

PT2BYT 

DB.-80 

HL V DB 

PT2BYT 

HL 


MODE CHANGE for MZ-2500/V2 
320x200,256 color 640x400 
written by T.T. 


.IX 

• DI 

• El 


24 LOOP1: 

25 LOOP2 ： 


27 

28 


EQU 

EQU 

EQU 

OHO 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

io 


LD 

LD 

PUSH 

CALL 

CALL 

CALL 

INC 

POP 

DJNZ 

DEC 

JR 

CALL 

in 

OUT 

OUT 

RST 

DB 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

RBT 


0DDH 

10H 

11H 


A v 0FPH 

18H 

.DI 

HL t 0 

C,200 

B v 40 

BC 

OT2BYT 

CONV 

PT4BYT 


BC 

LOO 


(eB4H) 9 A 
(0B5H>,A 


48 

49 

50 

51 

52 SBTMBM ： 

53 STMKM0 : 

54 

55 

56 

57 0T2BYT ： 

58 


61 GTBT1 : OUT 

62 INC 

63 OUT 

64 DEC 

65 LD 

66 LD 

67 INC 

68 INC 

69 DJNZ 

70 POP 

71 RET 

72 

73 PT4BYT ： PUSH 


5,H 

DB V 0120H 

C.0B4H 


IY.ORGDAT 

SETMBM 


B f 8 

(C) # 


A,(HL> 

<IY),A 


IY 


LD B,16 

OUT (C>,D 


INC 

OUT 

DEC 


► 6 W 号の森田くんへ〇ウィザードリィが RPG 界のバースなら，ウルティマ IV はきっと 

ホーナーになるんですかね。ところで，早くウルティマ IV が出ませんかね。 特隼 G - RAM とプリンタの直交的関係 

木村充明 （25) 愛知県 


X 400(16) ソース 1 」スト 


リスト 3 -D MZ - 2500用 320 x 200(2 部)-^ 


335 sDJpoRBpuLOsCAsCApoRETLDpus^CAL^DEC^l=^J g RKT AOD cpSBCINCLDJRlSLAs R L A ?L L A A s A g RETLDcpJR c LS L LDINCLD^iRETXORL L A A SLARLASLAs R LA RETLDLDJREXLD 


0 1 


E B E E 
R s s S 


ssssss£SSSSSSJSgssleelel!s 2 3 le 4 !e 0 B 5 ! 0 0 Jle 9 nelll11211311411511611711811912e 3 12212312412512612712812913e131!^Kg 3 ^G^GS 5 s;^sssgsss 


F2 2 

0eF0POF0FIel14F0eelcpe 
B 5 ES FF ss 28 4e765B F2 ED49 01 B4B5 E1B1EC 20 B4 21 38S516977 23F121 38 2 5159 
ssgDD FD sDFs gssCDCDCDssseDsCDsssDFn SDDSSSSISSUSS seCDsBDgEDgg322s SSCDSSSS 2 
e 00 eo 0 s 0 esee 0 eoeeeee s e 203 l | I 080 A 0 B 0 C 0 C 0 F 1 l 131417 lAlDlElF 212224242727292 B 2 D 2 D 2 B 2 F 2 F 31333435363738383 A 3 D 3 F 4 e 4e 4l 4 s 48 4A 4 c 4D 4F s 515456 57595ASB5B 5 c 6 es6567 686 A 
s efl000ee00e00eeF0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0FeF0F0F0F0FeFeF0F0Fe p0 F0F0FeF0F0FeFe pe F0F0F0 pe F0F0F0F0F0FOFeFe pe F0FeFeF0F0 p0 F0F0F0FeFeF0F0FeF0F0F0F0F0 F05 i F05 Fe5 I FeFeF0FeF0 


POPDBCDBCRBTPUSHCALLlINCOUTDBCLDLDLDDBCLDINCINCINCINCDJNggLDLDCALLDCALLDIHCgJRg gLDADDADDRLJRORDJNRBTDs 


123466 7890123456789012345678901234567890123456 7 
0000000001111111111222222222233333333334444444 4 


B 6 
B 1 

B 4 0 EB4B0 0 
B 0 0 c B o B 0 o 

p 1 9 B B 3 A 41 B 7 B 7 3 p 4 B 2 3 4 
35 5 7 7 2 B 92B7B72 B 0 c o 0 F 

1 D B 9 5DDCDDD7DB73DCC019 BDDDDDDD99 F677D0609 
Dllc BCEOE0F7F272F111EC 0FCPCFF02C A088F3F1C 


o 

o 0 
0 0 


67B9\\BB013478BCDB01 245668 CF258ABDBBF 12379 BDEE56 
888888889999999999 AAAAAAAAAABBBBBBBBBCCCCCJCcicJCmp 
bbbdbbbdbbbdbbqbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbdbbdbbbbdbbbb 
b^ebbebeeebebbebbebbebbeeebebbeeebebebbbbebeebbb 


F2F226262626262626-26 
ee Mlc peFe F1F0F0F0 ee el F1 SS07 F1 O2F0Fess e6 Fl el 
7B23F121218923892349DB5DFEFCBCB e6eeeA15 CBCBCB18g S03F9F9F7CBCBCB260ED4 
FD77FDlcleElc9E5FDDDCDDDCDEl s eE c5 CDCDCDCD cl § s c9 AFFDnFDHB7 s 87FBDE3cu 2AFFDHgngn nB7 c8 nFE2eCD4756235E23CD2 c9 AFFDHFD 口 FDnssu n 2 S7B 

__EEEEEEiEEEiE 





A, IVS1ZE) 
100 

NZ 9 ADR1 
A,(BANK) 

A 

MZ v ADR0 

A,1 

(BANK) f A 
A,(eWKlFDO) 
010H 

BC,O1FD0H 
(C),A 
HL,(SADR) 
CONT 
A 

(BANK) f A 
A,(^WKIFDO) 
OEFH 

BC,01FD0H 
(C) f A 
HL V (SADR) 

BC ,0080011 
HL V BC 
(SADR) f HL 

BC t 16 
IX, BC 

D 

NZ,LOOPX 

E 

NZ,LOOPl 

A t (VSIZE) 

100 

NZ.END 
A,(®WK1FD0) 
eiOH 

(9WK1FD0) V A 

IY 

IX 

HL 

DE 

BC 

AF 


HL 
B f 3 
BC 

BC,HL 


吉 in mk ( 16 ) 栃木沿 


TILK CHANGE for Xl/turbo 
written by T.T. 
translation Camnon Warlehr 


6 0WK1FD0 EQU 

7 

8 ORG 

9 ; 

10 TILECHANGE ： 


12 ； 

13 HSIZE ： 

14 VSIZE ： 

15 INTS ： 

16 SADR ： 

17 BANK ： 

18 


19 START : PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 

LD 


36 LOOP1 : LD 

37 LD 

38 LOOPX : LD 

39 LOOP2 : LD 

40 LOOP3 ： PUSH 

41 PUSH 


0F8D6H 
OE 80011 

START 

80 ;40 or 80 

100 ; 50 or 100 

OFFH ;O0H or FFH 

0400011 
0 


A.(HSIZE) 
(LOOP2+1),A 
A,(VSIZE) 
OOPH 

(LOOP1-1),A 

A, (INTS) 
(CNVDATI) f A 

HL 9 e4OO0H 

E，4 

D，4 

IX，PATDAT 

C，25 

B. 80 


BC 

DE 


42 


PUSH 

CALL 

CALL 

CALL 

INC 

POP 

POP 

POP 

DJNZ 

DEC 

JP 


GETBYT 

CONV 

PUTBYT 


BC 

LOOP 


K84B 
K84B 3A 
E84E FE 
E850 C2 
G853 3A 
E856 B7 
E857 C2 
E85A 3E 
E85C 32 
K85F 3A 
E862 F6 
H864 01 
E867 ED 
K869 2A 
E86C C3 
E86F AF 
E870 32 
E873 3A 
E876 E6 
E878 01 
K87B ED 
K87D 2A 
R880 01 
15883 09 
H884 22 
E887 
ER87 01 
K88A DD 

I£88C 15 
K88D C2 
E890 ID 
K891 C2 
E894 
E894 3A 
E897 FE 
E899 20 
E89B 3A 
E89E F6 
E8A0 32 
H8A3 FD 
E8A5 DD 
E8A7 El 
E8A8 D1 
E8A9 Cl 
KHAA FI 
K8AB C9 
H8AC 
E8AC E5 
HBAI) 06 
E8AF C5 
E8D0 44 


7D H8 
07 E8 


07 E8 
D6 F8 


05 E8 
87 E8 


07 E8 
D6 F8 


05 E8 
00 08 


05 E8 
10 00 


D6 F8 
!0 

D6 F8 


►信長の野错令•国•版で， 


01 0E 01 06 
01 0A 01 02 02 


01 OE 01 06 
02 ec 02 e4 01 


i ee 26 

i 00 26 


FeFB 32 e3 FI 
FeFE 32 07 PI 
Fiei DD 7B 00 
Pie4 B2 
pies dd 77 ee 
P108 08 
F109 C9 
F16A 

PieA 02 00 ei 08 01 00 02 
Fill 08 
PU2 02 06 i 
F118 02 02 
F11P 0A 
P120 02 06 
F126 0104 
F12D 0C 

F12E 0106 02 0E 02 06 
F134 

P134 DD B5 
F136 06 08 
FI38 DD CB i 
P13C DD CB I 
P140 DD 23 
P142 DD 23 
F14410 F2 
P146 DD El 
F148 C9 
P149 

F149 CD F61 
PMC 01 B4 ( 

F14F 2E 01 
F1512C 
F152 ED 69 
F154 ec 
F155 ED 78 
F157 0D 
F158 F5 
F15910 F6 
F15B 06 04 
F15D ED 69 
F15F 0C 
P160 2D 
F161 IB 
P1621A 
F163 KD 79 
P165 OD 
F16610 F5 
F168 

P1681120 C 
F16B 21 00 5 
F16E DD 21 C 
F172 0E C8 
F174 06 28 
P176 CD E5 I 
F179 DD 77 C 
F17C 1C 
P17D CD E5 l 
F180 DD 77 C 
F183 ID 
F184 CB DB 
F186 CD B5 I 
P189 DD 77 S 
F18C 1C 
P18D CD E5 F 
P190 DD 77 S 
F193 ID 
F194 CB 9B 
F196 DD 23 
F198 DD 23 
F19A 23 
P19B 10 D9 
PI9D DD 7D 
F19F C6 50 
F1A1 DD 6F 
F1A3 DD 7C 


161 LD 

162 LD 

163 PATCH1 : LD 

164 OR 

165 PATCH2 : LD 

166 BX 

167 RET 

168 

169 BLUTBL： DB 

170 DB 

171 RBDTBL： DB 

172 DB 

173 ORNTBL： DB 


174 

175 

176 SFT： 

177 

178 SFT0： 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 REORDR： 

187 

188 

189 REOLP1 : 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 REOLP2: 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 RBOLP3 : 

208 

209 

210 REOLP4 : 

211 REOLP5 : 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 


(PATCH1+2),A 
(PATCH242),A 
A # (IX+0) 

D 

(ix+e>,A 

AF.AF 1 


e2H：eeH：01H：e8H：01H：eeH：02H：08H 


02H：06H：01H：0EH：01H：06H 

02H：02H：eiH：0AH:01H：O2H：02H：0AH 


02H： 06H •• 01H: OBH : eiH：06H 
01H：e4H：02H:0CH：02H：e4H：eiH：eCH 


01H：e6H：02H：eBH：e2H：06H 


LD 

SLA 

SLA 

INC 

INC 

DJNZ 

POP 

RKT 

CALL 

LD 

LD 

INC 

OUT 

INC 


DEC 

PUSH 

DJNZ 

LD 

OUT 

INC 

DEC 

DEC 

LD 

OUT 

DEC 

DJNZ 


INC 

CALL 

LD 

DEC 

SET 

CALL 

LD 

INC 

CALL 

LD 

DEC 

RES 

INC 

INC 

INC 

DJNZ 

DB 

ADD 


B,8 

(IX) 

(IX) 


SEAFRE 

BC v e4B4H 

L v eiH 


C AF 


REOLP1 

B # 4 

(C) f L 


A,(DE) 
(C) f A 
C 

RBOLP2 

DE,042eH 

HL,200eH 

IX,4000H 

C.200 

B v 40 

GET 


GET 
(IX),A 
E 

3 9 B 

GET 

(1X^81) V A 
E 

GET 

(1X480) 9 A 


REOLP5 
.IX LD 

A v 80 

.IX LD 

.IX LD 


F 


A5 CB < 
A7 DD i 
A9 OD 
AA 20 ( 
AC 

AC D9 
AD 21 I 
B0 11 i 
B3 42 
B4 4B 
D5 D9 
B6 CD 
B91C 
BA CD 
BD ID 
BE CB 
C0 CD 
C31C 
C4 CD 
C7ID 
C8 CB 
CA 1C 
CB 1C 
CC 15 
CD 20 


BA FI 
BA FI 
DB 

BA FI 
BA FI 


L f A 

A t H 


CF 

CF 01 
D2 2B 
D4 BD 
D6 PI 
D7 D3 
D9 2D 
DA 10 
DC C9 
DD 

DD 3B 
DF D3 
El7B 
E2 D3 
B4 C9 
B5 CD 
B8 7B 
B9 C9 
BA CD 
BD D9 
BE C5 
BF D5 
pe BD 
F2 D1 
F3 Cl 
F4 D9 
F5 C9 
P6 

P6 21 
F911 
F1FC 01 
F1FF CB 
P20120 
P203 3E 
F205 90 
P20612 
F20713 
F208 OD 
F209 C8 
P20A 23 
F20B 10 
P20D El 
F20B C9 
F20F 
F20P 00 
P214 00 
F21B 00 

F2ic ee 
P223 00 
P22A ee 


9C 

B4 04 


B5 

DD FI 


40 05 
0F P2 
04 20 


233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 


ADC 

DB 

DBC 

JR 

し 

LD 

LD 

LD 

LD 

EXX 

CALL 

INC 

CALL 

DEC 

SET 

CALL 

INC 

CALL 

DBC 

RES 

INC 

INC 

DBC 


ee ee ee ee 
00 ee ee 00 eo ee 


ee oe 00 ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 


250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 
268 

259 

260 

261 RBOLP6 : 

262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 OPEN： 

269 

270 

271 

272 

273 GET: 

274 

275 

276 TRN3： 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 SBAFRK： 

287 

288 

289 SEALP： 
29e 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 SEALPB : 

298 

299 

300 

301 

302 SBAWK： 

303 ORODAT： 


304 CNVDAT ： DS 


JR 

LD 

LD 

OUT 


DEC 

DJNZ 

RET 


LD 

OUT 

RET 

CALL 

LD 

RET 

CALL 

BXX 

PUSH 

PUSH 

LDIR 

POP 

POP 

BXX 

RBT 


LD 


JR 

LD 

SUB 

LD 

INC 

DEC 

RBT 

INC 

DJNZ 

POP 

RBT 


DS 


A,0 

.IX LD 

NZ t RBOLP 4 


HL,4000H 

DE 9 20e0H 

B t D 

C，B 


3,B 

TRNS 


BC 9 04B4H 

L,e5H 

(C) f L 


A,1 

(0B4H) V A 
A,E 

(0B6H),A 


OPEN 

A,(HL) 


HL f 0540H 
DB.SEAWK 
BC V 2004H 
HL) 

y SEALPB 

， 2eH 


7, (HL 
NZ y SE, 
A.20H 
B 


リスト 4 -A XI / XIturbo 闲タイルチェンジソースリスト 


dppdrpdddrdudpoddndudddd d d e p ^ p dprdrdoo^^^oe u d u d tr 
lcjlojlllololjxllalollal la d j d j LCJLOLPP<P<P<P<PR p L p L tv 


345678901234 

555555566666 


567890123456789 

666667777777777 


: YT0 : は 
NTD:TBBT 
;co; ;BNQEGTI, 

01234 5 6789012345678901234 こ 
8888888888999999999900000 L 

だ 

な 

で 

o 


9 

E 

E8E8E8E8E8 E9 402BE 8 E 8 E 8 E8 
0640B5E50232 s 0K28 s 6Eeess21195eE5ACDAc2ElEC31 
2 SSltgg ssgs M u は ^ ssg CD s DCDsDD snsgs 
000000000002234578009 ABc»E00369BEn242427292B2F3133343373r:4-r44*-5.474 

iili E8o iE80iiii E8e iiiiifB l i E82 sssssssssssssssssss 


50 OhlMZ 1987.7. 









IX V 04000 H 
IY t 04000 H 
DB V 1000 


BC f 

(C) 

IX 

BC 

D,(C) 

IX 

CONV 

B.A 

CONV 


01FD0H 

f H ；Bank 0 Acceaa 


A.D 


S CHANGE for XIturbo 
320 拿 206 __> 640 拿 400 

(C) Caaunon War lehr • 

BQU 0P8D6H 

ORO eBBO0H 

PUSH AF 

PUSH BC 

PUSH HL 

PUSH DE 

PUSH IX 

PUSH IY 

LD A f (eWKlFDO) 

OR O10H 

LD L v A ；Bank 1 Access 

LD A 9 (ttWKlFDe) 

AND 0EFH 

LD H,A ；Bank 0 Access 


BC.BIFDOH 

；Bank • Access 

A f (C) 

eiFDOH 

;Bank 1 Acceaa 


A,L 

(•WKlFDe),A 


HZ 9 L 

IY 


D8 9 040e0H 

Bc.eiFDeH 

(C) 9 L ;Bank 1 Acceaa 

BC V DB 

A,(C) 

BC,01FD0H 

(C),H ;Bank 0 Access 
BC V DE 
(C) f A 
DE 


A,K 


A，H 

(•VK1FD0) V A 


B,4 
A,A 
A,A 


議 e 

eeee 
eeee 
0000 
eeee 
0000 
eeee 
BAee 
EAee 
BA00 F5 
EAei C5 
BA02 B5 
EA03 05 
EA0411 00 40 
BA07 3A D6 F8 
EA0A F610 
EA0C 6F 
EA0D 3A D6 F8 
HAie B6 BP 
BA12 67 
KA13 


(C) Ca 酿 non Warlehr 


6 8WK1FD0 EQU 


10 START ： PUSH 

11 PUSH 


PUSH 

PUSH 


DE 

DE,e4eeeH 

K, (ttWKlFDe) 

010H 

L 9 A ;Bank 1 Access 

A,(•WK1FD0) 

0BFH 

H f A ；Bank 0 Access 


E8B2 ED 
E8B4 Cl 
E8BS PD 
H8B8 FD 
K8BA 7C 
E8BB C6 
E8BD 67 
E8BE 10 
R8C0 El 
E8C1 C9 
E8C2 
E8C2 E5 
E8C3 06 
E8C5 FD 
E8C9 FD 
E8CC C5 
E8CD 44 
E8CF ED 
E8D1 Cl 
E8D2 7C 
E8D3 C6 
E8D5 67 
E8D610 
H8DB El 
B8D9 C9 
B8DA 
E8DA FD 
B8DC PD 
E8DF PD 
B8E2 FD 
E8E5 FD 
E8B8 FD 
E8EC D9 
B8ED FD 
H8F0 2F 
E8F14F 
K8P2 FD 
E8F5 2F 
B8P6 57 
E8F7 FD 
B8FA 2F 
B8FB 5F 
B8FC D9 
E8FD 
E8FD 1% 
B8FK F5 
E8FF CD 
B902 FI 
E903 2F 
E904 F5 
E905 A1 


77 00 
23 


216B E9 
7E 04 


23 

46 FC 
4E FD 
56 PE 
5E FF 
36 00 00 

7B FD 

7K FE 

7K FF 


2 DJNZ 

3 POP 

4 RET 

5 

6 PUTBYT ： PUSH 


9 PTBT0 : LD 


LD 

OUT 


DJNZ 

FOP 

RET 


(IY) f A 

IY 

A.H 

A.O40H 

H,A 

GTBT0 


IY.CNVDAT 
A f (IY + 4) 
BC 

BC t HL 
(C) ,A 
BC 
A t H 

A.O40H 

H,A 

PTBT0 


IY 

B, (IY+0FCH) 

C, (IY+0FDH) 
D f (IY+0FEII) 
E,(IY+0FFH) 
(1Y^O0H) 9 e0H 

A,<IY+0FDH> 

C,A 

A,(IY+0FEH) 
D，A 

A,(IY+0FFH) 


LD 

PUSH 

CALL 

POP 

CPL 

PUSH 

AND 


E906 CD 0D 1 
B909 FI 
E90A D9 
B90B A1 
E90C D9 
E90D F5 
E90E A2 
E90F CD 16 ] 


2 FI 

3 D9 


B PI 
C D9 


AF 


ID A3 
D9 

B9iF DD A6 
E922 FD B6 
E925 FD 77 
E928 DD 23 
B92A C9 
E92B 
K92B 
E92B 

B92B FF AA 
E932 80 
E933 EF AA 
B93A 00 
E93B 

K93H KK f)f) 
E942 ee 
B943 FF 44 
B94A 00 
E94B 

E94B FF AA 
E952 08 
E953 FE AA 
E95A 00 
E95B 

B95B FF 55 
E962 ee 
E963 FF 11 
E96A 00 
E96B 

E96B 00 00 
FF 

E96F 00 


EE 84 EE 88 AA 
AA 88 EE 88 AA 

9B 40 FF 62 D5 
DD 00 BB 22 54 

EE 02 BB 88 AA 
AA 22 EE 88 AA 

B9 48 FF 26 5D 
77 00 BB 2215 


156 CALL 

157 POP 

158 BXX 

159 AND 

160 BXX 

161 CONV2 ： PUSH 

162 AND 

163 CALL 

164 POP 

165 BXX 

166 AND 

167 BXX 

168 CONV3 ： PUSH 

169 AND 

170 CALL 

171 POP 

172 EXX 

173 AND 

174 EXX 

175 SET ： AND 

176 

177 

178 INC 

179 RET 

180 
181 ； 

182 PATDAT 

183 DB 0FFH : 0AAH : OEEH : 084H : 0EEH 


OR 

LD 


CONV2 

AF 


AF 

CONV3 


AF 

SET 


(IX) 

(IY) 
(IY),A 


184 


185 

186 


188 

189 


191 

192 


： 088H ： 0AAH ： e80H 
DB 0EFH ： OAAH : 0AAH ： 088H ： 0EEH : 088H ： 0AAH ： 000H 


DD OFFH ： 055H ： 09BH ： 040H:0FFH : 
DB 0FFH ： 044H ： 0DDH ： 00OH ： 0BBH : 

DB OFFH ： OAAH ： 0BEH:002H:0BBH : 
DB 0FEH ： 0AAH ： 0AAH ： 022H ： 0EEH : 

DB OFFH ： 055H ： 0B9H ： 048H:0PPH : 
DB 0FFH:011H ： 077H ： 000H ： OBBH : 


193 

194 

195 CNVDAT : DS 3 

196 CNVDATI：DB 0FFH 

197 DB eeeH 


e62H：eD5H：000H 

022H ： 054H ： 0O0H 

088H ： 0AAH ： 008H 

088H：eAAH：000H 

O26H ： e5DH ： 000H 

e22H ： 015H:000H 


リスト 4-B XIturbo 用 640x 200— 640x400 ソースリスト 


リスト 4-C XI turbo 用 320 x 200—640 x 400 ソースリスト 


sLDLDpusLDOUTpu8popi N HC CAL s CAL sOUTpuspopOUT INC OUT INCINC pop DBC LDg 


;§§ 


e 0 

8 8 0 0 3 F BBF 
F F 0 0 o 1 B B 1 

5 5 6 0 6 F 118 0 15 0 3 2 2095 9 9 3 3 
B B D1 DB 2 2 E D 6 B 5 2 8 8 D 6 E 5 722 

F5 c5 B5D5DDFD 3A F66F 3A B667DDPD::D5elBD00 cl BDDDCD5FCDelBDFD cl BD s ED FD PD DllB7AB3 

0000000000123468 BDE13448CF 03578 \CF0368ABDR0 24567 
0000000000000000000111111122222 33333333444444 

0000000 dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbrbdbbhbbbbb 
0000000 bbeeeebbbbbberebeebeebbb^hebbebbeebbbbebb 


>3>pc sspp TTTC PPPPPPT R 丨山山 ，- trN:!:: 

JPPUPO SS PUPU 2 POJP 3LD OU LDSLD OU LDSLD ORJP LDLD POPOPO 22 PORE S LD ADADRLJPOR 2 RB 

Lo pl ,j 陳說 
901234567890123456789012345678901234567890123 
455555555556666666666777777777788888888889999 


B B0FF B 8 B 
E B 4 1 1 B p B 

F 5 o 11c O09B801B9 D 611 4 2B35 
l B 0 B B 1 0D647D647 5 D B B 0 18 o p 

2D14B55DD2 11D2D1D2D3B22 C2DD11119 F677B 2609 
CFCOOCCFDC 10E4E0B4B17BC 73PDDBCFC A688CDF1C 
8BDEF12357AAD02469BDF01 25569 BDEFO 12235679 CBOl 
444445555555566666666777777777778888888888899 
BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 
EBEEEEKEEEEBEEKEEEEEEEEREEBBKBEEBBBBEBBBBBBBE 


T TTC PPPPT 
LDOULDINLDOULDOUINLDORJPLDLDPOPOPOPORE 


23456789012345678901 

22222222333333333344 


F F A 8 
11 B F 

01B809B9 3 6 
D647D 647 1 D 

1D2D1D2D3B22 D 211119 
0K4E0K4E17BC 73DECPC 

368ACF1 35678 BBCP0123 
11111122222222223333 

eerebebebbbebbbebbes 


► K . Y . さん，夜进のひとり歩きには十分注葸してください。ほら，あなたの後ろに武装し 
たルーミックフリークの影が，ひとつ，またひとつ……。 原悟 （18) 宵城 W 


特集 G - RAM とプリンタの直交的関係 












グラフイツクは天下の回 0 もの 



ruiiv/ara Kazunori 

藤原和典 


ワープ□の文書ファイルは MS - DOS フォーマットに統 
一されそラだけど， グラフィックデータファ- r 7// の互 
換性は全然ない\といろわけで,ちよつとユニークな 
: P イデアでひとつの“解決”を試みだ。 メーカーさん， 
ソフト/\ウスさん，ぜひ参考にしていただきだい。 


データの共有は可能か 

最近のパソコンは以前のパソコンとは比 
ベものにならないほど高度なグラフィック 
表示機能を持つようになってきた。横640ド 
ット，縦400ドットで8色とか16色というの 
は当たり前。同時に256色や4096色，65536 
色表示できるようなものもある。このよう 
に解像度が高くなったり，多くの色が使え 
ると，いろいろなものがパソコン上で描け 
る。当然，自分で描いた絵だけではなく， 
イメージスキヤナやビデオデジタイザなど 
から画像を取り込んでィメージ処理をする 
のも現実的な話である。 

このように，誰もが自由に パソコン グラ 
フィックを楽しむようになると，これまで 
以上に“グラフィックデータ”というもの 
が重要になってくる0たとえば， ハ 0 ソコン 
上に描かれた絵を自分の持っている別のパ 
ソコ ンや友人の パソコンに 転送したいと思 
うことがあるだろう。ターゲットが自分の 
パソコンと 同じ機種だったらい L 、のだが， 
実際はそうでない場合が多い。さて，どう 
するか？これは大問題である。 

現在， グラフィック データの フォーマッ 
卜に関しては標準方式というのは皆無に近 
い。だから，同じ機種で動く複数の グラフ 
ィックエディ タの間でもデータが転送でき 
ないことが多い。機種，ソフトが異なると 
ほとんどデータの共有化なんかできない。 
特に グラフィックの 状態，画面の縦横の大 
きさ，色数などが機種ごとに異なることも 
原因のひとつである。転送以外にデータ変 
換もやらないといけない。 

さて，たとえグラフィックデータのファ 
イルフォーマットが共通化されたとしても， 
MZ -2500 と Xlturbo の間では相互にデータ転 
送ができない。なぜかというと， MZ - 2500 
には 3. 5インチ 2 DD のフロッピーが付いて 
いて， Xlturbo のほうには5インチ 2 D (ある 
いは 2 HD ) が付いているのでメディアがま 
ったく異なるのである。あるいは MZ - 2500 
に5インチ 2 D のドライブを付けたとしても， 


BASIC 同士でデイスクの管理方法が異なる 
ので普通のデータの共有さえできない。 S - 
0 S や CP / M を使わないといけないのだ。 

RS-232C の活用 

このように考えていくと，異機種間でグ 
ラフイックデータを転送するのがほとんど 
不可能に思えてくる。しかし，もっと広い 
意味で転送という言葉をとらえて， パソコ 
ン以外のものとのデータ転送に ついて 考え 
てみよう。すると，イメージスキヤナやビ 
デオデジタイザ，ファクシミリなども パソ 
コン とデータをやり取りしているではない 
力 1 。特にイメージスキヤナはほとんどの場 
合， バソコ ン側に特殊なボードはいらない。 
MZ - 2500や Xlturbo では標準で付いてくるシ 
リアルインタフェイス （ RS -232 C ) を使って 
いるだけである。また，転送のためのプロ 
グラムも遅いのを我慢しさえすれば，ほと 
んど BASIC で書ける。つまり，シリアルを 
使えば RS -232 C のクロスケーブルだけでグ 
ラフ イッ クデータの転送ができるわけだ。 

RS -232 C を使うことが決まったら，次に 
プロトコル（データのやり取りの約束ごと） 
を決めないといけない。双方がかってな方 
法でやり取りしていたのではわけがわから 
なくなり，データの転送どころかタイミン 
ダを合わせることすらできない。現在いろ 
いろなプロトコルが使われている力 ? ，どれ 
がいちばんいいか，はっきりいってわから 
ない。よく使われている XMODEM プロト 
コルや KERMIT ， 単なるたれ流し，その他 
もっと複雑なものなどがある。またデータ 
を圧縮するか，もし圧縮するのであればど 
んな方法で圧縮するのかなど，データの形 
式も問題だ。標準化ということを第一に考 
えるなら，さまざまな画面モードすべてに 
対応できるのがいちばん望ましいだろう。 

いろいろな ことを考慮して，ここでは ェ 
プ ソンのカ ラーイ メージスキヤナ GT - 3000 
の伝送プロトコルを採用した。それが最善 
の ものとは限らないが，わりと利点もある 
のである。まず，送信側に GT - 3000ェミュレー 


夕を用意するだけで，受信側は GT- 3000 か 
ら画像を取り込めるグラフィック ツールが 
あればこと足りる。また，この送受信プロ 
グラムを書いておけば，イメージスキャナ 
を手に入れたときの受信にも使える。そし 
てなんといってもモノクロから 26 万色まで 
の画像が転送でき，さらに 4096 色と 256 色 
などグラフィックモードの違いもある程度 
吸収できてしまうという，これぞまさしく 
一石三鳥なのだ。プログラムは 5 月号の GT- 
3000 画像取り込みプログラムをもとにして， 
それを高速化することにした。 

GT- 3000とプログラムのしくみ 

GT- 3000 は RGB それぞれ 6 ビットでカラ 
一の原稿を読み取る。高度の2値化处理回路 
を 内蔵して いるので， 8色表示の マシンで も 
濃淡のある表現が可能である。また，詳し 
いプログラミングマニュアルが付いている 

ので，自分で GT- 3000 との通信プログラム 
を書くのにも役立つだろう。 

GT- 3000 から パソコンへの データ転送の 
場合，まず送ってほしいデータの形式を設 
定して，そのあと送ってきた画像データを 
画面上に表示するだけである。データ圧縮 
はしていないので，表示プログラムはそれ 
ほど複雑なことをしなくてもよい。 

次に GT- 3000 とパソコンとの間のデータ 
転送について話そう。まず， RS-232C の通 
信パラメータとしては， 9600 bps ， データ 
長8ビット，パリティなし，ストップビッ 
卜は2ビット，フロー制御なし， S パラメー 
夕なしである。もちろん変更も可能である 
が，いちおうこれを標準と考えておいても 
らいたい。 

コマンドとそのパラメータを送るときは， 
まずコマンド部を送信してスキャナからの 
応答コードを侍つ。コマンドが正しい場合 
は ACK(06H) が返り，正しくないときは NA 
CK(15H) が返ってくる。コマンドが正しか 
ったなら次にパラメータを送り， ACK か N 
ACK を待•つ。 NACK 力 ? 返ってきたときはも 
う一度コマンドから送り直す。本当はこの 
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ように正確にエラーのチェックをしないと 
いけないのである力 ? ，私が書いたプロダラ 
ム（というか5月号の受信プログラム）は 
そうしてはいない。まあ，ちゃんと動いて 
いるから特に問題はないだろう。 

次はデータブロックの受信についてであ 
る。 ESC +“ G ” コマンド（言売み取り開始コマ 
ンド）で読み取りを開始すると，スキャナ 
がデータブロックを転送するたびにパソコ 
ンから ACK を送らないといけない。ただ， 
最終ラインだけは例外で，そこは ACK を送 
る必要はない。カラーモードのときは G ， R , 
B の順に1プレーンずつデータが送られるが， 
プレーンの変わり目で ACK を確認しないの 
で，パソコン同士の転送ではタイミングに 
注意しないと RS -232 C バッファが オー バー 
フ ローす る 可能性がある。 

スキャナは，点 （ X ， Y 0 + SY -1) から Y 方 
向上向きに順にデータをスキャンしていき， 
縦1行分を拾い終わるとデータブロックと 
して転送する。そのフォーマットは STX (02 
H ) + ステータス （1 バイト）+データのバイ 
卜数(下位•上位の2バイト）+データであ 
る。データ内容について説明していると長 
くなるので，詳しく知りたい方は5月号あ 
るいは今回のプログラムを解析するなりし 
ていただきたい。 

さて，以上の機能をプログラムでエミユ 
レートするわけだが，これらを完全にエミ 
ユレートするとなると，たとえばビット数 
(階調)の変換まで送信側でやる必要がある。 
そうでなくてもいろいろな コマンドを サボ 
ートしないといけないのに . 。 

というわけで，今回はビット数の変換は 
削除することにした。そのため8色のソー 
ス（送信側）から転送できるのは8色のディ 
スティネーション（受信側）だけになった。 
ただ，256色モードと4096色モードは両方と 
も同じフォーマット （ RGB 各4ビット）に変 
換することにしたので相互に転送が可能で 
ある。画面の大きさの違い（たとえば640 X 
400から640 x 200など）は，画面範囲さえ正 
しく設定されていればそのままうまくいく 
ように作ってある。 

エミユレータでサポートした GT - 3000の 
コマンドは以下のとおりである。なお，詳し 



▲ XlturboZ でビデオデジタイズしたもの 


くは後述の転送パラメータのところを参照 
していただきたい。 

ESC + “ A ” •••画面領域指定 — X 0, SX など 
ESC + “ B ”... 2値化処理指定 —BIN 
ESC + “ C ” •..カラーモード指定 ->CM 
ESC + “ D ” •••階調指定 —BP 
ESC + “ E ” ••.ビット並び指定 —REV 
ESC +“ G ” …読み取り開始 
ESC + “ I”".ID 要求：スキヤナ（エミュレー 
夕）のモード情報を送る 
ESC + “ R ” •••解像度指定 — GX,GY 

= 転送プログラムの使い方 

今回の転送プログラムは受信と送信の両 
方の機能を持っている。リストどおりなら 
GT - 3000エミュレータのサブセツトで送信 
プログラム になり，1180行の 「GOTO *SE 
ND _ GT 3000」を 「GOTO * GET — GT 3000」 

に書き換えると受信プログラムになる。こ 
のときは， エミュレータ や GT - 3000そのも 
のをアクセスして画像データを読み込むこ 
とができる。ただし，送信データ，受信デ 
ータの格納は G - RAM が対象となるので， 
G - R AM の ロード/セー ブプログラムは各自 
用意してほしい。 

解像度や階調（色数)，取り込み範囲など 
の転送パラメータはラベル INIT _ VAL 以降 
のデータで設定する。各変数の意味につい 
て説明しておこう。 

BP 

RGB それぞれの階調を表す。1のとき8 
色モード（あるいは16色モードのうち8色）， 
4のとき MZ - 2500の256色モード ， Xlturbo 
Z の4096色モードを怠味する。 


表 1 

画面モードとバラメータの関係 




縦 

横 

色数 

GX 

GY BP 

対応機種 


640 

400 

8 

640 

400 1 

MZ-2500, 

PC-9801, 

Xlturbo 

640 

200 

8 

640 

200 1 

MZ- 2500, 

PC-9801, 

Xlturbo 

320 

400 

8 

320 

400 1 

Xlturbo 



320 

200 

8 

320 

200 1 

MZ-2500, 

PC-9801, 

Xlturbo 

320 

200 

256 

320 

200 4 

MZ-2500 



320 

200 

4096 

320 

200 4 

XlturboZ 





▲左の絵を MZ -2500 に転送したもの 


CM 

カラー モードのとき 1， モノクロモード 
のとき 〇〇エミュレータではモノクロモー 
ドのときは緑の プレ ーンのみ転送する0 

GX.GY 

ダラフイック画面の解像度。 GT - 3000が 
サポートしているのは，縦が800,400,200で， 
横が1280,640,320であるが，ここでサボー 
卜してるのは縦 ( GY ) が400と200,横 ( GX ) が 
640と320である。 

XO, Y0 

転送範_始点（画面の左上の点)。 

SX.SY 

転送する範囲の大きさ。 X 0 + SX -1 く GX , 
Y 0+ SY -1 く GY である必要がある。画而全 
体分のデータを転送するためには， 

X 0 = 0, Y 0 = 0 ,SX = GX,SY = GY 

にしておけばよい。 

BIN 

2 fi 直イ匕处理す旨定。1のとき ON 。 GT -3000 
を使っているときのみ関係がある。 

REV 

データバイト内のビット並びの方向で， 

0のとき MSB がデータの先頭，1のとき LSB 
がデータの先頭になる （ PC -9801 版， MZ - 
2500版のみ）。 

それでは，それぞれの場合ごとに実行法 
を説明していくことにする。 

1) イメージスキヤナからの入力 
プログラムを受信用にして，転送パラメ 

ータを設定する。あとは走らせるだけた％ 
データを取り込み終わるとベルを鳴らして 
終了する。 

2) グラフィック ツールへの 転送 

プログラムを送信用に設定し，グラフイ 
ックツールと同じ画面モードでグラフイッ 
クを表示する。転送パラメータも合わせて 
おく。先に送信プログラムを走らせてから， 
グラフイックツールの GT - 3000からの入力 
機能をスタートする。グラフイックツール 
が GT -3000 のデータ変換機能を使っている 
とうまくいかないが，そうでなければ1|义り 
込めるはずだ。ちなみに， MZ - 2500の256色 
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リスト 1 BASIC 共通部分 


1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 


GOSUB 本 INIT_MEM:GOSUB *INIT VAL 
GOSUB »INIT_SCR：GOSUB *RS_OPEN 

CLS : GOTO *GET_GT 3000 '*GET_GT 3000 / 本 SEND_GT 3000 


*INIT_VAL 

ESC$=CHR$(27) : CAN$=CHR$(24) : ACK$=CHR$(6) : NACK$=CHR$(21) : STX$=CHR$(2) 

ビクセル当りのビット長 < 1OR 4 > 

カラーモード 

解谁度 GX=< 320,64 0) GY=< 200,400> 

画面上の位置 (XO,YO)-(XO+SX-1 .Y0+SY-1) 

二値化 

データ並び逆転 


BP=1 
CM=1 

GX=640 ： GY=400 

X0=0 : Y0=0:SX=GX:SY=GY 

BIN=0 

REV=0 

RETURN 


IF C$="A" 
IF C$="C" 
IF C$ = ， 'B" 
IF C$="R" 
IF C$=..G" 
IF C$ = ，， I ，， 


*GET_GT 3000 
GOSUB *INIT_SCANNER 
GOSUB *INIT_PUT 
GOSUB *GET_IMAGE 
GOSUB 本 TERM_PUT 
GOSUB *RS_CLOSE 
BEEP ： BEEP~END 

I 

*SEND 一 GT 3000 
*CMD_LOOP * Emulator 
Z$=ACK$：GOSUB 本 RS—WRITE 

Z$=ESC$：WHILE Z$=ESC$：GOSUB *RS_READ : WEND : C$=Z$ 

IF C$ = ,, D" THEN 本 CMD—D 
IF C$="E" THEN *CMD_E 
THEN 本 CMD—A 
THEN *CMD_C 
THEN *CMD_B 
THEN «CMD_R 
THEN 本 CMD 一 G 
THEN *CMD 一 I 

Z$=NACK$：GOSUB *RS_^RITE 
GOTO *CMD 一 LOOP 

*CMD_D : Z$=ACK$ : GOSUB 拿 RS 一 WRITE:GOSUB *RS_READ : BP=ASC(Z$)：GOTO *CMD LOOP 
*CMD_C : Z$=ACK$ : GOSUB 本 RS 一 WRITE 
GOSUB *RS_READ ： Z=ASC(Z$) 

IF Z=0 THEN CM=0 
IF Z=1 THEN CM=1 
GOTO *CMD 一 LOOP 

本 CMD—R:Z$=ACK$:GOSUB 拿 RS—WRITE 
GOSUB *RS_READ 

IF Z$=CHR$(50) THEN GY=200 ELSE IF Z$=CHR$( 100) THEN GX=400 
GOSUB *RS_READ：GOSUB *RS_READ 

IF Z$=CHR$(50) THEN GX=320 ELSE IF Z$=CHR$( 100) THEN GX=640 
GOSUB *RS_READ : GOTO *CMD_LOOP 
*CMD_A ： Z$=ACK$：GOSUB *RS_WRITK 

Z=2：GOSUB *RS_READN : Y0=CVI(Z$) ： Z=2：GOSUB *RS_RBADN : X0=CVI(Z$) 

Z = 2：GOSUB *RS_READN:SY=CVI(Z$>:Z = 2:GOSUB 本 RSJREADN:SX=CVI(} 

GOTO 本 CMD 一 LOOP 

本 CMD 一 B:Z$=ACK$:GOSUB *RS_WRITE：GOSUB *RS_READ : BIN=ASC(Z$)：GOTO *CMD 一 LOOP 
本 CMD 一 E:Z 拿二 ACK$:GOSUB *RS_WRITE：GOSUB 拿 RS 一 READ:REV=ASC(>:GOTO 本 CMD_ し OOP 

t 

本 CMD_I:Z$=ACK$:GOSUB *RS_WRITE 

Z$ = "B1R"+MKI$( 50)+"R"+MKI$( 100 い " A"+MKI$(400)+MKI$(640) : GOSUB »RS 一 WRITE 
GOSUB *RS_WRITE：GOTO *CMD_LOOP 
* 

*CMD_G 

GOSUB *INIT_GET 
IF CM THEN C=1 ELSE C=0 
ZL=INT((SY-1)/8)+1 ： YY=Y0+SY-1 
*CMD_G2 

IF C=0 THEN PP=0 ： CC=7 ELSE PP=C-1 ： CC=2"(2-PP) 

FOR XX 二 X0 TO X0+SX-1 
GOSUB *GET_SCREEN 

IF XX=X0+SX-1 THEN F=&H20 ELSE F=0 
Z$ = STX$+CHR$(F+C*4 + 2 > +MKI$(LEN(Z$))+Z$ 

GOSUB *RS_WRITE 

IF F=0 THEN GOSUB 拿 RS—READ ELSE FOR 1=0 TO 100 0:NEXT 
NEXT 

IF C>0 AND C<3 THEN C=C+1：GOTO *CMD_G2 
GOTO *CMD 一 LOOP 

I 

*INIT 一 SCANNER 

SCOM$ = ESC$ + ' , D" ： PAR$=CHR$(BP) : GOSUB *SEND 一 CMD 
SCOM$=ESC$+"C" ： PAR$=CHR$(CM) : GOSUB *SEND_CMD 
SCOM$=ESC$+"B" : PAR$=CHR$(BIN) : GOSUB 本 SEND_CMD 
SCOM$=ESC$+"E" : PAR$=CHR$(REV) : GOSUB 本 SEND—CMD 
SCOM$=ESC$+"R” 

IF GY>200 THEN Rl=100 ELSE Rl=50 
IF GX>320 THEN R2=100 ELSE R2=50 
PAR$=MKI$(R1)+MKI$(R2) : GOSUB *SEND_CMD 
SCOM$=ESC$+"A" 

PAR$=MKI$(GY-(Y0+SY))+MKI$(X0)+MKI$(SY)+MKI$(SX) 

GOSUB *SEND_CMD 
RETURN 

»SEND_CMD 

Z$=SCOM$：GOSUB 本 RS_WRITE:GOSUB «RS_READ 
Z$ = PAR $： GOSUB 本 RS—WRITE: GOSUB 本 RSjEAD 
RETURN 

t 

*GET_IMAGE 

Z$=ESC$ + ,, G" ： GOSUB *RS_WRITE 


の絵を XlturboZ の Z ’ sSTAFF-Z (4096 色モ 
ード）に転送してみたらうまく読み込むこ 
とができた。 

3) パソコン間の転送 

両方の画面モードは同じに設定し，転送 
パラメータも合わせておく。送信側がダラ 
フィツクを表示して送信プログラムを走ら 
せたら，受信側は受信プログラムを走らせ 
る。受信プログラムを走らせる前にグラフ 
ィツク画面を消去しておいたほうがよいだ 
ろう0転送に失敗したときはシフト+ブレ 
イク ( MZ -2500, Xlturbo) ， STOP ( PC -9801) 
で止めて再度挑戦してほしい。 

プ〇グラム 0 A 力 

この プログラムは MZ -2500 が BASIC-M 
25, Xlturbo 力 ? BASIC CZ -8 FB 02， ま すこ PC - 
9801は NssDISK BASIC と MS-DOS 上の 
Nb 8 BASIC . EXE のいずれでも動く 。 Xltur 
bo 用部分は私の後輩である加茂君が制作し 
てくれた。 

メインルーチンは すべて共通であり，共 
通部分は MZ - 2500のフォーマツトで書いて 
ある。 PC -9801 に 入力する際は ラベル （* で 
始まる文字列）内の アンダー バーし）をピリ 
オ ド （.） に変更す る oXlturbo ではラベル 名 
をダブルクオーテーシヨンでくくり， LAB 
EL 文を使って ラベルの 定義をするよう に 変 
更してほしい。 

共通部分を入力し終わったら機種別の部 
分を打ち込む。当然，すべてマシン語部分 
を含む。入力後セーブすることを忘れない 
ように 0 なお， Xlturbo では ラベルを 使うと 
非常に遅くなるので，あとで行番号に直し 
たほうがいいだろう。また， PC -9801 では 
使う前にメモリスイツチを変更して RS -23 
2 C の通信速度を9600 bps にする必要がある。 

マシン語は， PC -9801 版が MS - DOS の標 
準アセンブラ MASM ， MZ - 2500版が CP/M 
の MACRO 80, そして Xlturbo 版は S - OS の 
ZEDA で記述されている。 PC -9801 版の入 
力は， NssBASIC では空き領域のセグメン 
卜（たとえば G - RAM なら A800h) を指定 
してマシン語モニタで入力後 BASIC に戻っ 
て BSAVE ， MS - DOS ではなんらかのデバ 
ツガで入力後 WRITE 命令でセーブする。 

さて，じつは PC -9801 版のマシン語ルー 
チンは G - RAM の空き領域に置いてあるの 
だ。こうすると実行速度が少し遅くなるの 
だが，マシン語領域を確保しなくてもすむ 
というのはいいもんだ0マシン語ルーチン 
が G - RAM 上にあるのだから，スクリーン 
モードを変更してバンクを切り換えてはい 
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けない。ただちに暴走してしまう。サブル 
ーチン自身はセグメント単位にリロケータ 
ブルだから，ページ切り換えなどをしよう 
と思う方は別のところに領域を確保して， 
マシン語サブルーチンを配置してほしい。 

というわけで， グラフィックの データ転 
送のひとつの例を示してみた。今後，パソ 
コンに おける グラフィックの 位置はますま 
す高まっていくことだろう。そうした場合 
に 異機種間でのデータ転送はきわめて重要 
な ものと して クローズアップ される。今回 
の試みがその問題に一石でも投じることが 
できれば幸いである。 


1990 YY=Y0+SY-1 

2000 FOR CP=0 TO CM*2:PP 二 CP:IF CM=0 THEN CC=7 ELSE CC=2^(2-CP) 

2010 FOR XX=X0 TO X0+SX-1：GOSUB *SCANNER_BUSY_CHECK 
2020 Z=2：GOSUB *RS_READN : ZL=CVI(Z$) 

2030 Z=ZL：GOSUB *RS_READN：GOSUB *PUT 一 SCREEN 
2040 IF XXOX0+SX-1—THEN Z$=ACK$ ： GOSUB *RS 一 WRITE 
2050 NEXT : NEXT 
2060 RETURN 
2070 * 

2080 *SCANNER 一 BUSY—CHECK 

2090 GOSUB 本 GET—HEADER:IF BURY=0 THEN RETURN 
2100 PRINT "<<< wait >>，， 

2110 *SCANNER_LOOP 

2120 Z$=ACK$：GOSUB 本 RS 一 WRITE::GOSUB 本 GET 一 HEADER:IF BUSYOO THEN »SCANNER_LOOP 
2130 CLS : RETURN 
2140 * 

2150 本 GET 一 HEADER 

2160 GOSUB 本 RS 一 READ: IF Z$OSTX$ THEN 本 GET—HEADER 
2170 GOSUB 本 RS_READ:ST=ASC<Z$) 

2180 IF (ST AND &H80) <>0 THEN STOP 
2190 BUSY={ST AND &H40) : RETURN 
2200 » 


リスト 2 - A MZ - 2500用サフルーチン 


1000 rem SAVE "GT25",A 
1010 def int A-Z 
1020 clear &HE000 

2210 *RS—OPEN : init "COM ： 9600,N83NNDLL"：open T ， #1,"COM1:":open "0",#2,"COM1:" 
2220 return 
2230 » 

2240 本 RS 一 CLOSE:close #1,#2：return 
2250 本 RS_WRITE:print #2,Z$； : return 
2260 本 RS_READ:Z$=input$(1 ,#1 ) : return 
2270 *RS_READN ： Z$=input$(Z,#1) : return 
2280 * 

2290 *INIT_SCR 

2300 option screen 1 : init "CRT1,1" 

2310 if BP=1 then Z$=",16" else Z$=",256” 

2320 init "CRT2 ： "+str$(GX)+", H +str$(GY)+Z$ 

2340 return 
2350 » 

2360 *GET_SCREEN 

2370 Z$=string$(ZL 本 BP ， chr$(0>) 

2380 GXB=GX¥8 

2390 ADDR=XX¥8+YY 本 GXB:poke &HE006,ADDR and 255：poke &HE007,ADDRY256 

2400 poke &HE008.XX mod 8 : poke &HEO0B.GXB 

2410 if CM>0 then poke &HE00A,PP else poke &HE00A.0 

2420 if BP=1 then 0$=usrl(Z$) else 0$=usr2(Z$) 

2430 Z$=0$:return 
2440 » 

2450 *PUT_SCREEN 
2460 GXB=GX¥8 

2470 ADDR=XX¥8+YY*GXB:poke &HE006,ADDR mod 256：poke &HE007,ADDR¥256 

2480 poke &HE008,XX mod 8 : poke &HE00B,GXB 

2490 poke &HE00A.PP : poke &HE009.CC 

2500 if BP=1 then NULL=usrl(Z$) else NULL$=usr2(Z$) 

2510 return 
2520 » 

2530 本 TERM 一 PUT 

2540 if BP=1 then color replace (X0 ， Y0>-(X0 + SX-1,Y0+SY-1},(1,9) ， <2,10> , (3 ， 11),( 
4,12),(5,13),(6,14) f (7,15) 

2550 return 

2560 *INIT_GET：poke &HE00C,1：poke &HE00D,REV:return 'get mode 
2570 *INIT_PUT:poke &HE00C,0：poke &HE00D,REV：return * put mode 
2580 *INIT_MEM 

2590 if peek(&HE000)<>&HC3 then bload "SUB25.OBJ",&HEOOO 

2600 out &HBC,0:out &HBD.&HFF 

2610 out &HBC,1:out &HBD.&HFF 

2620 out &HBC,2 rout &HBD,&HFF 

2630 out &HBC,3：out &HBD,&HFF 

2640 def usrl=&HE000 

2650 def usr2=&HE003 

2660 return 

2670 » 


リスト 2 -B XIturbo 用サフルーチン 


1000 * SAVE "GTXl" 

1010 DEFINT A-Z 

1020 CLEAR &HE000 

2210 LABEL"RS_OPEN 

2220 OPEN "C" ,#1 ,"COM ： 6N83NN" 

2230 RETURN 

2240 » 

2250 LABEL"RS 一 CLOSE 
2260 CLOSE #1 : RETURN 
2270 1 

2280 LABEL"RS_WRITE 
2290 PRINT #1,Z$； : RETURN 
2300 * 


2310 LABEL. ， RS_READ 

2320 Z$=INPUT$(1,#1) : RETURN 

2330 » 

2340 LABEL"RS_READN 

2350 Z$=INPUT$(Z f #1) : RETURN 

2360 » 

2370 LABEL"INIT_MEM 

2380 IF PEEK(&HE000)<>&H3E THEN LOADM "GTXlsub",&HE000 

2390 DEF USR0=&HE000 

2400 DEF USR1=&HE0EE 

2410 RETURN 

2420 » 

2430 * 
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2440 LABEL "INIT_SCR" 

2450 KLIST 0：OPTIONSCREEN 4 

2460 IF GY>200 THEN GOSUB "400dot" ELSE OOSUB "200dot" 

2470 OUT &H1FB0,0 

2480 IF BP=4 THEN GOSUB "4096col" 

2490 RETURN 
2500 » 

2510 LABEL "400dot" 

2520 WIDTH GX/8,25,1,2:OUT&H1FD0,4H41 
2530 RETURN 
2540 1 

2550 LABEL "200dot" 

2560 WIDTH GX/8,25,0,1:OUT&H1FD0,0 
2570 RETURN 
2580 1 

2590 LABEL "4096col" 

2600 OUT &H1FB0,&H80 
2610 RETURN 
2620 1 

2630 LABEL "INITJPUT" 

2640 POKE 4HE070,&H72 

2650 POKE &HE20A.GX/320,GY/200 

2660 RBTURN 


2670 1 

2680 LABEL "PUT_SCRKEN 

2690 VR=&H40*(3-PP)：IF YY>200 THEN Y1=YY¥2 ELSE Y1=YY 

2700 POKE &HE206,XX¥8,(XX MOD 8),Y1,VR 

2710 IF BP=4 THEN X$=USR1(Z$+"") ELSE X$=USR(Z$+"") 

2720 RETURN 

2730 » 

2740 LABEL "TERM_PUT":RETURN 
2750 1 

2760 LABEL "INIT.GET" 

2770 POKE &HE070,&H87 
2780 POKE &HE20A,GX/320,GY/200 
2790 RETURN 
2800 » 

2810 LABEL "GET_SCREEN 
2820 VR=fcH40*(3-PP> 

2830 IF YY>200 THEN Y1=YY¥2 ELSE Y1=YY 
2840 POKE 4HE206,XX¥8,(XX MOD 8),Y1,VR 
2850 ZL=GY/8*BP : Z$=STRING$(ZL,CHR$(0)) 

2860 IF BP=4 THEN X$=USR1(Z$+ M ") ELSE X$=USR(Z$+""> 
2870 Z$=X$ 

2880 RETURN 


U スト 2 -C PC -980 彳用サフルーチン 


1000 REM SAVE "GT98",A 
1010 DEFINT A-Z 
1020 'CLEAR &HE000 

2210 »RS.OPEN : OPEN "com:N83NN" AS 

2220 »RS.CLOSE ： CLOSE #1 

2230 *RS.READ : Z$=INPUT$(1,1) 

2240 本 RS.READN: Z$=INPUT$(Z,1) 

2250 *RS.WRITE ： PRINT #1,Z $； 

2260 1 


: RETURN 1 RS232C OPEN 

: RETURN ' RS232C CLOSE 

: RETURN 1 RS232C READ A CHARACTER 

: RETURN ’ RS232C READ N CHARACTERS 

: RETURN * RS232C WRITE DATA 


2270 本 INIT.SCR: IF GY>200 THEN SCREEN 3,0,0,1 ELSE SCREEN 0,0,0,1 
2280 RETURN 
2290 ' 


2300 *INIT.GET:POKE 7,0：POKE 8,REV：RETURN 

2310 *INIT.PUT：POKE 7,1：POKE 8,REV：RETURN 

2320 *TERM.PUT：RETURN 

2330 »INIT.MEM 

2340 DEF SEG=&HBFF0 

2350 BLOAD"SUB.BIN M ,0 


2360 DEF USR=0 


2370 RETURN 


2380 


2390 1 entry : offset 0 

2400 f X : offset 2 

2410 ’ Y : offset 4 

2420 ' plane : offset 6 (plane number 0-3) 

2430 ' gpflag : offset 7 (0 = getvrara/l=putvram) 

2440 ' rev { offset 8 (0 = normal) 

2450 1 usage : 

2460 * def usr=0 

2470 ' TEMPS=USR(DATA$) 

2480 ' 

2490 本 GET.SCREEN : IF BPO1 THEN STOP 
2500 Z$=STRING$(ZL,CHR$(0)) 

2510 POKE 2,XX AND 255：POKE 3,XX ¥ 256 

2520 POKE 4,YY AND 255：POKE 5,YY ¥ 256 

2530 POKE 6,2-PP 

2540 Z$=USR(Z$) : RETURN 

2550 * 

2560 * PUT. SCREEN : IF BPOl THEN STOP 
2570 POKE 2,XX AND 255：POKE 3,XX ¥ 256 

2580 POKE 4,YY AND 255：POKE 5,YY ¥ 256 

2590 POKE 6,2-PP 
2600 NULL$=USR(Z$) : RETURN 


リスト 3 -A MZ - 2500 用マシン語ルーチンダンブリスト 
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06 
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A7 
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BC 
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4F 
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5B 

3F 

IE 

74 

60 

89 

B6 
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D5 

IF 

DE 

2B 

30 

92 
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► 5周年とは感概無：®。拙者1981年に MZ-8013 を購入,当時は高価で値引きもなかった。 
Oh! MZ は1982年8 J1 号から持っているが，5月号から7月号がないので残念。今後，拙 
者もガンバルが Oh! MZ もガンバツてほしい。 仲本薩男 （73) 兵邱坩 











B,19H ； RR C 

A，B 

(PATCHU1) f A 

A V 084H 

(OBCH) 

A, (COLOR) 

(OBDH) 9 A 
(OBDH) V A 

A, (BITADD) 

A 

B, A 

A, 80H 
PUT1 

(OBDH),A 
A, 0 

(OB4H) t A 
HL.MAP 

a!(OB5H) 

(HL),A 
HL 
PUT2 
A, 2 

(OB4H) # A 
A t 30H 
(OB5H),A 
A 

(OB5H),A 
A 

(OB5H),A 

A 

(0B5H) f A 

A, (D_SIZB) 

B, A 

HL,(VRAM) 

DE, 0400 OH 
HL V D£ 

IX,BUFFER 
A t (LDIP) 

A 

E,A 

D f OFFH 

C, UX+OOOH> 

BC 

B.008H 


E01A GBTPUT ： 

B01A 3A EOOA 

B01D 4F 

EOIH 3E 02 

B020 91 

E021 32 EOOA 

8024 3A EOOC 

E027 A7 

8028 C2 EOCO 

E02B PUT ： 

E02B F3 

E02C 7E 

B02D 4F 

B02E 32 E018 

E031 23 

E032 5E 

B033 23 

B034 56 

H035 EB 

E036 11 B2E1 

E039 06 00 

E03B ED BO 

K03D 3A BOOO 

B040 0611 

E042 A7 

B043 28 02 


LD A v (PLANE) 

LD C f A 

LD A f 2 

SUB C 

LD (PLANE), A 

LD A, (OPFLAQ) 

AND A 

JP NZ, GET 

DI 

LD A,(HL) 

LD C,A 

LD <D 一 SIZE>,A 

INC HL 

LD B 9 (HL) 

INC HL 

LD D t (HL) 

BX DB f HL 

LD DE,BUFFER 

LD B，0 

LDIR 

LD A,(HKVBRSB) 

LD B,11H ； RL C 

AND A 

JR Z.PUTO 


► いや一，やつとオークスターなるものの正体がわかりました。まさかあのようなオメ、一 
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EOSSEOSBOBOSSBOEOEOEOEOBOEOEOSEOBOEOEOgEOBOBOEOBOBOEOEOBOEOBOEOgBOEOBOgBOEOgEOEOEOEOEOEOBOEOEOBOgBOBOBOBOBOBOBlElBlsElElBlBlBlBlElElElBlElBlsBlBlBlElBlBlBlE1E1B1B1B1B1E1B1B1B1B1B1B1E1—BE E i E 


s;i98: 1 ss;lol:pl 106 : l s?; 08 : 1 ??;ll: 12: 1 li;i;l; !!i; llg:l 21: ^;^;^;s;??; 32: ^;^;?J;JS;i5;iJ;45: 46: JJ;: 1 ^; 153:54: p ^; ぼ 61 : 162: isJ; 
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► X 68000, X 68000, X (58000ほしいな 一。 


II 出欠 （38) 杂 












(HL) 

B 

(HL), A 


NC, HPUTB3 
(HL) 


C, A 

C, HQBTB 


A, (HL) 

H 

Z.HGBTG2 


5, H 
A, (HL) 


6, H 
5, H 
A, (HL) 


6, H 

HGBTN 


433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 


450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 


B282 

B284 

6286 

B287 

6288 

B28A 

B28B 

B28B 

B28D 

E28F 

B291 

B293 

£293 

8294 

B296 

B297 

E299 

E29A 

B29A 

B29B 

B29C 

B29D 

B29P 

B2A1 

B2A3 

B2A5 

E2A8 

E2A9 

B2AA 

B2AC 

B2AC 

B2AB 

B2B1 

E2B2 

B2B2 

E2B3 

E2B5 

B2B7 

E2BA 

B2BC 

B2BD 

E2BF 

B2C0 

B2C2 

E2C3 

E2C6 

B2C7 

E2C9 

B2CC 

E2D0 

E2D3 

E2D4 

E2D6 

E2D8 

B2D9 

E2DA 

E2DB 

E2DC 

E2DD 

E2DE 

E2DF 

E2B0 

E2E1 


CB 11 
CB EC 


37 

CB.11 
CB 21 
CB 21 
CB AC 


7D 


79 

D9 

05 

28 0D 
CB 40 

20 B3 
CB 42 
C4 E2DC 
77 

23 

18 AA 

CB 42 
C4 B2DC 
77 

F3 

3E 04 
D3 B4 

21 B012 
06 03 
7B 

D3 B5 
23 

10 FA 
FB 

3A EOOC 
A7 

28 OF 
21 E2B1 
ED 5B 6016 
3A E018 
4F 

06 00 
ED BO 


RL 

SET 

LD 

AND 

JR 

SCF 


SLA 

SLA 

RBS 


LD 

JR 


BXX 

DEC 


BIT 

CALL 


5, H 
A. (HL) 

B 

Z.HGBTB3 

C 


Z 9 HGETQ 
0 9 B 

NZ v HGETLO 
0, D 

NZ, SHIFT4 

(HL),A 

HL 

HGBTLO 


(0B4H) V A 
HL,MAP+4 


OUT 

INC 

DJNZ 


LD 


aI(HL) 
(0B5H), 


A,(QPFLAG) 

A 

Z,HPUTQ2 
BUFFER 
(ADDR) 
(D^SIZB) 


HL, 

DE t 


LD 

LDIR 

HPUTQ2 : POP 
POP 
POP 
RET 

SHIFT4 ： RRCA 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
RET 

BUFFER ： 


J スト 4 -巳 XIturbo 用フシン語ルーチンソースリスト 


0000 

oeee 

eeeo 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

Eeeo 

E000 

eeee 

EO00 

E000 

B000 

E000 

Eeee 

B00O 

Eeee 

Eeee 

Beoe 

B0O0 

E000 

E0O0 

Eeee 

E000 3B 02 
E002 32 05 
E0O5 CD A1 
E000 

EO08 3A OB 
E00B 3D 
B0OC CA 24 
B00F 3B 61 
EOU CD 9B 
B014 CD 6F 
E017 3A 00 
B01A CB 3F 
E01C 32 00 
E01P 3B 41 
B021 CD 9D 
B024 CD 6F 
B027 21 00 
B02A 09 
E02B 22 03 
ee2B 3A ee 
B031 CB 3F 
Ee33 32 ee 
B936 D2 08 
K039 3E 80 
B03B 32 00 
B03B 3A OB 
K041 3D 
H042 28 C6 
8044 3A 05 
R047 3D 
B048 20 16 
B04A BD 4B 
B04E 26 3F 
Be50 2B B0 


14 VRMB 

15 MOJI ； 


10 

11 

12 WORK 

13 DTABIT 
WfBIT 

•JISU 

16 VADR 

17 MODE 

18 X 翁 8 

19 XMOD8 

20 Y1 

21 V0 

22 XSIZB 

23 YSIZB 


GT-3000 
MZ-2500 
PC-9801 eto 


24 

25 


27 START ： LD i 


ORQ $B000 
BQU 拿 B200 
EQU WORK 
EQU WORK+1 
EQU WORK+2 
BQU WORK+3 
BQU WORKfS 
BQU WORK+6 
BQU WORK+7 
EQU WORKt8 
BQU WORK+9 
EQU WORK+10 
EQU WORK+ll 

8 COLORS 


MODE),A 
CALL SHOKI 

LD A v (Y8IZE) 
DEC A 
JP Z.MAIN* 

LD A,$51 
CALL BANK 
CALL PORQ 
LD A f (DTABIT) 
SRL A 

LD (DTABIT),A 
LD A f $41 
CALL BANK 
CALL PORQ 
LD HL»$P800 
ADD HL V BC 
LD (VADR),HL 
LD A f (DTABIT) 
SRL A 

LD (DTABIT),A 
JP NC,MAIN 
LD A, 拿 80 
LD (DTABIT),A 
LD A,(Y3IZB> 
DEC A 
JR Z V SKIP 
LD A,(HODB) 
DEC A 

JR NZ.SKIPl 
LD BC,(VADR) 
LD H, 拿 3F 
LD L, 拿 B0 


B052 3A 0A 
E955 3D 
B066 20 02 
B058 2E D8 
B05A 09 
B05B 22 93 
B05B 3H 02 
B06O 32 05 
B06313 
E064 3A 02 
B067 3D 
8068 32 02 
B06B C2 08 
B06B C9 
E06F 

E06P C3 72 

B072 

B072 

E072 BD 4B 
B076 ED 60 
Ee781A 
B079 6F 
E07A 3A 00 
B07D A6 
E07E 28 03 
E080 3A 01 
B083 B4 
Ee84 BD 79 
E 刪 C9 
B087 
E087 

B087 ED 4B 
E08B BD 60 
E08D 1A 
B08E 6F 
B08F 3A 01 
E092 A4 
B093 28 03 
6095 3A 00 
Be98 B5 
E09912 
H09A C9 
B09B 

E09B 01 D0 
B09E ED 79 
EOA0 C9 
E0A13E 80 
E0A3 32 00 
K0A6 78 
B0A7 32 02 
EOAA 
B0AA D9 
EOAB 3A 08 
H0AE E6 07 
EOB0 87 
K0B187 
E0B2 87 
E0B3 57 
E0B4 3A 06 
E0B7 5F 


73 

74 

75 PORO ： 

76 

77 

78 PUT ： 


LD A,(X8IZE) 
DEC A 

JR NZ 9 8KIP2 
LD L • 拿 D8 
ADD HL V BC 
LD (VADR),HL 
LD A f 2 
LD (NODB) t A 
INC DB 

LD A f (HOJISU) 
DEC A 

LD (MOJI8U) f A 
JP NZ,MAIN 
HBT 

JP PUT 


JP Put OR JP Get 


LD EC, (VADR) 
IN H 9 (C) 

LD A,(DB) 

LD L，A 

LD A,(DTABIT) 
AND L 
JR Z V SKIP3 
LD A t (VRMBIT) 
OR H 

OUT (C し A 
RET 

L 

IN 
LD 
LD 1 
LD A,(VRMBIT) 
AND H 
JR Z.SKIP4 
LD A,(DTABIT) 
OR L 


BC V (VADR) 

H,(C) 

A # (DB) 

L,A 


► BC V $1 
fT (C), 


$iFDe 

OUT 
RET 
LD A,$80 
LD (DTABIT) f A 
LD A f B 

LD (NOJISU) v A 
EXX 

LD A,(Y1) 

AND 拿 7 
ADD A,A 
ADD A,A 
ADD A,A 
LD D，A 
LD A,(X98) 

LD E,A 


► 4 月 1 日に X 68000 を購入して以米，海晚迦くまで「かぶりつき」の 状態です。 私の糗不 
足はいつまで続くのでしようか？ 及川啓 （30) 宮城県 


特集グラフィックは天下の回りもの 59 
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al,1 
al v 1 
al, 
ah, 


0a8h 

&1 


dx 

bx, Ibx] 
ox, [bx] 
si, 2[bxJ 
oh, 0 
sub2 


ch 

0060h 


oh» 
dx, 

strseg , dx 
騙 troff» 
Btrlen, ol 
da, dx 

al,gpflag 
ai 9 al 
putvraa 


ah, bitnai 
addr 


di， 

bx 9 


dl 9 ea：[di] 
dl 9 ah 
getvra 鼸 4 


di! 


fetvraai3 
【ail, al 

fetvraa2 


di, addr 
bx, ox 

cx v 8 
al, [si] 

al v 1 
putvram4 
es:[diJ• j 

di v 80 
putvraa3 


putvran2 
short exit 


169 CALL PORO 

170 LD A,(DTABIT) 

171 SRL A 

172 LD (DTABIT) 9 A 

173 LD A f $50 

174 CALL BANK 

175 LD BC,(VADR) 

176 LD HL 9 $FC00 

177 ADD HL t BC 

178 LD (VADR),HL 

179 CALL POBO 

180 LD A,(DTABIT) 

181 SHL A 

182 LD (DTABIT),A 

183 LD HL f $400 

184 ADD HL t BC 

185 LD (VADR) f HL 

186 CALL POHG 

187 LD HIo 拿 F400 

188 ADD HL f BC 

189 LD (VADR) y HL 

190 LD A f (DTABIT) 

191 SRL A 

192 LD (DTABIT) t A 

193 JP NC f HAIN« 

194 LD A, 拿 80 

195 LD (DTABIT) t A 

196 LD A,(MODE) 

197 DEC A 

198 JP NZ,SKIP2 , 

199 LD A,4 

200 LD BC,(VADR) 

201 LD HL V $3FD8 

202 ADD HL t BC 

203 LD (VADR) f HL 

204 SKIP2*： LD (MODE ),A 

205 INC DB 

206 LD A,(NOJISU) 

207 DEC A 

208 LD (MOJISU),A 

209 JP NZ.MAIN# 

210 LD A,(VRMBIT) 

211 SRL A 

212 JP NC f SKIP3» 

213 LD A,$80 

214 SK1P3»： LD (VRMBIT) f A 

215 RET 


U スト 4 -C PC -9801 用フシン語ルーチンソース U スト 


0000 BB OF 

0002 ???? 
0004 ???? 

0006 ?? 
0007 ?? 

= putvraa) 

0008 ?? 


eeo9 ???? 

000B ?? 

000C ?? 

000D ???? 

eeop ???? 
eon 

0011 3C 03 
0013 74 01 

0015 CF 
0016 

eeie 5e 
eei7 53 
eei8 5i 
eeid 52 
eeiA 66 
eeiB 57 

eeic ib 
eeiD ee 

eeiB 52 


001 ? 

ee23 

0025 

ee27 

0029 

O02B 

O02B 

ee3e 

0035 
0039 
ee3c 
0038 
0040 
⑽ 42 
0046 
0049 
ee4B 
0053 
0055 
0057 
0059 
ee5B 

005F 

0063 

0065 

0067 

0069 

0069 


2B: A0 0008 R 
B4 D0 
84 ce 


2E： 88 26 00BA H 
2B： 88 26 00B1 R 

2B： A0 0002 R 
25 0007 
8A C8 
B0 80 
D2 H8 

2B： A2 ©0OB R 
B8 0050 

2E： F7 26 0004 R 
2B： 8B 16 0eO2 R 
DI EA 
DI BA 
DI BA 
63 C2 

2B： A3 0009 R 

2B： A0 0006 R 
3C 03 
75 e2 
B0 07 

DO B0 


jmp short entry 


plane db 
gpflag db 


addr dw 
laak db 
db 

stroff 
atraeg 


bitmaak 

strlen 


dw 

dw 


Input 
Input 
Input 
Input (0 


temp 

tenp 

temp 

teap 

temp 


cmp 

Je 

iret 


push 
謳 ov 

■ov 

test 

mov 


aov 

and 

mov 


mov 

mov 

BUl 

■ov 

8hr 

ahr 

Bhr 

add 

■ov 

mov 

cap 

jnz 

■ov 


al t 3 
entry2 


dx 

al, 

ah, 


reverse 

Od0h ； rol a 

al 
cntry3 

ah v 0d8h ； rcr a 

byte ptr cb: 【patchl+1 】 》 
byte ptr ca: [patch2-f 1], 


006B 

006D 

006F 

0071 

0073 

0075 

0077 

0078 

O07A 

007C 

007F 

0082 

0084 

0086 

0089 

0089 

0088 

0093 

0098 

O09A 

009B 

90Ae 

eeA2 
e0A2 
00A7 
00 AC 
00AB 
00AB 
00D1 
00B1 
00D4 
O0B6 
O0B8 
eeB9 
00B9 
0ODB 
00BB 
0000 
eec 2 

00C3 

eec4 


al f byte ptr x 
ax, 7 
ol» al 
al, 80h 
ttl, ol 
bitmaakt al 


dx 9 x 
dx,1 
dx» 1 
dx,1 
ax i dx 
addr , ax 

ai» plane 
al, 3 
uubA 
ai, 7 

al,1 


DO E0 
DO B0 
04 A8 
8A E0 
32 ce 
8B C0 
5A 

C6IF 
8B 0F 
8B 77 02 
80 FD 00 

74 05 
32 ED 

ba eeee 

28： 8916 eeeF r 

2B： 89 36 000D R 

2B： 88 oe eeec r 

8B DA 

2B: A0 0007 H 
84 C0 

75 2D 


2B： 8A 26 000B R 
2B： 8B 3B 0009 R 
8B D9 


D9 0008 

26： 8A 15 
22 D4 

74 01 
P9 

DO D0 
83 BP 50 
B2 FI 
88 04 
46 
4B 

75 B8 


0006 07 

00C7 IP 
0008 6P 
0OC9 SB 
00CA 5A 
00CB 59 
00CC 5B 

eeco 5B 
eecB cf 


O0CP 

0OCP 

0004 

00D9 

00DB 

00DB 

00DE 

00E0 

0080 

00B2 

O0B4 

00B7 

0OB7 

0OEA 

00BC 

0OED 

00EB 

eope 

00P2 


2B： 8A 26 000B R 
2B: 8B 3B 0009 R 
8B D9 


DO DO 
73 03 
26： 08 25 


83 EF 50 
B2 F4 
46 


B0B8 3A 
抑 BB 82 
B0BC 57 
EOBD 3A 
B0CO 6F 
B0C13B 
BeC3 A5 
E0C4 6F 
B0C5 3A 
E0C8 47 
BeC9 7D 
S0CA 10 
B0CC CB 
B0CB 6F 
Keep 26 
B0D144 
B0D3 29 
B0D4 29 
B0D5 09 
E0D6 29 
B0D719 
B9D8 22 
BODB D9 
BODC 3A 
BODP 06 
E0B1 A7 
BeB2 28 
B0B4 CB 
B0B6 3D 
BeB718 
BeB9 78 
B0BA 32 
B0BD C9 
B0BB 
B0BB 
BOBB 
B0BB 3B 
E0P0 32 
E0P3 CD 
B0P6 3B 
B0P8 CD 
B0PB CD 
B0PB 3A 
Biei CB 
8103 32 
B106 21 
B189 09 
B10A 22 


09 B2 

08 E2 
F8 


03 B2 
07 B2 


05 E2 
Al B0 
40 

9B B0 
6F B0 
00 B2 
3P 

00 E2 
00 04 


121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

134 SKIPS： 

135 

136 

137 

138 

139 


141 

142 


3 

5 

6 LOOP： 

7 

148 

149 

150 

151 SKIP6： 

152 

153 

154 

155 

156 

157 START* 

158 

159 

160 MAIN#： 

161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 


H,0 
BC.HL 
l HL V H1 


LD A f (VO) 

ADD A»D 
LD D 9 A 
LD A,(Y1) 

LD L,A 
LD A f $F8 
AND L 
LD L 9 A 
LD A f (XSIZB) 
LD B V A 
LD A •し 
DJNZ 3K1P5 
SRL A 
LD L t A 
LD 
LD 

ADD 1 
ADD HL,HL 
ADD HL 9 BC 
ADD HL,HL 
ADD HL f DB 
LD (VADR) V HL 
BXX 

LD A,(XHOD8) 
LD B 9 $80 
AND A 
JR Z.3KIP6 
SRL B 
DEC A 
JR LOOP 
LD A，B 

LD (VRMBIT) f A 
RET 

； 4096 COLORS 

LD A t 4 
LD (HODB ),A 
CALL 8HOKI 
LD A，M0 
CALL BANK 
CALL PORO 
LD A,(DTABIT) 
SRL A 

(DTABIT) f A 
,$400 

4,BC 

(VADR),HL 


LD HL, 拿‘ 
ADD HL t l 


hlhdoo 2 popdsBOVDOVBDsoro 0 0 0 0 00 n ooovo onKt c u o o n e n 000000 0 or 
8 a a D X m p 1 a m o J X B BBHBIm t J ■BB:n:maJB:rBlaidJ ppppppppi 


clncrubooncecnz®pnd 
• rJO:81idJ Je 


t t t 
e e e 
窳 


all 
r h 

VC 
11 
e a 
0 p 


r r h r 

V Vo V 
t t t t 
pupupapu 


B2E2 
E0B2E2Eee3pcB2BeB2E204B2E0F4B2E2E2EeB2E2E1033FE2B2 E2 B2E0E2ElB2 
6p003Feese9B4Bees6Fee3Feeoe03 6p eee3ee 3F eoF68ege568044BD80305e202F6el 3F 8e8eel 
CDMCBssCDBDussCDMCBs^ssCDnsgCBsssgss 犯 EDUSSS2J5SSC2 从 SSSSC9 

^6358ad1458bko367ad 01479 CP1478BD1458BCF0369BB03 
01111112222223333334444444555555666666677777788 
KBEBRBBBBBBBBBBBBBEBBBBBBBHBBBEBEBBEEEER^^fi^a^^E^ 
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^ 巳 ASIC リレー連載-プロクラミンク実況中継 *3 回表 

巳 ASIC で作る逆アセンブラ 

Izumi Daisuke 

泉大介 

BASIC リレー連載はいよいよクリーンアップの出番である。打席に立つのは強肩強打 
のライト泉大介。得意の体操打法で逆アセンブラを繰り出した0マシンの心理を読む， 
銳いバッティングであるといえよう0 


以前マシン語体操で Z 80のマシン語がど 
のように成り立っているのかをお話しし， 

1行アセンブラを作りました。そのときの 
知識を応用すれば16進数をアセンブリ言語 
に変換する逆アセンブラを作ることができ 
ます。そこで今回は BASIC で逆アセンブラ 
を作ってみたいと思います。 

まずは構想 

なにを作るときでもそうですが，プログ 
ラムはまず構想を十分に練るところから始 
まります。コンピユータに向かってキーボ 
ードをたたくのがプロダラミングだと考え 
ている人が初心者のなかには多いようです 
が，それはとんでもない間違いです。どん 
なものを作ろうか，それにはどんなことを 
知っていなければならないか，具体的にど 
うしたらプログラムできるかといったもろ 
もろの事項を詳細に検討しておかないとあ 
とで泣くはめになります。 

ただどこまで詳細に検討するかは作るプ 
ログラムの性質，使用する言語などによっ 
て異なってきます。たとえば暇プロに5時 
間ら構想を練ってしまっては Ji 力かす楽しみ 
がな〈なってしまいま‘すし，10分やそこら 
の検討しかしないでマスターマインドのプ 
ログラムをマシン語で作ろうなどというの 
は無謀もいいところ。確実にハマリます。 

逆アセンブラを作るのにもっとも簡単な 
手は「もし16進数が XX なら〜と画面に表示 
する」というタイプの IF 文を命令の数だけ 
並べてしまうことです。しかしこれでは行 
数がかさみすぎることがわかりきっていま 
す。そこで，あの16進数というやつはなに 
か規則に基づいて決められているのだろう 
か。もしそうならどんな規則なのだろうか。 


それを利用することによってプログラムは 
簡単になるだろうかという検討をします。 

実際あの16進数はデタラメにつけられて 
いるわけではありません。以前この問題は 
マシン語体操で取り上げましたのでここで 
は深入りしませんが，16進数を8進数に直 
してみると，非常に簡単な規則に基づいて 
いることがわかります。例を挙げましょう。 

Z 80 にはレジスタと呼ばれる変数のような 
ものが B ， C ， D ， E , H ， L , ( HL ) ， A の計8個あ 
ります。そして 「LD A ， B 」 というのは A に 
B の内容を入れなさい。という命令です 。 LD 
はロードと読みます0このようにレジスタ 
間でデータを動かす命令は8進数で1〇〇 
となります。1がレジスタ間でデータを動 
かす命令であることを示し，続く〇〇でど 
の レジスタ へどの レジスタからデータを動 
かすのかを指定します。レジスタには B ， C ， 
D ， E ， H ， L ，( HL ), A の順に〇〜7の番号が 
ついていますから， A に B の内容を動かす 
のであれば8進数で170となるわけです。 

この知識を利用し REG 8$ (0) 〜 REG 8$ 
(7) にレジスタの名前を入れておいてやると 
プログラムは非常に簡単になります。まず16 
進数を8進数に直し3桁のそれぞれの数を 
変数に取っておきます。たとえば8進数で 
176になるのなら， CODEO に1， C 0 DE 1 に 
7, C 0 DE 2 に6というぐあいです。ここで 
もし CODEO 力？1なら先ほど見たようにレ 
ジスタ間でデータを動かす命令だというこ 
とですから，画面に無条件に 「 LDj と表示 
することができます。またレジスタの名前 
は配列 REG 8$ に入っていますから，続けて 
REG 8$( C 0 DE 1) ;“，”; REG 8$( CODE 2) と表 
示してやると ， 「LD A ， B 」 となりますね。 

また CODEO が2ならこれは Z 80 の計算 
命令だという意味になります。計算命令に 


は ADD ， ADC , SUB , SBC ， AND ， XOR ， OR ， 
CP の 8 つがあり， ADD , ADC は足し算， 
SUB , SBC は引き算, CP は比較をする命令 
です0計算は A レジスタとレジスタのどれ 
かの間で行われ，答えは A レジスタに入り 
ます0たとえば 「AND C 」 なら A レジスタと 
C レジスタの AND を取ってその答えを A 
に入れるという意味になります。これら計 
算命令にも順に〇〜7の番号が振ってあり 
ます。ですから CALS という配列を用意し， 
対応する計算名を REG 8$ と同じ要領で入 
れておくと，8進数で226なら CAL$(COD 
El );* 4 ”; REG 8$( CODE 2) と表示するだけで, 
その内容である 「SUB ( HL )」 を表示できる 
ことになります。 

ただこれら計算命令の中には， A とレジ 
スタだけでなく別のパターンでも計算可能 
なものがあります。 ADC , ADD ， SBC がそう 
で，これらは 「ADC HL ， 〜 j とか 「ADD 
IX ，〜」という形でも計算させることができ 
るのです。そこでこの3つの命令だけは 「SB 
CA ， B 」 というぐあいに 「 A ,」 を表示する 
ことになっています。 

プロトタイピング 

このようにして基本姿勢がある程度固ま 
り，具体的にどのようにしてプログラムす 
るかも決定できたら，まず簡単な試作プロ 
グラムを作ってみます0い h ゆるプロトタ 
イプというやつです。自分が考えた基本姿 
勢で本当にプログラムできるかということ 
を確かめるためにもとりあえず動くものを 
作ってみるというのは重要なことです。い 
ったんプログラムが動き始めたら，あとは 
次第にそれを バージョン ア ツフ 。していけば 
いいのですから。 
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この逆アセンブラの場合ですと，リスト 
の1000〜1110行，1260〜1480行，10320〜1 
0990行が プロ ト タイ：^ として作成した部分 
に当たります。まずはこの部分を入力して 
〈た。さい。プログラムを説明する前にこの 
プログラムがどのように動くのか確かめて 
もらいたいので，1150行に END と書き， 

100 ADRS = 65536 + & HF 000 ’61440 

110 FOR 1 = 0 TO 20 
120 POKE ADRS ， INT ( RND *128)+64 
130 NEXT 

というようなプログラムを付け加えて〈だ 
さい。以下にプログラム全般に対する注意 
を書いておきます。 

このブログラムはすでにメモリ上にある 
マシン語プログラムを逆アセンブルします0 
そこでまずダミープログラムをメモリに書 
き込んだわけです。ここでは FOOOh 番地と 
いうことになっています。どうして65536 
に FOOOh を足しているのかといいますと， 
MZ - 2500では8000 h 〜 FFFF h は負の数にな 
ってしまうからなのです。また* SHOKI と 
いうぐあいに頭に * のついた文字列はラべ 
ルです0ラベルの使える機種を持っている 
方は自機の BASIC の文法に合わせてラべ 
ルを書き直してください0またラベルが使 
えない機種の方は表1を参照してラベルを 
行番号に直してください。プログラムの内 
容をわかりやすくするためにラベルはあえ 
てそのまま残してあります。また変数名と 
して2文字までしか判別してくれない機種 
では CODEO , CODE 1， CODE 2 を C 0, Cl ， C 2 
に直してください0これもノ。ログラムを読 
みやすくするためあえて変更を加えません 
でした。16進数をプログラム中に書くこと 
ができない機種では電卓などで10進数に直 
して入力してください。では実行して逆ア 

表1ラベルと行番号の対応 


ASCII 

1 0420 

拿 JMP 

3270 

BIT 

5189 

拿 JP 

3169 

CAL 

1390 

拿 JR 

1528 

cue 


*LD8 

1290 

CALI 

3686 

*LDADX 

1750 

CALL 

3570 

»LDI 

24 50 

CALL1 

2970 

拿 LDU 

4876 

DEFB 

4119 

tLDXK 

isee 

EXTND 

3988 

*LIST 

1060 

EXX 

2830 

零 NEG 

4160 

GETCODE 

1 9698 

♦OCTAL 

1 0588 

CETEFAD 

10160 

*0FFSET 

1 0039 

HX 

18500 

拿 OUT 

4.96 

IDBIT 

6270 

♦ POSH 

2690 

IU 

4730 

窣 PRASC 

10350 

IN 

4330 

♦PREFADR 

iee6e 

INCR 

2339 

*PHSTR 

1 0256 

IHCX 

2220 

♦ RET 

3080 

INDEX 

5278 

»RETN 

4220 

1X0 

5380 

拿 RST 

3870 

1X1 

5860 

»RTTA 

2550 

1X2 

5996 

拿 SHOKI 

10760 

1X3 

6090 

*SVRP 

4570 

IXDB 

6449 




センブルされる様子を見てください。 

プログラムの説明をします。まず逆アセ 
ンブルを始めるアドレスを ADRS という変 
数にセットして， REG 8$， CAL $ といった配 
列にデータを書き込む* SHOKI ルーチン 

リスト1逆アセンブラ 


を呼び出し，逆アセンブル開始です。最初 
に1070，1080行で逆アセンブルするアドレ 
スを表示します。* HX ルーチンは CODE を 
16進数に直し，文字列として HX $ に入れて 
返すサブルーチンです。次に * GETCODE 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1288 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 

1409 

1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1576 
1580 
1590 
1600 
1616 
1620 
1630 
1640 
1650 
1668 
1670 
1680 

1699 

1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1826 
1830 


s a s s e m b 


ADRS- 65536 +&HF000 : G0SUB 本 SHOKI 
本 LIST 

CODE-I NT (ADRS/256) : G0SUB *HX：PRIHT HX$ : 

C0DE-ADRS-C0DE*256:G0SUB *HX：PRIHT HX $;"”； 

G0SUB *GETC0DE 

IF CODE>-iH40 AND C0DE<-&H7F G0SUB *LD8 ： GOTO 本 LIST 
IF CODE>-&H80 AND C0DE<-&HBF G0SUB *CAL：GOTO *LIST 

IF CODE-iHCB G0SUB *BIT : GOTO *LIST 

IF C0DE-&HDD OR C0DE-&HFD G0SUB *INDEX : GOTO *L I ST 

IF C0DE-&HED G0SUB *EXTND : GOTO *LIST 

G0SUB *0CTAL 
IF CODE0<>0 THEN 1210 
IF C0DE2>3 THEN 1200 

ON C0DE2+1 G0SUB 本 JR,*LDADX,*LDXA,* INCX:GOTO *LI ST 
ON C0DE2-3 G0SUB * I NCR,* I NCR,*LDI,*RTTA : GOTO »L1ST 
C-C0DE-IHT(C0DE/16)*16 

IF C-lOR C-5 G0SUB *P0SH : GOTO »LIST 

IF C-9 GOSUB *EXX : GOTO *LIST 

IF C0DE-AHCD GOSUB *CALLI : GOTO *LIST 

ON C0DE2+1 GOSUB *RET,,*JP,*JMP,*CALL" »CALI ， 》 RST:GOTO *LIST 

8 ビット L D 命令 


本 LD8 

GOSUB *HX : PRINT HX$；TAB (18 )； 
GOSUB *0CTAL 

IF C0DE1-6 AND C0DE2-6 THEN PRINT 
PRINT “LIT ；TAB (2 3) ;REG8$ (CODE 1);", 
GOSUB *PRASC 
RETURN 

. 8 ビット 算術演算 命令 


本 CAL 

GOSUB *HX：PRINT HX$；TAB (18 )； 

GOSUB *0CTAL 

IF CODE1-0 OR CODE 卜 1OR C0DE1-3 THEN 1456 
PRINT CALS (C0DE1) ；TAB (23); 

GOTO 1460 

PRINT CALS (CODED ；TAB (23) ; ~A,"; 

PRINT REG8$ (C0DE2); 

GOSUB 本 PRASC 
RETURN 

；J FI 命令 

*JR 

STADR-ADRS-1 

GOSUB »HX：PRINT HX$; “ ; 

IF CODE1<>0 THEN 1588 
PRINT TAB (18) ; - N0P"; 

GOTO 1600 

IF CODElol THEM 1610 

PRINT TAB (18) ； "EX** ；TAB (2 3) ； "AF f AF* '； 
GOSUB *PRASC：RETURH 
GOSUB *GETC0DE 
GOSUB *HX：PRINT HX $； 

IF C0DE1<>2 THEN 1670 

PRINT TAB (18) ； **DJNZ" ；TAB (23 )； 

GOTO 1700 

PRINT TAB (18) : ~ JR~；TAB (23); 

IF C0DE1-3 THEN 1700 
PRINT C0ND$ (C0DE1-4) ; ' ; 

GOSUB *0FFSET 
GOSUB *PBSTR:RET_ 

LDXI,16 ビット ADp 

拿 LDADX 

GOSUB *HX ： PR1NT HX$；~ "； 

IF C0DE1-INT (C0DE1/2)*2 THEN 1848 
STADR-ADRS-1 
GOSUB *GETEFAD 

PRINT ~LD • ；TAB (23) ;REGX$ (CODE 1/2) ； ,*； 
GOSUB *PREFADR 
GOSUB *PRSTR：RETURN 


HALT" ； : GOTO 1346 
’ ； REG8$(C0DE2) : 


62 OhIMZ 1987.7 . 












を呼び出して，アドレスの内容を取り出し 

1840 

ます。もし取り出した数が 40 H 〜 7 FH ならこ 1850 

1866 

れは8進数の100〜177ですからレジスタ間 1870 

のデータ移動命令です。 * LD 8 を呼び出し 

1900 

て処理させます。また 80 h 〜 BFh なら8進 1910 

1920 

数で200〜277です。これは計算命令ですね。 1930 

1940 

* CAL で处理させます。これ以外のときに 1950 

1960 

は先ほど書き加えてもらった1150行でプログ 1970 

1 0 ? 0 

ラムは終了します。 1990 

20 60 

データ移動命令 LD だったときには1290 2010 

2020 

行にきます。まず CODE を16進数に直し， 2030 

2640 

それを画面に表示します。これはどういう 2850 

2060 

データを変換したのか確認するためです。 207 0 

2080 

画面への表示が済んだら今度は CODE を* 2090 

2160 

OCTAL で8進数に変換します。 CODEO は1 21 ie 

2126 

だとわかっていますから以後は CODE 1 と C 2130 

2140 

ODE 2 を対象に作業を進めていけばよいわ 2158 

2160 

けです。 2170 

2180 

もし CODEl = CODE 2 = 6 i ^ o ； L、G 「LD 2190 

2208 

( HL )，( HUj という意味になります力す，この 2210 

2 2 9 

命令はありません。 Z 80 を停止させる HALT 2230 

2246 

という命令になっているのです。そこで13 2256 

^ 2268 

20行でますこの場合をチェックします。そ 2276 

〇 2 8 6 

うでなければ1330行で LD 命令を画面に表 2290 

2 ^ 0 ^ 

示し，変換した命令のコードをアスキーコ 2319 

i 2320 

ードだと見なして対応する文字を画面に表 2330 

2 34 0 

示します。これはプログラムでは命令なの 2359 

2366 

か文字列なのか区別できないため，人間が 2378 

0 g 〇 0 

目で見て判断できるようにするためです。 2398 

2408 

次に1390行からの計算命令です。 LD 命令 2410 

2420 

と同じようにまず16進で CODE を表示し， 2430 

2440 

さらに 8 進変換をほどこします。ここでも 2450 

2460 

CODEO はすでに決まっていますから ， COD 2470 

0 4 0 0 

El ， CODE 2 を対象に作業を進めていきます。 2498 

2596 

計算命令は CODE 1 の値によって計算の種 2510 

2520 

類を表しますね。そこで CODE 1 をチェック 2536 

2546 

して ADD ， ADC ， SBC の3つの命令をより分 25 se 

2566 

けます。この3つの命令だけは 「 A ，」 と書い 2578 

2580 

てやらなければならないからです。1430行 2596 

2606 

と1450行でこの2つの場合の表示分けを行 2616 

_ 、 2626 
い続いてどのレジスタとの計算なのかを14 2636 

2646 

60行で表示。最後に* PRASC を呼び出して 2656 

2660 

対応するアスキーコードを画面に表示します。 2670 

26^0 

10330行以降はサブルーチン群です。104 2690 

2700 

80行からの16進変換ルーチンは HEX $がな 2710 

2720 

い機種のため少々面倒なことをしています。 2730 

2740 

HEX $ がある機種をぉ持ちの方は書き直し 2750 

2760 

てもらって結構です。10690行の * GETCO 2778 

2 7 0 0 

DE はメモリから1バイト取り出すサブルー 


PRINT TAB (18) ; ADD ; TAB (2 3) i - HL, - ； REGX$ (IHT (C0DE1/2)) \ 
G0SUB 拿 PRASC 
RETURN 

* A とメモリの LD, HL とメモリの LD 


拿 LDXA 

IF C0DE1>3 THEN 1989 

G0SUB *HX：PRINT HX$ ； TAB(18) ； *LD~ ； TAB(23 )； 
IF C0DE1-IHT (C0DE1/2)*2 THEN 1960 
PRINT ** ( - ;REGX$(C0DEl/2) 

GOTO 1970 

PRINT 'A, (- ； REGX$(INT (C0DE1/2)) ；")"J 
G0SUB *PRASC：RETURN 
STADR-ADRS-1 

G0SUB *HX：PRINT HX $; …； 

G0SUB *GETEFAD 

IF C0DE1-INT (C0DE1/2)»2 THEN 2100 
PRINT "LD - ；TAB (23 )；"； 

G0SUB 拿 PREFADR 
PRINT ； 

IF C0DE1-6 THEN 2880 
PRINT "HL *； 

GOTO 2090 
PRINT 丫； 

G0SUB *PRSTR：RETURH 
PRINT "LD" ； TAB(23); 

IF C0DE1-7 THEN 2148 
PRINT **HL, r ; 

GOTO 2156 
PRINT "A, (-: 

G0SUB *PREFADR 
PRINT **)"； 

G0SUB *PRSTR 
RETURN 

レジスタペアのイクリメント.デクリメント 


♦ IHCX 

G0SUB ♦HX：PRINT HX$；TAB (18) : 

IF C0DE1-IHT (C0DE1/2)*2 THEN 2276 
PRINT ~INC"；TAB (23) ； REGX$(C0DE1/2 )； 
GOTO 2280 

PRINT ■DEC** ;TAB (23) ； REGX$ (IHT {CODE 1/2)); 
G0SUB *PRASC 
RETURN 

* INC r DEC r 


*INCR 

G0SUB *HX：PRIMT HX$；TAB (18 )； 

IF C0DE2-IHT (C0DE2/2 )*2 THEN 2380 
PRINT "INC "； 

GOTO 2396 
PRINT "DEC "； 

PRINT TAB(23) : R£G8$(C0DE1 )； 

G0SUB 丨 PRASC 
RETURN 

. LD1 r 


*LDI 

STADR-ADRS-1 
G0SUB «HX：PRINT 

G0SUB *GETC0DE ： G0SUB *HX：PRINT HX$ ； TAB(18) : 
PRINT "LD " ；TAB (23) : REG8$ (CODE!) ; ;HX $； 

G0SUB *PRSTR 
RETURN 

△ の p — テイト.その他 


本 RTTA 

G0SUB *HX：PRIHT HX$；TAB (IS) : 

RESTORE 2640 
FOR 1-0 TO C0DE1 
READ 入 $ 

NEXT 

PRINT A $； 

G0SUB 丨 PRASC 

DATA RLCA,RRCA,RLA,RRA,DAA,CPL,SCF,CCF 
RETURN 

.PUSH Si POP 


本 POSH 

G0SUB *HX：PRINT HX$；TAB (18 )； 

IF C-5 THEN 2740 
PRINT -POP**; 

GOTO 2750 
PRINT "PUSH -； 

REGX$ (3) - W 

PRINT TAB (2 3) ； REGX$ (I NT (CODE/16)-12 )； 
REGX$ (3)-~SP" 

G0SUB 本 PRASC 
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チンです。 MZ - 2500では 80 h 〜 FFh が取り 
出されると，負の数になってしまいます。 
そこで取り出したコードが0より小さいと 
きには256を加えて， 一128 〜127を〇〜255に 
変換しています。 

まずはこのプロトタイプをじっくりと見 
て，なにが行われているのかをしっかり把 
握してください。またこのようなプロトタ 
イプを作った段階で徹底的にバグのチェッ 
クも済ませておきます。完成してプロダラ 
ムが巨大になってしまってからではなかな 
かバグを発見するのは難しいものですし， 

1力所のバグを取ったつもりが3力所の新 
しいバグを生み出したなんてことも往々に 
してあるものです。プロトタイプで完全に 
バグを取ってしまうと，それを張してい 
ったときに出てきたバグは新たに拡張した 
部分にあるということですからデバッグの 
手間は大幅に減るのです。 

プログラムを拡張する 

プロトタイプのデバッグが終わり，この 
アルゴリズムで制作を進めていって大丈夫 
だと判断できたら，いよいよプログラムの 
拡張を始めます。ここでも拡張しようとす 
る部分について再び構想を練り，その構想 
に基づいてプログラムしてい〈ことが大切 
です。参考までに私がプログラムを作る際 
にどのように作業を進めるかをここで紹介 
しておきましよう。 

1 ) 全体の構想を練る 

2 ) プロトタイプを作ってみる 

3) 破綻はない力、あれば 1) からやり直す 

4) プロトタイプをデバッグする 

5) プロトタイプの拡張にかかる 

6 ) 拡張部分の構想を練る 

7) 拡張部分を制作する 

8 ) 拡張部分のデバッダをする 

9) 6) に戻って次の拡張にかかる 

と，こういうぐあいに進めます。少しずつ 
少しずつ拡張していき，ひとつ拡張するた 
びにデバッグを行いうまく動いているかど 
うかをチェックするわけです。私が大きな 
プログラムを作る場合，構想とコーデイン 
グとデバッグにかかる時間を比較すると， 
まず構想が全体の半分を占めています。こ 
れは拡張するときの構想の時間も含めた数 
字です。そしてコーディングが残りの％を， 


2796 
2806 
2810 
2826 
2836 
2846 
2856 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2929 
2936 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
30 50 
3060 
307 0 
3080 
3090 
3100 
3110 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3228 
3230 
3246 
3250 
3260 
32 70 
3280 
3298 
3360 
3310 

3329 

3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3436 
3446 
3450 
3466 
3470 

3489 

3490 
3500 
3510 
3520 
3530 
3548 
3550 
3560 
3570 
3580 
3590 
3690 
3610 
3620 
36 30 
3640 
3650 
3660 

3679 

3680 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 


RETURN 

'RET^EXX,JP (HL),LD SP,HL 


*EXX 

GOSUB *HX：PRIHT HX$；TAB (18); 

C-INT (CODE/16) : RESTORE 2920 
FOR 1-12 TO C 
READ A$ 

NEXT 

PRINT k$; 

GOSUB *PRASC 

DATA RET,EXX,JP (HL), "LD SP,HL 
RETURN 

* CALL adrs 


*CALLI 

STADR-ADRS-1 
GOSUB *HX:PRINT HX$; •• 
GOSUB *GETEFAD 
PRINT "CALL" ； TAB(23 )； 
GOSUB *PREFADR 
GOSUB cPRSTR 
RETURN 

* RET cc 


*RET 

GOSUB «HX：PRINT HX$；TAB (18 )； 

PRINT ~RE*T ;TAB (23} ;C0ND$ (CODE 1); 
GOSUB *PRASC 
RETURN 

* JP cc 


*JP 

STADR-ADRS-1 

GOSUB *HX：PRINT HX $; …； 

GOSUB *GETEFAD 

PRINT • JP~ ； TAB (23) ;C0KD$ (C0DE1) ；**,"； 
GOSUB *PREFADR 
GOSUB *PRSTR 
RETURN 

* JP, I/O,EX 


* JMP 

IF C0DEO&HC3 THEN 3350 
STADR-ADRS-1 

GOSUB *HX：PRINT HX$；" ** ； 

GOSUB *GETEFAD 
PRINT ~ JP** ； TAB(23 )； 

GOSUB *PREFADR 
GOSUB 本 PRSTR : RETURN 
IF C0DE<>&HD3 AND C0DE<>&HDB THEN 3440 
STADR-ADRS-1 

GOSUB *HX：PRINT HX $; …； 

GOSUB *GETC0DE ： G0SUB *HX：PRINT HX$；TAB (18) 
IF C0DE1<>2 THEM 3420 

PRINT "OUT** ；TAB (23) ； ~ ； HXS ；~) , A ~ ； 

GOTO 3430 

PRINT ~ IN" ； TAB(23) ； ~A, 

GOSUB *PRSTR : RETURN 
GOSUB *HX：PRIHT HX$；TAB (18 )； 

RESTORE 3520 
FOR 1-4 TO C0DE1 
READ A$ 

NEXT 

PRINT A $； 

GOSUB »PRASC 

DATA -EX (SP) ,HL - , "EX DE,HL~ ， DI，EI 
RETURN 

' 条件付き コール 


♦ CALL 

STADR-ADRS-1 

GOSUB *HX：PRINT HX $； - "； 

GOSUB *GETEFAD 

PRINT “CALL - ； C0ND$ (C0DE1 )；~~； 
GOSUB tPREFADR 
GOSUB 本 PRSTR 
RETURN 

* 直接演算 


拿 CALI 

STADR-ADRS-1 
GOSUB *HX ： PRINT HX$; 

GOSUB *GETC0DE ： G0SUB *HX：PRINT HX$;TAB (18 )； 
RESTORE 3820 
FOR 1-0 TO C0DE1 
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デバッグが％を占めます。とりあえずプロ 
グラムを書いた時点で頭の中で動かしてチ 
エックするのもデバッグですから，まあ全 
体としてはこの程度の比率になるでしよラ。 
柷氏の場合この比率は5 : 2 : 3だというこ 
とです。大きなプログラムを作る人がどれ 
ほど構想を大切にするかおわかりいただけ 
ると思います。 

では拡張に取りかかりましよう。 Z 80 は 
インテル社の i 8080という CPU の機能を命 
令の互換性を保ちながら拡張した CPU です。 
このため命令の拡張は i 8080の命令のすき 
問を縫ってはめ込むという形で行われてお 
りいま兇た LD 命令や計算命令のように綺麗 
に並んでない部分が多いのです。まず命令 
が CB H ， DD 卜 I ， EDh ， FDh ， で始ま•るものは， 
続く数バイトを^^み込まないとどういう命 
令だか判断できませんので1120〜1140行で 
それぞれのサブルーチンで処理させること 
にし，8進数が0〇〇，3〇〇となるもの 
を先に処理することにします。 

まず1160行で CODE を8進変換し CODEO 
の値によって処理を分けます。 〇〇〇型の 
命令は CODE 2 の値によって命令が区別され 
ますから1180〜1200行の ON GOSUB によっ 
てそれぞれのサブルーチンへ飛ばしてやり 
処理を行うことにします。ここでは2420行 
の* LDI を追いかけてみることにしましよ 
ろ 。 

0 〇6という形の命令は，レジスタに直 
接数値を入れる命令です。〇はレジスタの 
番号を表しており，たとえば 「 LDA ，3」 な 
ら A に3を入れるという意味で，コードは076 
となります。このとき A に入るデータはこ 
の076の次に置かれます。076は16進で 3 Eh 
ですから ， 「LD A ，3」 をマシン語に直すな 
ら 3 Eh 03 h となります。また2バイトで命 
令が構成されていますから，行の最後に表 
示する対応するアスキーコードも2文字分 
表示してやらなければなりません。どのよ 
うに処理したのかをプログラムを追いかけ 
ながら説明しましよう。 

まず2460行で STADR という変数に ADR 
S — 1を入れておきます。 * GETCODE はコ 
ードを取り出したあと ADRS をひとつ大き 
〈しますから，これで STADR は0〇6とい 
うコードが入っていたアドレスを示すこと 
になります。2470行でこのコードを16進表 
示したあとさらに次のコードを2480行で読 


3740 
37 50 
3760 
3770 
3780 
3799 
3806 
3810 
3826 
3836 
3848 
3850 
3866 
3870 
3880 
3890 
3900 
3910 
392 0 
3930 
394 0 
3950 
3960 
3970 
3980 
39 90 
4 006 
4010 
4020 
4030 
4 04 0 
4050 
4066 
4070 
4080 
4090 
4100 
4110 
4120 
4130 
4140 
4150 
4160 
4170 
4180 
4190 
4200 
4210 
4220 
4230 
4240 
4250 
4266 
4270 
4280 
4290 
4300 
4310 
4320 
4330 
4340 
4350 
4 360 
4370 
4386 
4390 
4400 
4410 
4420 
4430 
4440 
44 56 
4460 
4470 
4480 
44 90 
4500 
4510 
4520 
4538 
4540 
4 550 
4560 
4570 
4580 
4590 
4600 
4610 
4620 
4630 
4640 
4650 
4660 
4670 
4680 


READ A$ 

NEXT 

PRINT A$；TAB (23 )； 

IF CODE1<>0 AND C0DE1<>1 AND C0DE1<>3 THEN 3790 
PRINT U 
PRINT HX $； 

G0SUB *PRSTR 

DATA ADD,ADC,SUB,SBC,AND ， X0R,OR，CP 
RETURN 

* リスタート命令 


*RST 

G0SUB *HX：PRIHT HX$；TAB (18 )； 

PRINT "RST"；TAB (2 3 )； 

STACK-CODE 

C0DE-C0DE1*8 ： G0SUB *HX：PRINT HX $； 
CODE-STACK 
G0SUB 拿 PRASC 
RETURN 


Z80 拡張命令 


♦EXTHD 

STADR-ADRS-1 

G0SUB *HX：PRINT HX$；~ ~； 

GOSUB *GETC0DE ： G0SUB ♦HX：PRINT HX$；~ ~ ； 

G0SUB *0CTAL 

IF CODE>-&HA0 THEN *TRHS 

IF CODE<&H40 GOSUB »DEFB : RETURN 

IF CODE>-&H80 AND CODE<&HA0 GOSUB 本 DEFB: RETURN 
IF C0DE2-4 GOSUB *NEG : RETURN 

IF C0DE2-S GOSUB *RETN : RETURN 

ON C0DE2+1 GOSUB * IH,*0UT,*CALC,*SVRP,,,* IM,*LDI A 
RETURN 

*DEFB 

PRINT TAB (18) ； - DEFB ED, - ； HX $； 

GOSUB *PRSTR 
RETURN 

本 NEG 

IF C0DE<>&H44 THEN *DEFB 
PRINT TAB (18) ； 'NEG , '； 

GOSUB »PRSTR 
RETURN 

本 RETN 

IF INT (CODE/16) <>4 THEN *DEFB 
IF C0DE1-1 THEN 4270 
PRINT TAB (18) ； ~RETN "； 

GOTO 4280 

PRINT TAB (18) ； ~RETr ； 

GOSUB *PRSTR 
RETURN 

レジスタ間接丨 /0 


IF CODE 卜 6 THEN *DEFB 

PRINT TAB (18) riN" ；TAB (23) ； REG8$ (C0DE1) ； (C )"； 
GOSUB *PRSTR 
RETURN 

*0UT 

IF C0DE1-6 THEN *DEFB 

PRINT TAB (18) ；" OUT" ； TAB (23) ； ** (C) , " ； REG8$ (C0DE1 )； 
GOSUB *PRSTR 
RETURN 

， _ キャリ付き 16 ビット算術演算 


拿 CALC 

IF C0DE1-IHT (C0DE1/2)*2 THEN 4510 

PRINT TAB (18) ; - SBC - ;TAB (2 3) ; -HL, ** ;REGX$ (CODE 1/2); 
GOTO 4520 

PRINT TAB(18) ； "ADC~ ； TAB(23) rHL, ** ； REGX$ (IHT (CODE 1/2)); 
GOSUB *PRSTR 
RETURN 

Save / Lo&d r p into Memory 


♦ SVRP 

GOSUB 本 GETEFAD 

PRINT TAB (18) ； "LD*；TAB (23 )； 

IF C0DE1-INT (C0DE1/2)*2 THEN 4650 

print "r; 

GOSUB *PREFADR 

PRINT , - ； REGX$ (C0DE1/2 )； 

GOTO 4680 

PRINT REGXS (INT (C0DE1/2) )；•,(**； 
GOSUB *PREFADB 
PRINT ; 

GOSUB *PRSTR 
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み出しこれも画面に 16 進表示します。これ 
はレジスタに入れられるデータのほうです。 
こうして情報が揃ったら2490行で画面に表 
示してやります。 * GETCODE を呼び出し 
ても CODEO , CODE1 ， CODE2 は変{匕しませ 
んから， 「 LD 」 と表示したら続いて REG8 
$ ( CODED を表示することで，データを入 
れるレジスタを画面に表示することができ 
るのです。さらに“，”を表示して，今度は 
レジスタに入れるデータのほうを表示しま 
す。2480行の実行の結果， HX $ にはレジ 
スタに入れられるデータが入っていますか 
らこれを表示してやれば完成ですね。あと 
は，対応する列を表示してやればいいだけ 
です。 * GETCODE によっていま ADRS は 
レジスタに入れるデータが入っていたアド 
レスの次のアドレスを f 旨しています。そこ 
で STADIAS ADRS -1 に入っているデータ 
を FOR 〜 NEXT を使って読み出し* PRASC 
を使って画面に表示してやれば2文字だろう 
が3文字だろうが表示してやることができる 
わけです。 * PRSTR はこのとおり動き，画 
面に対応する文字を表示してくれます。 

コードが3〇〇という形をしているとき 
はこれほど簡単にはいきません。いままで 
のように CODE 1， CODE2 の値によって8 
個の命令が順に生成されるという構造をし 
ていないものがあるのです。まず一時的に 
レジスタの値を保存しておく命令 PUSH と 
それを取り出す命令 POP がそうで，これら 
は4つずつしかありません0なぜならレジ 
スタをひとつだけ保存しておくということ 
は Z 80 では許されていず，必ず BC , DE ， HL , 
AF というぐあいに2つのレジスタをくっつ 
けて保存しなければならないからです。 4 
つしかないためにこれらの命令は CODE1 ， 
CODE 2 という伊 j の8進数による分類ではう 
ま〈処理してやることができません。そこ 
で1210行のように CODE を16進数で表した 
ときの1の位に注目して処理を行ってやり 
ます。 

POP 命令は C1 ， D1 ， E1 ， F1 の4っ ， PUSH 
命令は C 5， D 5， E 5, F 5 の4つです。そこで 
1 の位が1のときと5のときはまとめて* 
POSH というラベルをつけて処理させるこ 
とにしました （1220 行）。 

同様に1の位が9のものと CODE が CDh の 
ものも1230，1240行で処理ルーチンへ飛ば 
してしまいます。以上4つの場合のなかで 


4696 
4700 
4710 
4728 
47 30 
4740 
4 750 
4760 
4 77 0 
4780 
4790 
4800 
4810 
4820 
4830 
4840 
4850 
4860 
4870 
4880 
4890 
4900 
4910 
4 9 20 
4930 
4940 
4958 
4960 
4970 
4980 
4 990 
5006 
5010 
5020 
5030 
5040 
5050 
5060 
5070 
5080 
5090 
5100 
5110 
5128 
5130 
5146 
5156 
5160 
5170 
5186 
5190 
5200 
5210 
5220 
5230 
5240 
5256 
5268 
5270 
5286 
5296 
5300 
5310 
5320 
5330 
5340 
5350 
5360 
5376 
5380 
5390 
5400 
5410 
5426 
5430 
5446 
5456 
5460 
5470 
5480 
5490 
5500 
5510 
5520 
5530 
5540 
5550 
5560 
5570 
5580 
5596 
5600 
5616 
5620 
5636 


RETURN 

• 削り込みモード設定 


*IM 

IF C0DEO4H46 THEN 4770 

PRINT TAB(18) ; “ I IT ; TAB {2 3) : "0~; 
GOTO 4820 

IF C0DE<>&H56 THEN 4800 

PRINT TAB (18) ； *IM"；TAB (23) : "1~; 
GOTO 4820 

IF C0DE<>&H5E THEN *DEFB 
PRINT TAB (18) ； ** IN~ ；TAB (23) r 2" l 
G0SUB *PRSTR 
RETURN 

* 丨レジスタ設定、ディジマルローテイト 


«LDIA 

IF C0DE<>&H47 THEN 4910 

PRINT TAB(18) ； "LD~ ； TAB(23) ；** UA " ； 
GOTO 5050 

IF C0DE<>&H4F THEN 4940 

PRINT TAB(18) ； *LD M ；TAB (23) ； "R,A "； 
GOTO 5050 

IF C0DEO&H57 THEN 4970 

PRINT TAB (18) ;”LD" : TAB (23) ;"A , 「 ； 
GOTO 5050 

IF CODEo&HSF THEN 5000 

PRINT TAB (18) 厂 LIT ;TAB (23) ; • A, FT ; 
GOTO 5050 

IF C0DEO&H67 THEN 5030 
PRINT TAB (18) ； "RRD"; 

GOTO 5050 

IF CODE 0 &H 6 F THEN *DEFB 
PRINT TAB(18) ；. RLD"; 

G0SUB *PRSTR 
RETURN 


ビット搡作命令 


*B1T 

STADR-ADRS -1 

G0SUB *HX ： PR1NT HX$；~ *； 

G0SUB *GETC0DE : G0SUB *HX：PRINT HX$；TAB (18 )； 
G0SUB *0CTAL 
IF CODE0<>0 THEN 5210 
IF C0DE1<>6 THEN 5190 
PRINT ~DEFB CB,~ : HX $； 

GOTO 5200 

PRINT RTT$ (C0DE1) ；TAB (23) : REGS$ (C0DE2 )； 
GOTO 5226 

PRINT BITS (CODE0-1) ；TAB (23) ； CHR$ (48 + C0DE1) : 
G0SUB *PRSTR 
RETURN 


インデックスレジスタ関係 


本 INDEX 

STADR-ADRS-1 
IHDX$- U IX" 

IF C0DE-&HFD THEN IMDX$-~ IY** 

G0SUB *HX：PRINT HX$；" **； 

G0SUB *GETC0DE ： G0SUB 本 HX 
IF C0DE-&HCB THEN *IDBIT 
G0SUB *0CTAL 

ON CODE0+1 G0SUB * I X 8 ,* I X 1,* IX2,* IX3 
RETURN 

*1X0 

IF C0DE2<>1 THEN 5500 

IF C0DE1-INT(C0DE1/2)*2<>1 THEN 5440 
PRINT HX$ ； TAB(18) ; - ADD - ;TAB (23); 

PRINT INDX $； \ •- ； REGX$ (IHT (C0DE1/2 ))； 
G0SUB *PRSTR : RETURN 
IF C0DE1<>4 THEN 5500 
PRINT HX$；" 

G0SUB *GETEFAD 

PRINT TAB (18) ； ~LD~;TAB (2 3) ； INDXS ；",~； 
G0SUB *PREFADR 
G0SUB *PRSTR : RETURN 
IF C0DE2<>2 THEN 5640 

IF C0DE1<>4 AND C0DE1<>5 THEN 5646 
PRINT HX$；~ **； 

G0SUB 本 GETEFAD 

PRINT TAB (18) ； "LD~;TAB (23); 

IF C0DE1<>4 THEN 5600 
PRINT T ; 

G0SUB 本 PREFADR 
PRINT つ， - ; IHDX $； 

GOTO 5630 
PRINT INDXU ; 

G0SUB *PREFADR 
PRINT ")"； 

G0SUB *PRSTR : RETURN 
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もっとも面倒なのは1の位が9のものです。 
これは2800行で処理させています。2810行 
に4つの命令が並んでいますが，これらは 
順に C 9, D 9, E 9, F 9 に対応しています。い 
ままでのように一括して扱うことができま 
せんので，2920行のような DATA を用意し 
てそれを読み出して表示させる方法で処理 
しているのです。 

また* POSH ではレジスタを 2 つくっつ 
けた文字列を REGX $ という配列に用意し， 
16進数の2桁目，つまり16の位の値によっ 
て表示させています。その他の命令につい 
てはうまく並んでいますので，1250行で ON 


GOTO を使って処理先を割り振ります。 


エラー 対策 


ここまできたらあとは1120〜1140行で除 
いてぉいた CB ， DD , ED , FD で始まる各命令 
を逆アセンブルするプログラムを書いて完 
成です。しかしこれら4つのコードで始ま 
る命令はこれまでにも増して面倒な処理を 
しな〈てはなりません。3〇〇型の命令は 
確かに面倒でしたが，〇にどんな数が当て 
はまろうと必ず命令が存在していました。 

ところがこれら4つのコードで始まる命令 
の中には，命令が定義されていない部分が 
あるのです。たとえば EDh 40 h という命令 
は存在するのですが， EDh 3 Fh という命令 
は定義されていません。そこで定義されて 
いないコードが現れたときにどのように対 
処するかをまず考えます。 

「こんなコードはない」 という こ とで エラ 
一を出してプログラムを終了するのもひと 
つの手でしょう。しかしそれではあまりに 
マスケです。そこでアセンブリ言語の疑似 
命令を使って次のように対処します。 

1 ) EDhXXh , CBhXXh が未定義命令の場 
合には 「DEFB ED ， XX 」のように表示する 

2) DDh , FDh で始まる命令が未定義の場合 
には DDh ， FDh だ、けを DEFB で表示し次の 
コードから逆アセンブルを再開する 
このように対処することに決めると， 2) 

の場合がちょっとやっかいになります〇い 
ままでは* GETCODE でコードを取ってき 


たらすぐに16進変換して画面に表示してい 
ましたが，今度は表示に必要な2〜4つの 
コードを取り出し，しかもそれが未宰義命 
令でないことがわかってから表示しないと， 


564 0 
56 50 
5660 
5670 
56S0 
5690 
5700 
5710 
5720 
5730 
5740 
5750 
5760 
5770 
5780 

5 790 
5800 
5810 
5820 
5830 
5840 
5850 
5860 
5870 
5880 
5890 
590 0 
5910 
5929 
5938 
5940 
5950 
5960 

5979 

5980 
5996 
6000 
6016 
6026 
6030 

6 048 
6056 
6060 
6070 
6086 
6096 
6166 
6110 
6126 
6136 
6140 
6156 
6160 
6176 
6180 
6196 
6208 
6210 
6220 
6230 
6240 
6250 
6260 
6270 

6289 

6290 
6309 
6316 
6326 
6330 
6346 
6350 
6360 
6370 
6386 
6390 
6406 
6418 
6426 
6430 
6440 
6450 
6469 
6478 
6480 
6496 
6 500 

1 0000 
10010 
iee2e 

10936 
10040 
1 9056 
1 0069 
10970 


IF C0DE2<>3 THEN 5700 

IF CODE1<>4 AND CODE 1<>5 THEN 5700 
PRINT HX$；TAB (18 )； 

A$-miF C0DE1-5 THEN A$-~DE(T 
PRINT A$；TAB (23) ； INDX $； 

G0SUB *PRSTR : RETURN 
IF C0DE1<>6 G0SUB *IXDB : RETURN 
IF C0DE2<>4 AND C0DE2<>5 THEM 5770 
PRINT HX$r "; 

G0SUB *GETC0DE ： G0SUB *HX：PRINT HX$；TAB (18 )； 

A$= ' 1HC - : IF C0DE2-5 THEN A$ = . DEC.. 

PRINT A$；TAB (23) ；~ (~ ； INDX$；~ ~ ； HX $；~) - ； 

G0SUB 本 PRSTR : RETURN 
IF C0DE2<>6 G0SUB *IXDB : RETURN 
PRINT HX$；~ 

G0SUB *GETC0DE ： G0SUB *HX：PRIKT HX$；~ '； 

STACK$-HX$ 

G0SUB *GETC0DE ： G0SUB *HX：PRINT HX$；TAB (18); 

PRINT “LD . ;TAB (2 3) ; ~ (~ ; I NDX$ ; ~ ; STACKS ； ") , ** ； HX $； 

G0SUB »PRSTR 

RETURN 

*1X1 

IF C0DE1-6 AND C0DE2-6 GOSUB 本 IXDB : RETURN 
PRINT HX$；~ "； 

GOSUB *GETC0DE ： G0SUB ♦HX：PRINT HX$；TAB (18 )； 

PRINT ~LD"；TAB (23); 

IF C0DE2<>6 THEN 5940 

PRINT - r ; IHDX $； " ； HX$；, * : REG8$ (C0DE1 )； 

GOTO 5960 

IF C0DE1<>6 GOSUB *IXDB : RETURN 

PRINT REG8$ (C0DE2) ； % (" ； INDX$；~ ~ 5HXS ；~~； 

GOSUB 拿 PRSTR 
RETURN 

*1X2 

IF C0DE2<>6 GOSUB *IXDB : RETURN 
PRINT HX$;‘ 

GOSUB *GETCODE：GOSUB *HX：PRIHT HX$ ； TAB(18 )； 

PRINT CAL$ (C0DE1) ；TAB (23 )； 

IF CODE 卜 0 OR C0DE1-1 OR C0DE1-3 THEN PRINT "A,**; 
PRINT - (** ； INDX $； **+" ； HX $；") - ； 

GOSUB *PRSTR 
RETURN 

*1X3 

IF C0DE1<>4 OR C0DE2<>1 THEN 6130 

PRINT HX$；TAB (18) r POP ; TAB (2 3} ； INDX $； 

GOTO 6240 

IF C0DE1<>4 OR C0DE2<>3 THEN 6160 

PRINT HX$；TAB (18) ；"EX ；TAB (23) ；" (SP), • ;IHDX $； 

GOTO 6240 

IF C0DE1<>4 OR C0DE2<>5 THEN 6190 
PRINT HX$；TAB (18) ；"PUSH ";INDX$; 

GOTO 6240 

IF C0DE1<>5 OR C0DE2<>1 THEN 6220 

PRINT HX$；TAB (18) : "JP “； TAB (23) ；~ (" ； INDX $；")"； 

GOTO 6240 

IF C0DE1<>7 OR C0DE2<>1 GOSUB 本 IXDB : RETURN 
PRINT HX$；TAB (18) ； ~LD** ；TAB (23) r SP, - ； IHDX $； 

GOSUB *PRSTR 
RETURN 

♦IDBIT 

STACKS-HXS 

GOSUB *GETC0DE : GOSUB 本 HX 
TEMP$-HX$ 

GOSUB *GETC0DE ： G0SUB 本 HX:G0SUB *0CTAL 
IF C0DE2<>6 GOSUB *IXDB : RETURN 
IF C0DE8 THEN 6380 

I F CODE 卜 6 GOSUB *IXDB : RETURN 
PRINT STACKS ； ~ ； TEMP$r " ; HX$ ; TAB (18); 

PRINT RTT$ (CODE 1)；TAB (2 3) ;~ ;INDX$；~ + M ； TEMPS;; 

GOTO 6410 

PRINT STACKS ； * ~ ； TEMP$ ； " " ； HX$；TAB (18 )； 

PRINT BITS (CODE0-1)；TAB (23) ； CHR$ (&H30 + CODE1 )；(~； 
PRINT IKDX$" ； TEHP $； **) - ; 

GOSUB *PRSTR 
RETURN 

*IXDB 

ADRS-STADR 

GOSUB 拿 GETCODE:GOSUB 本 HX 

PRINT TAB (18) ； - DEFB ** ； TAB (2 3) ;HX$; 

GOSUB 本 PRASC 
ADRS-STADR+l 
RETURN 

* オフセットの 計算 


♦OFFSET 

IF C0DE>127 THEN CODE-CODE-256 
EFADRS-ADRS+CODE 
拿 PREFADR 

C0DE-INT (EFADRS/256) : GOSUB *HX 
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FOOO FD 7 C DEFB FD 
F 0017 C LD A,H 

というぐあいにおかしな表示がなされてし 
まいます。そこで5320行のように* HEX で 
変換だけをさせ画面への出力は5390, 5400 
行のようなチヱックを通過した場合に初め 
て行うようにすることで解決しました。な 
お DDh で始まる命令は IX ， FDh で始まる命 
令は IY というレジスタに対する命令を表し 
ていて， DDh , FDh に続〈コードは両者で共 
通です。このため DDh で始まっているとき 
には INDEX $に‘‘ IX ’’を， FDh で始まってい 
るときには INDEX $に‘‘ IY ” を5290,5300行 
でセットし，あとの処理はこの INDEX $を 
使うことでプログラムを小さくしています。 

ぉゎりに 

BASIC の命令は覚えた，にもかかわらず 
プログラムを作ることができない。そうい 
うお便りをよ〈見かけます。今回の逆アセ 
ンブラのプログラムを見てください。大切 
なのは命令を知っていることではなく，プ 
ログラムしようとしている対象をどれだけ 
深く理解しているかなのです。マシン語を 
とことん理解している人でなければ，この 
プログラムを作ることはおろか，なにをや 
っているのか理解することも難しいでしよ 
う。プログラムは BASIC ですから，命令を 
追いかけていくことは可能です。しかし， 
なぜこれでうまく逆アセンブルできるのだ 
ろう，という疑問は解けないと思います。 

ですから BASIC でプログラムを作れない 
と嘆いている方には，自分が十分に理解し 
ていることをプログラムしてみることをお 
勧めします。短い小さなプログラムをいく 
つか 作っていくうちに，マニュアルを読ん 
だだけでは身につけることができない「プ 
ログラムの考え方 j といったものが見えて 
<るのです。 

コンピュータを手にしたときから，雑誌 
に投稿されているようなプログラムを作れ 
る人なんていやしません。小さなプログラ 
ムで得たテクニック • 知識を積み重ねて次 
第に大きなプログラムを作れるようになる 
のです。テクニックを習得したのちにも， 
作ろうとするものの研究を忘れてはなりま 
ません0「自分が知らないものをプログラム 
することはできない」ということです。 
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10080 0FFSET$-HX$ 

10090 C0DE-EFADRS-C0DE*256 ： G0SUB «HX 
10100 0FFSET$-0FFSET$+HX$ 

10110 PRINT OFFSETS; 

10120 RETURN 
10130 ' 

10140 • 実効アドレスの取り出し•表示 

10150 * - 

10160 cGETEFAD 

10170 GOSUB »GETC0DE 

10180 EFADRS-C0DE : GOSUB *HX：PRINT HX$；* ~; 

10190 GOSUB 本 GETC0DE 

1 0200 EFADRS-EFADRS + C0DE*256 ： G0SUB *HX：PRIKT HXS ； TAB(18 )； 

10210 RETURN 
10220 * 

1 0230 • アスキー文字列の表示 

10240 * - 

10250 *PRSTR 

1 0260 PRINT TAB (34) : 丫； 

10270 FOR I-STADR TO ADRS-1 

1 0280 CODE-PEEK (I) ：IF CODE<0 THEN CODE-256+CODE 

10290 GOSUB *ASCII：PRINT CHRCTRS ； 

10300 HEXT：PRINT 
10310 RETURN 
10320 * 

10 330 * アスキー文字の表示 
10340 * 

10350 本 PRASC 

1 0366 PRINT TAB (34) ； * ；"； 

10370 GOSUB *ASCII : PRINT CHRCTRS 
10380 RETURN 
10390 * 

10400 - アスキーコードの 変換 

10410 * . . 

1 0420 * 入 SCI I 

10430 IF C0DE<32 THEN CHRCTR$« - RETURN 
1 0440 CHRCTR$-CHR$ (CODE) 

10450 RETURN 
10460 - 
10470 * 

10480 ， 10 進-： > 16 進 
19490 a 
10500 本 

10510 A-IHT(C0DE/16) 

1 0526 HX$-MID$ (** 0 12 34 5 6 78 9 ABCDEF **, A+1,1) 

10530 HX$-HX$+HID$("0123456789ABCDEF",C0DE-A*16+1,1) 

19540 RETURN 
10550 * 

10560 ， 10 進-〉 8 進 

1 0570 * .. . 

18580 *0CTAL 

10590 STACK-CODE 

1 0600 CODE0-INT (CODE/64) 

10610 CODE-CODE-CODE0*64 

1 0620 C0DE1-1HT (C0DE/8) 

1 6639 C0DE2-C0DE-C0DEU8 
10640 CODE-STACK 
19650 RETURN 
10660 * 

10670 *1 バイト取り出し 
10680 * 

10690 *GETC0DE 

ie?ee code-peek (adrs) : adrs-adrs+i 

10710 IF CODE<0 THEN CODE-256+CODE 
10720 RETURN 
10730 * 

10740 * 初期設定 

1 0750 ' . . 

10760 *SU0KI 

16770 DIM REG8S (7),C0HD$ (7),CALS (7),RTT$(7),REGX$(3),B1T$(2) 
10780 RESTORE 10890 

10790 FOR 1-0 TO 7 

10800 READ REG8$ (I),C0HD$ (I),CALS (I),RTT$ (I) 

10810 NEXT 

10820 FOR 1-0 TO 3 

1 0830 READ REGX$ (I) 

10840 NEXT 

19841 FOR 1-0 TO 2 

16842 READ BITS (I) 

10843 NEXT 
10850 RETURN 
10860 * 


10870 


REG, 

朵件， 

灌算, 

回転 

1 0880 

1 0890 

DATA 


HZ, 

ADD, 

RLC 

10900 

DATA 

c . 

z . 

入 DC, 

RRC 

10910 

DAT 入 

D. 

NC, 

SUB, 

RL 

1 0926 

DATA 

E t 

c . 

SBC, 

BR 

1 0930 

DATA 

H, 

P0, 

AND ， 

SLA 

1 0940 

DATA 

L, 

PE, 

X0R, 

SRA 

19950 

DATA 

(HL), 

P, 

OR, 


1 0960 

DATA 

A, 

M , 

CP, 

SRL 


10970 * 

10980 DATA BC,DE,HL,SP 
10990 DATA BIT,RES,SET 














MZ - S 8 B 1 システ厶ソフトウェア 

MS-D0Sver3J0/ 

Goto Takayuki エミユレーシヨンソフト 

後藤貴行 


先月号に引き続いて， MZ-2861 のレポー 
卜をお送りする0今回は MS-DOSver 3.10 
と，その上で作動するフロントプロセッサ 
および PC-9801 エミュレータについての使 
用記を交えての報告である。 

MS-D0Sver3.1O 

これまでの MZ シリーズにおいて初めて 
MS-DOS バージョン3 (ver 3.1 0) が搭載さ 
れた。すでにこの MS-DOS は16ビットパソ 
コンの標準的 OS として完全に定着した感 
があるが，今回 MZ -2861 に搭載された MS - 
DOS は日本語入カフロントエンドプロセッ 
サ， RAM ディスタなどが標準装備されてい 
るうえ， DOS 上で走る BASIC およびヮー 
プロソフト「書院 28 J により強化されてい 
る。 

現在，一般に使用されている MS-DOS は 
バージョン2とバージョン3とがある。パ、 
ージョン3では，バージョン2と比べてコ 
マンドおよびシステム コールな どの機能強 
化がなされているが，普通に使用している 
限りではほとんど差異はないといってもよ 
いだろう。表1に MS-DOS バージョン3に 
おいて今回，新たに追加された機能を示し 
てぉく。 

なお，これまで PC - 5000, MZ - 5500/6500 
シリーズにはバージョン2の M S - D 0 S が搭 
載されていた。これらとのデータの互換性 
について は，ディスクのメディアさえ共通 
のものを使用すれば問題はない。さらにこ 
の MZ -2861 には，各種の ファイル コンバー 
夕が内蔵されているために， MS-DOS 以外 
のディスクでも読み書きすることが可能で 
ある。 

豊富なデバイスドライバ 

MZ -2861 のシステムデイスクにはいくつ 
かのデバイスドライバが同梱されている。 
デバイスドライバとは，周辺機器のコント 
ロールを行うルーチン や，ユーザー インタ 
フェイスを取り持つルーチンなどであり， 
MS-DOS が起動される際，自動的にメモリ 
に読み込まれそのまま常駐する。これらの 
ルーチンを最初から OS 内に組み込んでし 


まわないわけは，容易に「取り替えられる」 
ようにするためである。 

たとえば，日本語入カフロントエンドプ 
ロセッサがデバイスドライバとして標準装 
備されているが，このフロントエンドプロ 
セッサがどうしても気に入らなければほか 
のものと取り替えてしまえばよい。ほかの 
ものが発売されるかどう力、はともかく，も 
し日本語入力機能が OS 内に埋め込まれて 
いたとした場合に比べてはるかに簡単に取 
り替えられる。また，そのデバイスドライ 
バが不要な場合は，単にシステムファイル 
( config . sys ) の中の宣言を書き換えて • リ 
セットすれば次回からは読み込まれなくな 
る。 

さて， MZ -2861 のデバイスドライバであ 
るが，表2にその一覧を示しておく。他機 
種では別売になっている RAM ディスタ用デ 
バイスドライバやグラフ ィック 描画用デバ、 
イスドライバが標準装備されている点に注 
目したい。表2には，各デバイスドライバ、 
のシステムコールも併記してある。日本語 
入カ フロ ントエンド プロセッサを システム 
コールで制御するというのは，一見不思議 
に思えるかもしれないが，たとえばアプリ 
ケーシヨンの中でコマンド入力時に自動的 
に英数字モードに入ったりするためのもの 
表1 MS-DOS バージョン3で拡張された機能 


である。 

なお表2に挙げたもののうち，マウス用 
デバイスドライバ 、 （int 33 h ) については ， M 
S - DOS の標準仕様であるため，マニュアル 
に詳しい説明があるが，ほかのものについて 
はいまのところ公開されていない。 

日本語処理機能 

ユーザー辞窨登録 

MZ -2861 に標準装備された日本語入カフ 
ロントエンドプロセッサは，辞書 ROM によ 
る高速変換に加えてユーザー辞書の使用も 
可能になった（当たり前のようだが MZ -55 
00/6500ではできなかったのである）。ユー 
ザー辞書はシステムが立ち上がるときにメ 
モリ上に読み込まれるため，変換の際にデ 
ィスクが回ることはない。登録可能な数は， 
すべて読み3文字登録語5文字で登録した 
場合，約2500語である。ユーザー辞書から 
単語を削除するには，日本語ワードプロセ 
ッサ「書院28」を使用して行う。なお，第 
2 水準の漢字や特殊記号も登録できるが， 
半角文字は登録できない。 

ューザー辞書登録の実例を図1に示す。 
登録を行うには，力、な漢字変換中に CTRL 
+ F 2を押せばよい。図1では「生年月日 j 
という単語を登録しているが，この単語は 


• 論理ドライブ名の物理ドライブへ自由な割り当て （ASSIGN) 

たとえば， RAM ディスクをドライブ名 A に設定できる。 MZ- 5500/6500にはバージョ 
ン2の時代から存在していた。 

• ファイルの書き込み禁止属性 （ATTR 旧） 

DEL コマンドで削除したり，エディタで書き換えたりできなくする。バージョン2 
においても，システムコールによってファイルに害き込み禁止属性を与えることが 
できたか' FCB によるアクセスで消されてしまう。 

• サブディレクトリを仮想ドライブ名に割り当てる （SUBST) 

これにより，階層化ディクトリをサポートしていないアプリケーション （WordStar 
など）でも，サブディレクトリ中のファイルを扱えるようになった。 

• ドライブ名をサブディレクトリ名に割り当てる （JOIN) 

SUBST コマンドと逆の機能 
• パス名によるブログラムの起動 

カレントディレクトリ以外に存在しているコマンドファイルを，パスの指定なしで 
起動できるようになった。 

• プログラム開発ツールの充実 
シンボリックデバッガなどが追加された。 

• COMMAND. COM 起動時に環境変数エリアの大きさを指定可能 
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辞書 ROM に入っていない。そのため，まず, 
「生まれる j と入力し，「まれる」を削除し 
て「年月日」を付け足す。こうして画面上 
に「生年月日 j を表示させたあと， CTRL 
+ F 2 を押してユーザー辞書登録モードに 
入る。すると，登録開始点と登録終了点を 
聞いてくるのでカーソルを移動して指定す 
ればよい。このように，画面に表示されて 


いる単語を登録できるため，登録のために 
新たに入力し直す必要がなく，あとは読み 
を入力するだけである。ただし，品詞の指 
定は行えない。ユーザー辞書に登録した単 
語は，辞書 ROM 内の単語と同列に扱われる 
ため，次回からは変換キーを押すだけで「生 
年月日」を入力できるようになる。 

ユーザー辞書は，容量が 2500 語と限定さ 
れているため，不十分な場合が 
ある。このため，「分野別辞書」 
と呼ばれる辞書ファイルが用意 
されており，10000語まで登録で 
きる。ただし，分野別辞書によ 
る変換では辞書ファイルをディ 
スタへ 読みにいくため，必ず分 
野別辞書フアイルがデイスク中 
に存在している必要がある。さ 
らに，変換を行うキーは，変換 
キーではなく F 7 である。すな 
わち，分野別辞書を使用するた 


図 1 MS-DOS 上での辞書登録 


SHftRP MZ-2800 Personal Computer 
6Z015 System Software Version 1.0fl 

MS-DOS version 3.10 

CopjTight (C) Microsoft Corp 1981-1986. All rights reserved. 

日本語入カフロントエンドプロセッサ Version 1.0fl 
Copyright (C) SHARP Corp. 1987 

Command 3.10 


謗み人力：せいねんがっぴ麗 


tm 


表2 標準装備されているデバイスドライバ （ MS - DOS マニュアル9-丨丨） 


デバイスドライバは CONFIG . SYS にエディタ （ EDLIN ) あるいは MKCNF コマンドを使って ， DEVICE 
=X X X X . SYS と記述しておけば， MS - DOS 起動時に自動的に組み込まれる。 

シャーブから提供されるデバイスドライバは下記のとおり。 


MOUSE. SYS 

HISHOW.SYS 

HENKAN.SYS 

PRINTER. SYS 

RAMDISK. SYS 


GRAPHIC. SYS 


INITIA し SYS 


マウスドライバ，すなわち，マウスを使用するときに組み込む。 

INT 33 H によりアプリケーションプログラムが使用する。 

日本語入カフロントプロセッサ。 

これを組み込むことにより，漢字入力のための特別のサボートをしていない 
アプリケーションを使うときでも，漢字の入力ができるようになる。 

アブリケーションプログラムは INT 53 H でフロントプロセッサをコントロー 
ルすることができる。 

日本語入カフロントエンドプロセッサで連文節や音訓変換を行うために必要 
なデバイスドライバ。 

プリンタドライバ。 

組み込まれていないと，漢字の印字やハードコピーができない。 

したがって，通常は組み込まれている必要がある。 

アプリケーションブログラムは INT 54 H でコントロールすることができる。 
RAM ディスクドライバ0 

これが組み込まれていると，拡張 RAM ポードあるいはグラフィック VRAM の 
— 部を RAM ディスクとして使用でき，高速なアクセスが可能となる。 

ただし，グラフィックの機能を65536色で使用する場合は， RAM ディスクを V 
RAM 中に設定することはできない。 

アプリケーションプログラムは INT 55 H で容置の設定やリード/ライトのコン 
ト ロールを 行うことができる。 

グラフィックドライバ。 

BASIC およびワードプロセッサは，このグラフィックドライバを必要とする 
ので通常は組み込む。 

アプリケーションプログラムは INT 56 H でコントロールすることができる。 

システム起動時に，キーコードの割り付け，画面， RS -232 C のパラメータの 
設定などいろいろな状態を設定するデバイスドライバ。 

設定すべき情報は INITIAL . TXT というフアイルに登録しておく。 


めには，入力中の単語がすでに分野別辞書 
に登録されていることを知っていなければ 
ならない。そうでないと，辞書 ROM による 
変換でさんざん探したあと，分野別辞書で 
探し，結局入っていなかったというような 
二度手間に陥る可能性がある。 

学習機能 

辞書の学習機能についても触れておく必 
要があるだろう。 MZ -2861 では，電源が ON 
である限り辞書の学習機能が働き，同音意 
義語がある場合に以前に選択されたものを 
優先して表示してくれる。しかし，いった 
ん電源を切ったりリセットしたりするとそ 
れまでの学習結果はすべて消えてしまう。 
しかも次候補の単語は1回ずつ変換キーを 
押すしかなく「互換性」という単語を入力 
するためには，変換キーを 36 回叩き続ける 
必要がある。 

同じ MZ -2861 でも，「書院28」を使用す 
る際には，学習結果を定期的にディスクに 
書き込み，次回の起動時に メモリ 上へ展開 
することで学習結果を保持している。日本 
語入カ フロントエン ド プロセ ツサに おいて 
も， メモリ 上の学習結果をディスクフアイ 
ルに書き込む コマンドと， 逆にデ イス クフ 
アイル中の学習結果を メモリ に展開してく 
れるデバイスドライバを作成し，優秀な辞 
書に育て上げたいものである。 

入力方法 

ユーザーが 単語を登録できるようになっ 
たということで思わず ユーザー 辞書の話を 
冒頭に持っていってしまったが，入力方式 
にも特記すべき点は多い。まず第-に，い 
かなる入カモードで入力した文字でも，任 
意の文字に変換可能であるということだ。 
たとえば半角の英数字で入力した文字を全 
角のひらがなにローマ字変換したり，ある 
いは逆に，ローマ字で入力した半角のカタ 
カナを全角の英数字に逆ローマ字変換を行 
うといったことが可能である。表 3 に入力 
モードと変換方法について示す。 

ここで大切なことは，ひとつの入カモー 
ドで任意の文字を入力できるということで 
ある。 データベースのアプリケーション 中 
で全角ひらがなモードを使って日本語の デ 
—夕を入力しているときに，半角の英数文 
字で コマンド “ BROWSE ” を入力しなけれ 
ばならなくなったとしよう。そんなときで 
も，わざわざ英数モードに切り換えてから 
入力する必要はない。全角ひらがなモード 
のままでローマ字入力したあと，英数変換 
の F 3 と半角変換の F 4 を押せばよいので 
ある。 

このように，いったん入力した文字を自 


70 Oh ! MZ 1987.7. 




ウス用） 

M 0 USE 1. EMU マウスドライバ(シリア 

ルマウス用） 

M 0 USE 2 .EMU 同上（マウスカーソルの 
み異なる） 

ここで，マウスドライバ、として複数のフ 
ァイルが用意されているのは，もともと P 
C -9801 ではマウスが別売であるため，マウ 
ス本体およびマウスドライバともにいくつ 
かの種類が出回っているからである。バス 
マウスは NEC 純正のマウスであり，マウス 
専用のコネクタへ接続し，シリアルマウス 
はァスキーなどから発売されているもので， 
RS -232 C へ接続するものである。 MZ -2861 
では当然のことながら，マウス本体として 
MZ -1 X 10 (および同等品）を使用する。 
使用法 

あらかじめ， PC -9801 シリーズ用アプリ 
ケーシ ヨンの 入った デイスタへ マウス ドラ 
イバを コピーしておく。 この 際， ファイル 
名は MOUSE.SYS (バスマウスの場合）ま 
たは MD 23 C.SYS (シリアルマウス）とす 
る0アプリケーションがマウスを使用しな 
い場合は必要ない。 

MZEX . EXE を起 H 力して PC 98用アフ。リ 
ケーションのディスクと入れ替え，確認の 
キーを押せばよい。すると， PC -9801 用の 
MS - DOS そのもの力 ? 起® J する。このため， 
アプリケーシヨンのデイスタ中には PC -98 


図2 MS - DOS 上での外字登録 


分の好きなように再加工して利用できるた 
め，入力時の損失が皆無である。英数文字 
を入力すべきところでひらがなを打ち込ん 
でも慌てる必要はまったくなく，そのまま 
変換していけばよい。日本語入カモードに 
入ったままで， 0 S のコマンド入力やコント 
ロールキー 操作なども行える。 

VJE と ATOK を意識 

MZ -2861 の日本語入カフロントエンドプ 
ロセッサには，これまで述べてきた以外に 
もまだまだ特長がある。たとえば，特殊記 
号の入力を行う場合，メニューを表示して 
その中から選択を行うことができる。もち 
ろんコードによる入力も可能であり，その 
場合は JIS ， シフト JIS ， 句点のいずれの 
コードにも対応している。 

漢字対応版の TURBO PASCAL で，この 
日本語入カフロントエンドプロセッサを使 
用するとじつに快適である。プログラム本 
体の半角英数文字とコメントやメッセージ 
表示のための日本語を，モード切り換えな 
しで次々と入力できるのだ。そのうえ，エデ 
イタの カーソル 移動コマンドで あ るコント 
ロールコー ドは，フロントエンドブロセツ 

サを自動的にすり抜けてくれる。これはさ 
さいなことのように見えるがきわめて重要 
である 0 カーソルを 移動するたびに日本語 
入カモードから抜けなければならないとし 
たら，使う気がしなくなるからだ。 

表示されるメニューの形式や•入力したあ 
とで任意の文字へ変換できること，そして 
画面上に表示されている文字列をューザー 
辞書へ登録できることなどの特長を眺めて 
いると，これらはすべて VJE や ATOK が， 
激しい競争のなかで長い間かかって到達し 
た境地であることに気が付く。 

外字登録 

0 S レベルにおいて，本体並びにプリン 


夕用の外字を登録できることも MZ -2861 の 
特長のひとつである。このことは，ワープ 
口以外のアプリケーシヨンからも外字が自 
由に使えるということを意味している。 

特にプリンタ用 24X24 ドットの文字につ 
いても登録できるため，画面表示はされた 
もののプリンタに出力されないとか，プリ 
ンタにも 16X16 ドット文字が出力されてし 
まうといった類のトラブルとは無縁である〇 
登録可能な外字数は 16 ドットと 24 ドットの 
文字 f れぞれについて 256 字までであり， 
ューティリティ“ GAIJI . COM ” で作成した 
外字ファイルは「書院28」からも共通に使 
用することができる。なお「書院28」から 
使用する場合は 470 字までの外字を取り扱 
うことができる。 

外字フオントを使用するには， “ config . 
sys ” ファイルの中で宣言しておくことによ 
り， MS-DOS 起動時に外字ファイルが自動 
的にメモリに読み込まれる。外字を呼び出 
すには，コード入力，特殊記号のメニュー 
から選択する，ューザー辞書へ読みを登録 
するなどの方法があり，一般の漢字とまっ 
たく変わらない。図2に内田百間の「閒 j 
を登録している様子を示しておく。 

9日エミュレータ 

使用方法とエミュレーシヨンの方法につ 
いてここで若干述べることとする。念のた 
めに断っておくが，エ ミュレ ーシヨンを行 
うことができるのは MS-DOS 用アプリケー 
シヨンのみであり， N 88 -BASIC 用のものは 
まったく扱えない。 

まず使用方法 について であるが， エミュ 
レーシヨンに必要なファイルは以下のとお 
りである。 

MZEX.EXE エミュレータ本体 
M 0 USE.EMU マウス ドライバ（パ、 スマ 


表3 MS - DOS 日本語入カフロントエンドプロセッサ入カモードと変換方法 


入カモード 

半角英数字 

英数字 

半角ローマ字カナ 

ローマ字カタカナ 

ローマ字ひらがな 

力 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

変換 表示 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

ヘンカンスル 

ヘンカンスル 

へんかんする 

漢字変換 

1変換1 

変換する 

変換する 

変換する 

変換する 

変換する 

ひらがな変換 

回 

へんかんする 

へんかんする 

へんかんする 

へんかんする 

へんかんする 

カタカナ変換 

0 

ヘンカンスル 

ヘンカンスル 

ヘンカンスル 

ヘンカンスル 

ヘンカンスル 

全角変換 

0 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

HENKANSURU 

半角変換 

0 

ヘンカンスル 

HENKANSURU 

ヘンカンスル 

HENKANSURU 

ヘンカンスル 

HENKANSURU 

ヘンカンスル 

HENKANSURU 

ヘンカンスル 

HENKANSURU 
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01 用 MS - DOS が入っている必要がある。 

いったん， PC -9801 用 MS - DOS が立ち上 
がったあとは， PC -9801 の世界に入ったと 
思って操作を行えばよい 。 ROLL UP , RO 
LL DOWN , INS ， DEL のキーはそれぞれ 
SF 1 〜 SF 4 に割り当てられる。 

MZEX を立ち上げる際に付けるスイッチ 

によって， エミュレーションのレベルが若 

千異なる。 

例 A>MZEX PQ 

P スイッチ 

プリンタコント ロールの 際， NM 930 0 S 用 
のエスケープシーケンスを MZ -1 P 18 A パ 9 A 
用に変換する。 PC -9801 用アプリケーショ 
ンが NM 930 0 S をサポートしており，かつュ 
ーザーが MZ -1 P 18 A /19 A を所有していると 
きにのみ有効である。 

B スイッチ 

I/O 空間 アクセスの シミュレーションを 
行う。このスイッチを指定することにより 
エ ミュレ ー ションを 行える範囲は広がるが， 
実行速度は遅くなる。なお， FDC (/ iPD 765> 
および DMAC のエ ミュレーションは不可能 
である。このため PC - 9801の FORMAT コ 
マンドは使用できない。 

I スイッチ 

PC -9801 用ではなく， MZ -2861 用の MS - 
DOS を起動する。 PC - 9801用アプリケーシ 
ョンデイスタに MS - DOS が入っていない場 
合でも使用できるが，エ ミュレ ーシ ョンの 
範囲は狭くなる。 


店頭用デモンストレーション 

素晴しいの一語につきる。このデモ画面 
を見るためだけに MZ -286 I を触ってみる価 
値が十分にある。グラフィック画面データ 
ファイルが 500 K バイトを超えるこの大作は， 
前半は宣伝画面でつまらないのだが，注目 
すべきは後半である。“世界は日の出を待っ 
ている”のムードたっぶりなメロディの中 
で摩天楼の夜景がリアルに浮かびあがる。 

マンハッタンの夜空にそびえ立つ高層ビル 
群の明かりが静かに点滅し，水面を美しく 
照らしだしている。夜風が吹いて，さざ波 
が立っているのがわかる。あっ，流れ星が。 

残念なことに流れ星が流れたと思うと， 
デモ画面はまた月並みな宣伝へと変わって 
しまう。もし，摩天楼の夜景を映し出した 
まま丨時間程度次々とメロディを変えてい 
ったとしたら，強烈なインパクトを持った 
環境ソフトになるのだ。もっともこのデモ 
ディスクは店頭用でユーザーの手には渡ら 
ない。イメージ取り込み装置とそれをサボ 
一卜したグラフィックツールでも出ないか 
ぎり，これも秘められた可能性でしかない 
のだろう力、。 


エミュレージョンの方法 

一般的に，他機種のアプリケーションソ 
フトウェアを動かすには2通りの方法があ 
る。ひとつは，アプリケーションを改造し 
て移植する方法であり，もうひとつは，シス 
テムを エミュレートし ようとし ている 機種 
と同じ機能を持っように改造する方法であ 
る。 MZ -2861 は後者の方法により， エミュ 
レー ションを 行っているが， PC -9801 用ソ 
フトの多くはシステムを介さずハードウェ 

アを直接制御しているため，非常に難しい。 

ここではいろいろなレベルにおけるエミ 
ュレーションについて一般的な興味を述べ 
る0なお，エミュレーションの方法につい 
て メーカーからの 公表は 一切ない ため， す 
ベて 筆者の推察であることを断っておく。 

1 ) ROM-BIOS 

PC -9801 には，現在ではほとんど使用さ 
れなくなった ROM BASIC とともに， ROM - 
BIOS が搭載されている。グラフィック L 
10， RS -232 C BIO , ディスク， GP-IB など 
の制御を，この ROM - BIOS を通して行える。 
これらを呼び出すには，たとえばディスク 
制御の場合 INTIBh というソフトウェア害 lj 
り込み （ Z 80 の RST 命令と少し似ているもの） 
を使用する。 

これをエミュレートするためには，対応 
するルーチンを作成してメモリ上に置き， 

割り込みべクトルをそのルーチンへジャン 
プするよう に 書き換えてしまえばよ い。 

2) VRAM 

PC -9801 と MZ -2861 では VRAM のアドレ 
スが以下のように異なっている。 

PC -9801 MZ -2861 

テキスト OAOOOOh OF 400 Oh 

グラフィック 0 A 800 Oh 0 C 0000 h 

(2 バンク） （4 バンク） 
PC -9801 用アプリケーションのほとんど 
は，実行速度を上げるため， VRAM に直接 
書き込みを行っている。そこで， MZ -2861 
では，定期的にタイマー割り込みをかけて 
テキスト VRAM の内容を転送するという方 
式で エミュレートし ている。このことは， 
TURBO PASCAL など高速なコンパイラ 
でテキスト画面の下から上へ書き込みを行 
ってみて発見した。周期的にタイマー割り 
込みをかけて部分的に上から下へ転送を繰 
り返している様子が手に取るようにわかる。 
画面アドレス 書き込み 表示 
上 （ A 0000 h ) 

“ (3) 1(3) 

( 2 ) 1 ( 2 ) 

( 1 ) 1 ( 1 ) 

下 （ A 4000 H ) 


グラフイツク画面に ついてのエミュレー 
シヨン方法は現在のところまだわからない 
が，テキスト画面のような転送を行ってい 
たのでは遅すぎることだけは確かだ。さら 
に，グラフィック画面に直接書き込みを行 
っても，テキスト画面の場合に生じたよう 
な奇妙な現象は起こらない。 

—方，メモリウィンドウの機能では，256 
K バイト単位での切り換えしか行えないし， 
バンク構造のエミュレーシヨンまでは不可 
能なはずである。 

3) I / O 空間 

アプリケーシヨンから I / O 空間のアクセ 
スがなされた場合に， PC-9801 と同じこと 
が起こるようにすればよい。これは，特定 
の I / O アドレスがアクセスされたら割り込 
みがかかるようにしておき，割り込みサー 
ビス ルーチン 内でレジスタの値を調べ，ア 
プリケーシヨンが欲している機能を代行す 
ればよい。 

この方法によれば，たとえ PC-9801 と， 
MZ-2861 とで使用している周辺 LSI が異な 
っている場合でもエミュレート可能である。 
ただし，実行速度の点では問題が残る。実 
際，かなりのスピードを要求される FDC お 
よび DMAC のエミュレートは行われていな 

い0 

現在このエミュレーシヨンソフトによつ 
て 「WordStar ver 3.30」 （マイ クロ プロ 
ジヤハ。 ン ）， 「The CARD 2」 「CANDY 2 」 
(以上アスキー ）， 「Multiplan ver 2.01 j (マ 
イクロソフト），「上海」（システムソフト） 

などがほぼ支障なく動作するようである。 
また「一太郎 ver2j (ジャストシステム） 
については編集室で試してみたところ，動 
くことは動くが速度的にはかなりぎこちな 
いといった状況で，あまり素早くタイプす 
るとほとんど追いつかない。ただし自分の 
望むソフトが動かないからといってその責 
任の所在を問うのは基本的に誤りといえる。 
PC-9801 の内部が公開されていない以上完 
全な動作を保証するものはほとんどあり得 
ないからである。 

他機種のエミュレーシヨンをどこまで行 
えるかということは，実用的価値を別にし 
ても非常に興味深いテーマである。今回実 
験してみて初めてわかった VRAM の転送な 
ども，いわれてみればそうかと思えるので 
あるが，なかなか斬新なアイデアであり， 
ほかへの 応用例があるのではないだろうか。 
MZ-2861 のエミュレーシヨン機能を解析し 
ていくことにより，ハードウェアおよびソ 
フトウェアの技術を体得することができる 
と思われる。 
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MICROCOMPUTER SHOW & BUSINESS SHOW 


マイクロコンピュータ ショウ’ 87 

& 第 64 回ビジネスショウ 


今年もやってきました，春の 
2大ショウの季節です。今回 
の テーマはマイコンショ ウが 
「マイコン•ユーザフレンドリ 
を求めて」，ビジネスショウが 
「オフィス 新時代 一 A と仕事 
のふれあい空間」〇というわけ 
で，その特派員レポートをお 
届けします。 



XB 80 D 0 ゲーム大会で決め/ 


数年前のマイコンショウといえば MSX を 
中心とする ゲーム 大会の感があったが，最 
近はパソコンの活用方法が多様化し，また， 
マシンの展示そのものが減少傾向にある。 
今回，パソコン メーカーで まともにパソコ 
ンを出展していたのは シャープ， 日本電気， 
富士通，松下電器， ソニーぐ らい。昨年あ 
れだけデモが多かったバソコン通信も今年 
は影をひそめていた。そのなかで X 68000 を 
7 台使ってのグラディウス/ ゼビ ウスの ゲー 
ム大会は圧倒的な人気だった。私もダラデ 
ィウスに関しては少しばかり自信があるの 
でぜひ参加したかったのだが，並ばないと 
できないほどなのであきらめた。 

MSXIli 平、ではソニーが' MSX / CD-ROM 検 
索システムを参考出品して「広辞苑」など 
をデモ，松下電器は A1 を中心とする周辺機 
器に よりホームコンピュータ としての 「 A 1 
コンポ」を演出するなど，昨年にも増して 
ゲーム/ワープロ 以外への具体的な指向性を 
打ち出していた。なお，ショウの直前に発 
表された PC -9801 UV 21 にはみんな知らんぶ 
り。おごれる者は久しからず，ってね。 

さて，今回のマイコンショウで，これま 
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❶X 68000のゲーム大会はダントツ入気 
Q レリクスもちゃんと動いておりました 
❸ MZ |害院1こと MZ -286/ のデモ 
❹ FM シンセサイザボードを使った自動演奏 （ 2500モード） 
❺參考出品されていた書き換えか可能な光磁気ディスク 
❻ TRON キーボードは想像以上に小さかった 
❼これがあの V 70なのか 

❽東芝はオリジナルマイコンによるマイクロマウスの実演 
❾オーディオ/ビジュアル関連 LSI の展示も多かった 
❿開発支援装置としてファミコン用エミュレータも登場 



で話でしか聞いたことがなかった TRON が 
一般に初お目見えした。 TRON 協議会が B 
TRON 仕様ワークステーション実験機と， 
あの TRON キーボードを出展し，日立と三 
菱も開発中の32ビット TRON チップの説明 
を行っていた。 

日本電気は PC-9801VM4 などにつながる 
V60 評価用ツールと，完全32ビットアーキ 
テクチャの V70 を展示。また，昨年あたり 
から注目されている ASIC (Application S 
pecific IC :特殊用途向け 1C ) はほとんど 
の メーカーが 出展し， いよいよ 「ASIC ウ 
オース''」 の様相を呈してきたようだ(確かに 
需要も多いらしい）。そのほか，オーデ'ィオ/ 
ビジュアル関連 LSI の出展力 ? 例年以上に多 
かったのは， DAT， デジタルビデオ機器な 
ど，この分野の技術革新の速さを物語るも 
のといえるだろう。 

正直いって私は半導体関連にはあまり詳 
しくない。その点シャープはすべての展示 
品で「新製品」，「图発中 j を明記していた 
のでありがたかった。たとえば，パソコン 
にも大きな影響を与えるであろう4 M ビッ 
卜 D-RAM はいくつかのメーカーが出展し 
ていたが，よくよく見れば全部「開発中」と 
のことであった。う〜む。 

今回のショウでなんといっても注目した 
いのは，シャープが参考出品していた書き 
換え可能の「光磁気ディスク」である。詳 
しくは今月号の Again Watch を見ていただ 
きたい。 


1，2年後のオフイスが見える7 


一方のビジネスショウ。過去最高の269社 
が参加する広い会場は，じっくり見ている 
と1日では回りきれないほどだった。一昨 
年からの日本語ワープロ，昨年の AI ブーム 
はひと段落した感じで，特に後者ははっき 
りと “AI ビジネス”に走っていたようだ。 
石萑かに「〇〇エキスパートシステム」とい 
うのは具体的でわかりやすいが，こういう 
のは AI とは呼びたくない。まじめに基礎研 
究をやっているのは富士ゼロックスだけで 
はないのだろうか。 

大型画面やイメージ取り込み，カラー印 
刷機能など，日本語ワープロは相変わらず 
の新製品ラッシュだ。同様に電話機/ファク 
シミリ関連機器の低価格化 • 高機能化•複 
合化^も著しい。ファクシミリに近い機能を 
持つメモ電話機，会話機能や転送機能など 
を備えた留守番電話機，またファクシミリ 
は多機能電話 • 留守番電話を内蔵するもの 
まで登場してきている。考えてみれば，現 
在の技術水準ならこれくらいのことは当た 




74 Oh! MZ 1987 . 7 . 































り前。誰かさんのおかげでいままで遅れす 
ぎていたのだ。 

複写機も負けてはいない。普及機の小型 
化.低価格化はもちろんのことであるが， 
高級機ではマイコン制御による編集機能を 
持つもの，そして今年は「カラーコピー普 
及元年」といわれるようにカラー複写機が 
多数のメーカーから発表されている。 

さて，なんで 0 A 関係のことばかり書き 
並べたかというとこのあたりはこれからの 
パソコンとも無縁ではないと考えるからだ。 
たとえば，複写機のデジタル化によりプリ 
ンタなどとの境界もなくなりつつある〇ス 
キヤナ/レーザープリンタの技術と表裏一体 
なのだ。また，パソコンとの入出力機能を 
持つファクシミリ/ファクシミリアダプタな 
ど，これからのパソコンはいままで以上に 
システム化が重要視されるのは間違いない。 

特に今回注目したいのが富士ゼロックス， 
リコー，キヤノンが発表していた電子編集 
印刷システムだ。これはワークステーショ 
ンを中心にスキヤナ，レーザープリンタ， 

そして今回も意欲的に展示されていた電子 
フ ァイリ ング システム との組み合わせで， 
文書作成からイメージ処理，レイアウト， 
印刷までのすべてをやってしまおうという， 
いわゆるデスクトップパブリシングの親玉 
みたいなものである。これはすでにある技 
術をトータル システム としてまとめ上げた 
ものなのだ。 

ショ ウ直前に68010/68020を使った16/32 
ビッ トマシンが 各社から発表され話題をさ 
らつた ワークステーション に比べ，ハ。 ソコ 
ンのほうは昨年の通信のようにメイン （ ？ ） 
になるものがなく，ずいぶん地味だった。 
そんななかでも X 68000 用の統れ兕スプレッ 
ド シート “ Kamikaze ” （仮称），グラフイック 
ツール Z’sSTAFF PRO 68 K などのデモは 
サラリーマン風の人たちからも大きな関心 
が 寄せられていた。また， セイコーエプソ 
ンが PC -286 に非常に広い スペースを とっ 
ていたのが印象に残る。 

前回あれだけ広いスペースをとっていた 
ローカル エリアネットワーク関係の展示が 
ずいぶん縮小されていたことからもわかる 
ように，今年はどちらかといえばスモール 
ビジネスに的を絞ったビジネスショウであ 
ったといえる。今回のショウに未来のテク 
ノ ロジーを期待する向きにはつまらなかっ 
たかもしれないが，数年後のパソコン /OA 
の動向をながめるには， AI でワッショイ， 
LAN でワッショイ，パソコン通信でワッシ 
ョイの昨年よりもずっと面白かったと思う。 

( N . N .) 
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話題のソフトゥェァ 


皆さん，右の写真をご覧ください。これが 
この6月下旬に電波新聞社から発売が予定さ 
れている X 68000 版のゼビウスの雄姿です。も 
うすでに5月に東京で行われたマイコンショ 
ウでは発表されていたのでご存じの方も多い 
ことかと思います。そこで気になるぉ値段で 
すが 5 D 版力?6,800円，ジョイステイック付きが 
8,800円（予価）とのこと。このあと X 1/ MZ - 
2500版が発売されたばかりのドラゴンバスタ 
一の X 68000 への移植も電波新聞社さんのほう 
で順調に進行中とのこと。今年の夏休みは X 
68000のゲームで話題騒然てなことにぜひなっ 
てほしいものですね。 

話は変わってごくごく最近，他機種のもの 
も含めていろいろと話題に上っているゲーム 
ソフトというの力 ？ ， シミュレーション ゲーム 
の上海や大戦略 n ，それとこれから発売され 
る予定の RPG Ys (イース），それにウルテイ 
マ IV といったところ0上海はカードゲームの 
神経衰弱と同じような単純なゲームなんだけ 
ど，これは人から伝え聞いたところによると， 
なぜかいい年した大人でも「クヤシー，もう 
1回 j などとひとり言をいいながら繰り返し 
チャレンジして しまうという，麻薬のような 
恐ろしさを秘めたゲームらしいのです。これ 
は PC -88/98 ですでに発売されている•ので，ぜ 
ひ XI や X 68000 での登場を期待してますよ，シ 
ステムソフトさ一ん。 


読者が選 vK 今月のゲームべスト10 

トップテン最前線に変化のきざしあり！ 
皆さんこんにちは，この数力月，ストラトジ 
ックシミュレーションゲームが独占していた上 
位に動きが生じました。「ディーヴァ j , 「三国志 j 
に綠いて「ウィザードリイ j が3位に上昇。発 
表されてから何年もたつのに相変わらず多くの 
ゲーマーを 虜にしているという「ウィザードリ 
ィ j は， Oh ! MZ 読者の間でも一過性でない人 
気を獲得したようです。独自の冒険世界を持っ 
ていることは，ゲームにとって不可欠な要素な 
んですね。 

さて，今月の丨位は「デイーヴァ」でした。 

2位の「三国志」や5位の「信長の野望全. 
国•版 j , 前出の「ウィザードリイ j などには， 
プレイの興奮をそのまま文字にしたようなお便 
リがよくきますが，「ディーヴァ J では不思議に 


完成版はこれよ 
りグッとリアル 
な画面になるそ 
うなので期待し 
てよつと 




今月からこれまで新作ソフト情報のコーナ 
一でご紹介したゲームのなかで，発売が遅れ 
てそのままになっていた代表的なものをいく 
つかひろって，その最新発売状況をぉ届けし 
たいと思います。やはりその代表格はこのあ 
と出てくる九玉伝じやないかな。これはほん 
とに長い間待たされっはなし，といった感じ 
だったものね。そのほかにも現在懸命に努力 
してくれているだろうけどまだその実体を現 
してくれていないものに，うる星やつら，獣 
神ローガス，冒険浪漫，ホテルウォーズ，ガ 
ルフォース，エイリアン2などがあり，いず 
れも夏休み前頃の登場となりそうです。 


それが少ない。静かなる支持とでもいいますか。 

そして6位は「めぞん一刻」です。5月号の 
中森彰氏による思い入れたっぷりなレポートで 
もわかりますが，ファンにとってはゲームで響 
子さんたちに会えるだけでも嬉しくて仕方がな 
いのですね。 

1 . ディーヴァ 

2 . S 国志 

3 . ゥィザードリィ 

4 . 大戦略 XI 

5. 信長の野望全•国•版 

6. めぞん一刻 

7. 夢幻戦士ヴァリス 

8 . グラディウス 

9 . レイドック 

10. ウイザードリイ# 2 


今回は，もうすでに発売が決定し i 見在編集 
室でガンガン遊んじやって，今月の GAME 
REVIEW や SPECIAL REVIEW で紹介で 
きたゲームはさておき，そのほかのものをこ 
こでもう一度ご紹介していくことにしましよ 
う。でもこれらのなかには，ただ単に遅れて 
いただけではなくって，その分，他機種です 
でに堯売されているものよりキャラクターに 
工夫が加えられていたりスクロールが速くな 
っているものなどもあるので，実際に自分の 
目で確めてみてね。 

九玉伝（発売中） 


このゲームの名前，忘れていませんよね。 



才ーガ 
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なんだか遠い昔に聞かされたような気もする 
けど，ようやくその実物が僕らの前に現れて 
くれました。ずいぶん待たされた甲斐があっ 
たのかスピードも速いし，息つく暇もなく次 
次に現れる人だまやオバヶを相手に小坊主“ち 
んねん”が数珠を投げる，投げる，これまた 
投げるの大竑れ。マップも広いしオリジナル 
キャラも增えているし FM 音源にも対応して 
いるし，“そんねん”とコンビを組んでの2人 
がかり攻擊 （2 プレイヤー）モードもあるし 
で，ハイパーアクション RPG の面目躍如とい 
ったところ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

テクノソフト 30956(33)5555 

オーガ（発売中） 

アメリカのゲームデザイナー，スティーブ 
• ジャクソンが手桂卜けた シ ミュレー シヨ ンウ 
ォーゲームの傑作「オーガ」が，「大戦略 XI 」 

に引き続いての登場です。今回のシナリオは， 
21世紀の戦場では戦車形式のメカニカル兵器 
が再び戦場を支配するようになっていた。そ 
のなかにあって全長50メー トルの巨体ながら 
高速でどのような地形もものともせず移動し， 
1メガトンの TNT 火薬でなければその装甲を 
破ることは不可能とされた，.サイバネティッ 
ク 戦車が存在した。人々はその戦闘 マシンを 
“オーガ”（人喰い鬼）と呼んだ。 

という プロローグから， しだいにこの巨大殺 
人マシン1台に向かって大包囲撃滅作戦を仕 
掛けていくといったものです。この破天荒な 
シナリオに対してあなたはどのような戦略で 
立ち向かっていくのでしょうか。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

システムソフト 0092 (521) 0337 

ドラゴンバスター （6 月20日頃発売予定） 

王女セリァを人質にしたドラゴンを追い求 
めているドラゴンバスターことクロービスは， 
魔物が潜むドラゴン.山に. H 1 - 身救出に向かうの 
だが，奥深く人り込むに従って強敵が続々と 
現れて〈る。メイズアドベンチャーの傑作が 
XI と MZ - 2500でついに発売が決定です。 
Xl / Xlturbo 用 「)D 版6,2001 リ 

MZ - 2500用 3.5 D 版6,200 R 

電波新聞社 S 03 (445)6111 

リバイバー （7 月発売予定） 

プルダウン メニューでゲームを進めるリア 
ル タイムス クロ ー ル AVG とのこと。まだ サン 
プル版でしかお 目に かか っていない けど，メ 
イン画面と メ ッセージ画面のサイズや位置の 
設定が ゲーム 中に変更できてしまうなど， こ 
れまでのものとはちょっと毛色が違うようで 
す。現在完成を目指して奮闘中とのこと。期 
侍して待っていよう。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組6,8001 ] ] 

アルシスソフトウヱア Q 0956 (22)3881 
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リバイバー 

新作 ソフトゥェァ倩教 



☆ ……6月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

★アルゴー 

人々と神が地球上でともに生活していた時代に 
ギリシャの英雄イアソンは，王になる資格を得る 
ために眠らぬ竜が守っているという「黄金の羊の 
皮」を取ってくる試練を与えられた。しかし彼の 
行く手にはボントスの魔族と彼らを操る邪神バッ 
カスが待ち受けるのだった。イアソンは女神の力 
を借りペガサスに乗って空を駆け，「黄金の羊の 
皮」を見つけ出すのだが，さらにそこからオケア 
ノスの海中へと舞台を移して闘いは続いていく。 
あの大型キャラを相手に果敢に闘いを挑むシーン 
が大迫力の RPGr アルゴー j がついに XI にも6月中 
旬頃登場だ。 

5 D 版2枚組 7,500円 

呉ソフトウェアエ房 00486 (46)0660 

☆カバラの秘密 

1941年4月6日，ヨーロッパではヒトラー率い 
るナチスドイツ軍が，ギリシャからまさにシリア 
へと侵攻の魔の手を伸ばそうとしていた。ちょう 
どその頃ギリシャ国境近くのユダヤ人の住む村で 
はドイツ軍の脅威におびえながらその対策に追わ 
れていた。しかし混乱するばかりの話し合いの場で 
ひとりの長老が「こんなときこそカバラの魔術に 
すがれ」と発言した。カバラとはいったいなんな 
のか，村長の息子はひとりでその秘密を解き明か 
すべく戦火の迫る村を飛び出して行く。アメリカ 
ンコミックタッチの絵でリアルさが強調されてい 
る AVG だ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

全流通 006(761)5271 

☆マデリーン 

パソコンソフト販売機「武尊」に AVG の新作が 
登場だ。物語の舞台は1979年，田舎町の古道具屋 
に飾ってあったマデリーン王女の肖像画から始ま 
る。その絵には400年もの昔，実父エスムラント2 
世を毒殺したといわれている悪女のイメージはま 
ったくなく，実にやさしい表情をしていた。その 
彼女の実情を検証しようと歴史をさかのぼる旅が 
始まる。制作はシュールなシナリオでいつも AVG 
ファンを魅了してくれるシンキングラビット 。 AVG 
ファンなら必見の1本かも。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組3,200円 

ブラザーエ業 0052(263) 5895 

★マンハッタン.レクイエム 

本格的ミステリ ー AVG として人気を呼んだ「殺 



マデリーン 


人倶楽部」の続編として，」 • B •ハロルドの事 
件簿# 2「マンハッタン.レクイェム」がこの夏つ 
いに登場する。今回の舞台は前作のアメリカ中西 
部にあるリバテイータウンの町からニューヨーク 
のマンハッタンへと場所を移し，ハロルドはそこ 
で保険の調査員を務めている。ある晚自宅のアバ 
一卜から落ちて死んだサラ • シールズ，彼女の保険 
金受け取り人は彼女と同じ名前の人物になっていた c 
その死因をめぐって深まる謎。そしてハロルドの 
手元に届いた3通の手紙の意味するものは……。 
前作同様40名にものぼる事件関係者の洗い出しか 
らすべてが始まる。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

リバーヒルソフト 0092(771)3217 

★ TDF 

I 99 X 年， マッ ドサ イェン テイスト，ドクター • 
スルーが地球征服のために自分が生み出した増殖 
する巨大怪獣を地 i 求上に送り出した。 TDF はその 
怪獣擊滅のために組織された精銳部隊の名で，そ 
の総合指令本部は怪獣のせん滅と怪獣たちが破壊 
する原子炉の密封，核汚染地域の清浄化に対処す 
るための作戦行動に苦慮していた。 パワーの おも 
むくまま次々と原子炉を破壊し尽くそうとする怪 
獣たちの行く手を果たして阻止することが可能な 
のだろう力、。そのままにしておくと次々に増殖し 
て攻めてくる怪獣を相手に繰り広げられるシミュ 
レーシヨンゲームだ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

データウェスト 006(968)1236 

☆教科書学習ガイド 

この学習ガイドは，暗記やテストなどの個人の 
教科書学習だけに留まらず，教室内でパソコンを 
使っての全員学習ができるように遠くからでもは 
っきり文字が読める授業用拡大文字表示モードな 
どが用意されており，またバソコンの初心者でも 
簡単に扱えるように操作性も工夫されている。 

Xlturbo 用 5 D 版5,000円 

東ヶ丘学習教室 00724 ( 43)5247 
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GAME REVIEW 


今回は新井素子の冒険世界をゲーム化した 
「扉を開けて」， PC -9801 からの移植アドべ 
ンチヤーゲーム「カーマイン XI 」，そして 
本格派 rpg の続編「ファンタジー n 」 を 
紹介する0リアルタイムゲームがやや不作 
だったのは残念だが，それぞれストーリー 
性の高いゲームが揃った。 



アニメ映画がゲームになった。原作にはな 
い謎も加えられた RPG だ0作画協カマジッ 
クバスというのも懐かしい0 


▼以前 アニメ 映画にもなった新井素子の冒 
険小説をモチーフにしたゲームです。内容 
は異世界に迷い込んだ主人公たち3人がそ 
の時代の征服者を打倒すべく，村人の力を 
借りながら敵の居城を目指すという RPG な 
んですが，これはただの RPG ではありませ 
ん。戦闘シーンの冒頭で味方をマップ上に 
配置するところはさながらシミュレーショ 
ンゲームですし，いざ戦闘開始ではテンキ 
一でプレイヤーを操作するアクションゲー 
ムに早変わりです（才ートモードもあるけ 
ど)。また，ゲーム中に挿入されるビジュア 
ルノベルズ（紙芝居？ ） はアドベンチヤーゲ 
ー ムのノ リでしよう0 

このようにこのゲームはいろんな要素が 
ミックスされた楽しいものなのですが，難 
点はテンキーの操作に不慣れだとなかなか 
戦闘で勝利できない（先に進めない）とい 
うことです0普通の RPG のつもりでプレ 
イすると恐らく地獄を見ることでしよう。 
熱中度 ►►►►►(>!> A . N . 




ゲーム 要素 バランス 



グラフィック 


▼しょせん新井素子（失礼），となめてかかる 
となかなか手ごわいのです。なにしろ主要 
キャラクターがひとりでも死ぬと ゲーム オ 
ーバーに なってしまうのです。マップはそ 
こそこ広いのですが基本的に1本道しか通 
らせてもらえません。ストーリーが原作に 
縛られている分，展開の自由度というもの 
が欠けているようです。基本的にこの手の 
ゲーム というものはその世界にのめり込め 
る人でないとあまり楽しめないものなので 
しょうか0 

赤い月で魔力が増幅されるなど「おっ，ド 
ラゴンパスして る」と思ったりもするので 
すが赤い月が頂点にあるときでも戦闘シー 
ンではなかなか勝てません。「デイミダ1臣に 
5000点！」と勝負に出ても弓矢隊の攻擊で 
あっという間に半分にされたり，結局飛び 
道具の使い方も重要なのだと悟りました。 
そして鉄則はひとつ「死ぬ前に逃げる」。 

しかし，“花ゆめ”を欠かさず読んでいる 
のに，なぜかストーリーを思い出せない私 
なんです。 

熱中度 ►►►(>!> 0 0 S . N . 

X 1/ X 1 turbo 用 5 D 版 2枚組7,800円 
キティ•エンタープライズ 003(499)4271 



120枚以上のグラフイツクで迫る SF メカア 
ドベンチャーゲームだ0愛機ガレオスを駆 
り逃亡したバイオドールを追え。 


▼とにかく カッコい い。箱の中には ューザ 
ーズマニュアルの ほかに，なにか得体の知 
れない マニュアルが入っており，ハ。ワード 
スーツ 「ガ レオス」 に関する データ やら歴 
史やらが ビッ シリと書かれている。制作 ス 
タッフ のコリようがよくわかる。 

ゲームを 立ち上げてみると，こちらもま 
たなんだかものすごい。スキャナで入力し 
たのであろう絵が バシバシ 出てきて，画面 
にはマルチ ウインドウ が満開となる0敵が 
現れるとそのデータが表示され，攻撃時に 
は HUD (ヘッド ア ップ デイス プレイ） に文字 
が並び，「ウォー，カッコイイ」とハラハラ 
と涙を流さずにはいられない0ストーリー 
も，ラスト シーン も，とにかく 「カッコイ 
イ」 を 前面に押し立てていて兑るものの涙 
を 誘う。 

文 lturbo ではぜひ PC -98 と同じ 640 X 400 
のグラフイックにしてほしかったのだが， 

それを差し r j| いても独創性とカッコよさで 
二重丸をあげよう。 

熱中度 ►►►►►>!> M . Y . 

▼巨大戦闘メカアニメ好きにはこたえられ 
ない，良い意味でも悪い意味でもマニアッ 
クなゲーム0それがカーマインである〇と 
りあえず，“戦_メカのコクピットに座って 
閉鎖された基地をさまよう気分”力、これ 
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期待度大のリバイパー 

アルシスソフトといえば高速 3 D 迷路の「ウ 
イバーン」で我々を驚かせてくれたが，ついに 
第2弾のソフト「リバイバー」の完成が近づい 
たようだ。 

サンブルとして届いたデモを見てもハイテク 
の連続，高速スクロールや重ね合わせ，アニメ 
ーシヨン処理が駆使され，ビジュアル面ではあ 
いかわらず強さを見せている。そしてさらに注 


目すべきはサウンド処理だ。マップのなかを歩 
いているとどこからともなく音（鍛冶屋の音な 
ど）が聞こえ，距離に比例して音量が変化する 
という凝りようだ。 BGM など FM 音源サウンド 
がまたすごい。音作りではテレネットのフアイ 
ナルゾーンを越えるものがある。 

そのほか登場人物との会話も楽しめるなど， 
アルシスソフトの持てる力を結集したソフトに 
なりそうだ。あとはシナリオだが，技術同様ハ 
イレベルなものを期待したい。 


だけ味わえるソフトもないだろう。多少ウ 
イ バーン に似ているけれども，もしかして， 
これは久々の快作ではないだろう力*!と 
大いなる期侍を抱いたものだ。 

しかし，雰囲気に比べてシナリオがいま 
ひとつ。状況をポすメッセージがダサい〇现 
在.形で語られるのでシナリオどおりに籼ら 
されているようで不愉快である。このあた 
りが マニ アツ クなアド ベンチ ヤーゲームの 
限界だろうか。でも，このようなクサい展 
開が気にならない人にとってはこれも杞憂 
というものだろう。今度は AVG でな〈，こ 
の形式の RPG がほしいものですな。 

「おまえはブライアンじゃないな！」 
「内たり前でぇ」 

熱屮改 ►►►►►!>[> K . Y . 

XVXUurbo 用 5 D 版 2枚組7,800円 


マイクロキャビン 00593(51)6482 



フアンタジー]! 


ジエルノアでの冒険を終えた勇者たちは暗 
雲に包まれた島 フエロン ラへ向かった。 フ 
ァンタジーの続編の登場だ。 


▼またもや スターク ラフトの ロール プレイ 
ングなのですが，こちらはファンタジーの 
完金な続編であります。しかし続編とはい 
え，前作で汗水たらして育てたキャラクタ 
一を持ち込んでみると，経験を思いっきり 
館われて HP も炭ってしま い， 挙げ询の果て 
には金まで巻き I •.げられてしまいます。こ 
のゲームは金で苦労することが多いのでつ 
らいところです。ブレイヤーディスクは当 
然別のものになるので，向じ名前で パーテ 
ィを組むのもいいかもしれませんが，私と 
してはウルトラ兄弟で パーティ を組むこと 
をお勧めします。 

さすが'に PHANTASIE というタイ トルた、、 
けあって，町の中の景色は PHANTASY な 
のですが（前作とは違った景色である），プ 
レイする時間の大半を占めると思える町の 
外では現実に戻ってしまいます。この点を 
もう少し考虛して造られた RPG の世界であ 
れ ば， ゲーム バランスとしても，タイトル 
に負けない素晴しいものだったと思うので 
すが……。 

熱中度 ►►►►►>[> S . K . 

▼お，続編だね。なになに前作のキャラク 
ターが 使えるのか 0 ガーン，レベルが 〇に 
されてしまった！ 魔法は忘れて装備 も 安 
物。えぇ？ どうして HP まで0になって 
るのさ。これでは ゲームに なんないじゃな 
い0ところが ギルドで ト レーニング すると 
あら不思議 0 レベル 2までは復活したよ。 
宿屋で休むと，かろうじて新米キャラより 
マシな体力に戻ってひと安心。 でも， かつ 






ゲーム要素 バランス 


前作のキャラクター 操作性 



ての栄光までの道は険しいね。さてさて彼 
らの前途やいかに。 

というわけで，このゲーム，なかなかの 
めり込める本格派 RPG に仕上がっている。 
唯一にして最大の欠点はひたすら遅いこと。 
文字はグラフィックに書いているし，ディ 
スクアクセスも多く，キーの反応も悪い， 

と三拍子揃っているので気の短い人には向 
かないと思う。私もブツブツいいながらや 
っているが，それでもこれらを超えた面白 
さが感じられ，意外と気に入ってたりする 
のだ。 

熱中度 ►►►►►!>[> T . T . 

X 1/ X 1 turbo 用 5 D 版 3枚組9,800円 
スタークラフト 003(988)2988 
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Simizu Kazuto 

清水和入 


空が青いからといって平和だとは限らな 
い。遠い昔，戦士たちは広大な自然のなか， 
まさに野性を誇示するがごとく戦い続けた。 
それは正義のため，それは弱者のため，そ 
れは平和のため……。すべての戦士がぉの 
れの信ずるがまま，危険に挑戦していった。 

なにが彼らをそうさせたのか，人はなに 
を求めなにを糧に生きていたのか。あまり 
にシステム化してしまった現代社会で，私 
たちが感ずることのできないもの，忘れ去 
ってしまったなにかがそこにあるのではな 
いだろう力、。さて，それでは私もわが部屋 
を大自然とみなし，自ら戦士と化し，その 
なにかを探しに行くとしよう。 

若き勇者こそ私なのか 

最初の私は若い剣士レイジャックである。 
草地，岩場をみなぎるエネルギーで飛び越 


うく全エネルギーを失って死ぬところだっ 
た。王様に秘密の石の一部をもらったはい 
いけど毒がまわって解毒剤探しに苦労した 
っけ。偶然にも命の泉を発見できなかった 
ら生きて帰れなかっただろう。 

しかし体力が戻ればもうこっちのもんだ。 
完璧主義の私はすべての敵を倒すまで帰ら 
なかったのだ。こういった自分への厳しさ 
が攻擊，防御，魔法の力を上げてくれる。フ 
フフ，調子は上々だあ。へんな怪物も“指 
先一本”で，でんぐり返るぞ。 

若い私はもちろん頭も切れる。迷路に隠 
された秘密の抜け穴をスマートに見つけて 
は落とし穴などのワナをすり抜けていった 
のだ。少しやっているうちに各部屋に入っ 
た瞬間ぱっと抜け穴の位置がわかるほど冴 
えてきたのだ（よく見るとわかるよ）。 

次のカーンのほら穴にくるころにはずい 


えドラゴンの城へ向かう。初めは動きが鈍 
かったけどしだいに身軽になり，いまでは 
私の通ったあとはペンペン草も残らない。 

とにかく出てくる障害物はすべて撃ち払っ 
て隠されたアイテムを残さず拾ってきたの 
さ。最初，リーン城に着くまでは何度も戻 
つて拾い残しがないか確かめたっけ。 
そういえばリーン城の地下2階では，危 



パワーが売りものの剣士レイジャック 



姫さまを救え！とはりきるバルーサ 


ぶんと身軽になっていた。ここは生きて帰 
った者がないといういわ〈付きの場所だが， 
私にかかればひよいひよいのひよひよい， 
てなもんである。まあちよいとは苦労した 
けどね。玉をしっかり集めるといいことが 
あるんだけど，最初それがわからなくてず 
いぶんやり直したもんだ。ここでも抜け穴 
の位置が正確にわかる私は得してしまった 



予見に従って城へ向かう魔術師カリバ 



トビーは盗賊だけど正義の味方 


4つの個性がそれぞれの思いを秘めてお姫 
さま救出のため，竜王とその配下のモンス 
ターたちがいる城を目指す。12の地下迷宮 
と彳2の伝説の謎を解き明かしながら突き進 
む勇者たち，これは明るく楽しく元気のい 
る RPG と呼べそうだ。 



XI 用 5 D 版2枚組 6,900円 
スクウェア 003(545)3519 


力％それでもた〈さんの秘密にずいぶんと 
悩まされた。これで2 つのパーツが 集ま っ 
た。ふむふむ，全部集めるといいことあり 
そうだな。 

最後の砦はいちばんたいへんだった。 4 
階建てのベスの塔は落とし穴がやたらに多 
く，どんどん体力を消耗していく。それで 
もれ(け穴を使って少しでも楽にし，へんな 
ところに新しい落とし穴ができないように 
することで何回目かにやっと残りの パーツ 
を取ることができた。またここでアイテム 
を取り忘れるとたいへんなことになる。自 
分の能力が最大になるまで隠れアイテムを 
探し，敵は全滅させるのが鉄則である。 

こうして私は最強の体と魔法の石を4パ 
ーツ揃えることに成功した。若さゆえの正 
正堂々とした戦い，これが私の本質であっ 
た。そして刃物のように切れる鋭い知力で 
すべての謎を見破るとはさすがの前頭葉と 
呼ぶほかはない。 

老 I 、た魔術師こそ私の本当の姿 

若さは確かに力であるが，老いた者の知 
力こそが大きな力を生み出すのぢや。わし 
は大魔術師と呼ばれたカリバ，予言者でも 
あるのぢや。わしの予見によればレイジヤ 
ツクとかいう若いのが城へ向かっているら 
しいが，無謀きわまりないことぢや。どおれ， 
わしが行って力を貸すとしよう。 

わしはいま廃虚と化した街を歩いている。 
ここまでこれたのもわしが大魔術師だった 
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• キングス•ナイト•スペシャル 


からぢや。幾多の難関を越えたのも熟練し 
た冷静な判断があったればこそなのぢや。 
最初の街ではさすがのわしも体力がなくな 
りそうになってヒヤッとしたわい。地下2 
階に着いてひと安心，やっと魔幻石を手に 
入れた0ちなみにレイジャックと同様3つ 
の迷宮に挑戦せねばならんことはよく知っ 
ておった。 

しかし2番目のヴァルの迷路ではさすが 
のわしもまいった。なんせ迷路がかなり広 
くて歩き回るのがしんどいのぢや。最初の 
シルナスの街でしっかり鍛えないと，あと 
からあとから出てくる怪物にやられてしま 
うところぢやった。わしも老体にムチ打っ 
てどうにかアイテムを手に入れることがで 
きた。 

こんな長期戦ではこまめに生命の泉へ行 
〈ことが大切ぢや。強そうな敵に当たる前 
は必ず泉で銳気を養う。魔術というやつは 
これでなかなか神経を使う のち、 や。わしが 
もう少し若ければドラゴンなんてひとりで 
やっつけてやるのぢやが。 

3番目はタイロンの神殿，ここは恐らく 
わしじやなければ突破できなかったろう。 
さすがに神殿というだけあって，難しい謎 
をいくつも解かねばならなかった。知力の 
ない若者にはとても無理ぢやて。 

問題は地下2階のほうである。まず例に 
よってすベての抜け壁を壊してみる。それ 
からじっくり考えるとわかるの ち、 や力 ? ，へ 
たに鍵を使ってしまうと行けないところが 
できてしまう。行く順番をうまく考えない 
といけない。 

そしてアイテムを取って自分を鍛えてい 
く。しかしそれだけではダメである。生命 
の泉のはずが死の泉になってしまうことが 
あるのだ。これもなにかの法則に従ってい 
るに違いない。ある手順を間違えなければ 
大丈夫だろう。ここの謎さえ通過すること 
ができればあとは思いっきり怪物たちをや 
っつけて，いよいよドラゴンの城ち、や。 

フウ，少し疲れたわい0レイジャックは 
もう来ているが，わし t 2人きりぢやちと 
心もとないのう。わしの予見によればあと 
2人の仲間がここへやってくるはずぢや。 
それまでちょいと一服していようかのう。 

オラ，ブースカじやねえ,八ルーサだ 

オラなんの罪もねえただのバルーサだあ0 
この辺の山や森や湖で育ったから，ここが 
好きなだけだ。悪い人間以外には本当に優 
しくしてるつもりだ。そうこわがらないで 



けろ。仲良くしてけろ。 

オラ，ここのほかにもうひとつ好きなも 
のあるだ。それはやっさしい姫さまだ。才 
ラがケガして倒れているところさ通りかか 
って，包帯さ巻いてもらったた^おまけに 
食べ物までもらって，生まれて初めて優し 
くしてもらったから，1(臣さまのためならな 
んでもするだ。 

しっかす，ドラゴンてえ野郎は絶対許さ 
ねえ。優しい姫さまをさらうなんて人間じ 
やねえって，あたりまえだ，ドラゴンだ。 
オラ普段はおとなしい力夂怒らせたらすご 
いだぞ。魔術師さんが先に行ったって聞い 
たども，きっとオラの力が必要になるだ。 

オラの第一の試練は魔の森と呼ばれてる 
ボルタクスの森だ。このあたりにいくら詳 
しいオラでも広くて迷ってしまいそうだ。 
それに小さいアイテムがそこいらじゅうに 
あるから，例の部屋を行っ G り来たりする 
方法で抜け穴を見付けてけろ。生命の泉に 
も気を付けることだ。でもオラこれしきじ 
や負けねえぞ。 

2番目の場所ではオラ本当に悲し〈なっ 
ただ。オラの仲間たち，最近行方不明が多 
いと思ったらこんなところで呪いをかけら 
れてさまよっていた。オラを目がけて襲っ 
てくるなんて，あんなに仲のよかった友だ 
ちなのに。オラ頭が弱いから困ったけど， 
小さいころ，とっちやのブースカに聞いた 
おとぎ話のようにやったらなんとかみんな 
助けることができた（ちなみにおじさんは 
ジッポーさんだよ，忍者怪獣の）。 

最後の難関はオラの体力に真っ向から挑 
戦してくるような，ザックの谷だ。毒の壺 
だらけの部屋を抜けるのは，オラの巨体に 
はちときつかったのう。ここではなんと出 
口が消えたり毒が体に回ったりとワナも多 
いのぢや。あれ，オラ，魔術師のおじいさん 
のしやべり方が移ってしまっただ。とにか 
くオラの頭の弱いのをいいことにいろんな 
ワナを仕掛けられたけど，まずまず体力だ 
けは負けねえ。人間，いや一角獣，信じる 


ことが大切だ。待ってろよ，魔術師のじっち 
ゃ，ドラゴンの城で暴れまくってやるだぞ。 

やっぱりおいらの出番だい/ 

そうさ，おいら生まれつきの盗っ人だい。 
文句あっか。おいらの父ちゃんは大怪盗と 
呼ばれてたんだぞ。でも決して悪いことば 
かりするわけじゃないぞ。貧しい人や困っ 
てる人のために，悪い金持ちのとこへ盗み 
に入るんだい。 

しっかし，レイジャックも魔術師もバル 
ーサも正義感に燃えてばっかしでしようが 
ねえなあ。ドラゴンの城のワナの恐ろしさ 
は一度忍び込んだおいらじゃなきゃわから 
ねえ。おいらじゃなきゃ通れねえとこだっ 
てあるんだぞ。 

だけどおいらも姬さまにはずいぶん借り 
があるからなあ。小さいころつかまってし 
まったときに，「お逃げなさい」って鎖の鍵を 
開けてくれたもんなあ。あとで王様に怒ら 
れてたよなあ。う一ん，しようがない。こ 
こはおいらが加わるしかねえや。青春野郎 
のレイジャック，老いぼれの魔術師カリバ， 
どんくさいバルーサじゃあ，なさけねえ布 
陣だもんなあ。よ一し，トビー様のお出ま 
しといくかあ。 

おいらの関門はたいへんなとこばかりだ 
けど，小さいころからつらいのには慣れて 
いるんだい。幽霊船の細長い迷路の3階建 
てだってどうってことないや。おいら身軽 
だし，7階建てのエール島だって，だだっ 
広い最後の難閨だってページが終わりそう 
ならすぐにクリアさ。第一おいら，ほかの3 
人の冒険をずっとあとから追いかけてたん 
だぜ。意外といいやつだろ……。 

ああ4人の運命やし ■ベべベン/ 

てなわけで個性的な4人の戦士，ついに 
ドラゴンの居城へとたどり着いたわけであ 
りまして，実はここからがたいへん，なん 
せ敵のふところに飛んで火に入るというん 
だから夏の虫じゃござんせんか。 

4人が持ち寄った4つのアイテム，これ 
に加えてこの城のなかで3種の神器を集め 
ようてんだから，さすがは RPG 。 敵の攻擊 
はさらに激しくなるが，こちとらも4人の 
大魔法があるんでい。セーブはないから果 
てしなくアタックを繰り返すのみ。自信が 
なければいちから出直す大団円，さあ君も 
4人になりきって挑戦してくれたまえ。し 
かしゼビウスのジョイステイックは頑丈だ 
なあ。 


THE SOFTOUCH 
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THE SOFTOUCH 



魔道の彼方へ 


nori Akira 


不動明王の声に 

国東半 ft の謐願寺修験埸山頂にある「神 
の石 j の供岩が突如消滅した。どうやらこ 
れは霊願寺住職の失踪事件に関係があるら 
しい。豊後大学考古学教授の増永とルポラ 
イター神城明はこの事件の調査を始めた。 
事件の発端となった霊願寺。そこの本堂で 
彼らは不動明王の声を聞いた。 

「魔道が開いた。魔界が復活したのだ。開 
魔の経と封魔の経を取り戻せ。そして魔道 
を封印しろ」 

♦ ♦ 

不気味な ゲームが 登場しました。 マニュ 
アルにもあるようにこの「魔界復活」は， 
ホラーとミステリーと密教をミックスした 
ニュータイプの アド ベンチヤーゲームなの 
です。おどろおどろしいグラフィック（背 
景が画像取り込みでリアル）と恐怖感を駆 
り立てる BGM は，暑くて寝苦しい夜には 
ピッタリ。 ゲーム オ ーバー になると，転が 
っている頭蓋骨から目玉がアニメ処理でポ 
ロリと落ちるんですよね（気色悪いよお)。 



これがどでかい神の岩を盜:んだ犯人なのです 



こいつはいわゆる魔界の元締め 
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さて，このゲームの舞台となるのは九州は 
人•分，熊本，福岡の3県。そのあたりの地 
図が「魔界マップ」という名前で付録とし 
て付いています。さすが実名の持つ強み力，， 
臨場感がひしひしと伝わってきます。へッ 
ドホンで付録のイメージサウンドテープを 
聞きながら，夜中にひとりでやるゲームは 
もう最高（なわけない）。ああここが東京で 
よかったなあ，としみじみ思ったものです。 

住職は魔界の手先 

霊願寺の住職を磨崖仏のところで見かけ 
たという知らせを聞いた神城と教授は，国 
東塔で住職に出会う。妖魔に変身し，神城 
が「神の岩」で見つけた数珠を渡せと迫る 
住職。彼らの危機を救ったのは行者の天角 
だった。天角から呪文を授かった2人は， 
妖魔と戦う手段を求めて阿蘇風林寺へ向か 
1 〇 

♦ ♦ 

このゲームも最近の流行にもれず ，コマ 
ンド選択方式を採用しています。そしてコ 
マンド選択方式だからといってひと筋縄で 
解けないのもほかのゲームと同じです。そ 
こで，ちょっとヒント。人がなにかをする 
とき，1回で目的が果たされることは稀で 
しょう。何度もトライしてみて，やっとと 
いうことが多いものです。「神の岩」は何回 
見に行きましたか。農家では何回呼びかけ 
てみましたか。このゲームでも同じことを 
何回か繰り返さないと先に進めないという 
場面が多々あります。ゲームに行き詰まっ 
たら，このことを思い出してみてください 
ね（どうやら， 3回と6回というところに 
鍵があるようです）。 

このゲーム，車を使うような長距離の移 
8力では画面が「走れスカイライン」 （？） に 
変わります。つまり，目の前の景色がどん 
どん迫ってきていかにも車を運転している 
という気分を味わわせてくれるのです（ま 
あ，こっちの場合車の全体が見えるのでは 


夏を涼しく過ごせる AVG なんてありました 
っけ0でもこの「魔界復活」をやってみれ 
ば，きっとお化け屋敷のノリで，リアルな 
画面に「ギヨ エー」 などと騒ぎながらシー 
ズンを迎えられることは請け合いです。ホ 
ラー AVG , これはちょっと新しい。 



XI turbo 用 

5 D 版2枚組 7.800円 

ソフトスタジオ WING 00975 (32)3929 


なく，フロントガラスから見た景色が見え 
るだけですが)。さて，難しいのは霊願寺か 
ら風林寺への道程。ところどころで古寺を 
見かけるのですが，決してなかに入っては 
いけません。妖魔に襲われて，はい，ガイ 
コツから目の玉ポロリですよ。もし，車に 
戻れなくなったら呪文を唱えましよう。 

「テクマクマヤコンテクマクマヤコン」 

「ピピルマピピルマプリリンパ . j 

もちろん，こんな呪文ではないけどね。 

天界の剣を求めて 

風林寺で護摩祈祷を行った神城と教授は 
不動明王の声を聞く。 

「独鈷を剣に変え，不動の三鈷剣を持てば 
魔界に敵なし」 

かくして独鈷の秘密を探るべく 2人は霊 
願寺に戻る。 

霊願寺の不動明王の言葉をヒントに，仁 
王像から独鈷を手に入れた2人は，次なる 
武器，三鈷剣を求めて篠栗霊場へと向かっ 
た。 

♦ ♦ 

ゲーム もいよいよ中盤。妖魔を倒す武器 
を探します。魔界には「天空の剣」を，と 
いうのは映画の話 （ユン •ピヨウがかっこ 
よかった)。ここでは，仏具である独鈷と三 





























•魔界復活 


鈷剣を武器として使用する設定になっていま 
す。これらは，風林寺の不動明王の啓示に 
よって知ることができます力そこまでが 
大変。 XXX を〇回する，□□□を△回す 
る，☆☆☆を◊回するといった必殺 パター 
ンのオンパレード なんですよね（こまめに 
会話を続けるのが解法への道)。もお，仏の 
ことなんて「ほっとけ」というカビの生え 
たギャグまでが出る始末です。篠栗霊場に 
三鈷剣を探しに行けばよいとわかったとき 
は，やれやれという感じでゲームを中断し 
たものでした。そしてこの時点では，なか 
なか篠栗へ迪り着けないことなどつゆ知ら 
なかった僕は，安らかな眠りに就いたので 
す。実は，霊源寺によって独鈷を探さなけ 
ればならなかったのですね。また，このと 
き霊願寺に照覧石を置き忘れて行くとあと 
で大変なことになりますよ（なぜか知らな 
いうちに置いたことになっていた)。 

餓鬼の住む山へ 

篠栗霊場で神城と教授は，神変寺大日如 
来の後ろに魔道を見る。信者の娘が妖魔に 
さらわれたらしい。魔道のなかで教授は数 
珠と引き換えに娘を救出する。また2人は 
浄土の滝不動堂で三鈷剣を手に入れること 
ができる。ちょうどそのとき，南蔵院の南 
覚から英彦山に妖魔が大勢出たと知らされ 
た。 

♦ ♦ 

藤栗へは例の「走れスカイライン」モー 
ドで，えっちら，おっちらと耶馬日他英彦 
山国定公園を突っ切って（英彦山にも寄り 
道したけど）行きます。 コマンド ひとつで 
即移動というのではなく，徐々に目的地に 
近づいて行くのはそれらしくていいですね。 
途中，妖魔の妨害も少しあるけれど，持つ 
べき物を持っていれば心配なんて無用です。 
腰を据えて三鈷剣を探しましょう。 

ところで，篠栗霊場の魔道のなかの妖魔 
は必見です。魔道のなかでは妖魔が人 （？） 
を食べているシーンをアニメ処理で見るこ 
とができます。夜中にひとりでゲームをし 
ているときに，このシーンに出会うと背筋 
が寒くなるに違いないでしょう。この妖魔， 

「数珠を住職に渡したくないから数珠をよ 
こせ J といってくるのですが，あとで登場 


する住職はしっかり数珠を持っています。 
ということは……，だまされた。 n 虛つきは 
ドロボウの始まりなんだぞ。本当に人を喰 
った奴だなあ（あっ本当に人を喰ってたっ 
け）。ぶつぶつ……。 

妖魔の結界を破れ 

英彦山には餓鬼の大群がいた。神城と教 
授は武器の使い方を知らないままなんとか 
戦い続ける力す，多勢に無勢できりがない。 
そんな彼らを救ったのは，本山から新たな 
u 兄文を授かった天角だった。次に妖魔は幻 
党攻喂をしかけてきた。妖魔を倒すと結界 
に守られて見ることができなかった魔道の 
入口が現れた。「魔道が兄えた。嫌でも行か 
ねばならない」。「魔道で戦おう！いま戦 
わなければまた逃げられてしまう」。神城と 
教授は決意を新たにする。 

♦ ♦ 

ここではいままでのうっぷんを晴らしま 
しよう。いままではただ受け身で驚かされて 
きたばかりだけど，ついに反撃です。神城 
力す，教授が，シュ パーツ， シュ パーツと， 
餓鬼を切りつける様子をアニメ処理で見る 
ことができます。マニュアルにある，神城 
が剣を振り降ろしている絵はこのシーンの 
原画だったのです。マニュアルを読んだと 
きは神秘的なこのゲームに似合わない絵だ 
なと思ったのですが，こんなところで使わ 
れていたんですねえ。ただ，教授を戦わせ 
るといきなりゲームオーバーになってしま 
うかもしれません。なぜ，そうなったのか 
はゲームを続けるうちにわかってくるので 
すが……。 

大魔王を追え 

輪宙鏡，照览石，三鈷剣，独鈷剣の使い 
方を知った神城と教授であるが，不死身の 
魔王の前に手も足も出ない。これもまた幻 
党だったのだ。幻覚は天角の呪文で消え失 
せる。し力、し，次に現れたのは例の数珠を 
手にした霊願寺の住職だった。数珠により 
魔王と人間の力を持った仞■に対して，独 
鈷剣，三鈷剣は効力がない。それらの魔剣 
は人間に対してはただの飾り，ただの仏具 
にすぎないのだ。絶体絶命。まだ魔道の奥 
には大魔王が控えているのだが。 



I 


もうすぐ漏 w : mm やまなみハイ! w 瀰 


やまなみハイウェイの景色も見られます 



ヤッタ！！増永教授の晴れ姿 


ついに， エンディング間近。住職との戦 
いが始まります。魔王と人間の2つの能力 
を持った住職に対して，どう戦いを挑むか 
がポイント。ここは天角さんにひと肌脱い 
でもらいましよう力、。私たちにできるのは 
ただ暖かく見守ることだけです。なんてこ 
とはなく，やっぱりとどめは三鈷剣（か独 
姑剣）で刺さな〈っちゃ。「え一いっ，ここ 
からいなくなれ一っ！」ってね。 

住職が死んだあとには魔道を開けること 
のできる「開魔の経」を手に入れることが 
できます（魂を連れていかれなくてよかっ 
たね)。最後はこれを持って，魔界の大魔王 
との戦いです。「屈辱の日はもう終わる。私 
は扉を開けるだろう……」なんて，ネリュ 
ーラ伝説（知ってる？）を作るわけではあ 
りませんが， 人 魔王が「封魔の経」で魔道 
を閉じれば，こちらは「開魔の経」で魔道を 
開けて戦いを挑む，ということを何度か繰 
り返します。そして，不動明王の登場，不 
勋明王のナゾの言葉でエンディングを迎え 
ます。いったい人類とはなに者なのか，不 
勋明王と魔界の関係はという疑問を残しな 
がら，このゲームは 暗〈暗 〈終わるのです。 

それにしても，事件が終わったあ！：，神 
城や教授は三鈷剣や独鈷剣を家宝として持 

っておこうというが，それではハツキリい 
って，泥棒ということになると思う（もと 
もとは神社にあったものなのに)。 


THE SOFTOUCH 8 j 



























Tachibana Kaoru 

立花かおる 


三国志は一昨年の発売以来，超 ロング セ 
ラーが続き，いまだに売れ行きベスト3に 
顔を卑して いるシミュレーションゲームで 
す。遅れること1年以上，ようやくわが M 
Z - 2500版が発売され，ューザーとしてはホ 
ッとひと安心といったところですね。 

敵国との局地戦に勝ち抜いて，領地を拡 
大していくウオ ーゲーム としての楽しみは 
もちろんですが，一方では敵国にいる多く 
の兵士を抱えた強い武将の顔を札束でピシ 
ピシと張って，こちらに引き抜いてしまっ 
たり，穀物相場の感覚で軍資金を増やして 
いくなどといった現代の経済，企業活動に 
一脈通じる戦略策定も大きなだいご味にな 
っています。すでに XI 用が発売されたとき 
に ゲーム 自体の紹介はしていますので，今 
回は必勝法ならぬ「三国志マネージメント 
大作戦」を研究してみました。監修はもち 
ろん諸葛孔明大先生です。 

経済セッション 

空白地での軍資金 • 兵糧集め 

特にシナリオ3で劉備玄徳を選択した場 
合が代表例なのですが「領地は少ない，武 
将も兵隊も少ない，軍資金も少ない，兵糧 
もない」とないないづくしの ケースに 遭遇 
することがあります。 

こんなときはいまいる土地にしがみつい 
ていないで，さっさと全財産を抱えて誰も 
占領していない土地（空白地）に引っ越し 
する全軍移動を繰り返しましょう。空白地 
には軍資金と兵糧が隠されていることが多 
いのです。2, 3力所を回っているうちに 
貧乏とサョナラでき，兵糧もたまってきま 
す。そのあとで兵隊を雇って軍備を整える 
と，比較的楽なスタートを切ることができ 
るようです。 

ヒマなら迷わず，軍資金探しを 

これ までの作業で イニシャルコスト （初 
期投資金額）は充足できるはずです。次の 
問題は ランニングコスト （運転資金）の調 
達です。空白地からの調達がいち段落して 
も，複数の国を維持してさらに戦いで領地 
を拡大し，洪水対策工事をし，そして敵の 


武将をスカウトしていくためには，まだま 
だ軍資金も兵糧も不足しています。 

そこでどうするかですが，当面の作業が 
ないときやなにをすればいいかが見えない 
ときには，迷わずに軍資金を探してくださ 
い。これは コマンド 入力でいうと， 

![11:捜索]^ [2 :軍資金] 

で 選択します 0 マニュアルには「一種の 力 
ヶです」なんて 書いて ありますが，カゲで 
はなく重要な資金調達策です。見つかる金 
額は最高499のようです。 

これによって資金調達をすることで，次 
なる手が打てるのです。これは企業活動も 
同じことで，十分な資金保証がないといく 
らいい企画を持っていても実現できません。 
とくに ベンチャー 企業の場合はイニ シャル 
コストの メドは十分に 立つ からわりと派手 
な形で事業を開始するわけです が，ランニ 
ングコストが 不足し，経営危機に陥ること 
が多いようです。三国志でも初期段階では 
楽勝 パターンが 期待できても，しばらくは 
ランニングコストを 確保し，内部の基礎固 
め（軍備拡張，洪水工事など）を終えてか 
ら攻勢に入りましよう。 

空白地はできるだけ占領しよう 

イニ シャル コスト集めに空白地を転々と 
するのがいち段落して，こちらの武将の数 
に余裕がでてきたら，即，空白地に送り込 
み駐屯させましよう。 

いたずらにひとつの国の勢力を強化する 
のではなく，たくさんの国を領地にするこ 
とが第一目的です。コンピュータも集中管 
理から，分散管理の時代に入っていますか 
ら。あ，それはともかく三国志では君主が 



もうすっかりお馴染みのメニュー画面 


シミュレーション ゲームのなかでも，代表 
的ゲームとしてプレイされている三国志。 
その MZ - 2500版が発売されたのを機に，ゲ 
ームを遊びながら経済情勢を学んでしまお 
うという画期的なセミナーを今回は開講す 
ることにしましょう。講師はお馴染み立花 
かおる氏です。 



MZ - 2500用 3.5 D 版3枚組14,800円 
光栄 0044(61)6861 


作戦^•示を出すのは1力月1回，領地の数 
だけと決まっています。ですから，先ほど 
の軍資金の捜索にしても，たくさんの作戦 
指示を出して有利に展開するには，占領し 
ている国は多ければ多いほどいいわけです。 

と，作戦っぽく書きましたが，実はこの 
ゲ ーム， 領地を増やすゲ ーム なのです から 
当たり前のことを説明しただけなのです。 
金融センターは押さえよう 

三国志には全部で58の国がありますが， 
鉄が豊富に埋蔵されている国，洪水に悩ま 
される国，民の忠誠度がもともと低い国， 
果てはイナゴがよく発生する国などいろい 
ろな属性があって，ゲームに華やかな彩り 
を添えています。さてプライオリテイをつ 
けると，最も重要な国というのはズバリ， 
「常に商人がいる国」です。 

先ほどのセッションでは軍資金を集める 
ことを説明しましたが，軍資金が集まれば 
それを兵糧（米）と交換し，兵士を民間か 



劉備玄徳だって最初は貧しい 
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ら雇用して軍備を整えるという手順になっ 
ています。ここで重要になってくるのが軍 
資金と米との交換です。この作業をするの 
が商人なのですが，彼らは旅をしています 
ので，ほとんどの国ではたまにしか顔を出 
しません。しかし， 4 , 7，13，20，21, 
28, 29, 37, 39, 48, 56の合計11力国には 
いつも 商人がいます。いわば「金融センタ 
一」というわけです。 

敵が迫ってきて，急きょ軍備を拡張しよ 
うとしても，商人がいなければ米が入手で 
きず，従って兵士も雇えず戦いに負けてし 
まうことになります。この国で常に米を備 
蓄しておけば，隣接した領地に米を運べま 
すので，戦いを有利に展開できます。はじ 
めの空白地回りがひと息ついたら，次はこ 
の11力国を制圧することを考えましょう。 
穀物相場で軍資金を増やす 

「絶対に儲かる穀物相場があるんですが 
ねえ j という，いかにも怪しげな電話が突 
然名指しでかかってきたことはありません 
か？ 穀物相場とは小豆や小麦など価格変 
動が大きい穀物に ついて， 交換レートが安 
いときに買い込んでおき，高〈なれば売っ 
て差額を儲けるものです。株や金，外貨と 
同じ性格の投資商品です。 

さて，三国志のゲームを優勢に展開して 
い〈と，戦いの前線とは離れた場所に金融 
センターを持つことになり，ここでは米の 
供給作業が不要になることがあります。そ 
んなときは，穀物相場遊びで楽しむことが 
できます。 

三国志では時間とともに，金ひとつで買 
える米の量（レート）が最低30から最高120 
までの間で変わっていきます。ひとつの国 
で貢える米は2万までです。 

そこでレートが120のときに米をフルハ 
ウスまで買うと， 

20000/120 = 167 

レートが30になったときにこれをすベて 
売ると， 

20000/30=667 

つまり差し引き， 

667-167=500 

の儲けになります。軍資金はいくらあって 
も，用途は無限ですから，この作業を繰り 
返すと，けっこうばかにならない財力を蓄 
えることができます。 

人事セッション 

武将と人事の管理 

まず武将についてですが，なんといって 


も，武力が高い武将を最前線に配置して， 
効果的に戦力にしなければなりません。そ 
の際に注意したいのは意図的に性格付けを 
したいことです。まず「水軍」の場合は川 
を機動力6ポイントで渡れますが，そうで 
ない人（「陸軍」かな？）は10ポイント必要 
ですから要注意です。それから武装度も高 
い武将と低い武将とを分けて用意しましよ 
う。武装度とはその武将が武器をどの程度 
身につけているかの指標です。これが高け 
れば局地戦での攻撃の際には効果を発揮し 
ますが，逆に移動するときの機動力は極端 
に低くなります。ですから，できれば武装 
度が高い武将と低い武将をペアで配備し， 
攻撃するのがいいでしよう。 

逆に武力が低い人は後方に配置して，資 
金集めとか情報収集の担当にすべきです。 

武力とは別に知性というパラメータもあ 
ります。これが高い武将は君主に的確なア 
ドバイスが出せるだけではなく，洪水工事 
や城の建設，敵国のかく乱，外交交渉など 
で威力を発揮しますから，政治担当とする 
のがいいでしよう。 

人事管理で気をつけたいことは各武将の 
「忠誠度」です。これはなにもしないと自然 
に下がっていきますし，敵国がこちらの領 
地をかく乱したり，天災が起きたりすると， 
80 くらいあった人でも， ハツと 気がつくと 
60を割り込んでいることはよくあります。 
忠誠度が下がると敵国からスカウトされて 
しまいます。頻繁にウオツチして，80を切 
ったと思ったら，即，特別ボーナス （7 : 
施し）を支給して，忠誠度を上げておきま 
しょう。 

一方，民衆ですが，ご機嫌をとろうと兵 
糧や金を与えても思ったほどの効果は期待 
できません。実際に米を最高額の1万与え 
て忠誠度が2 , 3点しか上がらなければ頭 
にきます（私はそんなときにはカツとして 
次の回に略奪してやりますが…… ） 。民忠誠 
度が0点ですと，季節の変わり目に疫病が 
発生したり，反乱が起きたりする要因にも 
なりますので，0になったら注意して米を 
1万ほど一気に与えてやるといいでしよう。 
民衆などあまり相手にしないのが正しい政 
治であるのは現在の日本がいいお手本なの 
ではないでしようか？ 

君主の仕事はスカウトに尽きる 

さて多くの領地を占領するにも，敵との 
戦いを展開するにも，さしあたってはこち 
らにたくさんの武将がいなければ話になり 
ません。しかし，味方の武将の数は限られ 



さあて，このあたりが狙い目かも 


うつかり攻め込むとあっさり敗退してしまう 


たまにはこういうのもいいかもね 

ていますから，増やす必要があります。武 
将を増やす方法は次の3通りです。 

1) 在野の武将を探す。 

2) 戦ってネ南らえたのち，味方にする。 

3) 敵国•からスカウトする0 

このうち 1) は極端な場合は手紙1本でも 
味方にできますが，在野の武将はそうそう 
は見つかりません。 2) は戦いに勝つことが 
前提条件です。まずは戦いを起こさなけれ 
ば始まりません。 

そこで クローズ アツプされるのが 3) のス 
カウトです。これは1力月に君主自身の回 
の1回しかチヤンスがありませんので要注 
意です。 

各武将には「忠誠度」という100点満点 
の パラメータが あります。この点数が高け 
れば君主に忠実な武将ですからスカウトは 
難しいわけですが，50点未満のときは，ズ 
バリとらば一ゆしたがっている，と考えて 
いいでしよう。 

こんな忠誠度の低い武将がいて，なおか 
つその武将が 1) 手勢を多〈抱えて いる， 2) 
武力点または知能点が高い，の2つの条件 
を満たしていれば，即，スカウトしたいとこ 
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ろです。武力点も知能点も低い （30 以下） 
武将で手勢を抱えていないような人のスカ 
ウトは，よほど君主がヒマなとき以外は見 
合わせたほうが賢明です。 

スカウトの方法ですが，コマンドでいう 
と， 

[5 :人材登用]で [1 :武将]を選択し 
ます。 コンピュータは， 

「どの 国にいます か？」 「誰です か？」 「ど 
のよ うな方法で ？ j 

と順に聞いてきますので，あらかじめ入手 
しておいたデータに基づいて回答しましょ 
う。方法ですが，次の5つがあります。 

1) 手紙を書く 

2) 金を贈る 

3) 名馬を贈る 

4) 女を贈る 

5) 自ら出向く 

どれを選択すればいいかはそのときの状 
況によって異なりますし， マニュアル にも 
書いてありますので，ここでは「2)はふっ 
かけられるからあまり勧められない。馬を 
持っている場合はとにかく 3) をどうぞ」と 
だけいっておきましょう。それから君主と 
同じ国に軍師がいる場合は，結果を占って 
くれますが，この占いはかなり適中率が高 
いものですからいうことは ハイハイ と聞き 
ましょう。その場合「そんなことでは彼は 
動きません」という答えが返ってくること 
があります。そのときにどうしても欲しい 
武将の場合は，ただあきらめるのではなく， 
何回か同じ命令を繰り返してみましょう。 
相手の気分が変わることがあるようです。 
人間なんて，そんなものですからね。 

私はゲームをするうえで，このスカウト 
活動がいちばん面白く感じました。ベンチ 
ヤー企業などで，よくスカウト好きの社長 
さんがいて，新聞を読んでいると， 

「 * * * 社，大物スカウト相次ぐ」 

「***社， A 社の B 氏を引き抜く」 
なんていう記事がよく目につきます力 ? ，そ 
の社長さんの気分が味わえること，請け合 
いです。またスカウト活動ばかりに目をと 
られていると，プロパー社員（もともと自 
軍にいた武将）の忠誠度が知らないうちに 
低くなっていて敵にスカウトされてしまう 
ことがあるのも同じですね。 

とにかく，三国志ではまずは経営=人事 
であることが重要です。 

外交交渉でつぶし合いさせよう 

命令に [15: 外交交渉]というのがあり 
ます。これには借金/返済，兵糧借り/返済， 


土地の交換，婚姻，贈り物，共同作戦，停 
戦，土地要求の8種類があります。 

このなかでまず面白いのが「共同作戦」 
です。ある国と組んで別の国を一緒に攻め 
るというものです。いま A 国と組んで B 国 
を攻めるよう提携したあと，次に B 国と組 
んで A 国を攻撃するように持ちかけて成功 
すると， A と B は忠実にもつぶし合いをし 
てくれるようです。この命令は絶対に相手 
国同士ではバレることはないようですから， 
うまく騙してつぶし合いをさせましょう。 

もうひとっぜひ使いたい命令が「停戦」 
です。金融センターなどの重要な国が敵に 
攻めこまれ，敗色濃厚な戦いが長期戦にな 
り中断になったときは試しに停戦を申し出 
てみましょう。たまに乗ってくれるときが 
あるようです。そのときは私は感謝して丁 
重に「お礼参り」することにしています。 

企業活動でいえば業務提携に当たります 
が，果たして現実の企業間提携でもこのよ 
うな汚いものなのでしょうか？ 

なるべく無傷で敵を生け捕り 

戦いこそ，男の美学というのも結構なの 
ですが， HEX 画面での局地戦で決着がっい 
てこちらが勝てば，残りの敵の勢力はすべ 
てこちらの陣営につきます。ということは 
戦いは一種の生け捕り作戦ともいえ，無血 
開城ができればこちらとしては最も望まし 
いことになります（それじゃ一おもしろく 
ね一よ一，という声もごもっともなのです 
が…… )。 

まず敵の軍資金または兵糧が乏しい場合 
における局地戦。交戦を避けてできる限り 
逃げ回り，敵の軍資金または兵糧の自然消 
費を待ちましょう。援軍がくれば補給され 
ますが，援軍は戦場と隣接した国からしか 
投入されませんので，あらかじめ敵の足を 
断っておけばその心配はありません。自然 
消費の結果，軍資金か兵糧のいずれか一方 

一発大逆転 

敗色濃厚な局地戦で大逆転勝利をつかんだこ 
とが何度かあります。そのなかでも珍しい例を 
ひとつ。 

うっかりと8万人もの兵士がいる国に4万人 
足らずで攻め込んで，兵糧を取られる寸前まで 
いきましたが，危うく，長期戦突入でいったん 
休憩にはいりました。そこで援軍を繰り出そう 
と思ったのですが，3万人しか出擎させられな 
い。そうなると，およそ相手には歯がたたない 
し，おまけにその援軍を出して負けたら，こち 
らの防衛ラインがガタガタに崩れること，見え 
見えという過酷な状況を迎えました。絶体絶命 


が0になればそこで終了。相手の武将はそ 
のままこちらの支配下に入ります。 

とはいっても，この作戦は相手がよほど 
油断していなければ難しいは•ずです。通常 
の場合，相手も相当の長期戦を予想してか 
なりの蓄えを持って戦いに挑みますから。 
そこで敵の君主が局地戦にいる場合はほか 
の武将は相手にせず，君主ひとりを狙いま 
しよう。君主さえ倒せば，そこで局地戦は 
終了。その局地戦に参加している敵の他の 
武将はほぼ完全にこちらに投降します。極 
端な場合は10人の武将を無傷で入手できま 
す。そのときは敵の持っている軍資金と兵 
糧もすべてこちらに移管されます。 

なお，この際注意したいのは投降してき 
た敵将はたいてい忠誠度がかなり低く，1 
ケタの場合が少なくありません。そのまま 
放っておくと，すぐにどこかの国にスカウ 
卜されてしまいます。通常のケースですと， 
こうした兵士の忠誠度を80まで引き上げる 
には最低でも2力月かかりますから，もし 
も生け捕りした敵の武将の数が多いときに 
はほとんどがスカウトされてしまうことに 
なります。そんなときはぜひとも欲しい武 
将以外の武将が抱えている兵士を [5 :人 
材登用]の [3 :再編成]によってこちら 
の武将に移してしまいましよう。無能な武 
将を失うだけですみ，こちらの兵力を時に 
は5万人以上も一気に増やすことができます。 

以上，セミナー風に“楽勝法”を説明し 
てきました。 RPG やアドベンチヤーでは絶 
対に楽しめない経済，人事，外交などの現 
実社会の要素を盛りこんだ妙味が味わえる 
のが シミュレ ー シ ヨンゲー ムの 嬉しいとこ 
ろで，なかでもこの三国志は複雑な要因に 
満ち満ちています。まだ遊んだことのない 
人にはお勧めできる1本です。本当の意味 
での「アダルト向けゲーム」といえるでし 
X 1〇 

のピンチ！しかし関羽と牛金の2大猛将を失 
うわけにもいかないし 。 

そのとき，突如，戦場に「疫病」が発生しま 
した。「洪水」，「イナゴ」と並ぶ最大級の凶悪な 
アクシデントで，兵士の数が一気に丨/3まで減 
ってしまいます。 

しかしこのときばかりは助かりました。疫病 
の対象は敵も味方も問いませんので，敵6万人 
vs . わが軍丨万数千の陣容は一気に2万 vs . 3 
千ちょっとにまで規模が縮小しました。その直 
後，わが軍は3万人の援軍を出して，一気に敵 
をせん滅してしまいました。大アクシデントの 
発生も，ときには大きなブラス材料になります 
ね。 


8 〇 Oh! MZ 1987 .7. 
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ZsSTAFF PRO B8K/Kamikaze 

アイコンモンスター辞典 


68000には多くの素晴しい機能と可能性,そ 
て謎が秘められています。このコーナーで 
，アドベンチヤーマシン X 68000 に関するさ 
まざまな情報，それにちよつと賢い使い方な 
どを紹介してい<ことにいだしましよう。 


編集室 


マイコンシヨウやビジネスシヨウでダン 

トツの観客動員数 （ ？ ） を示した X 68000 で 
すが， Oh ! MZ にもより詳しい記事を望む声 
があとをたちません。またこのところ，実 
際に購入した人からの意見や質問なども多 
数いただいています力、そのなかでもきわ 
だって多いのが， マニュアル に関する不満， 
それから市販ソフトに関する情報でしょう。 
ともかく実際に触ってみると，次から次へ 
と 新しい発見，あるいは不思議な疑問点に 
ぶつかる という， まさに 毎日が アドベンチ 
ャーゲームといった 状況のようです。 

Oh ! MZ では，先月号の 「 ASM 68 k/LINK 
ER 68 k リファレンス」に続いて今月は IOC 
S の公開を行うなど，積 =極的なサポートを 
行っていきますが，同時に，誰もがぶつか 
る素朴な疑問やちょっとした便利な使い方 
などについても随時扱っていきたいと考え 
ています。 

まず今月はようやく見えてきた市販ソフ 
卜の開発状況から，待望のグラフィックツ 
—ル 「 Z’sSTAFF PRO 68 K 」 や注目の統合 
化ソフト 「 Kamikaze 」 の最新情報をお伝え 
しましょう。ハードがよくても問題はソフ 
卜であることは否定できませんが，得てし 
てそのことを強調する人に限って98のソフ 
卜がどれだ'け移ネ直されるかを気にしたりす 
るものです。しかし，ここで紹介するソフ 
卜を見れば， X 68000 のソフトはもっと違っ 
た次元で語られなくてはならないことがわ 
かることでしょう。 

ZsSTAFF PRO 68 K ツァィト 

Z ’ sSTAFF といえば，シャープから発売 
されている turbo Z ’ sSTAFF ， XlZ’s STAFF 
などがあるのはよくご存じでしょう。開発 
しているのはツァイトというグラフィック 
に関しては非常に高い技術力を持つソフト 
ハウスで，最近では98用のイメージワープ 
口 Z ’ sWORD が話題を呼んでいます。 

さて，現在 X 68000 用に開発中の Z’sSTA 
FF PRO 68 K は，名前こそ Z ’ sSTAFF です 
が，これはもうこれまでのグラフィックツ 



Z’sSTAFF PRO 68 K 

ールを越えたまったく違ったソフトになり 
つつあるようです。もちろん，98版の Z’s 
STAFF KID にできることならまず大丈夫 
でしょう。しかし，忘れてもらって困るの 
は， X 68000 には 512 X 512 ドット65536色同時 
表示という恐るべき機能があり， Z’sSTAF 
F PRO 68 K はこれを サボー トして いると い 
うことです。もともと， Z ’ sSTAFF の最大 
の特長は，自由にエディットできるペンと 
タイ ル パターン によって8色し かない 色か 
ら多彩な表現を可能としたことといえます 
が， X 68000 ではいかにして65536色もの色 
を使いこなすかに主眼が置かれています。 

たとえば，色の選択ひとつとってもさま 
ざまな方法が採用されており，パレットの 
上で自由に色を混ぜ合わせたり，2つの色 
のグラデーシヨンを作ってその中から色を 
選ぶ方法，あるいは，色相，彩度，明度の 
グラフを自在に操作して好みの色を作るな 
どの方法があります。また，これらの色を 
使うためのペンにも65536色を生かすための 
工夫がなされていて，周囲の色と馴染ませ 
るようなボカしたタッチや，水彩画のよう 
な効果も得られます。さらには，連続的に 
変化す るタイル パターンやスクリーントー 
ンなどによる特殊効果にも驚かされること 
でしょう。当然のことながらイメージスキ 
ヤナやカラーイ メー ジ ユニットな どのサポ 
ートも万全です。 

まだまだびっくりするような機能がたく 
さんあるのですが，今後もまだ新しい機能 
が追加されるそうなので楽しみに侍つこと 
にしましょう。発売は7月後半の予定です。 


Kamikaze サ厶シンググッド 

Kamikaze は，現在ビジネスソフトの主流 
となりつつある統合型スプレッドシートで 
すが移植モノではなく X 68000 用に開発され 
ているオリジナルソフトです。日本の16ビ 
ッ トパソコンでは「ロータス 1-2-3 」が話題 
の中心となっており，書店には 1-2-3 に関す 
る本が氾濫しています。実際には Macmto 
sh の 「 Excel 」 のほうがよりエポックメイキ 
ングなソフトとして高い評価を得ているの 
ですが，いまのところ国産の機種に移植さ 
れる予定はたっていません （98 には無理と 
いう話です)。 

なんと Kamikaze はかなり Excel を意識した 
ものになっているのです。マウスによる 
フルオペレーションをサポートし，一度に 
16個までウィンドウをオープンできるなど 
Excel ライクな操作性を実現させているよう 
です。といってもビジネスショウで簡単な 
デ モン ストレーションを行っていただけで， 
まだ編集室にも使用可能なサンプルが届い 
ていないので詳しいことはわかっていませ 
ん。表計算，グラフ作成，データベースな 



統合型スプレツドシート Kamikaze 
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どの各機能はどう力、，マクロ機能はどの程 
度のものか非常に興味深いところです。マ 
ックを越えろとはなかなかいえませんが， 
いずれにしても X68000 でなければできない 
画期的なソフトになることでしょう。 


マニュアル総点検 


念願の X68000 を手に入れてさあ使おうと 
マニュアルを 読まれた方は少しとまどった 
のではないでしょうか？ まず，まっさき 
に読まれるべき取扱説明書に書かれている 
動作と実際の動作が少し違うのです。アイ 
コンの形も少し変ですし，立ち上げ時に開 
くはずの RAM デイスタの使い方については 
マニュアルの どこにも解説がありません。 

これはひとつマニュアルの点検をする必要 
がありそうです。 

調べてみたところ，取扱説明書について 
は次のような点が実際の動作と異なってい 
ました。 

46 ページのインタラプトスイッチの説明 
によりますと， VS.X 上ではリセットスイ 
ッチとインタラプトスイッチは同じ働きを 
するとなっています。また， コマンド モー 
ドにおいてはインタラプトスイッチは ， C 
TRL+C と同じとなってます。そして X-B 
ASIC 上ではブレイタキーと同じ働きをする 
となってます。しかし実際には“ Interrupt 
Switch が押されました”と出て処理を聞きに 
きます。 

152 ページのキーボードによるテレビコン 
トロールの説明は本体前のスイッチがオン 
のときのみ 0PT.2 キーによるテレビコント 
ロールができるとなってます力' 実際には 


RAM ディスクの使い方 

では，取扱説明害の 48 ページを見てくだ 
さい。ウィンドウの説明で「表示されたばか 
りのデスクトップ画面には“ C :’ •という夕 
イトルのウィンドウと，“ A : " という夕 
イトルのウィンドウが開いています J とな 
っておりますが CONFIG . SYS が標準の状態で 
は “ C :”のウィンドウは開きません。これ 
を開くようにするには， CONFIG . SYS を書 
き換えなくてはならないのです。具体的に 
は CONFIG.SYS に， ED.X をイ吏って， 

DEVICE = RAMDISK.SYS # M 128 
というのをつけ加えてやります。これで， 
128 K バイトの RAM ディスクが開きます。同 
様に# G とすれば G-RAM の 5 I 2 K パイトが R 
AM ディスクとして割り当てられます。 

この RAM ディスクに辞書を転送して使い 
たいといった場合には， 

DEVICE = RAMDISK.SYS 棼 GM 128 
というぐあいに設定してください。 


本体前のスイツチがオフであっ 
てもよいらしいです。ただし， 
本体後ろのメインスイッチを1 
回オフにしてからオンにして本 


表1 BASIC の隠しコフンド 


f CHDIR I 

CHDIR “ [ < d :〉] [くパス名〉]くデイレクト リ名〉” 
カレントディレクトリを別のディレクトリに移動させます。 


体前のスイッチを入れるまでの 1 ■ .CHDRV | 


fill は OPT. 2 キーに よるテレビコ 
ントロ ー ルはできません。 

そのほかマニュアルに載って 
いるアイコンがシステムデイス 
クに入っているものとは違うの 
は少し古いパ'— ジョ ンをもとに 
マニュアルが作ら れ たためと思 
われます。 

発売開始当初はともかく，も 
うそろそろ改訂版のマニュアル 
に変えるべきでしよう。 


CHDRV “< d :〉" 

カレントドライブを変更します。 

r~KiLL~1 

KILL “ [< d : >] <フファイル名〉，， 

デバイスに記録されたプログラムを消します。 

「― NAME I 

NAME “ [< d : >] < ファイル名 I >"，“ [< d : >] < フ 
ァイル名2>" 

<ファイル名 I >を<ファイル名2>に更新します c 

I SEARCH ! /I LSEARCH I 
SEARCH "く 文字列〉” 

探したい文字列を含むプログラム行をリストします （ LSEARCH は 
プリンタに出力)。 


ワープロの隠し機能 


ワープロでも マニュアルに 記載されてい 
ない機能がいくつか見つかっています。主 
なものは次の 3 つです がなぜ マニュアルに 
記載されていないのか不思議でなりません。 

1) ワープロでビジュアルシェルのように 
画面や ペンの 色を変えるには 

画面の左上，プルダウンメニューの入力 
の左あたりを左クリックしてみてください0 
すると，色設定のウィンドウが開きます。 
なぉ，変更は最初にシステム色となってい 
るところを設定色に直してからでないと行 
えません。 

2) 章削除， コピーの 方法 
ュニークな 章編集機能ですが， マニ ュア 

ルには章の順番を変える方法しか書いてあ 
りません。実は章削除もできるのです。ま 
ず，削除したい章をドラッグしてウィンド 
ウの外へ運びボタンを離します。すると， 
この章を削除しますかと聞いてくるのです。 
これは便利な機能ですね。しかし，章がひ 
とつしかないときは削除できません。 

もう ひとつ マニュアル にない機能が あり 
ます。 章の コピーです。コピーしたい 章を 
ドラッグして新規の章へ重ねてください。 
すると その章を コピーで きます。 

3) 時刻の設定 

画面最下段右隅には日付，時間が表示さ 
れています。この日付•時間のあたりを左 
クリックしてみてください。すると時刻設 
定のウィンドウが現れます。これでビジュ 
アルシェルへ 戻らなくても変更ができます0 
続いてぉ遊びですが，日本語ワードプロ 
セ ッサの“ 一” のあたりを左クリックして 
みてください。ワープロを作ったスタッフ 
の名前が現れます。さらに X68000 の部分で 



は X68000 の簡単なスペックが現れます。 


BASIC の隠しコマンド 


続いて BASIC なのですが，予約語テープ 
ルを 司見いてみると20種ほどの マニュアルに 
ない命令を見ることができます。しかし， 
これらは動作が保証されていないうえ ， C 
へのコンバー トの際 サボー トされない可能 
性があるので勝手に使用しないほうがよさ 
そうです。しかしプログラム中で使用され 
ることのない コマンド 類については，問題 
ないと思われますので表1に公開します。 
どれもお馴染みのものばかり，知らずに使 
っていた方も多いのではないでしよう力、。 

福袋にサンプルとして入っているスプラ 
イトエディタなどを見ると平気で未定義関 
数が使用されているようですし，動作の確 
かなものは早く公開してほしいものですね< 


バッチファイルを活用しよろ 


ともすれば “MS-DOS と同じ”で片づけ 
られてしまうバッチ処理ですが，そんなこ 
といわれても MS-DOS を知らない人にはち 
んぷんかんぶんでしよう。そこで， BASIC 
より簡単なバッチファイルの使い方を紹介 
しましよラ〇 
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1) 自動実行ファイル （ AUTOEXEC.BA 
T ) 

AUTOEXEC . BAT というフアイ ノレ 名の バ、 
ッチファイルは文字どおりオートスタート 
するファイルです。しかし，通常は意味をな 
しません。 コマンド モードで立ち上がった 
ときのみ有効なのです。ですから，ビジュ 
アルシェ ルなんかいらないからとにかくこ 
の ディ スタで立ち上げるときはこのプログ 
ラムを使うんだ，というときに役立ちます。 

たとえば、， “ QUICKSTART ¥ GRADIUS ” 
とだけ書いてある自動実行ファイルをグラ 
デイウスのディスクに入れておき，コマン 
ドモードで立ち上がるようにしておくと， 
マウスでいちいちダブルクリックしなくて 
もいきなりグラディウスが走ります。 

ほ力 M こも，ビジュアルシェルをコマンド 
モード上のアプリケーシヨン！：して使いた 
いときや， ビジュアルシェルを 基本的に使 
わない場合に有効です。 

(例）メッセージを出し， PATH を設定し， 

プロンプトを変更する 
ECHO OFF 
CLS 

ECHO このディスクはいきなりコマンド 
モードで立ち上がります。 

PATH A :¥; A :¥ BIN ; A :¥ BASIC ; A : ネ畐袋 
PROMPT $ D$T $P $G 

1 行目でェコーバックをオフにし（常套 
手段で，これをしないといちいち内容が C 
RT にェコーバクされる）， 3行目でメツセ 
ージを出し，4行目で PATH を設定，5行目 
でプロンプトを日付.時間•カレントドラ 
イブ&デイレクトリに設定していま 
す。 

2) RAM ディスクに辞書をコピーする 

誰でもメモリが余っていれば RAM ディ 

これが COMM A N D . X の音だ 

コマンドモードにおいて， PCM もほかの 
デバイスと同じように扱える，つまり PCM 
データファイルを PCM にコピーして やれば 
サンプリングした音が聞けることは先月紹 
介されていました。では，試しに 
COPY COMMAND.X PCM 
としてみましょう。ほら，音が出た。これ 
が COMMAND . X の音です 3 同様に， BASIC の音 
や CONFIG . SYS の音も聞けます。どうやら， 

どんなファイルであろうとも PCM にコピー 
さえしてしまえばサンプリングデータと見 
なして音を出してくれるようです。 

もっとも，聞こえるのはノイズばかりで 
すが，ファイルによって微妙に違ったノイ 
ズとなるのがたまりません。 

なお，こういったノイズはスピーカーや 
耳によくないので，音量を落として楽しみ 
ましよろ。 


スタを使って辞書の高速化を図りたいと思 
うはずです0そこで，ビジュアルシェル上か 
らダブルクリックするだけで辞書を RAM デ 
イスタにコピーするバッチフアイルです0 
肝心のワープロではオプションの拡張 RAM 
( CZ -6 BE 1 : 35,000円)を増設しないと辞書 
を RAM ディスタにおとせないのですが ， ED 
や BASIC では非常に強力な武器となりま 
す。 

(例）メッセージを出して辞書ディスク 
の確認をさせたあと RAM にコピーする 
ECHO OFF 

ECHO B ドライブに辞書ディスクを揷入して 
ください。 

PAUSE 

ECHO 辞書をラムディスクにコピーしてい 
ます。 

COPY B : X 68 K - M.DIC C : 

COPY B : X 68 K - S.DIC C : 

ECHO 終了しました。 

これを実行するには CONFIG . SYS で辞 
書ディスタとして十分な大きさのラムディ 
スクがあることと ASK 68 K . SYS の辞書フア 
イル名に C ドライブの辞書が指定してある 
必要があります。2行目の PAUSE はなに 
かキーが押されるまで待つコマンドです。 
なお，4,5行目は次のようにも書けます。 
FOR %%%%D IN ( B : X 68 K _ M.DIC B : X 68 K.S 
. DIC ) DO COPY %%%%D C : 

FOR コマンドはコマンドの反復実行を行 
います。 

3) B ドライブをフォーマットし， A ドラ 


イブからシステムと右 M 7* が SYS と VS のフ 
ァイルをコピーする 
ECHO OFF 

PAUSE B ドライブに新しいディスクを入れ， 
なにかキーを押してください。 

FORMAT B : /S 
COPY A:*.SYS B : 

COPY A:*.VS B : 

ECHO 終了しました。 

PAUSE コマンドでは このようにメッセー 
ジを入れることもできます。 

また，2 つの COPY コマンドは次の よう 
にすれば1 行で 済みます 。 FOR コマンドに 
ワイルドカー ドを 使ってコピーを行ってい 
ます。 

FOR %%%°/oS IN ( A:*.SYS A :*. VS ) DO 
COPY %%%%S B : 

なお，これだけでは新しいディスクにボ 
リュームラベルがつけられません。つけた 
いときは，コピー行の後ろに次の行を追加 
してください。 

VOL B :%%1 /S 

こうすると，このバッチファイルを実行 
するときの ハ。ラメータに つけた名前をボリ 
ュームラべルに することができます。 

このようにパ、 ツチ フ アイルは とても便利 
なものです。 エラーが 起きたときも エラー 
メッセージを出してくれます。ここで触れ 
られなかったバッチフ ァイ ル用の コマンド 
や，すべての内部•外部 コマンドが 使える 
ので上手に作ればかなりのことができるの 
です。 


X 68000 質問箱 


回 


X - BASIC ではリアルタイムキー入力はできな 


いのですか？ 


問い人知らず 




A 


囹 


できません。正確にいえばそれに近いこと 
はできなくもないのですが，未定義命令を 
使用することになるので現在のところリア 
ルタイムキー入力はできません。どうして 
も必要な場合は外部関数として拡張せねば 
なりません。 

X 68000 でエラーのとき「ダンシング匕ーロ 
一」を出す方法と 0 S レベルで「うふつ！」 
といわせる方法を教えてください。 

埼玉県駒崎昌弘 


エラー音は CONFIG . SYS で指定したものなら 
どんなファイルでも使えます。問題はどう 
やってファイルを作るかですが，リスト I 
を見てください。これは BASIC でサンプリン 
グした音をファイルにおとすブログラムで 
す。 BEEP . PCM のファイル名で記録されます 
ので CONFIG . SYS を書き換えるか， BEEP . S 
YS にリネームしなければなりません。 

ビープ音ファイルの上限は64 K バイトで 
すがあまり大きくするとワープロなどが起 
動できなくなります。 

ファイルができているのですから 「0 S レ 
ベルで 一一 」というのは I 0 CS を使って自分 
で検討してみてください。 


リスト ， i 

巳 EEP 音用ファイル作成 


10 char oto( 65535 ) 

20 int fno,c 
30 str s 
40 repeat 

50 print "録音します 
60 s=inkey$ 

70 a_rec(oto,4) 

80 print" 録音 終了" 

90 a_play(oto 9 4,3) 

100 print "OK ?” 

110 s = inkey $ 

120 until (s="y M or s="Y”> 
130 fno = fopen( M beep• pem ”， 
140 c=fwrite(oto ,655 35,fno 
150 fclose(fno) 

160 end 


なにかキーを押してください" 
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アイコンモンスター辞典 


ビジュアルシェルはダンジョンだ。ディレクトリの奥深<だ<さ 
んのアイコンたちが潜んでいる。いつも目にするアイコンでもい 
つだいなにをするファイ)レなのかわからない。そこで X 68000 に登 
録されているモンスターだちを一堂に集めて紹介してみだい。 


科 " 


HUMAN.SYS 

まのところ X68000 は基本的に 
このファイルに支配されている0 
こいつを虫かすも殺すも君しだ 

HUMAN.SYS い " 




SRAMDISK.SYS 

スタテイック RAM をデバイスと 
して RAM から起! PJj させることも 
できるのだ。バッテリーで 

SRAMDISK.SYS バックアップされている。 


bin く DIR> 

いろいろなコマンドが入ってい 

うんだけど，給食の牛礼びんを 
思い出してしまった。 


y 


KEY.X 


TIT し E.SYS 

[D KG 明明I 起動時にぶわ一っと出てくる夕 
イトルのデータが入っている。 
なお，これがないとコマンドモ 

TITLE. SYS ー ドで起勋する。 


^SHflRP 


US.X 


vs.x 

やっぱり X 68000 の顔といえばビ 
ジユアルシェルだ。ファイル操 
作ならこいつがおすすめ。 


ATTRIB.X 

フアイルのアトリビュートを設 
定したり解除するものだ。ダラ 
デイウスの！^れファイルもこい 

ATTRIB.X つで見つけたんだ。 


免 


3 


MORE.X 


U KEY.SYS 

フアンクシヨンキーの内容やコ 
10 U 101 ントロールキーの制御動作を設 

u FY QV c $するファィルだ。~たに変ぇ 

KtY . bYb ると闲ってしまうぞ。 


COMMAND.X 

VS . X もいいけどやっぱりこいつ 
P [ ~~ # も捨てがたい。 MS - DOS のもの 
まねなんていうとバチがあたる 

COMMAND.X ぞ。 


CHKDSK.X 

名前のとおり f •、'ィスクをチェッ 
クするのが仕亊だ。どういうフ 
アイルがいくつ人っているかも 

CHKDSK.X わかるぞ。 


ぬ 


ム - I 

屬 

I - °°° H i 

PR.X 


y w/ USKCG.SYS 

ベ' 發鉍されている外字はここに入 
lOlJlOl つている。なぜか某アツプル社 
のマークのようなものも見える。 

USKCG.SYS 


TITLE.VS 

これは TITLE . SYSW 用のバック 
7 ツプフアイルだ。コマンドモ 
ー ドで起動するときはこれに変 

TITLE. US えよう。 


m 


•Jcopv^ 

V -| 

C0PV2.X 


C0PY2.X 

ハードデイスタからフロツピー 
ディスクへコピーしたり，その 
逆をやるためのファイルたた 


S0RT.X 


/ B 

瓞 C 


BEEP.SYS 


BEEP.SYS 

ピー j というビープ音は ADP 
CM で出力されているんだ。いろ 
いろ変えてみると面白い。 


. _ . ICONDATA.VS 

VS . X 上で使うアイコンのデータ 
4 を•手にひきうけているフアイ 

1010101 ル だ。みんないじってるか 

IC0N0ATA.US な。 


CUSTOM.X 

CONFIG . SYS を作るためだけ 
のファイルだ。幽而に従って报 
作すればちゃんとファイルを作 

CUSTOM.X ってくれる。 






SPEED. X 


IfflY 

1010101 

CONFIG.SYS 


CONFIG.SYS 

Human68k の说境 I 设定ファイルだ 0 
このファイルの中味がわかれば 
おの末米も明るくなる。 


み CLIP.VS 

I f クリップボードに, 1 ::き込んだデ 

J ータが消えなくて№1つたときは 

これを削除すればいい。ブート 
CLIP.Ub すれば os がまたてくれるよ。 


DISKCOPY.X 

同じタイプのメディアのあいだ 
でディスクのコピーを行うため 
のフアイルだ。読んで字のごと 

DISKCOPY.X 〈だね。 


E 

JcOPY レ 


SUIITCH.X 




PRNDRU.SYS 


PRNDRV.SYS 

プリンタを勋かすためのデバイ 
スドライバフアイルだ 。 PRNC 
NF . X でプリンタ選択もできる。 


■ 口 


NOTE.VS 

ノートに许き込んだデータが入 
るところ。 


NOTE • リ S 


DUMP.X 


DUMP.X 

ダンプリストをとるためのファ 
イルだ 。データを別のところへ 
連ぶわけではない。アイコンが 
まぎらわしいね。 


( fvs | 

叫 copyU 

SYS.X 


ASK 68K.SYS 

X 68000 の n 本語処理を一手にひ 
きうける H 本語フロントプロセ 
ッサ ASK 68 k の登場だ。でもな 
ASKG8K.SYS んで ASK なんだろう。 


診 


_ 


PHONE. リ S 


PHONE.VS 

いわゆる屯 ■ Ifii 限。 


FC.X 

pi _ ファイルの比較を行う命令ファ 

イルだ。アスキー形式でもバイ 
1 ——^ ナリ形式でも比較できる。 

FC.X 




USKCGM.X 


y 


PCMDRU.SYS 


PCMDRV.SYS 

ADPCM 関係の処理をするデバ 
イスドライハ％これを削ればェ 
ラー音で倘まされずにすむ？ 


- -AUTOEXEC.BAT 

=：^*- コマンドモードで立ち上げたと 

きに勋的に灾行されるバッチ 
一一 ^ ファイルだ。いろんな下作 

AUTOEXEC.BAT 龙•をやらせるといい。 


ル FIND.X 

ノ^ これは指定したファイルから検 

索する文字列を探し，それを衣 
示する命令ファイルた i 「含まな 
FIND.X い」という条件指定もある0 




ED.X 


RAMDISK.SYS 

RAM テ、，イスクドライバだ。やつ 
ぱり RAM デイスクは速い。ぜひ 
ともメモリは拡張しておき 

RAMDISK.SYS たい 0 
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QUICKSTART 


QUICKSTART <DIR> 

ビジュアルシェル起動時に(*1 ! p 力 
的にオープンされるデイレクト 
リを衍定するもの。 


FORMAT.X 

ディスクをフォーマットする。 
ハードデイスクもフオーマット 
できるし，論现フオーマットも 

FORMAT.X でさる。 




DICM.X 


KEY.X 

フアンクシヨンキーや特^キー 
の設定を行う。つまり KEY.SY 
S を许き換えるファイルた i 


MORE.X 

TYPE で表示するとスクロール 
して阐る。そんなときは ， TYP 
E filename | MORE とすれば 
1画面ずつ表示できる 

PR.X 

ファイルの出力形式を整えたい 
ときはこれを使おう。プリント 
アウトの必須アイテムだ0 


SORT.X 

W •てのとおりソートを行うコマ 
ンドだ。行単位でアルフアベッ 
卜順に並べ換えてくれる。 


SPEED.X 

アイコンを兄てもわけがわから 
ないけど， RS -232 C のパラメー 
夕 を指定する猙用のフアイルた、 


SWITCH.X 

さまざまな設定を行うファイル 
このコマンドはとっても多 
機能なので，マニュアルをよく 
読んでほしい。 

SYS.X 

システムファイルだけを転送す 
るコマンド。ここでいうシステ 
ムファイルは属性が“ S” のファ 
イルだ 0 ATTRIB でわかるぞ。_ 

USKCGM.X 

外字を定義したり發録 • エディ 
ットするためのツール 。 USKC 
G . SYS を, 1 f き換えるためのもの 
だ。 _ 

ED.X 

これがエディタだ。ヮープロ代 
わりにもなるし，プログラムも 
贳ける。詳しくはマニュアルを 
兄るように。 

DICM.X 

辞:丹のメンテナンスを行うファ 
イルだ。 


アイコンと拡張子 

表を見てください 。X 68000に付属するディス 
クの中には全部でこれだけのファイルが登録さ 
れているのです。そして特定のファイルネーム 
に対してはそれ専用の特別なアイコンが用意さ 
れているのです （ HUMAN . SYS や VS _ X など）。 

しかしそれ以外のファイルに対しては拡張子 
によって，アイコンが選択されます。このモン 
スターマニュアルでは少数派ですが，実際に使 
用する分には拡張子によるアイコンのほうが多 
くなるでしよう。その中でも皆さんお馴染みな 
のが“. BAS ” ですね。ちよっとアルゴリズムなん 
かを考えついて「試しにプログラムでも組もう 
かな」なんて思ったら「とりあえず BASIC でいく 
か」と思うでしよう。 

このほかにもソースファイル用の拡張子がい 
くつかあります。そのうちのひとつが“. C ” で 


す。見ておわかりだと思いますが,今流行の C 言 
語のソースファイル用拡張子です。もうひとつ 
は無論，アセンブリ言語のソースファイル用の 
ものです。というと「あ一，". ASC ” でしよ？」と 
思う人が結構いるのではないでしようか（実は 
私も“. ASC ” だと思っていた）。確かにそういう時 
代もありました。しかし， X 68000 では BASIC テキ 
ストもアスキーファイルとしてセーブされるの 
で，この場合はソースファイルの意味で“ . S ” を 
使います。この3つの拡張子は将来の分を含め 
て，もっともよく使う拡張子になるでしよう。 

アセンブラのソースファイル“. S ” を AS.X (ア 
センブラ）でアセンブルすると，リロケータブ 
ルバイナリファイルが出力されます。この拡張 
子は“. RB ” でなく“ .0” です。これを LK.X (リンカ） 
にかけて，これまたお馴染みのソフトリロケー 
タブルバイナリファイル“. X ”のできあがりです。 

最後に2つの重要な拡張子を取り上げてみま 


しょう。その2つとは/. SYS ” と“. FNC ” です。ど 
うも，ものによってアスキーファイルだったり 
マシン語だったりと，構造はよくわかりません。 
でも，使い方はわかります。 CONFIG . SYS に登録 
しておけばよいのです。 RAM ディスク， PCM ， プ 
リンタなど，ほとんどの“. SYS ” ファイルはデバ 
イスドライバとして働きます。今後新たな周辺 
機器が現れたときにも“. SYS ” ファイルの追加と 
いう形でサボートされることになるでしょう。 

続いて“. FNC ” ファイルですが，これは BASIC . 
CNF で使います。たとえば，イメージ関数を BA 
SIC で使いたくなったときは CONFIG . SYS と同じ 
要領で， “ FUNC = IMAGE . FNC ” というのを付け加 
えます。 

そのほかにもバッチ処理を記述したファイル 
に使用される“ BAT ” なども用意してあります。 
バッチ処理については Human 68 k のマニュアルを 
読んで勉強してみてください。 
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恭 


ED . H し P 

ED . X は多機能だ。エディタで 
闲ったときはヘルプキーを押そ 
う。このファイルが君を肋けて 

ED.HLP くれる。 


IMAGE.FNC 


IMAGE . FNC 

これがカラーイメージユニット 
III の外部関数だ。 BASIC に紐み 
込んでおいて絶対拟はない。 


PA し ET . PAL 

パレット設定用のデータ。 


PALET.PAL 


mainoi 

9et^J 


♦ •C 


a 


BASIC 


BASIC く DIR > 

BASIC 関係のファイルをひとま 
とめにして入れてあるデイレク 
トリだ0 


BASIC . CNF 

ノ） またま / jBASIC . CNFo これと I 
MAGE . FNC を BASIC のデイレ 
^ クトリへ持っていくとイメージ 

BASIC.CNF 関数が使川できるぞ。 




F0NT.CHR 


FONT . CHR 〜 ENDING . CHR 

これら13個はキャラクターのス 
プライトデータだ。 


ORG I 
DC 


♦ .s 


nRu ! 


BASIC.X 


BASIC . X 

これは X - BASIC そのものです。 
みんな使ってますね？ 


—— ；- 1 ImgSample . BAS 

PRINT | イメー ジ関数の | ll 權取り込みブ 


NEXT 州 
RUI ^^ 


ImgSample.BAS 


ログラムのサンプルだ。当然力 
ラーイメージユニットが必要。| 


MAP . BG / MAP . INT 

マ ップ デー タ〇 


=… I 

—~ I 


MAP.BG 


- BASIC . CNF 

ノ） X - BASIC ではさまざまな機能の 
/Lf うち任鹿の外部関数ファイルを 

^ 組み込むことができる。これは 

BASIC.CNF そのためのものだ。 


FOR I 

PRINT 

NEXT^| 


DEFSPTOO し BAS 


DEFSPTOO し . BAS 

BASIC で迸力•れたスプライトパ 
ターンエディタだ。マウスが使 
え，むろん本邦初である。 


SEDATA . PCM 

ADPCM を使った効果音。 


SEDATA.PCM 




AUDIO . FNC 

ADPCM を制御す S 外部関数ハ ° 
ッケージだ。 


AUDIO.FNC 


DEFSPTOO し. H し P 

スブライトエディタの機能は沒 
雑だ。わからないときはこのフ 
アイルカす助けてくれるぞ。 

DEFSPT00L.HLP 


麝 


BGM . BIN 

杏源による BGM のデータ。 


B3M.BIN 


1 


GRAPH.FNC 


GRAPH . FNC 

グラフィック閲係の外部関数。 
しかし，もう少しましなアイコ 
ンはなかったのだろうか。 


FOR 

PRINT 

NEXT^>I 


X 68000 のテーマ . BAS 

X 68000 のテーマ曲が FM 浮源で 
演奏される。 


XS8000 のテ — マ . BAS 


WP.X 


WP.X 

付城の日本語ヮープロだ。ほと 

んどマニュアルレスで使える。 
ED のテキストを編班-するのにも 
便利。 


iLp 




MOUSE . FNC 

まったく絵のとおり，マウスを 
制御する外部関数だ。 


- - SYMPHONIA . BAS 

PRINT I バッハのシンフォニア 14 添が演 


NEX 了 ；| 


奏される。 


<3. 


MOUSE.FNC 


SYMPHONIA.BAS 


COLOR.DEF 


CO し OR . DEF 

ワープロ画面の色彩設定を行う 
ファイルだ。7—プロの E 3. れ機 
能で簡単に色を変 SC できるぞ。 


—... | 


上 


MUSIC.FNC 


MUSIC . FNC 

FM 斤源を制御するための外部関 
数だ a M _ で始まる間数がこれ 
にあたる。 


^ - Ft , 


GRADIUS 


GRADIUS < DIR > 

なに，こんなアイコン M たこと 
ないだって？ ちゃんとアイコ 
ンは定義されているぞ。 




ENV . DEF 

ワープロの環境設定フアイルだ C 


ENU.DEF 


jzzi^ 


♦ .bat 


SPRITE . FNC 

スブライト関係の制師を行う。 
いろいろおいしそうな関数が潜 
んでいる。なおアイコンは SPR 

SPRITE.FNC ite (妖柳の絵なのだ。 


B 


# 


GRADIUS. X 


GRADIUS . X 

お馴染みのグラディウス。いち 
ばん見なれているかもしれない 
ね。 


I WP I 

(3« 


PRINTER . DEF 

ブリンタで打ち出すときの普式 
設定フアイルだ。 


PRINTER.DEF 


ir ... 1 

=~— 


f .doc 


( Q 3 




STICK.FNC 


STICK . FNC 

ジョイステイック関係の制御を 
行う。ちゃんと2トリガー対応 
になっている》 


- 1 DOS . SYS / DOSEM . SYS 

グラディウスの DOSIW 係のシス 
テムファイル。ここからがグラ 
デイウスの隐れファイル （25 個> 

DOS.SYS だ 


WP | 




USERFONT . DAT 

ワープロ専用の外字定義フアイ 
ルだ。 


二一 I 


USERFONT.DAT 




勘 


福袋 く DIR > 

谜のデイレクトリ，福袋の登堝 
だ 0 マニュアルには t ? l ••いてない 
おいしいファイルがもりだくさ 
ん〇 


STARTUP . 68 K 

グラディウスを起助するための 
バッチフアイルのよラだ。 


自己紹介 . SWP 

X 68000 の自じ紹介の入った文# 


STARTUP.68K 


ファイル。どこかで見たことあ 
-^ るかも。 

自 3® 介 . swp 


1 .fnc 


ぶ 


AS.X 


AS.X 

特別付錄のアセンブラ。詳しい 
使い方は6月号を参照してくだ 
さい0 


OPMX 68. 68 K 

オーブニングタイトルかな？ 
それとも OPM ドライバかな？ 


DIC 


0PMX 68.68 K 


X68K_M.DK 


X 68 K . M . DIC 

約 600 K バイトの巨大なメイン辞 
W ファイル 0 ぜひとも RAM デイ 
スタに紜送して使いたい。 


恭 


♦ .hip 


4r 


LK.X 


LK.X 

リンカです。アセンブラで出力 
されたリロケータブルオブジエ 
クトを灾行可能なファイルに変 
換します。 


GRADIUS.68K 


GRADIUS . 68 K 

初期設定などを行っているらし 
い。ダンプすると「無敵モード 
,没定 j という文卞も W •える 


X 68 K . S . DIC 

メイン辞普をサボートするサブ 
辞卉ファイルだ。谅初は小さい 
けれど，どんどん鍛えてやりま 

X68K.S.DIC しょう。 


jBTc 

A 一一一 




* .die 


PRNCNF . X 

プリンタの設定をするコンフイ 
ギユレー シヨンフ アイル。対 tS 
機神が少しもの足りない気もし 

PRNCNF. X ますね。 


TEKIMAP . 68 K 

敵キヤラのマツブフアイル。 


TEKIMAP.68K 


DB.X 

デバッガもついてたの？ 残念 
ながらアイコン AT け。背中の M 
がバグつてるような気がしませ 

DB.X んか。 


m 




IT— 1 

= ： ~ 

jEd ^ 


BEEP1.SYS 


BEEP 1 .SYS 

グラディウスの爆発杏が入って 
いる。 BEEP . SYS と挽える とエ 
ラー在-が変更できるぞ。 




DEH0DATA 


DEMODATA 

デモプレイ用のデータファイル, 


*.BAS 

X - BASIC プ n グラム用の拡張子 
だ。 BASIC が勝手につけてくれ 
る。ダブルクリツクで BASIC を 
• bas 呼び出し実行する。 


FOR 

PRINT 

NEXT^I 


IT— I 

=~* 


♦ .bak 


*.c 


f - 定の c , i 雄のプログラム 111 
の拡張 f - だ。 basic は c にコン 
バートされるのでじきにお馴染 


みになるだろう。 


*. S 

アセンブラゾース用に用意され 
ている拡張子だ。 ED . X で作つ 
てアセンブラへ持ってくる。 


*•0 

アセンブルされたソースフアイ 
ルはこの拡張イ•のリロケータブ 
ルバイナリファイルを也成する。 


*.x 

リロケータブルバイナリファイ 
ルをリンカにかけるとソフトリ 
ロケータプル*其行ファイル.お 
馴染みの X フアイルを出力する0 


*.R 

リロ ケータブル尖行フアイルの 
拡張子だそうだが，まだ兄たこ 
とはない。 


*.Z 

アドレス阅定次:彳 f ファイルの拡 
银了-だ。これもまだお H にかか 
れない。 


*. A 

ライプラリファイル坩の拡張 f - 
だ。 


♦ •BAT 

バッチ処坪を行う際の処理内容 
述した ファイル だ。 い 刀ん 
なことができるぞ。 


+ .DOC 

ドキュメントファイルだ。ふつ 

う ED . X などで作った文邦など 
に使われる拡张丫•だ。 


本 SYS 

システム フアイ ルに 使明される 
拡張子だが，おもな システム フ 
アイルは#用のアイコンを持つ 
ている。 


木 .FNC 

X - BASIC 用の外部関数に使用さ 

れる拡张 f - だ。いずれはコンパ 
イラを使い n 分で BASIC を拡張 
できるようになる。 


*.HLP 

ヘルブフアイル用の拡張广だ。 
ゴムボートに “ RESCUE ” と并 

かれたアイコンがかわいい。 


*• DIC 

辞寄フアイル用の拡張子だが, 
これを使うファイルを打分で作 
ることはまずないだろう。 


本 . SWP 

ヮーブ〇で作った文寄には U &) 
的にこの拡张がつけられる。 
ダブルクリックでワーブロが起 
動する。 


ホ • BAK 

これがバックアップフアイル出 
の拡張子。 ED . X では修正前の 
ファイルが保//•されるのだ。 


X 68000 あなたの知らない世界 Pi 


























































































































































































システムコー J レの活用 

Kuwano Masahiko W 电名 


IOCS 公開 

先月，「 IOCS コールでほとんどの人出力 


が用意されている」と書いて，暗に公開を 
迫ってみたらシャープのほうから「公開し 
てもいいよ」とのお答え。かくしてようや 
く IOCS 大公開となりました。今回はこれ幸 
いとばかりに， IOCS を肴に1杯やってみる 
ことにします。 

IOCS という呼び方は XI や MZ -2500 とも 
共通に使われており，シャープの パソコン 
ではすっかり定着した呼び方になっている 
ようです。 X 68000 では IOCS のほ力 、， Hum 
an 68 k ユーザー ズ マニ ュ アルに 載っている 
「ファン クシヨ ンコール」 でも入出力 関係がサ 
ポートされているため，混同しやすいとこ 
ろでしょう。 IOCS は，各種の 0 S やアプリ 
ケー シヨ ンで 共通に使える各種の入出カ サ 
ブルーチン （ BIOS ) とグラ フイ ック 関係の 
サブルーチン， ちょっとした ユー テ イリ テ 
ィ的なものを集めたもので， X 68000 の持つ 
128 K バイトという大きな ROM の中にあら 
かじめ用意されています。 

これに対してフ ァンクシヨンコールは 0 
S の説明の際に触れた 「システムコール」 

に相当するもので， 0 S 上で動作するァプリ 
ケーシヨンが 「0 S に対して」行う要求です。 
Human 68 k はデイスク上のファイル管理を 
主体に設計された MS - DOS という DOS (デ 
イスク•オペレーティング•システム）を 
意識して設計されているため，そのファン 

クシ ヨンコール も デイ レクトリやフアイ ル 
の作成や削除，ファイルのオープン/クロー 
ズといったファイル管理が主体となり，そ 
こにキー入力などの基本入出力が追加され 
たものとなっています。 

ファン クシ ヨンコールは 10 CS という基 
本的な機能を実現するものの上にかぶさっ 
て，より複雑な機能を達成しているといっ 
たらよいのでしょうか0たとえばディスク 
に関していえば ， IOCS コールでは すべてに 
共通するデイスタのセクタ単位での入出力 


といったようなものは持っています力 ? ，ど 
のセクタにどのような情報を置いて，ディ 
スク上の ファイルを 管理するかなど， 0 S に 
依存するような性質のものはサポートされ 
ません。これらは通常， 0 S の ファン クシヨ 
ンコールと して用意される性質のものだか 
らです。とはいうものの， ファン クシ ヨン 
コール も，それだけでエディタ や 言語 处:理 
系といった MS-DOS 上のアプリケーシ ヨン 
程度のものには対応できるようにしていま 
すので，いく つか IOCS コールと 機能的に重 
複する部分もあります。この場合どちらを 
使うかは好みと思想の問題になってきます。 

ファンクシヨン コールは os の機能の一 
部ですから， 0 S によって変わってきます。 
いずれは X 68000 上でも 0 S - 9や UNIX とい 
った 0 S が走るでしようが，それらと Hum 
an 68 k の フアンクシヨン コール （システム 
コール）は同じようなことをするものであ 
つても， ファンクシヨン コールの番号や呼 
び方はかなり異なっています。 IOCS は R 0 
M で持っている機能ですから， 0 S が変わっ 
たとしても特別な事情が生じない限り使用 
することができます。その代わり，同じ 0 S 
であってもほかの機種ではまったく動かな 
いプログラムになります。 フアンクシヨン 
コールはちようどこれと反対で，同じ 0 S 
ならば機種が変わっても問題なく同じよう 
に使えますが 0 S が変わってしまったら最 
後， まったく同じ ソース コードであっても 
動かなくなります。 

IOCS コールを使 う 力、，フアンクシヨン コ 
ールを 使うかという選択はつまり， X 68000 
というハードウ エアに 依存した プログラム 
にす る力*， 0 S というソフトウ エアに 依存し 
た プログラムに するかということです。た 
だ，現実として Human 68 k が X 68000 ( およ 
び将来出るであろう後継機）以外の機械の 
上で走るのかといわれればちよっと疑問を 
抱いてしまいます。また具体的に内部のコ 
ードを読んだわけではないので断言はでき 
ませんが'，フアンクシヨンコールは IOCS 
コールを 利用して いる 可能性が高く，直接 


X 68000 の内部サフルーチン IOCS の公開で 
す。基本入出力からクラフィック制御まで， 

あなだのプ□クラム開発に役立つこと間違い 
なし。今回は簡単なお絵描きプ□クラムをま 
じえて，その利用法を紹介しましよろ。 

IOCS を使うよりも少し時間がかかると思 
いますので， IOCS と フアンクシ ヨ ン コール 
のどちらでもよいという場合には IOCS コ 
ールを使うほうがよいかもしれません。 

IOCS 自体はわりと単純な機能を受け持 
つ部分ですから，ちょっと力のある人でし 
たら直接ハードウエアにアクセスして同じ 
機能を実現するのもそれほど難しい作業で 
はありません。しかし，将来のハードウエ 
アの仕様の拡張 • 変更などを考えればこん 
なことはやめたほうがよいというのは改め 
ていうまでもないことでしょう。特に X 68 
000では I / O や VRAM といった，システム 
的に大事な部分はスーパーバイザモードで 
ないとアクセスできないようにすることで 
システムの安全性が高められています。で 
すからアプリケーシヨンもこの思想にのっ 
とるようにして，スーパーバイザモードで 
動〈ようなことはなるベく避けるようにす 
るべきです。 

X 68000 ではこ ういった 点を考慮し ， BAS 
1 C と同等ともいえる高いレベルの処理（グ 
ラフィック 描画など）から， スーパーバイ 
ザ領域 TVRAM など）の読み書き，そして 
LSI の ステータス 情報を得ると いったハー 
ドウエアに密着し た 低レベルの操作まで I 
OCS コールだけで行うことができるように 
して，スー パ ー バイ ザモードに移行する必 
要性を最小限に抑えています。 


TRAP #$F 


IOCS コールは フアンクシヨン番号を DO 
レジスタに 代入して TRAP #$F という 命 
令を実行することで行います。 TRAP 命令 
はソフトウエア割り込みといわれる一種の 
コール命令で， Z 80 でい うなら RST 命令に 
あたるでしようか。 TRAP 命令を実行した 
ときの CPU の動きをソフ ト 的に見ると ハー 
ド的な害 lj り込みが入ったときとよく {以てい 
ます。割り込みが入ったときと同じように， 
CPU はシステムスタックに帰り先の番地と 
ステータスレジスタを 待避したのち スーパ 
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ーバイザモードに移行し，ベクタ番号（こ 
の場合は $ F ) に対応した処理アドレスをべ 
クタ テーブルから 読み込んでそこにジャン 
プします。この過程のうち，スーパーバイ 
ザモードに移行するというのが通常の BS 
R ( Z 80 の CALL ) と大きく違うところです。 

8ビット系の 0 S ， たとえば CP / M では 
システム コールを CALL 0005 H のように C 
ALL 命令で行つていました。ただでさえ8 
種類しかない貴重な RST 命令を使うのはも 
つたいないと考えたためでしょうか。確か 
に，命令コードが少し縮小される以外には 
RST 命令を使わなければならない理由はあ 
りません。この傾向は8086でも似たような 
もので， CP / M - 86では CP / M と同じ， MS - 
DOS は一応 INT 21 H などを使うようになつ 
ていますが，これも CALL で展開してはな 
らない積極的な理由があったわけではあり 


ません。実際， MS - DOS でも CP / M -86 .と 
同じ， CALL 命令による呼び出しがサボー 
卜されています。 

ところが68000ではどうしても TRAP 命 
令を使わなければならない事情があります。 
何度か触れているので気づかれている方も 
多いでしよう 力';，ユーザーモードとスーパ 
ーバイ ザモ ー ドが存在することです。 シス 
テム 的に大事な部分は スーパーバイザモー 
ドでないとアクセスできないようにして， 
ユーザーモー ドにある プログラムのバグ や 
暴走によって システム に悪影響が及ぶのを 
最小限に抑えようという思想ですが，これ 
にのっとるなら当然， OS の本体も スーパー 
バイザ 領域に置かれ， ユーザーのプログラ 
ムから保護されねばなりません。 

さて，このときユーザーモードにあるフ。 
ログラムから OS に要求をかけるにはどう 


したらよいのでしようか。 スーパーバイザ 
領域をアク セスし ようというのですから， 
そのまま BSR などとやるわけにはいきませ 
ん。といって ユーザーモー ドから直接 スー 
パーバイザモードに 移行するようなフラグ 
操作は許されていないのですから「フラグ 
をいじっていったん スー ノぐ ーバイザモー ド 
に 入ればいい j などと考えるのは ナンセン 
スです。 

ここで TRAP 命令が効力を発揮します。 
TRAP を実行すれば自動的に スーパー バイ 
ザ モードになりますし，このときに参照さ 
れる ベクタテーブル も通常は スーパー バイ 
ザ 領域に置かれます。帰り先の保持などに 
使用される スタック も ユーザー モードでは 
操作する こ とのできない システムスタック 
なのです。つまり TRAP 命令を使えば ユー 
ザ ーモードから OS 本体を完全に隔離しつ 


68000 と 80286 のプログラム管理の違い 


システムコー ルに関しては他の CPU でもいろ 
いろ考えられていて，たとえばこれがインテル 
の CPU, 80286のプロテクトモードになるとメ 
モリ管理が CPU に内蔵されていることからより 
面白いことが起こってきます。68000との対比が 
興味深いので，図1に書いてみました。 

80286では8086以来の「最大 64K バイト」とい 
うセグメントにとらわれています 力す， このセグ 
メントに4つのレベルを与えることで管理を行 
っているのです 0 OS のようなものは高いレベル 
に， ユーザーの プログラムなどは低いレベルに 
置かれます。低いレベルのプログラムは自分よ 
りも高いレベルのセグメントに置かれたデータ 
をアクセスすることはできません。つまり，ア 
プリ ケー ションが OS の データ領域をアクセス 
することは許さないようにしているのです。 

ここまでは68000と思想的にはそれほど大き 
な違いはありません0ジャンプと コールが 大き 
く異なっています。セグメント間のジャンプや 
コールは 基本的に自分以上の レベルで ないと 行 
えません。それも制限付きで，自分より高いレ 
ベルの 呼び出しには自分以下の レベルに ある ゲ 
—卜という一種の関門を通さなくてはなりませ 
ん〇 高いレベルから低いレベルへのコールな どは 
許されていません。これは， レベルの高い もの 
ほど信頼性が 高い という考え方，まあ一種の身 
分制度とでもい うので しょうか。つまり，アプ 
リケーシ ョンが OS を呼び出すのは当然として 
も， OS ともあろうものが，よりによって ユーザ 
一の作った低品質の（あくまで概念的な話）サ 
ブルー チンを使うとは何ごとだというわけ です。 

さて，このように レベルの 高いほうにしかセ 
グメント間のジャンプや コールが できないのは 
よいのですがこのままでは，アプリケーション 
が OS の大事なサブルーチンを勝手気ままに使 
用することができるようになってしまい，再び 
危険きわまりないことになります。そこで使用 
可能なものを制限するためゲートなるものが考 


えられたのです0レベルが自分より高いもので， 
かつゲートによって使用することが許されたも 
のしか使えないようになっているのです。 

メモリ管理では「286もすごいな。よくこんな 
ことまで考えるよ」と思うのですが，問題はこ 
のような管理機能を適用するベースとして1セ 
グメントが 64K バイトしかない8086を選び，才 
フセットを広げることなくそのまま適用してし 
まったことです。80286は 16M バイトの物理ア 
ドレス空間を待つ点では68000と同じですが， 
そのすべてをアクセスするにはなんと256回も 
のセグメントの切り換えが必要になってくるの 
です。これはかなりアンバランスな感じを持た 
ざるを得ません。80386クラスになってきてよう 


やく釣り合いがとれているかなというところで 
しょ7。 

68000では レベルが 2つしかありませんから， 
システムモードのプログラム のうち， ユーザー 
モー ドからアクセスできるものに ついて も呼び 
出しの方法は，どこにでも飛び込める BSR や J 
SR は使わせず，ベクタ テーブルに 書いてあるア 
ドレス以外には飛べない TRAP などによる方法 
しか使えないようにしてあります。こうして正 
式に ユーザーに 許された サブルーチン 以外は使 
用できないようにして同じような機能を実現し 
ているのです。しかもこのときには，呼び出し 
と同時にスーパーバイザモードに移行するとい 
うことで，なかなか綺麗に決まるのです。 


図1 ブ□グラム管理方式の違い 
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つ，安全にスーパーバイザモードに移行さ 
せることができるのです。68000のようにシ 
ステム空間とユーザー空間をハード的に区 
切った CPU ではこのような方法をとるのが 
自然でしょう。 


IOCS コールの 使い方 


さて， iocs コールとフアン クシ ヨンコー 
ルを あわせると200個以上にもな り， 毎度 
のように IOCS コールの 番号と名前を調べ 
てプログラムの先頭に並べるのは無駄な気 
がします。いくらキー入力に自信があると 
いっても，200行も equ が並ぶのは見苦しい 
感じですし，名前は一度決めたら大きな変 
更はないのですから，これらの定義は別の 

U スト 1-a osmac. inc 


本 - Definishion file 

本- 

.nlist 

本 

本 . OS system call•.. 

本 


EXIT 

equ 

$ff00 

GETCHAR 

equ 

$ff 01 

_PUTCHAR 

equ 

$ff 02 

COMINP 

equ 

$ff 03 

COMOUT 

equ 

$ff04 

PRNOUT 

equ 

$ff 05 

~INPOUT 

equ 

$ff06 

INKEY 

equ 

$ff07 

GETC 

equ 

$ff 08 

_PRINT 

equ 

$ff09 

GETS 

equ 

$ff0a 

Ikeysns 

equ 

$ff0b 

KPLUSH 

equ 

$ff0c 

FPLUSH 

equ 

$ff0d 

CHGDRV 

equ 

$ff0e 

^DRVCTRL 

equ 

$ff0f 

_CONSNS 

equ 

$ff 10 

PRNSNS 

equ 

$ffll 

CINSNS 

equ 

$ff 12 

COUTSNS 

equ 

$ff 13 

CURDRV 

equ 

$ff 19 

GETSS 

equ 

$ffla 

SUPER 

equ 

$ff20 

FNKKEY 

equ 

$ff21 

^KNJCTRL 

equ 

$ff22 

CONCRTRL 

equ 

$ff23 

KEYCTRL 

equ 

$ff24 


ファイルにしておいて，アセンブラの持つ 
. include によるファイルの取り込み機能を 
使うことにしましよう。 

ファンクシヨンコールは OS に依存する 
ということで， osmac . inc という名前に， 
IOCS コールは iocsmac . inc という 名前にし 
ておくことにします。それぞれの中身は次 
のように， equ が並んだものです。 


B 

KEYINP 

equ 0 

B 

KEYSNS 

equ 1 

B 

SFTSNS 

equ 2 


そしてアセンブラのプログラムを作ると 
きにはその先頭で， 

.include osmac . inc 
.include iocsmac . inc 
の 2 行をおまじないのようにして書いてお 
けば，アセンブル時にアセンブラが自動的 
に osmac . inc , iocsmac . inc の2つのフアイ 
ルを読み込んでくれますから，このおまじ 
ないのあとではいきなり 

moveq , 井 BKEYINP , d 0 

U スト 1-b iocsmac. inc 

本 

t .IOCS Call Function Number. 


B KEYINP 

equ 

$00 

CRTMOD 

equ 

$10 

B PUTC 

equ 

$20 

MS^INIT 

equ 

$70 

MS_CURON 

equ 

$71 

MS^CUROF 

equ 

$72 

MS GETDT 

equ 

$74 

MSICURGT 

equ 

$75 

MS_CURST 

equ 

$76 

MS LIMIT 

equ 

$77 

G CLR ON 

equ 

$90 

OS_CURON 

equ 

$ae 

OS CUROF 

equ 

$af 

APAGE 

equ 

$bl 

VPAGE 

equ 

$b2 

LINE 

equ 

$b8 


のように書いても正しくアセンブルされま 
す。 

それではいよいよ IOCS コールを 使って 
みることにしましよう。 COMMAND . X を 
立ち上げて，コマンドモードに入ったら， 
まず最初に osmac . inc と iocsmac . inc の2 
つのファイルを作っておきましよう（リス 
卜 1- a ， b )。 ワープロではなく， ED . X を使 
ってください。 

ed osmac . inc 
ed iocsmac . inc 

とやって入力します。できあがったら本命 
のプロダラムリスト 1- c を入力しましよう。 
ファイル名はなんでもよいのですが，拡張 
子は . s としておくとアセンブルのときに拡 
張子を省略できて便利なので，ここでは de 
mo . s としておきます。これをアセンブル (a 
s demo ) ，リンク （lk demo ) をして実行フ 
ァイル， demo , x を得ます。実行させたら 
なにかキーを押してみて〈ださい。押した 
文字が10個ピュッと出たでしよう。 ‘* ，（テ 
ンキーのところにあります）を入力すれば 
再びコマンド侍ちになります。 

ごく簡単なサンプルですがこれで IOCS 
コールの使い方を見ていきましよう 。 ECH 
010というラベルのところがプログラムの 
スタート位置です。まず最初にキー入力を 
待つことにします。キー•入力を調べるのに 
は IOCS コールの〇番のキー入力を使って 
みることにします。この IOCS コールを表 
で引いてみると， 

番号 dO . 1=$00 

out d 0. 1= スキャン コード*256 + 
内部コード 

となっています。 d 0. 1の’ .1’ というのは口 


* U スト 1- C ソース U スト 

t BASIC constants 

本 


Z FLOAT VAL 

equ 

$0001 

Z~INT VAL 

equ 

$0002 

Z_CHAR_VAL 

equ 

$0004 

Z STR^VAL 

equ 

$0008 

z_floXt_vp 

equ 

$0011 

Z INT_VP 

equ 

$0012 

Z_C ： HAR_VP 

equ 

$0014 

Z STR VP 

equ 

$0018 

Z FLOAT OMT 

equ 

$0081 

Z INT OMT 

equ 

$0082 

Z^CHAR_OMT 

equ 

$0084 

z_str_5mt 

equ 

$0088 

z_aryT fic 

equ 

$0037 

7 し ARYA_C 

equ 

$0034 

Z FLOAT RET 

equ 

$8000 

Z_INT_RET 

equ 

$8001 

Z_STR_RET 

equ 

$8003 

7 し VOID_RET 

equ 

$ffff 

本 

本 .Systerr 

l constai 

its . 

VRAM 

equ 

$c00000 


IOCS コール 

サンブル 



• include 

osmac.inc 



• include 

iocsmac.inc 



.text 




moveq 

#B_KEYINP,d0 

拿 

キーボードの練み込み 

trap 

#$f 

*>>>>> iocs コール <<<<< 

clr •1 

dl 

拿 

キーボードから嫌んだデータを 

move.b 

d0,dl 

拿 

dl に移す 

move.w 

#9,d2 

本 

ループ • カウンタ （ 10 回） 

bsr 

putchar 

本 

dl 表示ルーチンコール 

dbra 

d2,DISPLOOP 

本 

規定回数 （ 1 〇回〉ループする 

cmpi 

»，*，，dl 

本 

今表示したのは’*’？ 

bne 

ECHO10 

拿 

違っていたら再びキー入力待ち 

moveq 

#CR,dl 

本 

改行しておく 

bsr 

putchar 



moveq 

#LF,dl 



bsr 

putchar 



clr.1 

-(ap) 

拿 

終了 

dc. w 

_EXIT 




READY 

equ 

0 



ERROR 

equ 

1 

本 dl を表示するサブ 

• ルーチン 

CR 

equ 

$0d 

putchar : 

#B PUTC,d0 

LF 

equ 

$0a 

moveq 

EOS 

.list 

equ 

0 

trap 

rta 

end 

#$f 


* —文字表示 

*>>>>> 10 CS コール <<<<< 
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ングワード，すなわち32ビットを不すもの 
です。 ここ力す‘. b ， となっていればバイト （8 
ビット）を，’. w ’ となっていればワード （16 
ビット）を示します068000の各レジスタは 
32ビット長ですから，基本的にはロングワ 
ードが基本です。’ .b ’や ’. w ’となっている 
場合はそれぞれ下{立からの8ビット，16ビッ 
V を意味し，それより上のビットは無視し 
てよいということになります。 

話を戻しましょう。この表の意味は ， dO 
に0を入れて IOCS コールをすると，帰っ 
てきたとき， do にスキ ヤンコー ド*256 + 
内部コードの値が入っているということで 
す。そこで， 

moveq # B _ KEYINP , dO 
trap #$f 

この 2 行がキーボード読み込みの IOCS 
コールです。 B_KEYINP は iocsmac . inc の 
中で$00と定義されているのでアセンブラ 
はこれを， 

moveq # 0 ， dO 

と読み換えてアセンブルします。 moveq 命 
令はロングワード （32 ビット）のロードを 
行いますから，たとえばこれを， 
move . 1 #0 ， dO 

としてもかまわないのです力 5 '，1ワード （16 
ビット）の命令でこと足りるのに，データ 
だけで32ビットも必要になるというのは， 
少々冗長に過ぎるという感じがします。 

さて，返ってきた値のうち「内部コード」 
が通常の ASCII コード相当のもので，0•か 
ら255までの値を取ります。スキ ヤンコー 
ドはキーボードを単なるスイッチがたくさ 
ん並んだだけのものと考えて，どのスイッ 
チが押されているかを返すもので，シフト 
状態の処理などは行いません。今回は押し 
たキーの文字を画面に出した L 、ので内部コ 
ードのみ使います。内部コードは下位8ビ 
ットです。次に行う画面への出力の都合も 


あるので，これを dl に移しています。 

dl の中身を ASCII コードとして表示を行 
うのが putchar から始まるサブルーチンで 
す。 IOCS コールの$20番目のものを使いま 
す。この IOCS コールを表で見てみると， 
番号 dO . 1=$20 
in dl.w = CODE 

out dO . l ( highl 6) = X 座標 

(1，16) =Y 座標 

となっています。 dl の下位16ビットにコー 
ドを入れるのですが，ちょうど先ほどのキ 
一入力されたデータを dl に移しておいたの 
でぐあいがよい。 dO に$20 ( B _ PUTC ) を 
人れておいて，例によっておまじない ， tra 
p #$ f を行います。この戻り値としては dO 
の上位16ビットに力ーソルの X 座標が，下 
位16ビットに Y 座標が入ってくるというこ 
とになっていますが，今回は特に用がない 
ので使っていません。それほど変わった命 
令は使っていないので，あとは横のコメン 
卜を眺めていればだいたい理解できるでし 
よラ0 


サンプルプログラム 


最後に IOCS コールの使い方のサンプ 
ルとして，簡単なプログラムを作ってみま 
した（リスト2)。まず， COMMAND . X を 
起動して，コマンドモードに入ってくださ 
い。そして例によって2つのインクルード 
ファイル， osmac . inc , iocsmac 2. inc を用 
意しておいてください。ソースファイルの 
ファイル名は iocsdemo . s とでもしておき 
ましょう。なお，この場合の osmac . inc は 
リスト l - a のもの， iocsmac . inc はリスト2 
に展開されているものです。 

ソースを入力するときには， osmac . inc 
と iocsmac . inc それぞれの先頭で， . nlist , 
最後に . list を入れておくと . include によっ 


て取り込まれた部分は . prn ファイルに入ら 
なくすることができます。 

ソースを入れ終わったら， 
as iocsdemo 
lk iocsdemo 

として； T センブル，リンクをして実行ファ 
イルを作ります。無事，エラーなく終了し 
すこら iocsdemo . x というファイルができて 
いるでしよう。できていたら， 
iocsdemo 

で実行されます。それほど複雑なプロダラ 
ムではありませんし，横にコメントを書い 
ておいた ので だいたい なにを している かは 
わかると思います。 

マウスの左のボタンを押しながら動かす 
と，線がついてまわります。適当なところ 
でボタンを離せば，線が固定され，左のボ 
タンを押せば再び線を引くモードになりま 
す。両方のボタンを同時に押せば終了して 
コマンド待ちになります。 


おわりに 


今回は IOCS の公開とともに，その使い 
方をまとめてみました。 X 68000 の IOCS に 
は演算関係以外のものはひととおりなんで 
も揃っていて Human 68 k の フアンクシヨン 
コールと組めばプログラム作成の強力な味 
方になってくれます。暴走という最大の難 
点 も ユーザーモードと スーパー バイ ザモー 
ドの分離のおかげでほとんど事前に食い止 
められてしまっていて，アセンブラで書い 
ても BASIC で書いてもほとんど差はなくな 
ってしまっています。そして素材としての 
X 68000 というものは つつけばつつく ほど， 
いろいろなしかけが飛び出してきて人を嬉 
しくさせてしまうというとんでもない機械 
です。 IOCS 内部にはまだまだ不思議な機能 
が隠れているかもしれませんね。 


リスト 2 ミニミニ お 絵描き ツール （アセンフル ij スト） 


1 00000000 

2 00000000 


3 00000000 * ミニミニお絵描きツール 

4 00000000 本 

5 00000000 * 


6 00000000 
7 00000000 
7 000000^0 
7 00000000 
7 00000000 

7 00000000 

8 00000000 
9 00000000 
9 00000000 
9 00000000 
9 00000000 
9 00000000 

9 00000000 =00000010 
9 00000000 =00000070 
9 00000000 =¢0000071 
9 00000000 =00000072 
9 00000000 ゴ 00000074 
9 00000000 =00000075 
9 00000000 =00000076 


CRTMOD 

equ 

MS_INIT 

equ 

MS CURON 

equ 

MS CUROF 

equ 

MS GETDT 

equ 

MS^CURGT 

equ 

MS^CURST 

equ 


osmac.inc 


iocsmac2.inc 


$76 


•include 


Definishion file 


.list 


.include 


本 .IOCS Call Function Number 


$10 

$70 

$71 

$72 

$74 

$75 



X 68000 システム コールの活用 95 











» マウスのホタンが押されるまで侍つ 


* ボタンが押された位 S をマークする 


»古い糠を消去する 


>新しい位®まで繚を引く 


* 次に消去するためのデータのコビ- 


♦マウスのボタンは押されているか 


* 両方押されたら終了する 

された6,再び押されるまで待つ 


9 

00000000 

=00000077 

MS LIMIT 

equ 

$77 


9 

00000000 

=00000090 

G CLR ON 

equ 

$90 


9 

00000000 

=00QO00AE 

OS CDRON 

equ 

$ae 


9 

00000000 

=000000AF 

OS CUROF 

equ 

$af 


9 

00000000 

=0O0OO0B1 

APAGE 

equ 

$bl 


9 

00000600 

=000000B2 

VPAGE 

equ 

$b2 


9 

00000000 

=000000B8 

LINE 

equ 

Sb8 


10 

00000000 






11 

00000000 



.text 



12 

000000^0 

61000082 一 00000084 


bsr 


INITIALIZE 

13 

00000004 


WAIT_PRESS ： 




14 

00000004 

7074 


moveq 


#MS GETDT,d0 

15 

00000006 

4E4F , 


trap 


#$f 

16 

00000008 

02800000 FF0O 


andi•1 


#Sff00,d0 

17 

000000 0E 

67F4_ 00000004 


beq 


WAIt_PRpSS 

18 

00000010 






19 

00000010 

7075 


moveq 


#MS CUHGT,d0 

20 

00000012 

4E4F 


trap 


#$f 

21 

00000014 

2300(01)O00000Cl 


move.1 


d0,LNDATA 

22 

000000 1A 

23C0I01)0O0O00C8 


move.1 


d0,LNDATA+4 

23 

00000020 

23C0(01)000 00000 


move.1 


d0,DLNDATA 

24 

00000026 

23C0(O1)00 000004 


move.1 


d0,DLNDATA+4 

25 

0000002 C 






26 

0000002 C 


MOVELINE: 




27 

0000002 C 

70B8 ' 


moveq 


#LINE ， d0 

28 

0000002 E 

43F9(01)000O00D0 


lea.l 


DLNDATA,a 1 

29 

00000034 

4E4F 


trap 


#$f 

30 

00000036 






31 

00000036 

70B8 


moveq 


#LINE,d0 

32 

00000038 

43F9(01)00000004 


lea.l 


LNDATA,a 1 

33 

0000003 E 

4E4F 


trap 


#$f 

34 

00000040 






35 

00000040 

45F9(01)000000C4 


lea.l 


LNDATA,a2 

36 

00000046 

47F9(01)00 000000 


lea.l 


DLNDATA,a3 

37 

0000004 C 

2692 


move.1 


(a2),(a3) 

38 

0000004 E 

276A0 0040004 


move•1 


4(a2),4(a3) 

39 

00000054 

222A0004 


move•1 


4(a2),dl 

40 

00000058 






41 

00000058 


MOVEWAIT ： 




42 

00000058 

7074 


moveq 


#MS GETDT.dO 

43 

0000005 A 

4E4F 


trap 


#$f 

44 

0000005 C 






45 

0000005 C 

0C40FFFF 


cmpi.w 


#$ffff,d0 

46 

00000060 

6716 00000078 


beq 


AUX 

47 

00000062 

02800000 FF00 


•andi.1 


#$ff00,d0 

48 

00000068 

679A_ 00000004 


beq 


WAIT_PRESS 

49 

0000006 A 






50 

0000006 A 

7075 


moveq 


#MS CURGT,d0 

51 

0000006 C 

4E4F 


trap 


#$f 

52 

0000006 E 

B280 


crap.1 


d0,dl 

53 

00000070 

67E6_ 00000058 


beq 


MOVEWAIT 

54 

00000072 






55 

00000072 

25400004 


move.1 


d0,4(a2) 

56 

00000076 

60B4_ 0000002 C 


bra 


MOVELINE. 

57 

00000078 

' 





58 

00000078 


AUX ： 




59 

00000078 

7072 


moveq 


#MS CUROF,d0 

60 

0000007 A 

4E4F 


trap 


#$f 

61 

0000007 C 

70AE 


moveq 


#OS CURON,d0 

62 

0000007 E 

4E4F 


trap 


#$f 

63 

00000080 

42A7 


clr.1 


-(sp) 

64 

00000082 

FF00 


dc. w 


_EXIT 

65 

00000084 


本 




66 

00000084 


本 Initialize screen & 

mouse 

67 

00000084 


本 




68 

00000084 


INITIALIZE ： 




69 

00000084 

70AF 


moveq 


#OS CUROF,d0 

70 

00000086 

4E4F 


trap 


#$f 

71 

00000088 






72 

00000088 

7010 


moveq 


#CRTMOp,d0 

73 

0000008 A 

323CO01O 


move.w 


#16,dl 

74 

0000008 E 

4E4F 


trap 


#$f 

75 

00000090 






76 

00000090 

7090 


moveq 


#G CLR ON,d0 

77 

00000092 

4E4F 


trap 


#$f 

78 

00000094 






79 

00000094 

70B2 


moveq 


#VPAOE,d0 

80 

00000096 

123(、0001 


move.b 


#$1 ,d1 

81 

0000009 A 

4E4F 


trap 


#$f 

82 

0000009 C 






83 

0000009 r 

70B1 


moveq 


#AP^GE,d0 

8-} 

0000009 K 

123PO0O1 


move.b 


#$1 ,d1 

85 

00000 0A2 

4E4F 


trap 


#$f 

86 

000000 A4 






87 

00000 0A4 

7070 


moveq 


#MS INIT.dO 

88 

00000 0A6 

4F4F 


trap 


#$f 

89 

00000 0A8 






90 

00000 0A8 

7071 


moveq 


#MS CURON.dO 

91 

000000 AA 

4H4F 


trap 


*$f 

97 

000000 B8 






98 

000000 B8 

7076 


moveq 


#MS CURST,d0 

99 

000000 BA 

223C 01000100 


move•1 


#$0T 00010 0,d1 

100 

000000 C0 

4E4F 


trap 


#$f 

101 

000000 C2 






102 

000000 C2 

4E75 


rts 



103 

000000 C4 


本 




104 

000000 C4 


* Data 

area 



105 

000000 C4 


本 




106 

00000 0C4 

0000 

LNDATA 

dc • w 


0 

107 

000000 C6 

0000 


dc. w 


0 

108 

000000 C8 

01FF 


dc. w 


511 

109 

000000 じ A 

01FF 


dc • w 


511 

110 

000000 CC 

0O0K 


dc. w 


$f 

111 

000000 CE 

FFFF 


dc. w 


$ffff 

112 

000000 D0 

0000 

DLNDATA 

dc • w 


0 

113 

00000 0D2 

000ft 


dc. w 


0 

114 

000000 D4 

01FF 


dc. w 


511 

115 

00000006 

01FF 


dc. w 


511 

116 

0O0UOOD8 

0000 


dc. w 


0 

117 

000000 DA 

FFF1- 


dc. w 


$ffff 

1 18 

000000 DC 



end 
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去 

消 

レ 

ソホ 
_ 表 
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去 

肖 
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モ色 
面6 
画1 


レ 
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ネ 
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示 ッ 
表 セ 
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X 
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匕 
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初 

ス 
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示 

表 

レ 


力 

ス 

ヴ 


セ 

gf 
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，愚 


腿 ■ 


先月の福袋に続いて IOCS コールの詳細と使用法を公剛します。 X 68000 の高性 
能はそつくりこの中に詰め込まれているのです。 


IOCS コールの利用 法 




1) 各レジスタにパラメータをセツトする 

2) ソフトウヱア例外処理 TRAP 命令を実行する 


trap 15 

入カ パラメータ 


実行 


リターン個 [ 


IOCS コール 

dO . 1 =no . IOCS コール番号 

aO , dO 以外のレジスタは各 IOCS コールに より異なる （ aO ， dO は 
指定しても処理できない〉 
moveq # no , dO 

trap #15 

なんらかのレジスタ0各 IOCS コールにより異なる 
原則として out 指定以外のレジスタ （ dO を除く）は壊れない 
くその他のシステム TRAP 〉 
trap 8 システム予約 

trap 9 OS デバッガ用 

trap 10 リセット/フロント SW / 外部 SW / ソフト OFF 処理 

入カ パラメータ dO . 1 = 58363801 フロント SW 

外部 SW 
ソフト OFF 
リセット 


trap 11 

入カ パラメータ 

trap 12 

入カ パラメータ 


dO . 1 = 58363801 
= 58363802 
=58363803 
=上記以外 
STOP キー処理 
dO . b bit 0 = 0 
=1 

COPY キー処理 
dO . b =0 


break ( ctrl - c ; 
shift+break ( ctrl - s ) 

縮小 コピー （1 色） 

=1 拡大コピー （ 1色） 

=2 拡大コピー （ 4色） 

= 3 拡大 コピー （ 4色） 

trap 13 CTRL-C 処理 

trap 14 エラー 表示 

入カパラメータ d 7 .w = エラーコード 
< IOCS 使用メモリ〉 

$000000〜 $0003 ff =割り込み/ TRAP / その他，システム用 
$000400 〜 $0007 ff = IOCS コール処理テーブル用 
$000800〜 $000 fff = IOCS ワーク 
$001000~$0017 ff = システム用ワーク 
$001800- $001 bff = OS コール処理テーブル用 
$001 c 00 〜 $001 fff = OS ワーク 

$002000 ~$0023 ff = 2 HD IPL またはハードデイスク IPL メ ニ: 
$002400〜 $0027 ff = ハードデイスク IPL 
$00????〜 $0067 ff = OS スタック （ SSP ) 

$006800 〜$?????? = Human 68 k 


IOCS コール番号と機能および入力条件 


スキ ヤンコー ド 
内部コード 


=- キーの物理番号 
=キーに対応するアスキ- 


-半角 コード 


$00 B_KEYINP 

キーデータの読み出し。電卓処理にも対応 

out dO . 1= スキャンコード* 256 + 内部コード 

$01 B_KEYSNS 

キーデータバッファ状態のセンス。電卓処理にも対応 
out dO . 1=$000000 キーは押されていない 

=$01???? $10000 + スキャンコード* 256 + 内部コード 

$02 B_SFTSNS 
シフトキー状態のセンス 

out d 0 .w = ?| 全角 I ひらがな IINSICAPSI コード入力丨 ローマ字 I 
かな I caps I コード | ローマ字丨 カナ I opt 2| optl I Ctrl I shift 
(ビットが 1 なら ON ) 

$03 KEYJNIT 
キー関係の初期イ匕 
$04 B_BITSNS 

キー入力状態のセンス 

in dl . w =$00 - $0 f キーコードグループ 

out d 0. b = キーコードグループ 内の キー 状態 （ビッ トが1なら ON ) 


dO.b 各ビット 

bO 

bl 

b 2 

b 3 

b 4 

b 5 

b 6 

b 7 

キーコード 0 

一 

ESC 

1! 

2，• 

3 # 

4 $ 

5 % 

6 & 

グループ 1 

7 ， 

8 ( 

9 ) 

o n 


- 

V 1 

BS 

2 

TAB 

Q 

W 

E 

R 

T 

Y 

U 

3 

1 

0 

P 

@ 

[ 

CR 

A 

S 

4 

D 

F 

G 

H 

J 

K 

L 

; 

5 


] 

Z 

X 

C 

V 

B 

N 

6 

M 

,< 

.> 

/ ? 

_ 

SP 

HOME 

DE し 

7 

ROLL 叩 

ROLLdw 

UNDO 

4 — 

t 

— 

1 

CLR 

8 


* 

- 

7 

8 

9 

+ 

4 

9 

5 

6 

= 

1 

2 

3 

ENTER 

0 

A 

, 


記号 

登録 

HELP 

XF 1 

XF 2 

XF 3 

B 

XF 4 

XF 5 

かな 

ローマ字 

コード 

CAPS 

INS 

ひらがな 

C 

全角 

BREAK 

COPY 

F .1 

F .2 

F -3 

F -4 

F -5 

D 

F -6 

F .7 

F .8 

F -9 

F -10 

一 

—— 

一 

E 

SHIFT 

CTRL 

0 PT .1 

0 PT .2 

一 

—— 

一 

一 


$05〜 $0 b 

システム予約 
$0C TVCTR し 

TV コントロールを行う 
in dl. 1=$01/$02/$03 ボリユ ¬ 


-ムを上げる/下げる/普通に する 


= $04 
= $05 
= $06 
= $07/$0 d 
= $08 
=$09 
=$0 a 
=$0 b /$0 c 
= $0 e 
=$0 f 

= $10 ~$lb 
= $lc 
= $ld 
=$le 
=$lf 

=$20+ 上記 
$0d し EDMOD 
LED キーのモードを指定 
in dl. 1 = 0: カナ 1: ローマ字 

6: 全角 

d2.b=0:off Hon 

$0e TGUSEND 

テキスト/グラフィック画面の使用状態を設定 
in dl.b=0: グラフィツク 1: テキスト 

d2.b=0 使用していない 
=1 システムで使用 

(ソフトキーボード/電卓/ RAM ディスク） 

= 2 アプリケーションで使用している 
=3 アプリケーションで使用したあとで壊れたままである 
= — 1どのモードかを読み取る 

dl で指定した画面のモード (0-3) 


ナヤン ネルコール 

テレビ画面（初期化，リセット〉 

音声ミュート 
電源 ON/OFF 

テレビ'/コンピュータ 

テレビ/外部，コンピュータノーマル/オーバー 
コントラストノニマル 

チヤンネルアップ/ダウン 
電源 ON / OFF 切り換え 

スーパー1 
チヤンネル1〜12 
テレビ画面 ($05) 

コンピュータ画面 ($05 + $08) 

スーパー 1 ($05 + $0 f ) 

スーパー 2 ($05 + $0 f + $0 a ) 

范源を ON して上記の ファンクション を実行する 


:コード入力3： CAPS 4 ：INS 5:ひらがな 


out dO . 1= 

$0f DEFCHR 

指定の漢字パターンを外字エリアに書き込む。 
in 


スーパーバイザ領域指定可 


dl . 1±位] 6 bit = 文字の大きさ 

= 0 0なら8と同じ 

= 8 16X16, 8X16 

=12 24X24, 12X24 

下位 16 bit = シフト J 1 S コード 

JIS 漢字コード ($2121 - $7 E 7 E ) も可 
al. 1= データの先頭アドレス（先頭からデータ） 

( al ). b = パターンデータ 

out dO . 1= 0:正常終了 一 1:異常終了（外字でない〉 

$10 CRTMOD 

CRT モードを指定。テキストをクリアして表示モードにしテキストパレットは 
標準に。グラフィック，スプライト， BG はクリアせず無表示モード 
in dl.w = 0 high 512*512 16/16 1024 X 1024 

=1 low 512*512 16/16 1024X1024 

= 2 high 256*256 16/16 1024X1024 
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= 3 

low 

256*256 

16/16 

1024X1024 


d 2. 1=文字の大きさ 

= 4 

high 512*512 

16/16 

512X512 


= 6 12X12 

= 5 

low 

512*512 

16/16 

512X512 


=8 16X16 

= 6 

high 

256*256 

16/16 

512X512 


=12 24X24 . 

= 7 

low 

256*256 

16/16 

512X512 

out 

dO . ト バッファ ア ドレス 

= 8 

high 

512 ホ 512 

16/256 

512X512 


dl . w = 文字パターンの X 方向のバイト数一1 

= 9 

low 

512*512 

16/256 

512X512 


d 2. w = 文字パターンの Y 方向のドット数一1 

=10 

high 

256 * 256 

16/256 

512X512 

$17 

VRAMGET 

=11 

low 

256 * 256 

16/256 

512X512 

VRAM からブロック読み込み。スーパーバイザ領域のア 

=12 

high 

512*512 

16/65536 

512X512 

in 

al . 1=バツファの先頭アドレス 

=13 

low 

512*512 

16/65536 

512X512 


a 2. 1= VRAM の先頭アドレス 

=14 

high 

256*256 

16/66536 

512X512 


dl . w = バッファの X 方向のバイト数 一1 

=15 

low 

256 ホ 256 

16/65536 

512X512 


(12.评=バッファの Y 方向のドット数一] 

=16 

=一1 

high 768*512 16/16 
現在のモードを返します 

1024X1024 


d 3. 1= VRAM の X 方向のバイト数一 dl_l 

dl + d 3 = VRAM の X 方向のバイト数 

=$100+上記 

モー 

ド切り換えのみ行い画面クリア，パレット • 

out 

なし （ d 0， dl ， d 2, al ， a 2 は壊れる） 


コ ン 

トラスト • 

表示モードの初期化はしない 

$18 

VRAMPUT 


out 


dO .1= 


(データは順に解 m 度，表示エリア，テキスト/グ 
ラフイツク色数，仮想画面の大きさを表す） 
dl . w が一1のときは現在のモード，それ以外のと 
きは壊れる 


$11 CONTRAST 

コントラストを指定する 
in dl . b =0 〜15 

=-1 
=-2 

out dO . 1= 

$12 HSVTORGB 

HSV 方式から RGB 方式に変換する 


コントラストの設定 
コントラストを調べるだけ 
システムの既定値に戻す 
前のコントラスト 


in 


dl . 1=%00000000 IIIFFFFF 000 SSSSS 000 VVVVV 


111 = 000 

赤〜黄色 

= 001 

黄色〜緑 

= 010 

緑〜シアン 

=011 

シアン〜音 

=100 

青〜マゼンタ 

=101 

マゼンタ〜赤 

= 11? 

禁止 

FF =$00 ~$lf 

III の問の色合い 


SSSSS =$00~$ lf 白レベル （0 で白， $ lf で原色） 
VVVVV =$00~$ lf 黒レベル （0 で黒） 
out dO . 1=%00000000 00000000 GGGGGRRR RRBBBBB 0 

カラーコードと同様（緑赤青各5ビットずつ，最下位ビットは0> 

$13 TPA し ET 

テキストの パレット を指定 

in dl . b = ハ 。 レットコード 

= 0-3 テキスト カラー〇〜 3 

= 4-7 ソフトキーボード/箱:卓カラー0 : 4〜7に同じパレ 

ットをセット 

= 8-15 ソフトキーボード/電卓カラー1: 8〜15に同じパレ 

ット f セット 
d 2. 1= 0 〜 65535 カラーコード 

=-1 現在のカラーを返す 

=-2 パレットをシステムの既定値に戻す 

out dO . 1= d 2. 1が一1のときは現在のカラー，それ以外のときは壊れる 
$14 

システム予約 

S15 TCOLOR 

テキスト VRAM を指定。 IOCS コール $ la 〜 lc でアクセスされるテキスト VRA 
M を選択。コール終了後はテキスト VRAM を1に戻すこと 


in 


dl.b 


b3lb2lbllb0 
0 10 10 10 = 

? I? I? II= 

? I? II 10 = 

? II 10 10 = 

1 10 10 10 = 


テキストプレーン 1 
テキストプレーン 1 
テキストプレーン2 
テキストプレーン3 
テキストプレーン4 


原則として1,2,4,8の値のみとする 

$16 FNTADR 

漢字パターンのアドレスを求める。スーパーバイザ領域のアドレスが返る 
in dl . w = シフト JIS コード 

JIS 漢字コード ($2121~$7 E 7 E ) も可 
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となる 


VRAM へブロック書き込み。スーパーバイザ領域のアドレスを指定 
in out $17に準ずる 

$19 FNTGET 

指定の漢字パターンを指定ァドレスへ読み込む0スーパーバイザ領域指定可 
in $0 f に準ずる。ただし al . 1はデータバッファの先頭番地 

out 0( al >. w = 文字パターンの X 方向のドット数 

2( al>.w = 文字パターンの Y 方向のドット数 
4( al>.b = パターンデータ 
$1a TEXTGET 

指定ドット座標からパターンを読み込む。スーパーバイザ領域指定可 
in dl . w = X ドット座標 

d 2. w = Y ドット座標 
al . 1=データバッファの先頭アドレス 
0( al).w = パターンの X 方向のドット数 
2( al ). w =>^、° ターンの Y 方向のドット数 
4( al).b = パターンデータ用のバッファ 
$1b TEXTPUT 

パターンを指定ドット座標に書き込む。スーパーバイザ領域指定可 
in out $ la に準ずる 

$1c CLIPPUT 

パターンを指定ドット座標に書き込む（クリッビング处理する）。 
スーパーバイザ領域も指定可 
in $ la にあるものに加え 

a 2. 1=クリッフ。座標バッファの先頭アドレス 
0( a 2 ).w = 表示領域の X 座標左端 
2( a 2 ).w = 表示領域の Y 座標上端 
4( a 2 ).w = 表示領域の X 座標右端 
6( a 2 ).w = 表示領域の Y 座標下端 
$1d SCROLL 

テキスト/グラフイックの表示座標を設定/調べる 
in 


dl . w =0 〜3グラフィックスクリーン〇〜3を設定 
= 4〜7グラフイックスクリーン〇〜3を調べる 
=8 テキスト設定 
= 9 テキストを調べる 
d 2. w = X ドット座標 
d 3. w = Y ドット座標 

out dO . 1上位 16 bit = 前の X ドット座標 
下位 16 bit = 前の Y ドット座標 
$1e B —CURON 
カーソル ー時停止解除 
$1f B CUROFF 
カーソル ー時停止 
$20 B PUTC 
指定した文字を表示する 

in dl.w = 文字コード漢字の場合第1バイト，第2バイト2回に分けて 

も dl . w に漢字コードそのままを指定してもよい 
out dO . 1上位 16 bit = カーソル移動後の桁数 
下位 16 bit = カーソル移動後の行数 
$21 B PRINT 
指定した文字列を表示する 

in al . 1=文字列先頭アドレス文字列は0で終わらなければならず0は 

表示されない 

out dO . 1上位1 6 bit =カーソル移動後の桁位置 




下位 16bit = ヵーソ ル移動後の行位置 
al. 1= 文字列の 0 の次のア ドレス 

$22 B 一 COLOR 

指定した文字属性をセツトする 


in 


dl.w=0 


通常パレット時 


黒 

水色 
黄色 
白 

それぞれの強調 
それぞれのリバース 


-ス 


前の属性を返すだけ 
一1のときはエラー， 


= 3 

= 4 +上記 
= 8 +上記 
= 12 +上記 
=-1 

out dO. b= 

$23 B_ LOCATE 

カーソルを 設定した位置に移動す る 
in dl.w = 桁位置 

=一1前の座標を返すのみで移動しない 
d2.w = 行位置 

out dO. 1 上位 16bit = カーソル 移動前の桁位置 

下位 16bit = カーソル 移動前の行位置 

$24 日 — DOWN_S 

力ー ソルを 1行下へ移動する。最下行ではス クロールアップ 

$25 B_UP_S 

カーソルを 1 行上へ移動す る。 先頭行ではス クロー ルダウン 


それ以外のときは前の属性 


$26 B—UP 

カーソルを N 行 上へ 移動す る（スクロール しない） 
in dl.b= 移勤行数。 0 は 1 とみなす 


$27 日一 DOWN 

カーソルを N 行 下へ 移動す る（スクロール しない） 
in dl.b= 移動行数。 0 は 1 とみなす 


$28 B_RIGHT 

カーソルを N 桁右へ 移動す る（スクロールしない） 
in dl.b = 移動桁数。 0 は 1 とみなす 


$29 B_LEFT 

カーゾルを N 桁左へ移動する（スクロールしない） 
in dl.b = 移動桁数。 0 は 1 とみなす 

$2a B_CLR_ST(ED, AL) 

画面の複数行を消去する 
in dl.b = 画面の消去方法 

=0 カーソル位置から最終行右端まで消去する 
=1先頭行左端からカーソル位置まで消去する 
= 2 画面全体を消去しカーソルは先頭行左端に移動する 
$2b B_ERA_ST(ED, AL) 

現在行の複数桁を消去する 
in dl.b = 行の消去方法 

=0 カーソル位置から行の右端まで消去する 
=1行の左端から力ーソル位置まで消去する 
= 2 カーソルのある行1行消去する 


$2c B_INS 

カーソル 現在位置に複数行挿入する。 カーソル 位置の桁数は0になる 
in dl.b = 挿入行数。 0 は 1 とみなす 


$2d B_DEL 

カーソル現在位置から複数行削除する 
in dl.b= 削除行数。 0 は 1 とみなす 


$2e B_CONSO し 

表示範囲を指定する。カーソルは先頭行左端に移動する 
in dl. 1 上位 16bit = 横方向の表示開始ドット位置 

〇〜 1008 までの 16 の倍数でなければならない 
下位 16bit = 縦方向の表示開始ドット位置 

〇〜 1020 までの 4 の倍数でなければならない 
dl. 1=-1 前のままで変化させない 

d2. 1 上位 16bit = 横方向の表示桁数- 1 
〇〜 127 までの桁数 
下位 16bit = 縦方向の表示行数- 1 
〇〜 63 までの行数 

d2. 1=-1 前のままで変化させない 

out 変化前の値が以下のレジスタに返る 


下位 16bit = 縦方向の表示行数- 1 

$2f B 一 PUTMES 

指定した絶対座標位置から指定文字列表示。ファンクシヨンキー行表示用 
$2e コール （表示範囲を指定する）の影響を受けない 
in dl.b = 属性 （ $22 コールを参照） 

d2.w = 絶対座標桁位置 
d3.w = 絶対座標行位置 

d4.w = 表示桁数一 1 指定桁数以上は表示せず漢字の第 2 バイト目が 
余るような場合その漢字は表示されずスペース 
が表示される。途中で文字列が終わりになった 
ら，後ろはスペースで埋める 
al. 1= 文字列先頭アドレス（最後に 0 を付けること） 
out d2.w = 次の桁位置 

al. 1= 文字列の 0 の次のアドレス 
dO. 1= 不定 
d4.w = ^/E 
$30 SET232C 
RS-232C の設定 

in dl.w = RS-232C の設定値 

bl5 bl4lbl3 bl2|bll bl0|b9|b8|b7 b6 b5 b4 b3lb2 bl bO 


pp 

1 bb lx Is 1 

つねに 0 丨 ba 

st = 

ストップビット 

01 = 1 

10 = 1.5 

11=2 

00 = 2 

pp= 

パリテイ 

01= 奇数 

11= 偶数 

?0 =パリテイなし 

bb = 

ビット長 

00= 5 ビット以下 
01= 6 ビット 

10= 7 ビット 

11= 8 ビット 

x = 

X0N 処理 

0 =処理しない 

1=処理する 

s = 

SISO 処理 

0 =処理しない 

1= 処理する 

bau = 

ボーレート指定 

000 = 75 


001 = 150 
010 = 300 
011=600 
100 = 1200 
101=2400 
110 = 4800 
111=9600 

dl.w=-l 前のモードを返すだけ 
out dO.1= 前のモード 

$31 LOF232C 

RS-232C の 受信パ' ッファ内のデータ数を得る 

out d0.w = RS-232C の受信バッファ内のデータ数 

$32 INP232C 

RS-232C の受信データを得る 

out dO.w 下位 8 bit = RS-232C の受信データ 

$33 ISNS232C 

RS-232C の受信データをチェックする 
out dO. 1=$000000 受信データはない 

=$0100?? $10000 + 受信データ 

$34 OSNS232C 

RS-232C に送信が可能かどうかチヱックする 
out dO. 1=$000000 送信できない 

= $000004 送信できる（バッファは空で， XOFF でもない） 
$35 OUT232C 
RS-232C に送信を行う 
in dl.w = 送信データ 

$36 〜 $3a システム予約 
システム予約 
$3b JOYGET 

ジョイステイックのデータを読み込む 


dl. 1 上位 16bit = 横方向の表示開始位置 
下位 16bit = 縦方向の表示開始位置 
d2. 1 上位 16bit = 横方向の表示桁数- 1 


in dl.w = 0 JOY STICK 1 
=1 JOY STICK 2 

out dO. b =l I button 11 button 2 丨 1 丨右 | 左 | 下 | 上 0 : on 1: off 
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$3c INIT_PRN 

プリンタ関係の初期化 

in dl . w 上位 8 bit = 1ページの行数-1 

$3 f コール（プリンタ出力）用0 $ ff でページ指定なし 
dl . w 下位 6 bit = 1行の文字数-1 

$3f コール（プリンタ出力 > 用。 $ff で行指定なし 
out dO. 1=$000000 出力できない 

=$000020出力できる 
$3d SNSPRN 

プリンタ出力が可能かどうかチヱックする 
out dO . 1=$000000出力できない 

=$000020出力できる 
$3e OUTLPT 
プリンタ直接出力を行う 
in dl.w = 出カデータ 

$3f OUTPRN 

プリンタ出力を行う。シフト JIS で漢字処理を行う 
in dl.w = 出力文字 

$40 B_SEEK 

ディスクの指定位置までシークする 
in dl.w = pda I mode 

pda =$80~8 f HARD DISK DRIVE 〇〜 15 
=$90 〜 93 2 HD DRIVE 〇〜 3 
なお HARD DISK は SCSI が使用されており 2 HD DRIVE は ; uP 
D 72065が使用されているので詳しくはそれらの マニュアルを 参照 
mode = 0 1 mfm I retry I seek I 0 | 0 | 0 I 0 
pda が $90 〜 $93(2 HD ) のときのみ mode は次のような意味を持ち 
pda が$80〜 $8 f ( HARDDISK ) のときは無意味となり，またそれ 
ぞれの コールに よって指定できる範囲に違いが生じる 
mfm =0 FM (単密度） 

=1 MFM (倍密度） 

シス テムでは MFM モー ドで使用 
retry = 0 リトライしない 
=1 リトライする 

10回リトライし，最初5回は シークせ ず以降5回はリキヤリブ 
レート， シークを ともなう 

seek =0 シーク動作を行わずに実行 
=1シーク動作を行ってから実行 
pdalmode は上記4つのデータ（バイト/ビットサイズ）をワー 
ドひとつで指定する。たとえば pda が$90， mfm が1, retry が 
0， seek が1の場合$9050を指定する 
d 2. 1=目的シーク位置 

pda が $80 〜 $8f のとき 256 バイト単位の レコ ード番号となる 
pda が $90 〜 $93 のときセクタ長：トラック：サイド：セクタとなる 
目的 シーク 位置は上記 4 つのデータ（バイトサイズ）を ロング 
ワードひとつで指定する。たとえばセクタ長 1 ， トラック 5, サ 
イド 1 ,セクタ 8 の場合 $01050108 を指定する 
out dO. 1 =ステータス 

pda が$80〜 $8 f のときは負なら異常終了，その他は正常終了 
異常終了の場合最下位バイトは SCSI からの ェラーコード。 

たとえばェラーコードカす$02の場合 $ FFFFFF 02 
pda が$90〜$93のときは以下のようになる 
dO . I = st 0 lpcn I ? I ? 

stO = リザルトステータス 0 

pen ニコマンド終了時のシリンダ番号 

この場合の ステータスは 4つの データ （バイ ト サイズ）が ロン 
グ ワードひとつに返ってくる 

たとえば stO が$21， pen が$01の場合$2101????になる 

$41 B_ VERIFY 

データの比較チェックをする。スーパーバイザ領域指定可 
in dl.w = pdalmode $40 コール 参照 

d 2. 1=目的チヱック位置$40コール参照 
d 3. 1=チェックするバイト数 
al . 1=チェックするデータの先頭アドレス 
out pda が$80〜 $8 f のとき以下のようになる 

d 0. i = ステータス 負の数なら異常終了，その他は正常終了 
pda が$90〜$93のとき以下のようになる 
dO . I = st 0| stl | st 2 |c 

stO = リザルトステータス 0 
stl = リザルトステータス 1 

100 Oh ! M 2 1987.7. 


st 2= リザルトステータス2 
c = シリンダ番号 

$42 B.READDI 

診断のための読み取り （2 HD のみ）スーパーバイザ領域指定可 
in dl.w = pda I mode $40 コール 参照 

d 2. 1=目的読み取り位置 
d 3. 1=読み取りバイト数 
al . 1=読み取り先頭アドレス 
out dO . I = st 0 lstllst 2 |c $41 コール 参照 

$43 B_D5KINI 
ディスタ関係の初期化 
in dl.w = pdal 0 

pda が$80〜 $8 f のとき al . 1は以下のようになる 
al . 1= 0 デフオルトになる 

=上記以外アサインドライブ パラメータのデータ アドレス 
pda が$90〜$93のとき al . 1と d 2. w は以下のようになる 
al . 1= 0 デフオルトになる 

=上記 以外 SPECIFY コマンドのデータアドレス 
d 2 .w = 0 デフオルト （ 2 秒）になる 

=上記以外 モーター オフまでの時間 （0.01 秒単位） 

( HD の場合） 

out dO . 1=ステータス 

pda が$80〜 $8 f のとき負の数なら異常終了，その他は正常終了 
pda が$90〜$93のとき以下のようになる 
dO . 1= st 3 1 ? I ? I ? 

st3 = リザルトステータス 3 
$44 B_DRVSNS 
デイ スクステータスの 調査 
in dl.w = pda 1 〇 $40 コール参照 

out dO. 1= ステータス $43 コール参照 

$45 B_ WRITE 

ディスタにデータを書き込む。スーパーバイザ領域指定可 
in dl.w = pdalmode $40コール参照 

d 2. 1=目的書き込み位置$40 コール 参照 
d 3. 1=書き込みバイト数 
al . 1=書き込み先頭アドレス 
out dO . 1= ステータス $41 コール 参照 

$46 B_READ 

ディスタからデータを読み込む。スーパーバイザ領域指定可 
in dl.w = pdalmode $40コール参照 

d2. 1= 目的読み込み位置 $40 コール 参照 
d3. 1= 読み込みバイト数 
al. 1= 読み込み先頭アドレス 
out dO. 1= ステータス $41 コール参照 

$47 B_RECARI 
トラック 0 へのシーク 
in dl.w = pda 1 〇 $40 コール参照 

= 9 ?ff 2 HD ドライブの強制レディ状態での調査 ( pda =$90 〜 $93) 
当 コマンド 発行後リザルトステータス0の bit 4 (Equipment C 
heck ) が1になっていた場合そのドライブは存在しない。 2 HD 
ドライブの各ドライブの有無は当コマンドでしかチェック不能 
out dO . 1 = stO I pen 丨 ？ I ? $40 コール参照 
$48 B_ ASSIGN 

ハードディスタの代替トラックの設定。スーパーバイザ領域指定可 
in dl.w = pda 10 ( pda =$80~$8 F ) 

d 2.1 = 256 バイト単位のレコード番号 
d 3. 1=インタリーブコード （1 または 6) 
al . 1=代替トラック用データ先頭アドレス 
0( al ). b = 代替トラック番号上位バイト 
l ( al).b = 代替トラック番号中位バイト 
2( al).b = 代替トラック番号下位バイト 
3( al ). b =0 

out dO . 1=負の数ならば異常終了，その他は正常終了 

$49 B_WRITED 

2 HD への破損データの書き込み。スーパーバイザ領域指定可 
in dl.w = pdalmode $40コール参照 

d 2. 1=目的書き込み位置$40 コール 参照 
d 3. 1=書き込みバイト数 
al . 1=書き込み先頭アドレス 
out dO . 1= ステータス $41 コール 参照 



$4 a B_READID 

2 HD の ID 情報を読む 

in dl.w = pda | mode $40 コール 参照 

d 2.1 = ID 読み込み対象となるトラックの位置 

0 I トラック I サイド I 0 $40 コール 参照 

out d 0. 1= ステータス $41 コール 参照 

d 2. 1=読み込んだ ID (セクタ長|トラック丨サイド|セクタ） 

$4b B_BADFMT 

HD の破壊トラックを使用不能にする 

in dl.w = pda | 0 ( pda =$80~$8 F ) 

d 2.1 = 256 バイト単位のレコード番号 
d 3. 1=インタリーブコード （1 または 6) 
out d 0. 1=負の数ならば異常終了，その他は正常終了 

$4 c B_READD 

2 HD からの破損データの読み込み。 スーパー バイザ領域指定可 
in dl.w = pda | mode $40 コール参照 

d 2. 1=目的読み込み位置$40コール参照 
d 3. 1=読み込みバイト数 
al . 1=読み込み先頭アドレス 
out d 0. 1= ステータス $41 コー ル参照 

$4d B_FORMAT 

物理フォーマットをする。スーパーバイザ領域指定可 
in dl.w = pda I mode $40 コール 参照 

d 2. 1=目的フォー マッ ト位置$40コール参照 
d 3 .l = pda が$80〜 $8 f のときインタリーブコード （1 または 6) 
pda が$90~$93のときバイト数 
al . 1= pda が$90〜$93のときのみ ID データ先頭ア ドレス 
out d 0. 1= ステータス $41 コール 参照 

$4e B_DRVCHK 

2 HD の指定ドライブの状態の参照，設定 
in dl.w = pda |0 

d 2 .w = 機能番号 
= 0状態を見る 

=1イジェクトする（イジェクト禁止状態ではできない） 

= 2イジェクト禁止1(機能番号=1のイジェクトも禁止） 

= 3イジェクト許可1 

=4 デイ スタが セ ットされて いないとき， LED 点滅 
= 5 デイ スタが セ ットされて いないとき， LED 消灯 
= 6イジェクト禁止2 (機能番号=1のイジェクトも禁止） 

OS で使用するので，ユーザーは使用禁止 
= 7イジェクト許可2 

OS で使用するので，ユーザーは使用禁止 
=8前回のチェック以来イジェタトしたかどうかのチェック 
OS で使用するので，ユーザーは使用禁止 
out 機能番号が〇〜7のとき以下のようになる 

d 0. b = LED 点滅 I EJECT 禁 I BUFFER 有 I USER 禁 I protect I notready I 挿 
入 I 誤挿入 

機能番号が0のときで挿入時のみ protect と notready が1になる 
可能性がありその他の場合0 
機能番号が8のとき以下のようになる 
d 0. b=l イジェクトしていない 
= 一：！ イ ジェタト されている 
$4f B_EJECT 


ss= 

秒バイナリ 

00〜59 

HH = 

時 BCD 2 桁 

00-23 

MM = 

分 BCD 2 桁 

00-59 

SS = 

秒 BCD 2 桁 

00-59 


$50 DATEBCD 

日付を時計にセットできる形式に変更する 
in dl . 1= Oyyymmdd 

out dO . l=WwYYMMDD 

= 一 1 うるう年.大小の月判定におけるエラー 

$51 DATESET 
時計に日付を設定する 

in dl . l = WwYYMMDD {データの正当性はチェックされない） 

$52 TIMEBCD 

時刻を時計にセットできる形式に変更する 

in dl . l = 00 hhmmss 

out dO . 1 = 01 HHMMSS (24 時間計} 

$53 TIMESET 
時計に時刻を設定する 

in dl . 1 = 01 HHMMSS (24 時間計）データの正当性はチェックされない 
$54 DATEGET 
時計から日付を読み込む 
out dO . 1= OwYYMMDD 

$55 DATEBIN 

日付を BCD 表現からバイナリ表現に変換する 

in dl . 1= OwYYMMDD 

out dO . l = wyyymmdd 

$56 TIMEGET 

時計から時間を読み込む 

out dO . 1 = 00 HHMMSS 

$57 TIMEBIN 

時間を BCD 表現からバイナリ表現に変換する 
in dl . l = O 0 HHMMSS 

out dO . l = 00 hhmmss 

$58 DATECNV 

日付を表す文字列をバイナリデータに変換する。区切り記号は/でも一でもよい。 
うるう年•大小の月判定はしない。スーパーバイザ領域指定可 
in al . 1=日付を表す文字列の先頭アドレス 

たとえば ( al > =’1985/07/07’, 0または ( al > =’85/07/07’，0 
out dO . 1= Oyyymmdd 

=-1 異常終了（文字列の普式が異常） 

$59 TIMECNV 

時刻を表す文字列をバイナリデータに変換する。区切り記号は：を使用 
スーパーバイザ領域指定可 
in al . 1=時刻を表す文字列の先頭アドレス 

たとえば ( al ) =’12:05:30’，0 
out dO . l = 00 hhmmss 

=-1 異常終了（文字列の書式が異常） 

$5a DATEASC 

バイナリデータを日付を表す文字列に変換。 スーパー バイザ領域指定可 
in dl . 1 = r yyymmdd 

. F = 文字列フォーマット 

=0 1985/07/07 

=1 1985-07-07 


イジエクトまたはシッビング。イジエクト禁止状態でも実行可能 
m dl.w = pda |0 

pda が$80〜 $8 f のときはシッピングする 
pda が$90〜$93のときはイジエタトする 
out dO . 1= pda が$80〜 $8 f のとき，負なら異常終了，その他は正常終了 
pda が$90〜$93のとき，値を持たない 


タイマー関係の共通事項 
yyy= 年バイナリ 

mm= 月バイナリ 
dd= 日バイナリ 
W= うるう年カウンタ 

w= 曜日カウンタ 

YY= 年 BCD 2 桁 
MM = 月 BCD2 桁 
DD= 日 BCD 2 桁 

hh= 時バイナリ 
mm= 分バイナリ 


1980〜2079 
01-12 
0 卜 31 
〇 〜3 
〇〜6 

00-90 (1980 〜 2079 年） 

01-12 

01 — 31 

00-23 

00-59 


= 2 85/07/07 

= 3 85-07-07 

al . 1=日付を表す文字列の先頭アドレス （11 バイト以上必要} 
out dO . 1=-1 異常終了。その他の場合以下のようになる 

( al ) =日付を表す文字列 

たとえば’1985/07/07’，0などや ’85-07-07’，0 
al . 1=日付を表す文字列の最後のアドレス （0 のアドレス） 

$5b TIMEASC 

バイナリデータを時刻を表す文字列に変換。スーパーバイザ領域指定可 
in dl . l = 00 hhmmss 

al .1= 時刻を表す文字列の先頭アドレス （9 バイト以上必要） 
out dO . 1=-1 異常終了。その他の場合以下のようになる 

( al ) =時刻を表す文字列 

たとえば’12:05:30’，0などや’1:05:30’，0 
al . 1=時刻を表す文字列の锻後のアドレス （0 のアドレス〉 

$5c DAYASC 

バイナリデータを曜日を表す文字列に変換。スーパーバイザ領域指定可 
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in dl .1= 曜日 〇〜 6 

al .1= 曜日を表す文字列の先頭アドレス （3 バイト以上必要） 
out ( al ) =曜日を表す文字列たとえば’月’，0 

$5d ALARMMOD 
アラームの禁止/許可を設定する 
in dl . 1=設定値 

=0 禁止 
=1許可 
= 2 状態を見る 
out d 0. 1=状態 

=0 禁止 
=1許可 
$5e ALARMSET 

アラームの時間と処理アドレスを設定する 

in al . 1=0 パワー ON して，テレビ ON & コンピュータモード 

=一 1 ハ。 ワ ー ON のみ，テレビ コントロール しない 
=$01〜 $3 f テレビ コントロールする （$0 c コール参照） 

=上記以外処理アドレス。偶数で，処理プログラムの先頭は 
$60 < bra 命令）であること 
dl . l = 0 wDDHHMM 

d 2. 1=テレビあるいはコンピュータが OFF されるまでの時間 
= 0 いつまでも OFF しない 

=上記以外 OFF するまでの時問指定 （1 分単位） 
out d 0. 1= — 1 指定が誤り 

$5f ARARMGET 

アラームの時間と処理アドレスを読み込む 
out d 0. 1=处理アドレス 

dl . l =0 wDDHHMM 

d 2. 1=テレビあるいはコンピュータが OFF されるまでの時問 

$60 ADPCMOUT 

ADPCM へデータを出力 

長さが $ FF 00 以下の場合は出力を開始してすぐリターン 
長さが $ FF 01 以上の場合はすぐリターンできない 
(以下同様） 

in dl . 1=出カデータアドレス 

d 1 .w =サンプリング周波数* 256 +出カモード 
サンプリング周波数 

= 0 3.9 KHz ( l 秒につき1950バイト〉 

=1 5.2 KHz ( 1秒につき2600バイト） 

= 2 7.8 KHz ( l 秒につき3900バイト） 

= 3 10.4 KHz ( 1秒につき5200バイト） 

= 4 15.6 KHz ( l 秒につき7800バイト) 

出カモード 

=0音声出カヵット 
=1音声出力左 
=2音声出力右 
= 3音声出力左右 
d 2. 1=出カデータの長さ 
$61 ADPCMINP 
ADPCM からデータを入力する 


d2. 1= 出カ データチェーンテーブルの 個数 n 

$63 ADPCMAIN 

チェーンテーブル により ADPCM から データを 入力 

in al . 1=入カ データチェーンテーブルアドレス （$62 コール参照） 

dl.w = サンプリング周波数*256 +入カ モード （$61 コール参照） 
d 2. 1=入カ データチェーンテーブルの 個数 n 

$64 ADPCMLOT 

アレイチェーンテーブルによ り ADPCM へデータを 出力 
in al. 1= 出カ データアレイチェーンテーブル 先頭ア ドレス 

0(al). 1= 先頭ア ドレス 1 
4(al).w = 長さ 1 

6(al). 1= 次のテーブルアドレス 1 

0(?1).1= 先頭アドレス 2 (?1 はテーブルアドレス 1) 

4(? l).w = 長さ2 

6(?1).1 =次の テーブル アドレス 2 

0(?2).1= 先頭アドレス 3 (?2 はテーブルアドレス 2) 

4(?2 ).w = 長さ3 

6(?2).1=0 テーブル終わり長さは $0001 〜$FFFF 

dl.w = サンプリング周波数*256 +出カモード （$60 コール参照〉 

$65 ADPCMLIN 

アレイチェーンテーブル により ADPCM から データを 入力 

in al . 1=入カ データ アレイ チェーンテーブル 先頭アドレス （$64 コール 参照） 

dl.w = サンプリング周波数*256 +入カ モード （$61 コール 参照） 

$66 ADPCMSNS 
ADPCM の実行モードをセンス 
out d0. 1 =実 行状態 


= 00 

何もしていない 

= 02 

出力中 

$60を実行中 

= 04 

入力中 

$61を実行中 

=12 

出力中 

$62を実行中 

=14 

入力中 

$63を実行中 

= 22 

出力中 

$64を実行中 

= 24 

入力中 

$65を実行中 


$67 ADPCMMOD 

ADPCM の実行を制御 
in dl . 1=制御番号 


= 00 

終了 

= 01 

中止 

= 02 

再開 


$68 OPMSET 

FM 音源 （ YM 2151) のレジスタにデータを動作中か判断して書き込む 
in dl . b = レジスタアドレス 

d 2. b = データ 

$69 OPMSNS 

FM 音源 （ YM 2151) のステータスを読み込む 
out d 0. b bit 7 = 動作中フラグ 

0ならばデータ書き込み可 
1ならば動作中 

bitl = タイ マー A オーバー フロー 
bit 0 = タイマ ー B 才ー バ ーフロー 


in dl . 1=入カデータアドレス 

dl . w = サンプリング周波数*256 +入カ モード （$60 コール 参照） 
入カ モード 

=0指定してはならない 
=1音声入力左 
= 2音声入力右 
=3音声入力左右 
d 2. 1=入カ データの 長さ 
$62 ADPCMAOT 

チェーンテーブルにより ADPCM へデータを出力 
in al . 1= 出カデータチェーンテーブルアドレス 

00( al ). 1=先頭ア ドレス 1 
04( al ). w = 長さ1 
06( al ). 1=先頭ア ドレス 2 
10( al>.w = 長さ2 
I 

?? ( al ). 1=先頭ア ドレス n 
?? ( al).w = 長さ n 

長さは$0001 ~$ FFFF の値 

dl . w = サンプリング周波数*256 +出カモード （$60 コール参照) 


$6a OPMINTST 

FM 音源 1 C による割り込みの設定 （ MFP のみ制御） 
in al . 1= 0 割り込み禁止 

=上記以外割り込み処理アドレス 
out d 0. 1= 0 割り込みが設定された 

=上記以外すでに使用中だった 
$6b TIMERDST 
MFP のタイマー D による割り込み 
in al . 1= 0 割り込み禁止 

=上記以外割り込み処理アドレス 
dl.w = 単位*256+カウンタ 

単位=カウンタの単位時間を指定する 
=1単位時間 l#s 
= 2 単位時間 2.5 //S 

= 3 単位時間 4 // s 

= 4 単位時間 12.5 #s 

= 5 単位時間 16 // s 
= 6 単位時間 25 // s 

= 7 単位時間50# s 

割り込み周期は上記単位時間 * カウンタになる 
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out do.1=0 割り込みが設定された 

=上記以外すでに使用中だった 
$6c VDISPST 

垂直同期による割り込み 
in al. 1= 0 割り込み禁止 

=上記以外割り込み処理アドレス 
dl . w = 期間*256+カウンタ 

期間=0 垂直帰線期間で割り込み 
=1垂直表示期間で割り込み 
割り込み周期はカウンタ*垂直同期周期になる 
out d 0. 1= 0 割り込みが設定された 

=上記以外すでに使用中だった 
$6d CRTCRAS 

ラスター走査による割り込み 
in al . 1=0 割り込み禁止 

=上記以外割り込み処理アドレス 
dl . w = ラスター (指定 ラスターを 走査開始す ると 割り込み発生） 
out d 0. 1= 0 割り込みが設定された 

=上記以外すでに使用中だった 
$6e HSYNCST 

水平同期信号の立ち下がりによる割り込み 
in al . 1= 0 割り込み禁止 

=上記以外割り込み処理アドレス 
out d 0. 1=0 割り込みが設定された 

=上記以外すでに使用中だった 
$6f PRNIIMTST 
プリンタによる割り込み 
in al . 1=0 割り込み禁止 

=上記以外割り込み処理アドレス 
out d 0. 1=0 割り込みが設定された 

=上記以外すでに使用中だった 
$70 MSJNIT 
マウス初期化 
$71 MS_CURON 

マウスカーソル 表示 

$72 MS_CUROF 

マ ウス カーソルを 消す 

$73 MS.STAT 

マウスカーソルの 表示 モー ドを調べる 
out d 0 .w = 0 消去 

=一1 表示 

$74 MS_GETDT 

マウスの移動; S ， ボタンの ON / OFF を調べる 
out d 0.1 =XXYYLLRR 

XX = X 方向移動量 
YY = Y 方向移動：！ 

LL =$00 左ボタン OFF 
=$ff 左ボタン ON 
RR =$00 右ホ*タン OFF 
=$ff 右ボタン ON 

$75 MS_CURGT 

マウスカーソルの 座標を調べる 

out d 0. 卜 XXXXYYYY 

XXXX = X 座標 
YYYY = Y 座標 
$76 MS.CURST 
マウスカーソルの 座標を指定す る 

in dl .1 =XXXXYYYY 

XXXX = X 座標 
YYYY = Y 座標 

out dO .1= 0 座標が指定できた 

=一1 座標が異常 

$77 MS_LIMIT 

マウスカーソルの移動範囲を指定する 
in dl . 1 =XXXXYYYY 

XXXX = 先頭 X 座標 
YYYY = 先頭 Y 座標 
d 2.1 =XXXXYYYY 

XXXX = 最終 X 座標 
YYYY = 最終 Y 座標 


out dO .1= 0 範囲が指定できた 

=-1 範囲が異常 

$78 MS_OFF TM 
マウスボタンを離すまでの時間を調べる 


in 


dl.w = ボタンの指定 


= 0 
=—1 
d 2 .w = 0 

=上記以外 
out d 0. w =0 
=-1 

=上記以外 

$79 MS_ONTM 

マウスボタンを押すまでの時間を調べる 


左ボタン 
右ボタン 
いつまでも待つ 
待ち時間の最大値 
ドラツグ中 

待ち時間の锻大値を越えた 
待ち時間 (1-65534) 


in 


out 


dl.w = ボタンの指定 

=0 左ボタン 

=-1 右ボタン 

d 2 .w = 0 いつまでも待つ 

=上記以外待ち時間の最大値 
d 0. w =0 ドラッグ中 

=-1 待ち時間の锻大値を越えた 

待ち時間 （1 〜 65534) 


=上記以外 

$7a MS_PATST 

マウスカーソルのパターンを 定義す る 
in dl . w = カーソルの番号 

al . 1=パターンのデータ格納アドレス 
00( al ). w = パターンの左隅からマウス座標までの距離 
ハ。ターンの左隅をマウス座標にする場合は0 
ハ。ターンの右隅をマウス座標にする場合は15にする 
02 ( al > .w =パターンの上隅からマウス座標までの距離 
パターンの上隅をマウス座標にする場合は0 
ハ。ターンの下隅をマウス跑標にする場合は15にする 
04( al >. w = パターンの陰にするデータ （16 ワード必要） 

20 (alhw = パターンの表示するデータ （16 ワード必要） 

$7b MS_SEL 

マウスカーソル を選ぶ 
in dl . w = カーソルの番号 

$7c MS.SEL2 

マウスパターンを 複数個 用いてアニメーションを 指定す る 
in al . 1=力ー ソルの 番号テー ブルアドレス 

0( al ). w = 番号1 
2( al).w = 番号2 
4( al).w = 番号3 
1 

? ( al ). w =— 1 テーブルの終わり 
$7d SKEY.MOD 
ソフトキーボード制御 
in dl . 1= 0 ソフトキーボード消去 

=1 ソフトキーボード表示 
表示状態では無効 

= 2 ソフトキーボード表示状態の チェック 

=-1ソフトキーボード自動制御 

右ボタンを押すことにより状態が以下のように変化する 
非表示—マウスー►キーボードとマウス—マウス-非表示 

d 2.1 = XXXXYYYY 

dl . 1が1のときのみ意味を持ち，表示座標となる 
XXXX = X 座標 
YYYY = Y 座標 
out dO . 1= 0 消去状態 

=1 表示状態 

$7e DENSNS 

電卓の センス。 答えはキーボードから押されたキーとして返る 

$7f ONTIME 

ROM が起動してからの時間を返す 
out dO . 1=経過時間の秒数 

0秒から23時間59分59秒99まで (0-8639999) 
dl . 1=経過時間の日数 

0日から？？日まで (0 〜 65535) 

$80 BJNTVCS 
ベクタの設定 
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in dl.w = ベクタの番号 

$0000〜 $00 ff = 割り込み 
$0100〜$01 f f = IOCS コール 
al . 丨=処理アドレス 
out d 0.1= 設定前の処理アドレス 

$81 B.SUPER 

スーパーバイザ/ユーザー モー ドの切り換え 
in al . 1= 0 ユーザーからスーパーへ 

al . 1=前の SSP スーパーからユーザーへ 
out dO . 1=前の SSP ユーザーからスーパーになった 

= 0 スーパーからユーサーになった 

=一1 エラー（スーパーなのにスーパーにしようとした） 

al . 1=不定 
$82 B_BPEEK 

指定アドレスから1バイトデータを読み込む 
in al . 1=読み込みアドレス 


MAC =00 

al を固定する 

=01 

al を1ずつ増やす 

=10 

al を1ずつ減らす 

=11 

指定禁止 

DAC =00 

a 2 を固定する 

=01 

a 2 を1ずつ増やす 

=10 

a 2 を1ずつ減らす 

=11 

指定禁止 


$8b DMAMOV_A 

アレイチェーンによる DMA 転送 

in al.l = 転送元データチェーンテーブルアドレス 

00 ( al ). 1=先頭アドレス1 
04( al).w = 長さ1 
06( al ). 1=先頭アドレス2 
10( al>.w = 長さ2 


out d 0. b = データ 

al . 1=次のアドレス 

$83 B.WPEEK 

指定アドレスから1ワードデータを読み込む 

in al . 1=読み込みアドレス（かならず偶数アドレスであること） 

out d 0 .w = データ 

al . 1=次のアドレス 

$84 B_LPEEK 

指定アドレスから1ロングワードデータを読み込む 

in al . 1=読み込みアドレス（かならず偶数アドレスであること〉 

out d 0. 1=データ 

al . 1=次のアドレス 

$85 B_MEMSTR 

指定アドレスから複数バイトデータを読み込む 


in 

al . 1 

= 読み込みアドレス 


a 2.1 

= 読み込んだデータが置かれるバッファ 


dl .1 

=読み込むデータのバイト数一1 

out 

al .1 

=次のアドレス 


a 2.1 

=次のパ，ツフアアドレス 

$86 

B_BPOKE 

指定アドレス 

へ1バイトデータを書き込む 

in 

al .1 

=書き込みアドレス 


dl.b 

=データ 

out 

al .1 

=次のアドレス 

$87 

B WPOKE 


指定アドレスへ1ワードデータを書き込む 

in al . 1==書き込みアドレス（かならず偶数アドレスであること） 

dl.w = データ 

out al . 1=次のアドレス 

$88 B_ し POKE 

指定アドレスへ1ロングワードデータを書き込む 

in al . 1=書き込みアドレス（かならず偶数アドレスであること） 


?? ( al ). 1=先頭アドレス n 

??( al).w = 長さ n 長さは $0001 ~$FFFF の値 

d 2. 1=転送データチェーンテーブルの個数 n 

a 2. 1=転送先アドレス 

dl . b = モード （$8 a コール参照） 

$8 c DMAMOV_L 
リンクアレイチェーンによる DMA 転送 
in al . 1=転送元データチェーンテーブルアドレス 

0( al ). 1=先頭アドレス1 
4( al).w = 長さ1 

6( al ). 1=次のテーブルアドレス1 

0(?1).1=先頭アドレス2 (?1はテーブルアドレス1 ) 

4(? l).w = 長さ2 

6(?1).1=次のテーブルアドレス2 

〇(?2).1=先頭アドレス3 (?2はテーブルアドレス 2) 

4(?2 ).w = 長さ3 

6(?2).1= 0テーブル終わり長さは$0001 〜$FFFF 

a 2. 1=転送先アドレス 

dl . b = モード （$8 a コール参照） 

$8 d DMAMOD 

DMA の実行モードをセンス 

out d 0. 1=$00 何もしていない 

=$8 a 転送中 $8 a 実行中 
=$8 b 転送中 $8 b 実行中 
=$8 c 転送中 $8 c 実行中 
$8e BOOTINF 
ブート情報を返す 

out d 0. 1下位 24 bit =$80 〜$83ハードディスクからブート 

=$90- $93 2 HD ディスクからブート 
=$ ed 0000 S-RAM からブート 
$ 

=$ ed 3 ffe 


dl . 1=データ 

out al . 1=次のアドレス 

$89 B.MEMSET 

指定アドレスへ複数バイトデータを書き込む 
in al . 1=書き込みアドレス 

a 2. 1=書き込むべきデータを置いておくバッファ 
dl . 1=書き込むデータのバイト敎一1 
out al . 1=次のアドレス 

a 2. 1=次のバッフアアドレス 

$8a DMAMOVE 

DMA 転送を行う 

長さが S ff 〇〇以上の場合は内部で$ ff 00 単位で処理するのですぐリターンでき 

ない（以下同様） 

in al . 1=転送元アドレス 

d 2. 1=転送データのバイト数 
a 2. 1=転送先アドレス 
dl.b = モード 

b 7 Ib 6 b 5 b 4| b 3 b 2 |bl bO 
DIRi つねに 0 IMAC 旧 AC 
DIR =0 Al から A 2 へ 

=1 A 2 から Al へ 


= 上記以外 ROM からブート 

dO . l 最上位8 bit =$〇〇パワースイッチにより起動した。リセットにより起動し/ 
= $01外部スイッチにより起動した。リセットにより起動した 
= $02タイマーにり起動した 

$8f ROMVER 

ROM のバージョンと作成年月日を返す 
out d 0.1 = VVYYMMDD ( BCD 表現） 

VV = バージョン （$10) 

YY = 年 ($87) 

MM = 月 ($02) 

DD = 日 ($10) 

$90 G_CLR_ON 

グラフィック画面をクリアして表示モードにする（パレットは標準に戻る） 

$91〜$93 

システム予約 

$94 GPA し ET 

グラフイックのパレットを指定する 
in dl.w = パレットコード 

16色モード時（0~15) 

256色モード時 （0 〜 255) 

65536色モード時 （0 〜 65535) 
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d 2.1=0 〜 65535 カラーコード 

=一1 現在のカラーコードを返す 

out d 0. I = d 2. 1が一1のときは現在のカラー，それ以外のときは壊れる 

$95 〜 $9f 
システム予約 

$a0 SFTJIS 

シフト JIS 漢字コードを JIS 漢字コードに変換する 
in dl . w = シフト JIS 漢字コード 

out d 0. 1= JIS 漢字コード 

ただし上位16ビットが $ ffff ならシフト JIS 漢字コードが正しく 
ない。また，下位16ビットには$2228(“※”)が返る 
dl . 1=上記 dO . 1と同じになる 

Sal JISSFT 

JIS 漢字コードをシフト JIS 漢字コードに変換する 

in dl . w = JIS 漢字コード 

out d 0. 1=シフト JIS 漢字コード 

ただし上位16ビットカす $ ffff なら JIS 漢字コードが正しくない。 
また,下位16ビットには $81 a 6(“ ※”）が返る 
dl . 1=上記 d 0. 1と同じになる 
$a2 AKCONV 

ANK コードを全角シフト JIS 漢字コードに変換する 
in dl . 1上位 16 bit = 0 ひらがなにする 

=1カタカナにする 

dl . 1下位 16 bit = ANK コード$20〜 $7 e または $ al 〜$ df の範囲 
out d 0. 1=シフト JIS 漢字コード 

ただし上位16ビットが $ ffff なら ANK コードが正しくない。ま 
た，下位16ビットには $81 a 6 (“※。が返る 
$a3 RMACNV 
ローマ字かな変換を行う 
in dl . b = ローマ字の文字 

ローマ字用のアルファベットは大文字を使用するが，小文字の 
仮名は母音文字を小文字のアルファべットにすることにより変 
換される（つまりツは TU にして，ッは Tu にする） 
al . 1=変換用の作業領域の先頭アドレス 

初めて変換を行う場合作業領域の先頭に0を入れておくこと 
a 2. 1=かな文字列の答えを入れる領域の先頭アドレス 


そのアドレスの示すバイトは$00になっている 

$a6〜$ad 
システム予約 
$ae OS—CURON 

カーソル ON (コンソールに対して ESC [>51 を出力したときに使用される $20~ 
$2 f の IOCS コールに対して 有効) 

$af OS_CUROF 

カーソル OFF (コンソール に対して ESC [>5 h を出力したときに使用される$20〜 
$2 f の IOCS コールに対して有効） 

$b0 

システム予約 

$b1 APAGE 

グラフィック画面の書き込みページの設定 
in dl . b = 書き込みページ指定 

= 0~3 0〜3ページを設定 
=-1現在の書き込みページを調べる 
out dl.b が一1以外のときは下のようになる 

do.l =0 正常終了 

=-1グラフィックは使用不可 
=-2書き込みページ指定が規定外 
= 一3指定されたページは現在のモードでは設定不可 
dl.b が一1のときは下のようになる 
dO . l =0~3現在の書き込みページ 
$b2 VPAGE 

グラ フィ ック画面の表示ページの設定 
in dl.b = 表示ページの指定 

bitO 〜3が〇〜3ページに対応し0なら表示せず1なら表示 
out d 0. 1= 0 正常終了 

=-1 グラフィックは使用不可 

=-2 ページ引数が規定外 

= 一3 指定されたページは現在のモードでは設定不可 

$b3 HOME 

グラフィック画面の表示位置の設定（指定座標を画面の左上に設定する） 
in dl.b = ページ、指定 

= 0以外 bitO 〜3が0〜3ページに対応し0なら変更せず1なら 
変更 


かな文字列は ANK の文字列になる 
out d 0. I = ステータス 

= 0 変換途中でまだ返すべきかな文字列がない 

変換用の作業領域に変換途中の文字が残っているのでそれ 
を破壊してはならない 
=一1変換不可能な文字が指定された 

作業領域の先頭のバイトは0にされる 
=上記以外変換文字数 

変換用の作業領域に変換途中の文字が残っている場合があ 
るのでそれを破壊してはならない。たとえば SAKKA (サ 
ッカ）を変換する場合4文字目の K を与えた段階でッが返 
る （ d 0. 1は1になる）が作業領域には4文字目の1<：力 ? 残っている 

$a4 DAKJOB 

全角文字列の濁点処理 

in al . 1 =全角文字列の最後+1のアドレス 

そのア ドレスに 入っているデータは$00でなければならない 
out d 0. 丨=文字列の増えたバイト数 

= 0 最後の全角文字に濁点処理をした 

，カイセッ’+$00が’+$00になったときなど 
= 2 、濁点）を追加した 

’リカイ’ + $00が’リカイ''’ + $00になったときなど 
al . 1=処理後の全角文字列の最後+1のアドレス 

そのアドレスに入っているデータは$00でなければならない 

$a5 HANJOB 

全角文字列の半濁点処理 

in al . 1=全角文字列の最後+1のアドレス 

そのアドレスに入っているデータ S 00 でなければならない 
out do. 1=文字列の増えたバイト数 

= 0 最後の全角文字に半濁点処理をした 

’ワイフ’+$00が’ワイプ’ + $00になったときなど 
= 2 、半濁点）を追加した 

，ズーム ’+$00が’ ズーム。 ’ +制)0 になった ときな ど 
al . 1=処理後の全角文字列の最後+1のアドレス 


out 


$b4 


= 0 現在のモードで有効なページがすべて変更される 

d 2. w=X 座標 (0 -1023) 
d 3. w = Y 座標 （ 0 —1023) 
d 0. 1= 0 正常終了 

=-1 グラフィックは使用不可 

=-2 引数が規定外 
=-3 現在のモードでは設定不可 
WINDOW 


グラフィック画面のウィンドウの設定 
in dl . w = ウィンドウ左上 X 座標 （0 〜102 3) 
d 2. w = ウィンドウ左上 Y 座標 （0 〜102 3) 
d 3. w = ウィンドウ右下 X 座標 （0 〜102 3) 
d 4. w = ウィンドウ右下 Y 座標 （0 〜102 3) 
out d 0. 1= 0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

=一2 引数が规定外 

$b5 WIPE 


グラフイック画面のクリア 
out d 0. 1= 0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

$b6 PSET 

グラフイック画面のポイントセット 

in al . 1= パラメータが格納されているアドレスの光 5 負 

0( al ). w=X 座標 
2( al ). w = Y 座標 
4( al).w = パレットコード 
out d 0. 1= 0 正常終了 

=-1 グラフィックは使用不可 

$b7 POINT 

グラフィック画面のポイントゲット 

in al . 1= パラメータが格納されているアドレスの先頭 

0( al ). w=X 座標 
2( al ). w = Y 座標 
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4( al).w = パレットコードの戻り値として空けておく 
out dO . 1= 0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

4( al ). w = 返り値の dO . 1が0のとき，パレットコード 

$b8 LINE 

グラフイックの画面ライン 

in al . 1=ハ°ラメニタが格納されているアドレスの先頭 

00( al ). w = 始点 X 座標 
02( 3 1>.评=始点 Y 座標 
04( al ). w = 終点 X 座標 
06( al).w = 終点 Y 座標 

08( al ). w = パレットコード 
10( al ). w = ラインスタイル 
out dO . 1=0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

$b9 BOX 

グラフイック画面のボックス 
in out $ b 8 に準ずる 

$ba FILL 

グラフイック画面のボックスフィル 

in out $ b 8 に準ずる。ただしラインスタイルは不要 

$bb CIRCLE 

グラフ ィック 画面の サークル 

in al . 1=パラメータが格納されているアドレスの先頭 

00( al ). w = 中心 X 座標 
02( al ). w = 中心 Y 座標 
04( al).w = 半径 

06( al ). w = パレットコード 

08( al ). w = 円弧開始角度（符号付きワード） 

0から360までの値をとり円弧を描く 
これ以外の値は360の剰余をとったものが使用される 
負の値を指定すると扇型を描く （角度は値の絶対値） 
10( al ). w = 円弧終了角度（符号付きワード） 

0から360までの値をとり円弧を描く 
これ以外の値は360の剰余をとったものが使用される 
負の値を指定すると扇型を描く （角度は値の絶対値） 
12( al).w = 比率（符号なしワード） 

0から65280までの値をとる 

0から255のとき半径は横方向の半径を意味し縦方向の半径 
との比率は X : 256になる 

256から65280のとき半径は縦方向の半径を意味し横方向の 
半径との比率は X : 256になるが256の倍数でなければな 
らない 

out dO . 1=0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

$bc PAINT 

グラフィック画面のペイント 

in al . 1=パラメータが格納されているアドレスの先頭 

00( al ). w = X 座標 
02( al ). w=Y 座標 
04( al).w = パレットコード 
06( al ). 1=作業領域先頭アドレス 
10( al ). 1=作業領域終了アドレス 
out dO . 1= 0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

$bd SYMBOL 

グラフィック画面のシンボル（画面からはみ出しているかどうかは判定しない） 
in al . 1=パラメータが格納されているアドレスの先頭 

00( al >. w=X 座標 
02( al ). w=Y 座標 
04( al).w = 文字列先頭アドレス 
08( al).b = 横倍率 
09( al >. b = 縦倍率 

10( al ). w = パレットコード 
12( al ). b = 文字フォントのタイプ 
= 0 全角 12*12 

=1 全角 16*16 

= 2 全角 24*24 

13( al ). b = 角度コード 
=0 通常 


1 90度回転 

2 180度回転 


= 3 270度回転 

out dO . 1= 0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

$be GETGRM 


グラフィック画面から読み込む 

in al . 1=パラメータが格納され ているアドレスの 先頭 

00(31).评=始点乂座標 
02( 3 1).评=始点 Y 座標 
04( 3 1).评=終点又座標 
06( al ). w = 終点 Y 座標 
08 ( al ). 1= バッファ 先頭 アドレス 

バッファに は パック された形でデータそのものが入る 
12( al ). 1= バッファ 終了 アドレス 

out dO . 1= 0 正常終了 

=一1 グラフィックは使用不可 

$bf PUTGRM 


グラフィック画面へ書き込む 

in al . 1=パラメータが格納され ているアドレスの 先頭 

00(31).评=始点 X 座標 
02( 3 1>.以=始点 Y 座標 
04( al).w = 終点 X 座標 
06( al>.w = 終点 Y 座標 
08( al ). 1=パ、 ツフア 先頭 アドレス 

バッファにはパックされた形のデータを入れておく 
12( al ). 1= バッファ 終了 アドレス 

out dO . 1= 0 正常終了 

=-1 グラフィックは使用不可 


$c0 SPJNIT 

スプライト面の初期化 

out dO . 1= 0 正常終了 

=-1 画面モードが不正 


$c1 SP_ON 

スプライト面の表示 

out dO . 1= 0 正常終了 

= — 1 画面モードが不正 
$c2 SP_OFF 
スプライト面の非表示 


$c3 SP 一 CGC し R 

PCG のクリア 


in dl .1 = PCG コード （0 〜 255) 
out dO . 1= 0 正常終了 

=-1 画面モードが不正 

$c4 SP_DEFCG 
PCG の定義 

in dl . 1= PCG コード （0 〜 255) 
d 2. 1=パターン サイズ 

= 0 8 * 8ドットのパターン 

=1 16*16 ドットのパターン 

al . 1= パターンデータの先頭アドレス 
( al).b = パターンデータ先頭 

d 2. 1 が 0 のとき 32 バイト， 1 のとき 128 バイトのパターン 
データを指定する 
out dO . 1= 0 正常終了 

=一1 画面モードが不正 


$c5 SP_GTPCG 

PCG の読み込み 

in dl . 1 = PCG コード （0 〜255) 
d 2. 丨=パターン サイズ 

= 0 8 * 8ドットのパターン 

=1 16* 16ドットのパターン 

al . 1=パターンデータバッファの先頭アドレス 
out dO . 1= 0 正常終了 

=一1画面モードが不正 
( al).b = 読み込まれたパターンデータ先頭 

d 2. 1 が 0 のとき 32 バイト， 1 のとき 128 バイトのパター 
ンデータ 用バッファを確保する こと 


$c6 SP_REGST 

スフ。ライトレジスタの 設定 
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in dl .1 下位 7 bit = スブライト番号 （ 〇〜127) 
dl . 1 bit 3〗= 垂直帰線期間の検出の有無 
=0 検出後設定 

=1 検出なし 
d 2.1 =X 座標 (0-1023) 

一1を指定すると前回指定した値を利用するが，初めての指定 
のときに一1を指定してはならない 
d 3.1 =Y 座標 (0-1023) 

-1を指定すると前回指定した値を利用する力 ? ，初めての指定 
のときに一1を^^旨定してはならない 
d 4. 1= パターン コード 

bit 31 -161 bitl 5| bitl 4| bitl 3 〜12 1 bitl 1 〜 81 bit 7 〜〇 
つねに 0 I V 丨 H 丨つねに 0 ICOLORICODE 
パターンコード は上記4 つのデータを 各 ビットに 割り当て ロン 
グヮードひとつて指定 

一1を指定すると前回指定した値を利用する力 ? ，初めての指定 
のときに一1を指定してはならない 

v=o 縦方向反転しない 

=1 縦方向反転する 

H = 0 横方向反転しない 

=1 横方向反転する 

COLOR = ハ 0 レットブロック （0 〜 15) 

ひとつのパレットブロックに 16 種類の色が 指定で きパレッ 
トブロックは 16 j 固あり，そのパレットブロックの番号を 
指定する 

CODE = PCG コード （ 0〜 255) 
d 5. 1=フ°ライオリテイ 

一1を指定すると前回指定した値を利用する力％初めての指定 
のときに一1を指定してはならない 



= 0 

スプライトを表示しない 

in 

dl . 1= 0 テキストページ0を指定 


=1 

スプライトが BG 0, BG 1 より後ろ 


=1 テキストページ1を指定 


= 2 

スフ。ライトが BG 0 と BG 1 の間 


d 2. 1=テキスト X 座標 （0 〜 63) 


= 3 

スフ。ライトカ ? BG 0, BG 1 より前 


d 3. 1=テキスト Y 座標 （0 〜 63) 

out 

d 0. 1=0 

正常終了 


d 2. 1=パターンコード 


=-1 

画面モードが不正 

out 

d 0. 1=0 正常終了 

$ c 7 

SP.REGGT 



=-1 画面モードが不正 

スプライトレジスタの読み出し 

$ce 

BGTEXTGT 


dl . W スプライト番号 （0 〜 127) 

BG テキストの読み出し 

out 

d 0. 1= 0 

正常終了 

in 

dl . 1=0 テキストページ0を読み出し 


=-1 

画面モードが不正 


=1 テキストページ1を読み出し 


$ c 8 


d 2.1= X 座標 (0-1023) 
d 3. 1 = Y 座標 (0 -1023) 
(14.1=パターンコード （$ c 6 参照） 
d 5. 1=プライオリテイ 

BGSCR し ST 


=1 BG 1 を設定 

d 2. 1= 0 テキストページ0を指定 
=1 テキストページ1を指定 
一1を指定すると前回指定した値を利用するが，初めての指定 
のときに一1を指定して•はならない 
d 3. 1= 0 非表示 
=1表示 

-1を指定すると前回指定した値を利用する力 ? ，初めての指定 
のときに一1を指定してはならない 
out d 0. 1= 0 正常終了 

=-1画面モードが不正 
$cb BGCTR し GT 
BG コントロールレジスタの 読み出し 


in 


out 


dl . 1= 0 


d 0.1= 0 


BG 0 を読み出し 

BG 1 を読み出し 

テキストページ0で非表示 

テキストページ0で表示 

テキストページ1で非表示 

テキストページ1で表示 

画面モードが不正 


$cc BGTEXTC し 

BG テキストクリア 


in 


out 


(指定したテキストページをパタ- 
dl . 1= 0 テキストページ0を指定 

=1 テキストページ1を指定 

d 2. 1= パターン コード 

d 0. 1= 0 正常終了 

=-1 画面モードが不正 


ンコードで‘ 埋める） 


$cd BGTEXTST 

BG テキストの設定 


d 2. 1=テキスト X 座標 （0 〜 63) 
d 3_ 1=テキスト Y 座標 （0 〜 63) 
out d 0. 1= — 1 画面モードが不正 
=上記以外パターンコード 

$cf SPALET 


BG スクロールレジスタの設定 
in dl.i bit 0=0 BGO を設定 

=1 BG 1 を設定 

bit 31 = 垂直帰線期間の検出の有無 ： MSB 
= 0 検出後設定 
=1 検出なし 
d 2. 1 =X 座標 （0 〜 1023) 

-1を指定すると前回指定した値を利用する力' 初めての指定 
のときに一1を指定してはならない 
d 3. 1 = Y 座標 (0-1023) 

一1を指定すると前回指定した値を利用するが，初めての指定 
のときに一1を指定してはならない 
out d 0. 1=0 正常終了 

=—1 画面モードが不正 
$ c 9 BGSCR し GT 
BG スクロールレジスタの 読み出し 
in dl . 1= 0 BG 0 を読み出し 

=1 BG 1 を読み出し 
out d 0. 1= 0 正常終了 

= — 1 画面モードが不正 
d 2.1 =X 座標 （0 〜 1023) 
d 3.1 =Y 座標 (0 -1023) 

$ca BGCTR し ST 

BG コントロールレジスタの設定 

in dl . 1= 0 BG 0 を設定 


スプライトパレットの設定/言売み出し 
in dl . 1下位 4 bit =/、。 レットコード （0—15) 

ひとつのパレットブロックに 16 M 類の色指定ができ，その中から 
どの色についてかを指定する 
dl . 1 bit 31 = 垂直帰線期間の検出の有無 
=0 検出後設定 
=1検出なし 

d 2. 1= パレットブロック （1 〜 15) 

d 3. 1=-1 読み出しのみで変更されない 

=上記以外カラー コード （0 〜 65535) 
out d 0. 1=-1 画面モードが不正 

=-2 パレットブロック0を設定/読もうとした 

=上記以外設定前のカラーコード 

$ dO〜$df 
システム予約 
$ e 0 〜 $ef 
ユーザー 拡張用 
$ fO〜$fc 
システム予約 
$fd ABORTST 

アボートするための環境の再設定 （ OS で使用） 

$fe IP し ERR 

システム予約 

$ff ABORTJOB 

アボート （ OS で使用） 
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第 d 置能機械概論一ぉ茶目な舒算機たち一 


2分間で自分専用の言語が できる 


/コンパィラコンバィラの考ぇ方/ 

まる1日つぶして，ある 本に 従って コン 
パイ ラを作りました。言語は C のサブセツ 
卜， つまり スモール C とでも呼べば いいの 
でしよう。かなり小さな処理系ですので， 
実用に耐える には もう少し手を加える必要 
があるかもしれません。しかし 「コンパイ 
ラコンパイラ」 というもののありがたさが 
ずいぶんとよくわかりました。 

ところで，いうまでもなくコンパイラと 
は，人間の理解しやすい（つまり高水準の） 
計算機言語のプログラムを入力すると，計 
算機がわかる（つまり直接に実行可能な） 
レベルの コードを出力する変換プログラム 
のことです（図1)。 

—方，コンパイラコンパイラとは，こう 
いうコンパイラがほしいという記述，これ 
は計算機言語の定義自体といってもいいの 
ですが，これを入力すると希望どおりのコ 
ンパイラを出力するというまったくありが 
たいプログラムのことです（図2 )0 

もし実際に理想的なコンパイラコンパイ 
ラがこの世に存在しているのならば，新し 
い言語や新しい計算機のコンパイラが3分 
間侍てば出来上がるように思われるのです 
が，まった〈現状はそうなっていないとい 
えます。 

コンパイラコンパイラ 自体の考え方はも 
う15年以上前からあるのですが，いまだに 


図 1 コンパイラ 

高級言語ブログラム 
1 

コンパイラ 


アセンブリ言語 
マシン語 


図 2 コンパイラ 
コンパイラ 

コンパイラの記述 
1 

コンパイラ 

コンパイラ 


( 望みの）コンパイラ 


図 3 lex と yacc の機能 


字句規則 構文規則 



コンパイラ 自動生成+手窨きの必要 


なかなかうまくいかず，特に日本ではコン 
パイラ理論自体の研究も低調になってきた 
ように見えるのはいったいなぜでしようか。 

コンパイラの記述といっても，それには 
言語の形式的な記述，言語の意味的な記述， 
出力されるコードを実行するマシンの記述 
の3つを含んでいます。この3つがきちん 
と定義されなくてはなりません。そして「言己 
述する」ということは，それなりの形式あ 
るいは記述言語と呼ばれるものが必要にな 
ってきます0そしてそのためには，コンハ。 
イラの処理の定型化が必要条件になってく 
るのです。 

ところが残念ながら，コンパイラの処理 
のうち意味的な処理のところや最適化（な 
んとかスピードを上げる）のところの定式 
化がなかなかうまくいかないのです。マシ 
ンの記述にしても，この先どのようなハー 
ドを持った計算機が出現するか誰にも予測 
がつかないので，なかなか研究を進める気 
になりにくいのです。 

そういうわけで，一挙にコンパイラコン 
パイラ全体を作り上げようとはせずに，実 
現しやすい部分だけを取り出しコンパイラ 
を作るときに部分的にサポートするような 
便利なツールとして作られたのが ， UNIX 
上の lex と yacc です。 

/ lex と yacc は不親切〒/ " 

アップル社が発表した新しいマシン 「Ma 
ell 」 は，大きな話題を呼び起こしています。 
従来のユーザーフレンドリな独自 0 S に加 
えて UNIX ， それに MS - DOS までもがオプ 
シヨンながら使えるということも注目を集 
めているところのひとつです。「ついに Ma 
c も UNIX の時代か……」という感じです。 
UNIX の愛想の悪さ（否定的意味ではない） 

と Mac の親切さが，どのように馴染むのか 
が見ものです。ただしボディのデザインに 
関しては，期待外れもいいところです 。 Ap 
plell や Mac のそばには置きたくない感じで 
す。 X 68000 ほどの独創的なデザインは期待 
していませんでしたが。 

さて，その UNIX 上のツールにコンパイ 
ラ作成支援ソフトの lex と yacc があります 0 
かなり有名なツールなのですが，使いこな 
すのはそう簡単ではありません。それはな 
ぜかといえば，「名前」（変数名や手続き名 
など）の処理，コード生成，その他もろも 
ろの面倒な処理は，一切手伝ってくれない 


からです。よく UNIX の入門書などに lex 
と yacc の使用例として載っている電卓プロ 
グラムなどは，本来のコンパイラコンパイ 
ラとしての使い方とはほど遠いものです。 
これて{よ yacc = yet another compiler co 
mpiler (さらにまた別のコンパイラコンパ 
イラ：この分野の研究が相次いでいたこと 
が連想されます）の名前が泣きます。 

lex と yacc は協力してコンパイル処理の 
前半部分を行います。正確にいうと lex に， 
字句規則 （ if や while は予約語であるなどの 
ルール）を与えると C で書かれた字句解析 
ルーチンを出力します0このルーチンがコ 
ンパイラの入口の部分を構成するのです。 
このルーチンは呼ばれるごとにプログラム 
をスキャンして，各予約語や変数名などの 
意味のある最低限の単語 （= トークン）を 
ひとつ取ってきます。 

一方， yacc に構文規則（プログラムはこ 
れこれの部分から構成されているステート 
メントの種類は if 文と代入文と……という 
ふうに形式的に構文を定義する ルールの 集 
まり）を与えると，構文解析ルーチンを出 
力します0このルーチンは，字句解析ルー 
チンを順に呼び出しながらこの部分は変数 
名だ，代入,文だ，手続きだ……などと設定 
した構文規則に応じてプログラム構造を解 
析する働きをします（図3)。 

yacc に構文を設定するだけでは，作られ 
た ルーチンは 入力されるプログラムが構文 
的に間違いがないか検査するだけ の構文チ 
エッカーしか作ることはできません。ここ 
からがいわば コンパイ ラの ミソ ともいうべ 
きところです。つまりプログラムの構文を 
認識したときになにをする力、，ということ 
を yacc への入カファイルに設定しなければ 
ならないのです0たとえば，シンボルテー 
ブルにその名前を登録するだとか，こうい 
うコードを作り出すなどということをそれ 
ぞれの構文 ルールに C で書かれた処理 ルー 
チンとして付け加える必要があるのです。 


これほど5/乂になる本ガあつだとは/ 


今回 コンパイ ラを載せたのは CPU に680 
20を使った日立の E -7300 とい う名前の UNI 
X マシンです。この計算機は研究室の中核 
の マシンで， 研究開発中の マルチ プロセツ 
サシステムのホストマシンであるとともに， 
ほかの研究室の PDP -11 や研究室内のパソ 
コンともリンクして います。また端末を6 
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台もつないでいます。 

今回紹介する本は，日本語に訳せば 『U 
NIX によるコンパイラ作成入門』というと 
ても親切な本で，コンパイラについてなに 
も知らない人でも読めるようになっていま 
す。ただし，予備知識として UNIX と C 言 
語のひととおりの使い方くらいは知ってい 
ないとつらいかもしれません。 

lex と yacc への入カファイルと C で書かれ 
た処理 ルーチンが 解説とともにす ベて 載っ 
ているので，そのまま打ち込んで lex と ya 
cc と C コン ハ 0 イラに通せば スモール C コン 
パイラの出来上がりだと思って手をつけた 
のですが，そうはうまくいきません。印刷 
ミス（もしかしたらバグかも）がいくつか 
あり，自分で勉強しなければなりません（な 
んと教育的っ！）。 lex への入力の部分が約90 
行， yacc への入力の部分が約300行，そして 
処理 ルーチンが 約750行です。ちなみに lex 
と yacc によって自動的に作り出される C の 
プログラムはそれぞれ500行と1100行です 
(馬鹿でかい！）。 

この コンパイ ラは特定の CPU 用のコード 
を出すのではなく，仮想的なマシン用の中 
間コードを出します。仮想コードをロード 
して実行するための C で書かれた仮想マシ 
ンのプログラムが載っているので，これで 
いちおう実行することができます。 

仮想マシンの命令を図4に示します。基 
本的な命令は11個だけで，そのうち 「 OP _ 
ALUj 命令は，四則演算，論理演算，ビッ 
V 論理演算など14個の命令に細分化されま 
す0もっと低レベルのコードを実際に出し 
たいのならば，仮想マシンのコードを実行 
するその CPU のマシン命令列を埋め込んで 
出力すればよいので す。 この システム のよ 
うな仮想マシンの考え方はよくあるやり方 
で，たとえば Pascal の P コードや Modula - 
2の M コード， Smalltalk の Byte コードなど 
は有名です。 

残念ながら，この C コンパイラは標準の 
C からはかなり遠いサブセットです。デー 
タタイプは整数型だけですし，制御構造も 
シン フ 。ルに なっています。ポインタという 
のは低 レベルの データタイプで，人によっ 
ては嫌いますが C にとっては切り離せない 
ものともいえるでしよう。本書にも書いて 
あるように，余力のある人は自分で披張し 
ていくとよいのでしよう。 

この本に従って読み進むのは，たいへん 


勉強になるといえましよう。それは コンパ 
イラとはなにかということを学び ， UNIX 
上の難解とされている lex と yacc の使い方 
がわかり，プロの C のプログラムの書き方 
がわかり，おまけに仮想 マシンの 考え方ま 
で身に付くというのですから。 

ただし，この本が洋書なので入手しにく 
く，円高といえどもまだ価格は高く，また 
当然英語で読まなくてはならないというこ 
とがひとつあります。また，近所に UNIX マ 
シンがないといまい、ち面白くないかもしれ 
ません。 

なお lex や yacc の出力は C のプログラム 
になっているので， C の走る マシンに 持っ 
ていくかあるいはデータを転送すればそれ 
の上の コンパイラと なります。そういう 意 
味での発展性はあるといえるでしよう。 

さて yacc や lex の処理，コンパイルなど 
すべてを含めてコンパイラの記述からコン 
パイラを作り上げるのに要する時間は1分 
42秒でした。演算子の優先順位（足し算を 
先に計算するか，掛け算を先にするかなど 
ということ）だけを変更するときは1分4 
秒， if を moshi に変更するとき ( moshi ( x > 
0 >x = y + l ;などとなる）はたったの25秒で 
済んでしまいました。 

このコンパイラが作り出すコードの一部 
を図5 に示します。 

/ やわらかい計算機だち / 

大型計算機に複数の端末をつなげて，多 
くの人が同時にそれに アクセス する こ とが 
唯一の形だった時代は過ぎ，個人個人が自 
分のパソコンを持てるという赘沢な時代に 
入ってきました。 

そこで重要なことは，個人個人のそれぞ 
れの特性や趣味に合わせてシステムが自由 
に変わる，あるいは変えられるということ 



です。これは計算機がダイナミツクである 
ということです。僕はこれを「やわらかい 
計算機たち」と呼びたいと思います。 

ソフ トウェアは確かにその名のとおり， 
少し プログラムやデータを 変えることだけ 
でまったく別の動作をさせることができる 
ような柔軟性を本質的に持っています。今 
回紹介した コンパイ ラ コンパイ ラの実例は， 
そのような性質を最大限に生かしたいい例 
であると思います。自分の好きなまったく 
のオリジナル言語をあっという間に作れる 
なんて，素晴しいことだと思いませんか。 

ハードウェアとて，そのソフト化は意義 
あることです。プログラム的にハードウェ 
アを構成しようとする マイクロ プログラム 
もその例です。やわらかなハードウェアを 
追求していくと，ついには堅いソフトウェ 
アと同じレベルにたどり着くでしよう。そ 
のようなシステムでは，もはやソフトウエ 
ア，ハードウェアの区別はなく，連続的な 
構成をしています。そこでは人の頭の中の 
知識だけを分離できないのと同じように， 

もうプログラムなんてないかもしれません。 

く参考文献〉 

A . r. Schreiner , H . G . Friedman , Jr . ： Introducti 
on to Compiler Construction , Prentice - Hall , 
1985. 

( Oh ! MZ と同じくらいの大きさで約 200 ページほ 
どの青い本です） 


図4仮想マシンの命令セット 図5コンパイラの出力例（の一部） 

( i *3 — 2 を 計算す るルーチン） 
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1984 年から約 3 年半にわたって連載した「ノ \°ソコン千夜一夜」です 
が，峰岸氏のご都合により今回をもって終了ということになリまし 
た。長い間，楽しくまた興味深い話を聞かせてくださった氏に心 
から拍手を贈ります。またいつの日か，すばらしい話をたくさん 
抱えて戻ってきてくださることを期待しています。 


の放映のあとすぐの書き込みがいくつもありました（図1)。この 
ようなところも BBS の面白い点でしよう。 

■ 又卜-リ_ 



4月13日午後9時，パソコン通信ホスト局へのアクセスがいっ 
せいにストップしました。高校生のマニアが米軍戦略コンピュー 
夕に侵入する「ウォーゲーム」がテレビ放映されたからです0 
コンピュータがあわや核戦争を始めそうになる映画ですが，実 
際にアメリカの軍事システムでこれに近いエラーがありました。 

ウォーゲームのウォーばかりでは怖いので，お口直しにゲーム 
の分類や発想法など，ゲーム学総論をまとめました。 

ウォーゲーム 

2人の軍人が吹雪の中を，農 
家のような建物に入ってくる 
シーンから物語は始まります。 

この建物は，山をくりぬい 
て造られたノースダコタミサ 
イル発射基地の入口であり， 

2人はミサイル発射指令担当 
官の交替チームなのです0 
席に着いて， マニュアル ど 
おりに全設備をチェックして 
いると，突如サイレンが響き， 

「スカイバード，こちらドロッ 
プキック，2部よりなるレッ 
ド.デイツシユ.アルフア. 

メッセージを与える。解読せ 
よ」の指令がアナウンスされ 
ます。 

コードを解 I 壳してみると 1 C 
BM の発射指令であり，次々 
にロックをオフしていき，最 
後の発射キーにまで進みます。 

「スリー . ツウ • ワン • ゼロ」 

でキーを回すのですが，ひと 
りはどうしても回すことができません。2人一緒に回さないと発 
射はできないのです。ついにキーを回さない上官に軍用拳銃が向 
けられました。 

パソコン マニアの高校生が，国防省の戦略 コン ピュータにアク 


パソコン千夜一夜 


II IJ 


IVlmegishi Junji 


_岸順 


主人公デビッドはコンピュータマニア，先生のパスワードを盗 
み見て学校のコンピュータに侵入，成績を変えてしまいます。 

また，カリフ オル ニアにあるソフトハウス，プロトビジョンが 
売り出すゲームを手に入れようと，連続アクセスプログラムを使 
って軒並みに全電話をチェックし，おもしろそうなゲームを持っ 
ているコンピュータへのアクセスに成功します。 

そして，このシステムのパスワード探しを行い，設計者フオル 
ケン博士の一人息子の名前「ジョシュア j のキーインで侵入し， 

ゲームの 中から「世界全面核戦争」を選ぶのですが， 
彼がブレーク.インしたコンピュータは， 
じつは北米防空司令部 （ NORAD ) ク 
リスタル • パレスにある人工知 
能，ウォーパーだったのです。 

デビットとのプレイがその 
まま， NORAD の大型スクリ 
ーンにデ イス プレイされ，ソ 
連から2400個の核弾頭が迫り 
ます。着弾すれば死者7,200 
万人，破壊される建物は65% 

と推定されるのです。 

デビッドの努力で，設計者 
フオルケン博士が探し出され， 
事件はいったん解決したよう 
に見えますが'，ウォーパーは 
停止命令を聞かずに，自分で 
勝手に核弾頭発射のシステム 
を進め，10桁の発射パスワー 
ドを探し始めます。文字のあ 
らゆる組み合わせを高速で解 
き，パスワード 「 CPE 1704 T 
KS 」 が次第にウォーパーの知 
るところになっていくのです。 

なかなかエキサイティング 
な作品でした。 

IMSAI 8080 

このウォーゲームで活躍する，デビッドの使うパソコンは，な 


セスし，世界全面核戦争ゲームを始める「ウォーゲーム」の緊迫 
したスタートシーンです0 

昭和58年夏，アメリカでヒットし，同年12月10日，東宝系でい 
っせいに口ードショウされた「ウォーゲーム」です力 5 ，去る4月 
13 E ，月曜映画劇場でテレビ放映されました。 

ハ。ソコンから大型コン ピュータにアクセスするといったストー 
リーなので， BBS 通信マニアは誰もがテレビにかじりついていた 
の 力、， この時間はアスキーネットをはじめ PC - VAN など，どのネ 
ットもガラガラだったようです。 

フォーサイトのネットや，時折紹介するナツメネットでも，こ 


んと IMSAI 8080でした。 

LED がパネル正面に並び，もう現在のパソコンとまったく違っ 
た外観です 0 高さ 20 cm ， 幅 5 0 cm ， 奥行 4 0 cm ぐらいで，アドレス16 
ビット，データ8ビットの入カスイッチ，その結果を示す LED ラ 
ンプ，いくつかのスナップスイッチ，アップルなどよりは SF の 
コンピュータ的かもしれません。第30夜でお話しした最初のパソ 
コン，アルテァに似ています。 

このマシンは拡張性に富んでおり，基扳21枚が差し込めるよう 
になっています0 メモリボードも1枚で 8 K バイトあり，フル装 
備をすれば 64 K バイトとなり， RS -232 C もフロツピードライブも 


110 Oh! MZ 1987.7 . 














図 1 パソコン通信フアンから見たウォーゲーム 


図2 IMSAI 8080 


ナツメ •ネット[掲示板] [1¥5¥2] いちごのボードより 
00775 87-04-13 22:45:41 NAT 20033 そ一だね一 

まっいいかあ 

おっいまウォーゲームをやっているではないかあ 
こいつはおもしろいからねえうんうん 
いま， 3 目並べのところだ……。 

明日もはやいし，さてねるかにやあ…… GEN 


00776 87-0413 22:53:36 NAT 20241 やああおもしろかったな- 

うんうん。あの NORAD のセット，いいですね一。あんなのがうちにあったら 
面白いだろうな一 

Kuro 

00777 87-04-13 22:55:06 NAT 20241 W 0 PR はいらない。 

あれじゃあおもちゃだよ一 

00778 87-04-13 22:57:07 NAT 20241 そうそう，あのカプラには NCU が付 
いてるのかな？？？？ ？不思議だ。 

00779 87-04-13 22:59: 17 NAT 20241 それから，あの， pass 探しで紙に埋 
まってた場面，春休み中の自分をみているようでした。私のは pass 探しなん 
て非生産的なことではなかったけど。泳げないのも一緒だな。 


_S 繼 8080 

日本列島縦断コンピュータショップチ王ーンからおとどけします 



米国価格で新発売/ 

籲マイクロコンピュータシステム 

¥ 289,000 

( 基本 KIT 価格） 


基本 KIT 内容 

フ□ントパネルコント〇 - ルポ-ド 
シャーシ 

マイク a プ□セッサ-ポード 

パワーサプライ 

22スト a ットマザ-ボード 

IMSAI 8080 スタンダ-ドマニアルー式 

IMSAI 8080スタンダ-ドソフトウェア 

-式 

オプション 

• 8 K メモリ-カード ( LOGOS ) ADVANCED 

COMPUTER PRODUCTS 梨 

( NEC 2102 AL -4 65 俚搭載） V 79.500 


• 8K PROM R/W カード（ク〇 メムコ） 

V 148.000 

攀 MIO ( マルチプルけ〇ポ-卜丨 V 79.500 
籲 TV ダズラ-カラーデ < スブレイ 

VI 48.000 

• 4 K . 8 K .12 K SUPER BASIC 
. お値段お問合せ下さい. 

參 フ〇ッビーディ スク（インタ- フ 1イス 

. お lilR お問合せ下？い 

•インタフェイス.エイジ V 900 

籲ユ-スト.キ-ポ- V 33.500 

(アスキー.エンコーダー付） 


使えるようになっています。 

基本キットが289,000円，これに 8 K メモリカードをいくつか付 
け，キーボードやカセット I / F を付けると50万円をオーバーし， 
マイコン誌の広告を眺めてはため息をついたものでした。 

I / O の広告ですが図2に示しますので，その勇姿を想像してく 
ださい注、 

昭和54年秋，倉敷市内の書店で，若いサラリーマンが I / O を読 
んでいました。マイコンの雑誌がまだ珍しいころなので声をかけ 
ました 。 「IMSAI 8080を持っています。ドライブを動かして CP / 
M を走らせています」とのことでレベルの高さに驚いたのですが， 
これ U 第30夜ですでにお話ししましたね。 

軍事システムの誤動作は実話だ 

ウォーゲーム。コンピュータの暴走による世界全面核戦争。果 
たして，こんなことがあり得るのでしようか。 

昭和54年11月9日，たった1台のコンピュータが原因で，時間 
にして6分間，全世界は核戦争の危機にさらされたのです。しば 
らくあとになって発表されたのですが，当時，このニュースを知 
って緊張しました* 2 。 

コロラド . スプリングスにあるシャイヤン山をくりぬいて，ア 
メリカの守り神，世界軍事システム （ WWMCCS ， 略して WIME 
X )があり，このシステムが誤動作して潜水艦によるミサイル攻 
撃のアラームを出したのです。 

ただちに全アメリカ軍が戦闘態勢に入り，1分後には戦闘機が 
飛び立ち，アメリカ全土の ICBM 1000機に核戦争準備の警報が出 
されました。6分後，コンピュータの警報ミスが確認されて解除 
され，この史上最大のコンピュータエラーはなにごともなく終わ 
ったのです。 

原因は NORAD が誤って演習用の核戦争プロダラムを入力した 
ことのようですが，「機械の誤動作」ともいわれ，真相はまったく 
わかりません。 

さらに，昭和55年6月3日と6日，またこの NORAD の WIME 
X が誤動作し，ソ連のミサイルが本土に接近中とアラーム，ただ 
ちに核ミサイルによる報復を開始するというメッセージを出すと 


いう事故がありました。 

これも当時の新聞に取り上げられましたが，「45セントの 1 C 1 
個が長時間の疲労で壊れたため間違った動作をした」との発表で 
した。しかし， 1 C などは厳重なチェックと定期交換をしているは 
ずであり，このような原因は考えられず，真相はいまだに霧の中 
なのです。 

■ ゲ- ミンク 

ウォーゲームのウオーからスタートして，ちよっと怖いお話に 
なったので，一転してゲームのほうに移りましよう。 

ゲームをすること，ゲー ミン グは人間相互のコ ミユニケーシヨ 
ンであり，「複雑化•多様化した我々人間社会にあって，立場の異 
なる人間同士のコミュ ニケ ーシヨンを円滑に，そして効果的に行 
う上で欠かせない手法」とされていますホ 3 〇「ゲーム」とは難しく 
いうと，少なくとも2人の意思決定者がいて，ひとりの決定が他 
に重大な影響を及ぼすような状況といえます。 

ゲームにはいろいろな分類がありますが，次のように5つに大 
別することができます⑽。 

1) 娯楽ゲーミング麻雀や碁•将棋などがこれ。しているとき 
は楽しいもの。 

2) 教育ゲーミングゲームをしたあとも継続してその教育的効 
果があるもの。学校だけでなく，企業でも利用できる。 

3 ) 作戦ゲーミング経営と力、，政策を行うときの方針を決定す 
る助けとなるもので，教育ゲーミンダより複雑である。 

4 ) 研究ゲーミング将来予測など。 

5 ) 実験ゲーミング理論や仮定をテストするために行うもの。 
作戦ゲームのひとつである戦争ゲームの歴史が古いです。軍事 

専門家の間で研究され，訓練にも使われました。 

第1次大戦で，タンネンベルクにおいてロシア軍とドイツ軍が 
対戦し，ロシア軍が大敗しました。この戦闘が開始される前に， 

ロシア軍参謀本部ではすでにその作戦をゲームでシミュレーシヨ 
ンし，自軍がドイツ軍によって二分され，最悪の状態になるとい 
う結果がでていたとのことです。にもかかわらず，その作戦を強 
行し，ゲーミングのとおりになった話は有名です。 
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図 3 ゲームの分野別分類 


図5 オズボーンの発想チェック • リスト 


[ 1 ] スポーツゲーム 

( A ) 陸上ゲーム 

(1) 屋外ボール野球，ゴルフ，テニス，ホッケー 

⑵屋内ポールボーリング，ピンポン，玉突 

(3) その他陸上スキー，ポクシング，空手，相撲，ライフル 

1 


⑻水上ゲーム 

魚釣り，スケート，サーフィン，水上スキー 

2 


( C ) 空のゲーム 

たこ揚げ，スカイダイビング，飛行機 


[2] スビード競争 

㈧ 陸上 

スポーツカー，マラソン，リレー，自転車，競馬 



⑻水上 

モーターボート，ヨット，水泳 


[ 3 ] 戦争ゲー厶 

㈧ 陸の戦争 

タンク，砲撃，歩兵戦，南北戦争 

3 


⑻海戦 

潜水艦，大海戦，潜水艦対魚雷艇 



( C ) 空中戦 

戦關機空中戦，爆擎機の地上爆擎 


[4] 宇宙ゲーム 


スターウォーズ，スタートレック，月瑭陸 


[ 5 ] 力ードゲーム 

( A ) トランプ 

( B ) 百人一首 

( C ) 花札 

ポーカー，神経衰弱，ナポレオン 

4 

[6] 盤面ゲーム 

㈧ 将棋 

( B ) チェス 

( C ) 碁 

( D ) 麻雀 

( E ) その他 

オセロ，ビンゴ，モノポリー，星打ち 


[7] 数学ゲーム 


魔法陣，サイコロ，数当て 

5 

[8] 言葉ゲーム 


ハムレットのセリフ，文字当て，俳句 

[9] パズルゲーム 


ハノイの塔，マッチ棒とり，マスターマインド 


[10] 図案 • 絵ゲーム 


ライフ，迷路，パスカルの三角形 


[ II ]音楽，声 


音階の練習，長調 • 短調，声入力 

6 

[12] 時間，暦 


時計，カレンダー，誕生日，生涯時間計算 


[13] ギャンブルゲーム 

[14] ビジネスゲーム 

[15] 政治 ゲーム 


スロットマシン，ルーレット，競馬 

両替，株式市場，企業経営 

氏の行政，島の王様，宇宙国家の政治運営 

(矢矧晴一郎：バソコンゲーム入門心得帖） 


図 4 十六武蔵 


攻擎側と防御側とに分かれて行われる。16人の武者を使 
つて怪物を退治すると思えばよい。周りを取り囲むように 
16人の武者（黒石）がいる。ちょうど，その真中に怪物（白 
石）がいる。石はそれぞれ飛び越すことはできない。武者 
側は盤，下方の三角形の陣地へ追い込み，動けなくしたら 
勝ち（雪隠詰)。 

怪物側は，一直線上で武者にはさまれた形になると，そ 
の両隣の2人の武者を取り去ることができる。そうして残 
りを6人にすれば勝ち。 



8 
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ほかに利用できないか。 

現在のままで新しい使い道はないか。 
少し変えてほかの使用法はないか。 
ほかからのアイデアが借りられないか。 
これに似たものはないか。 

ほかに似たアイデアはないか。 

誰のマネができるか。 

大きくしたらどうか。 

何か加えたらどうか。 

もっと時間をかけたら。 

回数を多くしたら。 

もっと高くしたら。 

ほかの価値を加えたら。 

ほかの部分を加えたら。 

小さくしたらどうか。 

もっと小さくしたら。 

もっと濃縮したら。 

もっと軽くしたら。 

やめたら。 

分割したら。 

ひかえめにいったら。 

変更したらどうか。 

新しく変えてみたら。 

意味，色彩，動作，音，香り，形式， 
形を変えたらどうか。 

代用したらどうか。 

誰か，ほかの人にやらせたら。 

ほかの材料にしたら。 

ほかの動力にしたら。 

ほかの場所にしたら。 

入れ替えたらどうか。 

構成分子を入れ替えたら。 

ほかの型にしたら。 

ぼかのレイアウトにしたら。 

ほかの順序にしたら。 

原因と結果を入れ替えたら。 

反対にしたらどうか。 

積極と消極を変えたら。 

反対にしたら。 

役割を逆にしたら。 

立場を逆にしたら。 

結合したらどうか。 

混合，詰め合わせ，アンサンブルに 
したら。 

目的を結合したら。 

需要を結合したら。 

アイデアを結合したら。 


■ コンピュ-タゲ-ム 

それでは，次にコンピュータゲームを分類してみましよう。 

これは， Oh*!MZ 読者の得意の分野だと思いますが，ここでは 
矢矧晴一郎氏のバソコンゲーム入門心得帖での分類を紹介いたし 
ます（図3>»- 5 。 

矢矧氏は経営学部出身で企業経営が専門でしたが，ふとしたこ 
とからパソコンに取りつかれ，昭和 53 年ころ，すでにあのアルテ 
ァ 680 b と IMSAI 8080 の 2 台を使いこなしていたようです。デイス 
クドライブを接続， CP/M を走らせて BASIC コンパイラや FORT 
RAN を走らせており，まさにマイコンの先駆者といえるのではな 
いでしようか。 

矢矧氏とはまだお話する機会が得られませんが，昭和 53 年当時 
「アマチュア 無線を やって いるので ハン ダ付けには惯れ ていて」 
という氏のよきパートナーの弟さん注 6 !:は，昨年，フォーサイト 
の川村清さんによる C 言語の勉強会でお会いすることができまし 
た。氏のハード担当をされているとのことです。 

このごろは新しいタイプの パソコン ゲームが生まれ，たと え ば 
次のように，分類も変わりました。 

1) アクション 


シューテイング インベーダー，ギヤラクシアン 

メイズ ノヽ。ツクマン，ロードランナー 

スポーツ 野球， オリンピック 

ピン ボール ピン ボールコンスト ラクション 

2) アドベンチヤー 

3) RPG D & D ， ウイザードリィ 

4) シミュレーション 

5) その他 麻雀，花ネしパズルなど 

■ ポ-ドゲ-ム 

パソコンの面白さのトップはプログラミングではないか，この 
連載でもときどきぉ話ししてきました。 

そのテーマとしてはゲームがいちばんではないでしようか。そ 
してうまくヒットすれば，第6夜「あるゲームソフトの一生」，第 
23夜「麻雀ゲーム放浪記 j でぉ話ししたように，突然，洛陽一の 
大 富豪になった杜子春，あるいはピンボール コンス トラ クション 
を作った天オビル•バッジの世界を垣間見ることができます。 

リアルタイムのシューテイングゲームでは，もうすでにフアミ 
コンの世界はレベルが高く，マニアが単独で挑戦しても歯が立ち 
ません。 
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残されたジャンルとして，私には，まだボードゲームにそのヒ 
ントがあるような気がします。 

ボードゲームは歴史が古いので親しまれている数も多いです。 
欧米ではチェス，チェッカー，バックギャモン，中国では麻雀， 
中国象棋，么九牌（ドミノに似る），日本では碁，将棋，麻雀でし 
よう注 7 。バックギャモンはパソコンでやりやすいのか，私のプロ 
グラム文献カードの中にも20種ほどあります。 

ダイヤ モンド ゲーム， パソコンと 対戦するこのゲームを作ろう， 
そして発表しよう，私は数年前からアイデアを暖めていたのです 
が， PC マガジンで61年1月に先を越され，夢がひとつ消えてしま 
いました* 8 。 

日本古来のボードゲーム「十六武蔵」，聞いたことがありません 
か？ これ もいいテーマ だと思います。 ルールを 図4に示します 
ので挑戦してみてください。 

ゲームを作る場合のアイデア発想の手法として，すでにあるも 
のを見つめて，その周辺へと目を向けるものがあります力す，この 
具体的チェック方法として，オズボーンが考えた発想法が有名で 
す （図5)。これを利用して，大いに新しい パソコン ゲームを 作っ 
てください。 

N 勝手ながら中断のお知らせ 

楽しいおしゃべりを長い間，続けさせていただきました。 
マイコンとの出会い，その魅力に取りつかれてワンボードマイ 
コン TK -80 から入門，やがてはドップリと首までつかってしまっ 

表1 バソコン千夜一夜 （Oh ! MZ 59/1〜 62/7) 


たお話。 

その道のりで会ったす 
ばらしい友人たちの想い 
出，そして激しく動いた 
コンピュー タの ハードと 
ソフトなど，筆の向くま 
ま，思いのままにお話し 
してまいりました（表1)。 

しかしながら，はなは 
だ p 手ですが，今夜をも 
ちまして中断させていただきたいと思います。 

原稿を書き終えると次の構想を立てる。あれこれと題材を考え 
る。これがいちばん楽しいときでした。今夜のお話の中のボード 
ゲーム ひとつをとってみても，あまりに数が多く，幾夜お話しし 
てもつきないほどでしたが。 

しばらく身辺が忙しくなるのと，少し充電もするためです。ま 
た機会をいただければお会いしたいと存じます。長い間のご愛読， 
本当にありがとうございました。 



注 AER 広告 8 p , I / O , 巧82.11.工学社 
注 2) コンピュータ•エラー 90 p , ASCII , 1980.12.アスキー 
注 3) 馬場則夫：パソコンゲーミング手法， 1986.7. 日刊工業新聞社 
注 4) オーストリア IIASA のプロジェクトリーダー I . Stahl の分類法 
注 5) 矢矧晴一郎：パソコンゲーム入門心得帖， 1982.9. オーム社 
注 6) 矢矧晴一郎：体験的マイコン入門， 1978.7. 日刊工業新聞社 
注 7) 稲州省吾：ボードゲームア，カルト 54 p ， RAM , 1983.11•廣済堂出版 
注 8) 近藤和佳子：ダイヤモンドゲーム 70 p , PC マガジン， 1986.1 .新紀元社 


タイトル 

概 要 

おまけプログラム 

第1夜はじめての出会い 

昭和48年ポケコン HP -65 と出会う 

NIMB (石とり）ゲーム 

第2夜ワンポードマイコンとゴルフゲーム 

夜明け.マニア雌伏のとき， TK -80 

ゴルフゲーム 

第3夜 LI ベーシックと WUMPUS ハントゲーム 

BS でレベル丨を走らせる 

WUMPUS ハントゲーム 

第4夜マニア集まれ！クリンゴンゲーム 

倉敷マイコンクラブ設立 

クリンゴンキャプチャー 

第5夜パソコン御三家と15ゲーム 

きまこんクラブ設立，あるマニアの成長 

15ゲーム 

第6夜あるゲームソフトの一生と 

イスカンダルの卜ーフ屋ゲーム 

四人麻雀ゲーム，ベストセラーとなる 

イスカンダルのトーフ屋 

第7夜 MZ -80 K マイコン博士の発売と数あてられゲーム 

MZ -80 K と当時のゲ -- ム 

占い数当てられゲーム 

第8夜暗くて深い河がある 

ある日の梁山泊，フォーサイト設立のころ 

みつばちマーヤの冒険 

第9夜パソコンゲームの誕生とスタートレック 

スタートレック物語 

マイクロトレック 

第10夜夢のパソコン戦略と VTF タムシゲーム 

理想のパソコンとベストセラ_戦略 

タムシゲーム 

第 II 夜 0 A 化の先兵と軟着陸ゲーム 

TK -80 BS での 0 A 教室 

軟着陸ゲーム 

第12夜遊びのノウハウと SHOOTING STAR 

第1回ホビーマイコンショウを開く 

シューテイングスター 

第13夜 BASIC 教室物語と GAME 星ふる夜 

社内べーシック講師時化と GAME 言語 

スターダスト•ナイト 

第14夜インベーダーと理想のゲームソフト 

インベーダーと理想のソフト 

インベーダーの行進 

第15夜あるショップの変遷と「ライフ」 

信越電機商会と「ヶイワ j の丨〇年 

ライフゲーム 

第16夜ハンダヴケのすすめとカラーコード 

私のハードライフと友人ハード派 

抵抗コード演習 

第17夜ヨーロッパ事情と騎士ッアー 

仏，独パソコンショップめぐり 

騎士巡礼 

第18夜ベンチヤーへの旅立ちと8人の女王 

脱サラ，マニアからプロの世界へ 

エイトクイーン • 8人の女王 

第19夜あるクラブの歩みと「アミダクジ j 

クラブの例会，合宿，記念出版 

あみだくじ 

第20夜第二次マイコンブームのころとペントミノ 

テレビ出演と座談会 

ペントミノ 

第21夜マイコンショウ丨〇年の歩みとハノイの塔 

この丨〇年のマイコンの進歩 

ハノイの塔 

第22夜ネアカ，ネクラ論とネアカ度の判定 

パソコンに適性はあるのか 

パソコン適性判定 

第23夜麻雀ゲーム放浪記 

私の麻雀ゲームのトリックを公開 

ミニ.マージャン 

第24夜中古パソコンから愛をこめて 

中古バソコンのすすめ 

ジャンケン 

第25夜フアミコンとゲームパソコンの決關 

フアミコンはパソコン制覇の夢をみるか 


第26夜キー入力を10倍楽しむ方法 

ブラインドタイプのすすめ 

タイプ練習 

第27夜コンテスト入賞者の歩み 

エニックスのコンテスト入賞者の今 

チャイナシンドローム 

第28夜全国草の根 BBS シスオぺ大会 

パソコン通信シスオペ大会を主催する 

ベンチマークテスト 

第29夜あこがれのコンピュータ 

ワンボードマイコンの組み立て 

自殺プログラム 

第30夜すべては「アルテア」から始まった 

世界初のパソコンを見る 

8255シミュレーション 

第31夜パソコンよ，カンジを抱け！ 

漢字出力の進歩を眺める 

漢字の1字表示 

第32夜ホビーバソコン全員集合！ 

第4回ホビーマイコンショウ紹介 


第33夜 CPU 今昔物語 

4ビットから32ビット CPU まで 

8255シミュレーション 

第加夜「へそ」の街と人工知能 

渋川マイコンクラブの友人たち 

しやべる機械 

第35夜パソコンの新しい世界と RND 関数 

パソコン通信セミナーでの講演 

RND 関数チヱック 

第36夜上位コンピュータの世界と歩くデータべース 

WS からメインフレームまで 

(私のシステムノート紹介） 

第37夜宿命の 80 vs 68 と繁殖ゲーム 

80および68系 CPU 物語 

ハンショクゲーム 

第38夜ゲーム学総論 

ウォーゲームとゲーム学 

(オズボーン発想法） 
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理想の母親像をキヨウコさんに見たり，また初心者の心強い味方となったり，着実にキヨ 
ウコファンを増やしてきた「猫とコンピュータ」も今月でひとまず終了です。次回に会う 
ときの彼女の成長が楽しみですね。そして，ホンニャアも事故には気をつけてね。 


薫る風に 

深い緑を見せた葛（くず）の葉が南の塀 
の辺りから少しずつ這い寄って，とうとう 
フジのそばまでたどりついた。 

フジは真新しいつるを四方に伸ばしてい 
たので，葛と触れ合ったものはどれもお互 
いにくるくると巻き合って，今度はお隣の 
モミジの葉先をとらえて，上へ上へと揃っ 
て登っていった。 

できあがったばかりの緑 
のカーテンは，薫るような 
風の中でみずみずしく揺れ 
て，芝生の ステージ をいっ 
そう生き生きと引き立てて 
くれる。 

朝の日差しの中ではすべ 
てのものが生まれたてに見 
える。バラもボタンも，優 
しいムラサキツユクサの群 
れも，小さな草花たちも， 

みんな柔らかな光と影を作 
って息づいている。 

そして，日曜日の朝には， 

とりわけ心地の良いのびや 
かさがある。 

ホン ニヤ アも芝生の上を 
ゆっくりと歩き，時折止ま 
っては大きな屈伸運動をす 
る。慌て者のミミも，今日 
は走らない。 

猫にも日曜日の過ごし方 
があるのだ。 

木陰の恋人 


かで，なんともいえない清潔感がある。特 
にひたいから右目にかけての大きな黒い模 
様が，とがった顔によく似合ってなかなか 
キュートだ。 

これがウワサのホン ニヤ アの恋人，でも 
親友のミミと張り合っているらしいという 
のが，トオルの観察だ。 

「今度こそ女の子でしょうね」 

「そう思うんだけどなあ……，ねえお母さ 
ん，ホンニヤアの ほうが カツコいいしモテ 
ると思わない？」 
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ニポジのアタマ 


Takazawa Kyoko 

高沢恭子 


「でも，ミミのほう力 ? 積極的た^しねえ」 
ミミは黙っていても目や体がいろいろ語 
り力>けてくる。ミミの顔を見ていると，い 


「あのネコね，日曜日によく来るみたいな 
んだ」 

ミミはぬれ縁に飛び乗って彼女のほうを 
じっと見つめ，ホンニヤアは気弱に芝生に 
かがみこんで， いつも の エンマコオロ ギの 
格好になった。 

「ねえ，あのネコなんて名前にする？」 

「そうだなあ，前のは死んじゃったし，や 
っぱり，白黒だからオセロかなあ」 

ミミが ぬれ 縁を飛び降りて，少し “オセ 
口” のほうに近づく様子をした。ホン ニヤ 
アは気が気でなく，両方を等分に見ている。 

ミミがオセロに向かって走り出す構えを 
したとき，ホンニヤアは腰を浮かしてあと 
に続こうとし，オセロは後ろを向きかけて 
逃げる態勢になった。 

ミミが走り，ホン ニヤ ア 
が続き，オセロは東のブロ 
ック塀を飛び越えて消えて 
しまった。 

あとには，まん丸目玉の茶 
色のシマ猫とおデコに逆さ 
「 Y 」 のついた白猫が，中腰 
でたたずんでいた。 


ニボシの食べ方 


それでも朝の光は相変わ 
らず澄みきって庭じゅうを 
照らしている。 

パパは2人の庭の見物が 
済むのを侍ちながら新聞を 
読み終わり，さらに朝食が 
始まるまでもっと根気よく 
侍つために，会社の資料を 
広げた。 

窓越しの光もまぶしい午 
前7時だ。 

新「オセロ」嬢が逃げてしまっても，無 
口で クールなホンニヤ アは平気なそぶりを 
した。こちらに向きなおって座り，手の甲 


お休みの日はふだんよりずっと早起きの 
トオルが，庭に出ようとして再びサツと部 
屋に身を潜ませた。 

「お母さん，ホラ，門のそばにいるでしよ， 
あれだよ」 

ガラス越しに t 旨さして小声でいった。 
アオキの葉のシゲミの下に，ほっそりし 
た小柄の白黒猫が1匹，こちらを向いて座 

っている。 

「ああ，あのネコオー ？ j 

純白の地にところどころある黒がつやや 


ろんな言葉が聞こえてくるのだ。 

「どうしてそんなに太っちゃったの？」 

と聞くと， 

「よくわかんないけど，ボタは元気だ」 
なんて，あのビー玉のような目が答える。 

それに比べたらホン ニヤ アはクールで無 
口だ。何か尋ねても「知らないよ」という 
「返事」ばかりだ。 

いままで気付かなかったけれど，猫にも 
「おしゃべり」と「無口」があるようだ。 

「もっとこっちに来ないかしら，よく見た 
いのに . 」 


なんかなめるゆとりを見せている。でもあ 
れは，負け惜しみに違いない。 

ミミは無邪気に全身で失望を表して，あ 
の毛糸玉のような丸いシツポを震わせなが 
ら，彼女の去った辺りの芝生のにおいを嗅 
いでいる。 

ミミのがっかりした様子を長く見たくな 
かったら，ニボシが2，3匹あればよい。 

どんな満腹のときでも，すべてを忘れて 
飛んでくる。あの必死で可憐な全力疾走を 
見たら，たとえ目指すものがニボシであっ 
ても，そしてきようが日曜日でなくっても， 
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誰の心もきっとまん丸になる。 

「ミミ！」 

窓をそっと開け，ぬれ縁のところから呼 
びかけるトオルの声に，ミミカし、ッと振り 
向いた。特大の丸い目がニボシを認めた瞬 
間に，体は180度回転し，一気にゴムマリ 
のようにこちらをめがけて駆けて来た。 

わが家の庭で，いくら親友であってもョ 
ソの猫のミミに，ホンニヤアより先に食べ 
物を与えるのは気がひける。だけど素直に 
飛んで来ないホンニヤアも悪いし，本気で 
走ったところでミミより遅いのだから仕方 
がない。 

ミミが一生懸命ニボシを食べる。ホンニ 
ヤアが後ろからのぞく。 

ホンニヤアもニ ボシは好きだけれど，ミ 
ミと一緒だと自分はほとんど食べない。に 
おいを嗅ぐだけでミミのニボシばかり気に 
すも。やっぱりヤキモチなのかなあ。 

そういえば，お友だちと一緒におやつを 
食べるトオルの顔と似ていないこともない0 

「あっ，お母さん！」 

と，トオルが驚いたようにいった0 

「見て！ミミもニボシのアタマを残して 
るょ！」 

「ほんとだあ，ホン ニヤ アだけじやなかっ 
たのねえ一」 

ニボシでダシをとるときに，苦味のある 
アタマとハラワタを除くのはお料理のコツ 
のひとつだそうだ。でもそれは人間の嗜好 
(しこう）の問題と思っていたのに，ホンニ 
ヤアはニボシを与えるといつもアタマを残 

した。「ネコのクセにィ . 」 と思ったり， 

ゼイタクをさせた私たちの責任かなとも感 
じていた。 

ところがミミもアタマは食べないという 
ことがわかった。そうか，ホン ニヤ アもミ 
ミもやるということは，日本中の猫がやる 
と考えても大きな間違いではなさそうだ。 

猫はニボシのアタマを残すのだ。 

描だからニボシのアタマの苦味がいちば 
んよくわかるのた； 

そして巳 ASIC 

いつもの メニューの ほかに，今朝はハ 0 ハ 0 
特製の グレープフルーツ の ジュースが 加わ 
って，食卓は格別のさわやかさになった。 

最盛期には材料もたくさん使えるし，甘 
味も水分も最高潮で，このおいしさはこた 
えられない。 

庭一面のうるおった若葉をながめながら， 
日差しの色そのままのような果汁を飲む。 


やはり，自然の恵みに 
勝るゼイタクはこの世 
にないような気がする。 

自分のゴハンは一度 
済んでいるホン ニヤ ア 
だけれど，食事の時間 
には必ず参加する。自 
分の好きなものがあっ 
てもなくてもやってく 
る。 

パパの ひざに乗って 
いて，食卓のものやみ 
んなの様子を見ている 
のがい いらしい。 

パパがホンニヤ アの前に何か置いてやる 
と，敬意を表して一度はかじってみる。夕 
食のときなどは キン ピラやほうれん草のゴ 
マあえをどんどん食べたりする。でも，ホ 
ンニヤ アひとりのゴ ハンのと きには，そん 
なものは決して食べない。 

猫も，みんなで食べる楽しさに思わず食 
が進むのだろうか。 

「 BASIC の勉強はその後どうなったの？」 

とパパが聞いた 0 

「 INT の関数のところで，サイコロ振りの 
シミュレーションを やったあと，ちょっと 
サボってま一す」 

「ずいぶん頑張ったじゃない力、，もうあと 
少しで，ひと通りやったことになるよ」 

「でもね，将棋のコマの名前と動き方を覚 
えたってとこじやないかしら j 

「みんなそうやって覚えていくんだよ。今 
度はへ夕でもいいから，実際に将棋をやっ 
てみることがいちばんいいんだよ」 

「そうね，実際やってみることがいかに強 
い力、，通信でよくわかったわ。ぜひ今度は， 
覚えたコマンドを組み合わせて何かプログ 
ラムに挑戦してみます j 

おいしい通信 

BASIC のわずかばかりの勉強は，パソコ 
ンの言語とはどんなものかという一端に触 
れることができたと思う。 

途中で「通信」というおいしいごちそう 
に出会って，その哧の良さに夢中になり目 
標を見失ったかのように見えるけれど，そ 
うとばかりはいえない。 

たとえば音楽の勉強なら，基礎のレッス 
ンを飛び越えていきなり気に入った曲の演 
奏をやってみるょうなもので，あまり支持 
されないやり方かもしれないが，好きな曲 
だからこそ熱も入り，積極的に取り組める。 


ついでに少々の知識も身につきはするけ 
れど，何よりもここで効果が大きいのは「満 
足感」を覚えることだと思う。 

「満足感」はきっとひとところにとどまら 
ないで，次の満足を求めていくだろう。 

「通信」という目的を果たすために，準備 
される機械とそれぞれの役割をはじめとし， 
「通信」できる状態を作り上げるためのプロ 
グラムの成り立ち （ MS - DOS の上に C-ter 
m が載っているなど），プログラムに内蔵さ 
れているほかのいろいろな機種（ワープロ， 
記録，消去， print など），そして具体的な 
一連の通信操作。 

それらの中に いくつ も含まれている パソ 
コンを扱う基本動作の数々は，楽しみなが 
らやるさり気ない繰り返しのうちに，ずい 
ぶん身に ついた ように思える。 

変わりゆ<ネット 

パソコン通信のネットワークは，大小の 
花が日本中に卩关き始めているようだ。 

30回線も持ちながらいつもお話し中の有料 
ネットから，わが CIA のような草の根 BBS 
までさまざまだ。 

ホスト側の運営方針と金銭面も含めた能 
力次第で，規模は大きくも小さくもできる。 
だが，ネット開設の主眼やモットーが，シ 
スオペを中心にどう生かされ,維持されてい 
〈かという点で，それを支えるものがいつ 
も流動している会員自体であることから， 
見通しはなかなか難しそうだ。 

CIA ネットは100人近いメンバーになっ 
た。おおよそ100人当たり1回線といわれ 
ているパソコン通信としては， 2回線を持 
つ CIA はぜいたくかもしれない。 

でもアクセスの実態は数字だけの比例で 
なく メンバーの密度にかかってくる。 

大きなネットでも会員総数に対するレギ 
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図 2 4色お星さま 


ユラーの数はほんのひとにぎりなのだが， 
家族的で小規模の CIA は常連メンバーの比 
率も大きく，その結果，アクセスの競争率 
も PC-VAN やアスキーと同じ様相を見せる 
ことも多くなった。 

その上よそのネットでウワサを聞いたと 
か，有料になってしまったネットに決別し 
て来たとか，1000名近くなったナツメの混 
雑に耐えかねたなどという理由で，ゲスト 
ID で見学したり入会したりと，一気に賑わ 
い始めた。 

でも，われらがシスオペ，カミヤマさん 
は，「まるで BBS 難民の収容所だね」なん 
ていいながら，そんなに無制限に会員を増 
やすつもりはないようだ。 

適当なところで締め切って，あとは少し 
でもなにかを培っていくための内容の充実 
を図りたいのだろう。 

新メンバーとして女性がずいぶん増えた。 
「ちやこ」さんや，「猫の森の住人」さんな 
ど，プロのワープロオペレータの方たちで， 
同僚であり先立って入会した 「 J •ゴーシ j 
さんの導きで会員となった人たちだ。 

すでにシスオペ夫人の「さちこ」さんも， 
ホスト局の補佐を兼ねて君臨中。とてもき 
れいな彼女なのにカミヤマさんが名付けた 
のか， ハンドルネームは 「エイリアンさち 
こ Jo 

アマチュア 無線の資格を持ち，空手をた 
しなみ， スポーツは 万能の2児の ママ。 力 
ミヤマさんが多忙のときはホスト局の監視 
を務めている。 

いまシスオペ氏は，7,8名いる女性だけ 
で構成する SIG を作ることを計画中だ。 

「なんなら CUG (クローズド ユーザー グ 
ループ）でもいいんですよ」といい，「でも 

図1 ANSI の流れ星 


これは画期的な計画だと自負しています」 
ということだ0 

ここで何が語られる のかは 私たちにもわ 
からない。 パソコンの あり方に ついての 話 
になる の 力％日常の話題になる のか。 そこ 
での談義に熱が入り， パソコンの 介在が忘 
れられ てし まった とき， 初めて パソコンは 
役に立ったことになる のか。 

その辺りの実験も含めて，ともかく女性 
だけのボードを作ってみることは，ネット 
としての特色にもなり，パイオニアとして 
も仕 S ' 人としても期侍できるものがある。 

カミヤマさんの意図するところは，そんな 
ところ；^ろうか。 

お星さま走る 

ANSI エスケープシーケンスは，正確に 
根気よく命令を入力することで，アイデア 
によっては皆をうならせる 一大スぺク タク 
ルも可能なようた、 

前回はぉ星さまの点滅と文字の着色で， 
すっかり嬉しくなったものだけれど，今度 
は，お星さまを走らせてみることにした。 

動かすということは，動いているように 
感じさせることで，基本的には絵を描いて 
は消し，すぐ隣に描いては消し，というこ 
とを繰り返していく。 

エディタ ( RED ) を使い，まず星を描く。 
星に一応，黄色を付けるためまず ， CTRL 
+ ]， ESC ，[33 m の順に入力する。次に描 
いた星を消す命令を行う。ここで登場する 
のが 「カーソル 移動」 の 操作 だ。 

これは，特定の位置を拠点に，上下左右 
自由に カーソルを 動かす こ とので きる 命令 


で，次の4種がある（前回に続いてナガミ 
ネさんの資料を参考にします。 w は任意の 
数を示します）。 

[wA カーソルを w 行上に移動する 
[wB カーソルを w 行下に移動する 
[wC カーソルを w 字右に移動する 
[wD カーソルを w 字左に移動する 
まず星を右にひとつ動かしてみる。 

[33 m ☆で黄色になっている星の上にカー 
ソルを戻す操作をする0 CTRL + [， ESC の 
入力をしたあと [2 D で星の上に カーソルが 
くる。 エディ タは半角を1に数えているの 
で，星は全角で描かれているため2と数え 
る。 

カーソルが 星の上に 戻ったら， ここで 空 
白の入力を2つすることで星は消される命 
令となる。次に隣の位置に星を再び描くこ 
とで，星は1コマ移動できたことになる。 

これを繰り返すと星は次々移動していく。 
図1では星を60コマ移動させて，最後の位 
置で点滅するようにした。いちばん終わり 
に，色を白に戻す命令 [37 m または [0 m か 
[ m を入力することを忘れないようにする。 

もうひとつの実験は，10個の星を4段に 
並べて，左上から順に色を変化させてみよ 
うというもの， CIA のオープニングのイミ 
テーシヨンだ。 

黄色の星を水色から赤，緑に変え，黄色 
に戻すことにする。 

まず40個の星を描いて左上の先頭の部分 
に黄色のコードを入力する0次に カーソル 
を左上に戻す命令をする。左に星10個分で 
[20 D ， そこから上に3行で [3 A ， これで左 
上に戻ったが，色を変えるということは， 
実際にはここから水色の星を新たに描くこ 
となので， [36 m の水色コードを入力したあ 
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と星を同じ場所に描かなければならない。 
初めと同じように4段に並べて入力してい 
ったところ，実行したときにカーソルが空 
白の部分を走ってしまい目障りだったので， 
1列描いては1段下がることを繰り返すこ 
とにした。 

だから10個ごとに終わりの部分に [20 D を 
付け，1行下げる [1 B を入れ，再び10個星 
を描くことを3回繰り返した。 

最後まで行くとまた左上にカーソルを移 
動させる命令をし色を変える。このことを 
着実に3回行い最後に色を白に戻す。 

手順がわかるととても単純な入力の繰り 
返しだが，4行目から1行目に上がる入力を 
[3 A とすべきところを錯覚から [4 A として 
しまったり， ESC の入力を抜かしてしまっ 
たりで，なかなか目的にたどりつけなかっ 
た。 MS - DOS の 「 TYPE 」 を使うと命令の 
実行を見られるが，あまりの速さに努力の 
成果が飞萑認できない。 

そこで，いつもの1200ボーから300ボー 
に切り換えて CIA にアクセス，300ボーだと 
スピードが落ちるので， ANSI の実験には 
もってこいだ。 

メールを送信する手順で適当なタイトル 
を付け，自分あてに送信してもいいし，実 
験が済んだら送信はとりやめの手続きをし 
てもよい〇 

4段組みのお星さまがゅっくり色を変え 
ていく様子をにんまりとながめ，そのまま 
牛の歩みの300ボーで談話室をのぞいてみ 
たら， Mr . シスオペの書き込みがあった。 

「きようこさん， ANSI の実験ならチヤッ 
トルームでもできますよ nin 」 

急いでメニュー画面に戻って 「 w 」 で現ア 
クセス状況を見たら，もうカミヤマさんの 
姿はなかった。ホスト局の画面で，私の作 
ったお星さまをきっと笑いながら見ていた 
んだな。 

花咲 <BBS 

ANSI の先生ナガミネさんに習作「お星 
さまシリーズ」を見てもらおうとしたら， 
談話室のボードに「わ一い，修学旅行だ j 
なんて書いて京都に出かけてしまっていた。 
ナガミネさんは高校生だったのだ。 

BBS の世界は パソコンが 作り上げた 架空 
の夢の集団のようでもある。現実の人物を 
見知っていたとしても， ハンドルネームを 
得てネット内で語り，会話することで，ま 
た別の人格が作られる。それは偽りという 
のではなく，その中でお互いに年齢や職業， 


性質や人相まで自由な想像が許される。そ 
してそれはパソコンのスイツチが入れられ 
たときに現れる現象的な世界ともいえる。 

「ナガミネ講師」が「たかざわきようこフ 
アンクラブ」に「あなたのホン ニヤ ア度チ 
エック」というのを掲げてくれた。 

なかなか楽しく，みんなを喜ばせてくれ 
るアイデアや話題で，きようも CIA は花ざ 
かりだ。 

ホンニヤ アは ニボシのア タマを残し，私 
も おいしい 「通信」を食べて パソコンのア 
タマを食べ残したようだ。 

さて，苦味の効きめはどの辺りにあるか, 

図3 あなたのホンニヤア度チェック 


再挑戦の始まりだ。 

ごあいさつ 

「描とコンピュータ」は今回をもって，連 
載を終了させていただきます。長いあいだ 
のご声援をあり力 ？ とうございました0 
ホン ニヤ ア ともども，再びお目にかかれ 
る日のために，ツメをとぎながら頑張りま 
す。 

皆さんにとって今後もより充実した日々 
となりますように。 


001 !, 4 87-04-25 13:_0 30001新企画第一弾 
1億3千万人金曜チヱッカーズに送る 

あなたのホンニヤア度チヱック 


1 ) 全身丸洗いは大嫌いである， 

2 ) 夜だろ一が横わず電話を掛けられる， 

3 ) 返事はしないほうである:. 

4 ) 外でなにがあろ一と、ぐっすり寝ることが出来る 
5) 現在の親友の性別を以前間遠えたことがある 

6 ) 私は過保護だ。 

7 > 来客があると、何故かわめいてしまう。 

8 ) 木登りが好き。 

9 ) 木に登ったまま、降りられなくなったことがある， 

10) 行方不明になったことがある. 

11) 車にはねられ骨折したことがある、 

12) 三度の 飯よ り昼寝が好き， 

13) 私は恥ずかしくて自分の名前が言えない 

14) ほとんビ考えられずに名前を付けられたリ 

15) いつも仰向けに寝る t 

16) 私はスズメを取ることを生きがいとしている， 

17) マヌケと思われ続けている 

18) 入院は 惯 れっこ。 

r 〕 ） 何もしないのに、何故か有名になってしまった 
20 ) そっくりな人がいる（いた）： 

, ’正’の字を書いてくださいね！ 


あなたのホンニャア度 

20 高沢家へどうぞ< 

19〜16 前世は描です:.きっと 

15〜11 ハンドルを変えましょう 

10〜6 キーボード、壊れてませんか？ 

5〜1 昼寝ばかりでしかられますよ. 

0 ホンニヤアの/!;の垢でも煎じて飲みまし‘う 


画面の都合上、項目が減りました：ごめんね 一. 

こ5しながみね 
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統合環境は 

っている 

I Katsumoto Shin 

勝本信 


| 電卓とプッシュホン | 

プッシュホンのピポパという音は2種類 
の音の組み合わせで表現されている。高い 
音が4種類，低い音が4種類で合計4 X 4 
=16通りの組み合わせがある。ここで面白 
いことは，数字以外にも ABCD という4種 
類の音が定義されていることだ。プッシュ 
ホンには〇〜9および#，*の12個のボタン 
しかついていないが，残りの4つは，実は 
アルフアベ ットの一部に割り 枭 てられてい 
たのである。一体なんのためにあるのだろ 
う力 1 。もし E と F もあるのなら，16進数を 
送ることができるのにと，つい パソコンュ 
ーザー的発想をしてしまう。 

さて，この ABCD に対応する音は電話機 
では発信できないが，最近ようやく購入し 
たヘイ ズコンパチの モデムでは可能である。 
ヘイ ズ モデムの コマンドは AT で始まり， 
あと に続く DT でプッシュホンのピポパと 
いう音（トーン）でダイヤルせよという命 
令になる。すなわちキーボードから ‘‘ ATD 
TABCD ” と入力すれば，モニタ用のスピー 
カーから， A と B と C と D の音が聞こえてく 
る。電話機や CCITT 規格のモデムでは絶 
対に耳にできない音である。なんとも神妙 
な音であった。将来的には電話機にも付く 
のだろうか。 

留守番電話機 や， 電話で お 風呂をわかし 
たりできる最近はやりのホーム オートメ ー 
シヨンなどでは，すべてこのピポパという 
音，すなわち トーン 式ダイアリングによる 
リモ ートコントロー ルを行っている0ダイ 
アル式の電話機あるいはパルス式プッシュ 
ホンからリモー トコントロー ルを行う場合 
には， トーン ダイアラーを使用する。 トー 
ンダイアラーは，少し厚目の カード 電卓程 
度の大きさで，表側にプッシュホンのボタ 
ンがついており， 裏側には スピーカーが 内 
蔵されている。これを受話器に押しつけて 
暗証番号を押せば，留守番録音の内容を聞 
いたり，電気釜のスイッチを入れたりでき 
るというわけだ。 

ところで，このトーンダイアラーと電卓 
を組み合わせた商品がつい先頃登場した。 
当然のことながら電話番号簿も内蔵してお 
り，名前を検索してワンタッチでダイアル 
をかけられる。電卓とダイアラーを組み合 
わせるという発想は，ちょっと固い頭から 
は出てこない。 

このように， パーソナルオートメーシヨ 


ンという言葉を使ってみたくなるような面 
白い機能を持ったアイテムが続々と登場し 
てきて いる。 これらのアイテムは目的がは 
っきりしているので，うまく組み合わせて 
使うとかなり強力である0前述のトーンダ 
ィァラー以外には，電話番号簿内蔵の腕時 
計，漢和/英和/和英辞典内蔵の電子手帳， 
携帯用ワープロ，留守番電話機，そしてリ 
ッチな向きにはファクシミリ，コピー機。 
特にファクシミリは，これまで業務用機器 
だとばかり考えられていたのである力 5 '，低 
価格マシンが相次いで登場したことにより， 
個人用として導入することも不自然ではな 
くなった。 

I ワープ□専用機の逆期 I 

単機能マシンの代表格である携帯用ワー 
プロの逆襲には驚くべきものがある。今ま 
でノぐー ソナルコンピュ ー タのュ ー ザ ー サイ 
ドから，ワープロ専用機はワープロとして 
しか使えず，データの互換性も将来性もな 
いという指摘がなされてきた。しかし，そ 
の問題は急速に解消されつつある。 RS -232 
C による通信機能がサポートされ，そのうえ 
OS まで搭載されたハンディワープロが' 1 見れ 
たのである。 

日本電気の「文豪 mini 5/5 E /5 Gj につい 
ては，既に多くの文献で，実は CP / M -80 
搭載のラップトップコンピュータであった 
ということが報告されている 0 mini 5 E に 
は， Z 80 が搭載されており， stat や pip など 
一部のトランジェントコマンドは ROM 化 
されているため， CP / M とは思えないほど 
使い勝手がよい。後継機種の mini 5 G では， 
V 20 CPU のエミュレートモードによる CP / 
M -80 となり， RAM も 96 K バイト実装され 
た。内蔵の 2 DD 3. 5インチディスクから立 
ち上げることによりフリーエリア （ TPA ) 
60 K バイトとすることができる。 

もちろん，通常の CP / M マシンと同様に， 
C 言語や FORTRAN 言語，アセンブラ ， W 
ordStar なども使用できる。そのうえ 640 x 
200ドットの液晶によるグラフィック，漢字 
表示，24ピンプリンタ，そしてオプション 
の通信インタフェイスを装着すれば BBS も 
アクセスできるというのであるから，これ 
はもうパソコン顔負けである0 

さらには MS - DOS の COM ファイルを 実 
行できるという謎めいた噂まである。これ 
は， mini 5 G のみの機能であるが， MS-DO 
S の システムルーチン （ MSDOS . SYS , I 〇 .S 
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YS ) を ROM として持っているとまでは考 
えられないので，システムコールを行わな 
いファイルのみを実行可能ということであ 
ろう。しかし，近い将来， MS - DOS を搭載 
した文豪 mini が登場する可能性はきわめて 
高ぃ。 

シャープの「ミニ書院 WD -630/631/635」 
の拡張性にも，目を見張るものがある。ま 
ず， 2 DD 3.5 インチディスクが2基搭載さ 
れたうえ，外付けで5インチディスクが接 
続可能である。内蔵ドライブを2基にした 
ということは，単なるワープロとしての使 
用に留まらず，将来，さらに複雑な使用環 
境へと発展することを見越しての結論であ 
ろう。そして5インチディスクは，いろい 
ろな機種とデータファイルの互換性を持つ 
ためにぜひ必要なものである。 

さまざまな書体ファイル，カルクソフト， 
図形グラフソフト，通信用ソフトなどの才 
プシ ヨン ソフトウェア群は，パーソナルコ 
ンピュータ上で作動するワープロソフトを 
圧倒してしまう。書体ファイルには，教科 
書体とゴシック体があり，どちらも32 X 32 
ドットと高品質である。確かに，パーソナ 
ルコンピュータ用のワープロソフトにも図 
形入力をサポートしたものや，書体を選べ 
るものなどがぼちぼち現れてきているが， 
ワープロ +カルク+図形+グラフ+書体変 
更+通信の，これら6つすべてを統合した 
ものは，まだ見たことがない。 

この「ミニ書院」には，拡張メモリ， RS - 
232 C インタフェイスなどのオプションハ 
ードウヱァ群や，32ドット印字のプリンタ， 
使いやすいキーボード，書院シリーズ内で 
のファイル互換性，コンパクトなボディー 
などの素晴しい特長が数えきれないほどあ 
る。ただひとつ，どうしても理解できない 
不思議な点は，書院シリーズで蓄積された 
ノウハウが MZ シリーズでまったく生かさ 
れていないということだ。 

余談になるが，ミニ書院のカタログに， 
「システムファイルを ROM 化し，ス ピー デ 
ィな操作を実現」という表現を見つけた。 
実際，電源 ON でただちに使えるというこ 
とは，このうえなく便利なことであるが， 
MZ / X 1 シリーズのューザーの中には，複 
雑な心境に陥る人も多いことであろう。 

関数電卓モード内蔵のポケコン PC - 1400 
シリーズも驚異的なパフォーマンスを誇る。 
関数電卓としても使用できるボケコンとし 
て登場した PC -1401 は，その後，通信機能， 



拡張 RAM カードなどハードウェア的な発 
展もさることながら，統計計算や行列計算 
までサポートするという大きなソフトウェ 
ア的進化を遂げてきた。特に PC -1470 U は， 
統計計算，行列計算，タイマー機能，倍精 
度計算，シリアルインタフェイス，クイッ 
クディスク，グラフィックプリンタ ， RAM 
ファイルなどを網羅するようにサポートし 
た，前代未聞のボケコンである。統計計算 
はすべての入カデータを1つひとつ記憶し 
ているため，カルク的に使用することもで 
きる。最小自乗法による線形回帰もサボー 
卜されている。行列計算では，連立方程式 
を解くことも可能である。倍精度計算では， 
有効数字が20桁となり，これは現在市販さ 
れている パーソナルコンピュータ 用 BASI 
C の中で最高クラスである。ただ，個人的 
に欲をいえば，ロジスティック曲線やガウ 
ス分布など，どうしても線形化できない関 
数に対する非線形回帰を行ったり，行列の 
固有値を求める機能も欲しいのである力％ 
これらは大型計算機でも四苦八苦して解い 
ているような問題であるから仕方がない。 
PC -1470 U には，つい無理をいってみたく 
なる。 

メモリ容量は RAM カードにより，最高 
約 40 K バイトまで実装可能である。 PC -14 
80では，2枚の RAM カードを装着できる 
ため， 64 K バイトとなる。この値はひと昔 
前のパーソナルコンピュータのメモリ容量 
に匹敵する。また ROM 容量は 136 K バイトで 
あり，これはもはや「凄まじい」という表 
現が似合う。 136 K バイトといえば， MS - 
DOS 版の N 88- BASIC を入れてもまだおつ 
り力す来る。この 136 K バイトのソフトウェア 
が電源 ON と同時に使用可能になるのであ 
る。 

| 返 D 討ちは可能か | 

きわめて限定された例ではあったが，ハ。 
ーソ ナルコンピュータの ユーザー にとって 



面白そうなアイテムをいくつか選び，その 
優れた機能を紹介して来た。しかし，紹介 
した種々の機能は，すべてパーソナル コン 
ピュータ上で実現されてしかるべきだとい 
うことに気付かれたであろう力*。「ソフトウ 
ェアさえ作ればなんでもできる」，これこそ 
がコンピュータが生まれたころからのキヤ 
ツチフレーズであったのにもかかわらず， 
実現には程遠いというのが現状である。そ 
れでは単機能のアイテムを組み合わせて使 
用するほうがパフオー マンス が高いのであ 
ろう力>〇これに対する答えは，パーソナル 
コンピュータの ユーザー である以上，ノー 
と言いたいところだ。いつかは，ワープロ 
+カルク+図形+グラフ+書体変更+通信 
+ひの機能をサポートした統合化ソフトウ 
ェアが登場してパーソナルコンピュータに 
最高の環境を与え，ワープロ専用機などけ 
ちらしてしまうと思いたい。 

ところ IT, UNIX のコマンドの多くは単 
機能であり，それらをうまく組み合わせて 
使うことが，慣れた UNIX ューザーと呼ば 
れる条件であるらしい。文章を作成するに 
しても，エディタと清書して印刷するプロ 
グラムが別々である。プログラムを作成す 
る場合に，エディタとコンパイラとデバツ 
ガが別々であることは，なにも UNIX のユ 
ーザーに限らず， CP / M や MS - DOS のュー 
ザーなら誰でも知っていることである。し 
かし膨大な量のコマンド群が， UNIX とい 
うしっかりした OS の上で走っていること 
それ自体が統合化された環境をューザーに 
与えているのである。 

これまで，パーソナルコンピュータ用の- 
統合化ソフトウェアとして発売されてきた 
製品の使いにくさの原因は，このあたりに 
あるのではない 力、 それらは少しも統合化 
されていないものが多い。たとえば，ワー 
プロ機能で作成した文書ファイルが， OS の 
タイプコマンドでは見られないと 力、， せっ 
かくアイコンによる操作とマルチウィンド 
ウをサポートしているにもかかわらず他の 
プログラムを起動すると画面が真っ黒にな 
ってプロンプトが出ると 力、， カルク機能で 
入力したデータをワープロで編集できない 
とか，システムがハードディスクから立ち 
上がらないなどなど，あまりにも土台を無 
視した統合化ソフトウェアが多すぎるので 
ある。ただし腐った土台も多いことは確か 
だが。 

来月は非線形最小二乗法について探る。 
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BASIC で数学と遊ぶ第3回 


関数とグラフの作成 

これまではパソコンを計算機として使った場合が中心でしたが，今 
回は一転してグラフイツク機能を利用してみましよう。関数を入力 
するだけでいろいろなグラフを描いてくれるプログラムの紹介です。 


Yaso Tsutomu 

八十勉 


高校で学ぶ数学にも多くの関数が登場します。それらの中には 1070行で， 


簡単にグラフを描くこ t のできるものもあれば難しいものもあり， 
さまざまです。今回は，陽関数 y = f ( x ) 媒体変数表示の関数 x=f 
( t )， y = g ( t ), 二次の陰関数 f ( x ， y ) = 0，あるいは極座標によって 
表現されたもの r = f ((9) などについてグラフを描いてみましよう。 
なお，プログラムは XI 用 （ HuBASIC ) となっています0 

初^定 

グラフを描くために用いる命令としては PSET ， LINE などが 
ありますが，初めに INIT を実行して画面を初期化しておきまし 
よう。 640 X 200 ドツトの画面を利用するために WIDTH 80 として 
おきます。これによって画面に図1のように 640 X 200 個の点 P ( x , 
y ) ( x : 〇〜639の整数 ， y : 〇〜199の整数）が設定され，この点を 
表示することによってグラフを描くことができるようになります。 
手始めにリスト1を実行する！:，画面の中央近くに白点と短い線 
分が描かれます。この場合， （ x ， y ) と点 P の対応は数学での直交 
座標と同じですが， y 座標の方向が逆になっています。 

次に曲線のグラフを描く方法ですが，曲線上の点の座標を計算 
しそれに対応する画面上の点を表示させればいいわけです。本当 
は， y = f ( x ) の x の値を連続的に変化させ，その x に対応する y 

の値を計算して （ x ， y ) を表 
示できればいいのですが， 
連続的に変化させることは 
できないので，実際には x 
の値を小刻みに変化させる 


PSET を用いた場合，間隔が大きければ曲線がつながりません 
し，間隔を小さくすると時間がかかりすぎるという難点がありま 
す。そこで曲線上の2点を LINE を用いて線分でつないで折れ線 
で曲線を近似することにします。間隔がそれほど大きくないとき 
は画面上では不自然な感じもなく満足できる程度の曲線が得られ 
ます。 PSET ： を用いる場合にくらベてプログラムがやや複雑にな 
りますがこのほうが曲線のグラフを表現するには適しているので 
はないかと思います。リスト 2 は試しに y = x + 士のグラフを 2 
通りの方法で描き，比較しようとしたものです（グラフ1 )oLINE 
を用いたもののほうがいいことがわかると思います。 

1040行で関数 FNY ( X ) =X + 1/ X を定義し，1050〜1110行で父の 
値を一 5から5まで0.05間隔で変化させ，それに対応する Y の値 


く図1> 

(〇,〇)- : — 

y - i 


GPX = 150 + 20 氺 X， GPY = 100-10 *Y 
として， 

P ( X , Y )— GP ( GPX , GPY ) 

に対応させています。この対応で原点 (0,0) は画面の（150,,10 0) 
に対応し，直交座標での X 座標の1目盛が画面の20ドット， Y 座 
標の1目盛は10ドットに対応しています。 



(0,5) (〇,〇 )|~ ^+X 

+ Y 

(150,50) 

(-5,0) 

(0.0) (5.0) (50, 100) 

(150,100) (250, 100) 


画面の Y 座標は数学の直交座標と向き力す逆になっているので注 
意してください。 

この変換を行ったあと，1130行へ飛び， 点を打ちます。 

LINE を用いるほうは同じように1090行で原点が画面上の (450, 
100)に対応するように変換し1150行へ飛び，線を引いてきます。 
最初は1030行で GLX 0 = 1000， GLY 0 = 10000 としてあるので 


リスト1グラフの作成 n > 


1000 »ク•ラフノ t ク t イ （n 
1010 INIT：WIDTH 80 
1«)20 PSET( 200,100) 

1030 LINE ( 300,100)-(305,102),PSET 


Xlturbo は 400 ラインで 


ここで紹介するブログラムはいずれも) a の BASIC CZ -8 FB 01 /8 CB 0 
1用となっていますが， Xlturbo をご利用の方は400ライン表示によ 
るより正確なグラフを作成したいことでしょう。もともと私が作っ 
たのも XI turbo 専用で，第 I 回目で紹介したように指数を表現するの 
に PCG を利用したりして見やすくなるよう工夫しています。 

Xlturbo 専用にするには，まず初期設定で， 

INIT : OPTIONSCREEN 0 : WIDTH 80, 25,1,0: KM 0 DE 0 
KLIST 0 : CONSOLE 0 r 25 

とし，グラフィック関係の Y 座標の値を2倍にしてください。 

例） リスト2 1070, 1090行の GPY , GU を2倍にする 

GPY = I 00 一 1〇氺丫 O GPY = 200-20 *Y 


を計算します。 

点 P ( X , Y ) を画面上に描くには，数学での直交座標をグラフィ 
ック画面の座標に変換しなければなりません。 


リスト3 WINDOW ( ……，199) 0 WIND 0 W ( ……,399) 

リスト8 POSITION 文の Y 座標は96 〇丨96にする 
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U スト 2 グ今フの作成 (2) •グラフ1 

1000 ，ク • ラフノサクセイ （ 2} 

1010 INITIWIDTH 80 
1020 ON ERROR GOTO 1200 
1030 GLX0=1000 : GLY0=10000 
1040 DEF FNY(X)=X+1/X 
1050 FOR X=-5 TO 5 STEP .05 
1060 Y=FNY(X) 

1070 GPX=150+20*X ： GPY=100-10>Y 

1080 GOSUB 1130 
1090 GLX=450+20*X ： GLY=100-10*Y 

1100 GOSUB 1150 
1110 NEXT X 
1120 END 

1130 PSET (GPX,GPY,4) 

1140 RETURN 

1150 IF GLX0=1000 AND GLY0=10000 GOTO 1180 
1160 IF GLX<0 OR GLX>639 OR GLY<0 OR GLY>199 GOTO 1180 
1170 LINE (GLX0,GLY0) - (GLX,GLY),PSET,6 
1180 GLX0=GLX ： GLY0=GLY 
1190 RETURN 
1200 RESUME NEXT 

PSET を用いた場合 LINE を用いた場合 




線を引かずに1180行へ行き， GLXO ， GLY 0 の値を GLX ， GLY と 
して戻ります。2回目以降は GLX 0# 10000となっているので11 
70行で2点を結ぶ線分を引くこ.とになります。 

1160行は GLX ， GLY の値が画面をはみ出した場合不都合が起こ 
るので1170行へ行かないようにしています。 

これがグラフを描くときの基本的な方法ですが， WINDOW と 
いう命令を用いるともっと簡単に図形を描くことができます。 

WINDOW を用いる 

リスト3は WINDOW を用いてグラフを描くものです。1020行 
0 WINDOW (120,0) - (519,199),(一 10,1 0) - （10,—10) は図3 
のような変換を行っていて1200行で， 


く図3 > 



(120,0) 


•( X . Y ) 

==〇 

• (GX, GY) 


严 _120+:( 」巧 )(X ( 10)} 

レ。 1。) 



(10. -10) 



LINE ( X 0， Y 0) - ( X ， Y )， PSET ， 6 
と書くだけで画面上では （ GX 0， GY 0) — ( GX ， GY ) の線分を弓 I い 
てくれます。リスト2の1070，1090行の変換と1160行のクリッピ 
ングがいらなくなり，プログラムも簡単になりますし， y 座標の 
方向も数学の直交座標と一致するので非常にやりやすくなります。 
1080行の関数の定義のところを書き換えていろいろなグラフを描 
•グラフ2 書グラフ3 



くリスト 2> 1030 DEF FNY(x) = x+1/x 


リスト3グラフの作成 (3- a ) 


1000 » ク • ラフノサクセイ （ 3_a> 

1010 INITrWIDTH 80 

1020 WINDOW (120,0)-(519,199),(-10,10)-(10,-10) 
1030 • ヒ b ウシ*ク 

1040 LINE(-10,0)-(10,0) : LINE( 0,10 )-( 0, - 10 ) 

1050 FOR I=-10 TO 10 ： LINE{I,.1)-(1,-.1)：NEXT I 
1060 FOR I=-10 TO 10 ： LINE(.1,11,1)：NEXT I 
1070 ’ カンスウノテイキ * 

1080 DEF FNY(X)=X+1/X 
1090 * 

1100 ON ERROR GOTO 1240 
1110 X0=10000 ： Y0=10000 
1120 FOR X=-10 TO10 STEP .0625 
1130 Y=FNY(X) 

1140 GOSUB 1180 
1150 NEXT X 
1160 END 

1170 ンフ•ンヲヒク 

1180 IF X0=10000 GOTO 1210 

1190 IF Y0=10000 GOTO 1210 

1200 LINE (X0,Y0)-(X,Y),PSET,6 

1210 X0=X ： Y0=Y 

1220 RETURN 

1230 •error trap 

1240 Y0=10000:Y= 10000 

1250 RESUME NEXT 


いてみましよう。 

グラフ 2 は y = X + 士，グラフ 3 は y = x +^/^ z : 7 2 とした場合です 
力 5 '，いい曲線が描けます。 

しかしグラフ 4 の y = sin x/cos X ，グラフ 5 の y =1.5 3 X . sin 3 x 
についてはうまくいっていません。 

•グラフ4 





y=x + — 
3 x 

くリスト 3 > 

1080 DEF(x) = x+1/x 


y=x+ ゾ 6 2 — x 2 

ぐ ^ ！スト 3 > 

1080 DEF FNY(x) = x + SQR(36-X ， 2) 


y =silLX 
cos X 

くリスト 3 > 

1080 DEF FNY(x) = sin(x)/cos(x) 
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グラフ 4 の場合は本当は曲線は不連続ですし，グラフ5の場合 
は曲線が一定間隔で上下に振動を続けなければなりません。 

この点を改良したものがリスト4です。 

1240行で Y 0 と Y が異符号であれば1260行へ行きます。同符号で 
あれば2点 （ X 0, Y 0) と （ X , Y ) を結べばよいのですが， Y の値が 
2000のあたりで LINE 命令のところでエラーを起こすので1250行 
でその処理をします。異符号の場合， Y 0 または Y の値が小さいと 
きは曲線が連続だと判断して2点を結びます。 Y 0， Y の絶対値が共 
に5を超えているときは，1270〜1290行で X 0 と X の間を10等分し 
てそのどこかの点で Y の絶対値が Y 0, Y , の絶対より小さくなる点 
があれば，この2点の間で曲線がつながっていると判断して2点 
を結びます。そうでないときは曲線が不連続であると判断します。 

このようにプログラムの一部を変更すると曲線が不連続（ダラ 
フ 6) であったり振動する（グラフ 7) 場合もうま〈曲線を描く 
ことができます。 

クラ_合成 

2つまたは3つのグラフを同時に描きます（リス 
卜5)。合成するグラフの個数を INPUT すると，“関 
数を定義せよ”と表示が出ますので ， DEF FNY 1 
( X )などを書き換えて2回続けてリターンキーを押 
せばグラフを描きます。 

グラフ8は ， yi = x ， y2 = -/4 2 - x 2 t y = yi + y2 

グラフ9は， yi = 7X ， y2 = — yx ， y 3 = sin x , 
y = yi • y 3 

グラフ 10 は ， yi = 3 sin x , y2 = 2 cos x , 
y = yi + y2 

で，周期の等しい単振動の合成は単振動となること 
を示しています。 

グラフ11は ， yi = 2 sin 2 x ， y2 = sin 3 x，y = yi + y2 
で，周期が異なる場合は単振動とはなりません。 

次にリスト6は不連続，振動の場合の処理をした 
ものです。 

グラフ12は， 


st = 0.030625 
と st を小さくしています。 

媒介変数表示 

円 x 2 + y 2 = a 2 のグラフを描くためには， y =±/^? と変形し 
て y=y a 2 - x 2 y = ーノ a 2 — x 2 のグラフを描けばいいのですが， sin 2 
沒 + COS 2 沒=1であることを利用 I て0 を媒介変数として， 
x = a cos 6 
y = a sin 6 

として，沒を〇から 2; r まで変化させることによっていい曲線を描 
くことができます。このように曲線上の点 P の x 座標 y 座標を媒 
介変数沒の関数として x = f (の， y = g (ののように表すことを媒 
介変数表示といいます。 


リスト4グラフの作成 (3- b ) 


yi = y2 =—1.5 X ， y 3 = sm x ， 
y = yi * y 3=1.5 X sin x 


1000 ，ク•ラフノ t ク t イ 

1010 INIT：WIDTH 80 

1020 WINDOW (120,0)-(519,199),(-10,10)-(10,-10) 

1030 » サ * ヒ ■ ウシ*ク 

1040 LINE(-10,0)-(10,0) ： LINE(0, 10)-( 0,-10) 

1050 FOR I=-10 TO 10 ： LINE(I1)-(1,-.1)：NEXT I 
1060 FOR I=-10 TO 10 ： LINE(.l,I)-(-.l,I)：NEXT I 
1070 LOCATE 15,13 ： PRINT"-10" 

1080 LOCATE 62,13:PRINT"10" 

1090 LOCATE 40，0 : PRINT"10" 

1100 LOCATE 40 ， 24 :PRINT"-10"LOCATE 0,0 

1110 ，カンスウノテイキ • 

1120 DEF FNY(X)=SIN(X)/COS(X) 

1130 * 

1140 ON ERROR GOTO 1370 

1150 X0=10000:Y0= 10000 :at=.125 ： STT=st/10 
1160 FOR X=-10 TO10 STEP at 
1170 Y=FNY(X) 

1180 GOSUB 1220 
1190 NEXT X 
1200 END 

1210 >1 ： ンフ • ンヲヒク 

1220 IF X0=1OO00 GOTO 1340 
1230 IF Y0=10000 GOTO 1340 
1240 IF SGN(Y0)*SGN(Y)<0 GOTO 1260 

1250 IF ABS(Y0)<1500 AND ABS(Y)<1500 GOTO 1330 ELSE 1340 
1260 FL=1：IF ABS(Y0)<5 OR ABS(Y)<5 GOTO 1330 
1270 FOR T=1 TO 9 

1280 IF ABS(FNY(X0+STT*T))<(ABS(Y0)+ABS(Y)-ABS(ABS(Y0)-ABS(Y)))/2 THEN FL=0»FL: 
T= 9 

1290 NEXT T 

1300 IF FL=1 GOTO 1340 

1310 IF ABS(Y0)>1500 THEN Y0=1500 本 SGN(Y0> 

1320 IF ABS(Y)>1500 THEN Y=1500*.SGN{Y) 

1330 LINE (X0,Y0)-(X,Y),PSET,6 

1340 X0=X ： Y0=Y 

1350 RETURN 

1360 'error trap 

1370 Y0=10000 ： Y=10000 

1380 RESUME NEXT 


グラフ 13 は ， yi = x ， y2 = tanx，y = yi + y2 , 


•グラフ 5 


•グラフ 6 


_ グラフ 7 



y= l.5 3X *sin 3x 

くリスト 3 > 

1080 DEF FNY(x)=1.5"(3 * x) * sin(3 * x) 


y =smx 
7 cosx 

くリスト 4 > 

1120 DEF FNY(x) = sin(x)/cos(x) 


y=1.25 3X *sin 3x 

くリスト 4 > 


1120 DEF FNY(x)= 1.2513 *x)*sin(3*x) 
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•グラフ 8 


リスト5グラフの合成 ( a ) 



y>=x FNY1(x) = x 

y2 = v / 4 2 -x : 岭 FNY2(x) = SQR(16-x^2) 

y 3 =yi+y 2 FNY(x) = FNY1(x) + FNY2(x) 


•グラフ 9 



yi=yx FNY1(x) = x/2 

y 2 =-+x 岭 FNY2(x)=-x/2 

y3 = sin x FNY3(x) = sin(x) 

y=yi.y 3 FNY(x) = FNY1(x)*FNY3(x) 


1000 INIT：WIDTH 80 
1010 PRINT " 

1020 PRINT " * ク*ラフ 

1030 PRINT " * 

1040 PRINT，. * 

1050 PRINT " » 

1060 PRINT " 

1070 PAUSE 15：CLS 

1080 INPUT ” ： T ウセイスルク•ラフノ 3 スウ "； N : CLS 
1090 ON N-1 GOTO 1110,1170 
1100 * 


Xl/Xlturbo 
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1110 PRINT •• カンスウヲテイキ * セヨ *" 

1120 LOCATE 0,2 ： LIST 1140 

1130 LOCATE 0,4： PRINT "GOTO 1140": STOP 

1140 DEF FNY1(X)=X : DEF FNY2(X)=SQR(36-X^2) : 

DEF FNY(X)=FNY1(X)+FNY2(X) 

1150 N=2： GOTO 1240 
1160 1 

1170 PRINT " カンスウヲテイキ • t3," 

1180 LOCATE 0,2 ： LIST 1200 

1190 LOCATE 0,4: PRINT "GOTO 1200 ••: STOP 

1200 DEF FNY1(X)=X/2 : DEF FNY2(X)=-X/2 : DEF FNY3(X)=SIN(X )： 

DEF FNY(X)=FNY1(X)*FNY3(X) 

1210 N=3 


1220 


1230 1 - サ • 匕 b ウシ•クヲカク 


1240 INIT ： CLS4:WINDOW ( 0,0 )-( 639 f 199 ) , (- 16,10 )-( 16, -10) 

1250 LINE (-16,0)-( 16,0),PSET ： LINE(0,-10)-(0,10),PSET 

1260 FOR X=-16 TO16:LINE(X,•06>-(X,-.06>,PSET:NEXT X 

1270 FOR Y=-10 TO10:LINE (- •05,Y>-(.05,Y>•PSET:NEXT Y 

1280 LOCATE 41,0：PRINT "Y":LOCATE 79,13：PRINT "X"：LOCATE 0,0 

1290 * 

1300 丨 - キ■クセンヲカク - 

1310 ER= 100000.1: X0=ER ： Y0=ER ： Y10=ER ： Y20=ER ： Y30=ER 
1320 ON ERROR GOTO 1560 ： 8t=.0625 
1330 FOR X=-16 TO16 STEP at 
1340 Y1=FNY1(X) 

1350 Y2=FNY2(X) ノ 

1360 IF N=3 THEN Y3=FNY3(X) 

1370 Y=FNY(X) 

1380 GOSUB 1430 
1390 NEXT X 

1400 END . 

1410 1 


1420 ， - t ンフ • ンヲツナク • - 

1430 IF X0=ER THEN Y0=Y ： Y10=Y1 ： Y20=Y2 ： Y30=Y3 : GOTO 1530 

1440 IF Y10=ER THEN Y10=Y1 : GOTO 1460 

1450 LINE (X0, Y10)-(X, Y1),PSET,4,4HAAAA : Y10=Y1 

1460 IF Y20=ER THEN Y20=Y2 : GOTO 1480 

1470 LINE (X0, Y20)-(X, Y2),PSET,5.&HAAAA : Y20=Y2 

1480 IF N=2 GOTO 1510 


1490 IF Y30=ER THEN Y30=Y3 : GOTO 1510 

1500 LINE (X0, Y30)-(X, Y3),PSET,6,fcHAAAA : Y30=Y3 

1510 IF Y0=ER THEN Y0=Y : GOTO 1530 

1520 LINE (X0, Y0)-(X, Y),PSET,2 ： Y0=Y 

1530 X0=X ： RETURN 

1540 1 


1550 


error trap 


1560 IF ERL=1340 THEN 
1570 IF ERL=1350 THEN 
1580 IF ERL=1360 THEN 
1590 IF ERL=1370 THEN 
1600 Y0=EB ： Y=BR 
1610 RESUME NEXT 


Y10=ER ： Y1=ER 
Y20=ER ： Y2=ER 
Y30=ER ： Y3=ER 
Y0=ER: Y=ER 


: GOTO 1600 
: GOTO 1600 
: GOTO 1600 
: GOTO 1610 


•グラフ 10 


籲グラフ 11 



yi = 3sinx FNYl(x) = 3*sin(x) 

y 2 = 2 cosx 岭 FNY2(x) = 2 * cos (x) 

y=yi+y 2 fny(x)=fnyi(x)+fny2(x) 


yi = 2 sin 2x 
y 2 = sin3x 岭 
y = yi + y 2 


FNY1(x)=2*sin(2*x) 
FNY2(x) = sin(3*x) 

FNY(x) = FNY1(x) + FNY2(x) 
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籲グラフ 12 



yi = 1.5 x FNYl(x)=1.5*x 

y 2 =-1.5 x FNY2(x)=-1.5*x 

y 3 = sin x FNY3(x) = sin(x) 

y=yi*y 3 FNY(x)= 1.5、* sin(x) 


•グラフ 13 



yi=x 

FNY1(x)=x 

y 2 = tan x 

岭 FNY2(x) = tan(x) 

y=yi+y 2 

FNY(x) = FNY1(x) + FNY2(x) 


st=0.030625 

•グラフ 14 




くリスト 7 > 

1120 DEF FNX(s) = 3*cos(s)； 
DEF FNV(s) = 2*sin(s) 


リスト 6 グラフの合成 （ b ) 


1000 INITrWIDTH 80 
1010 PRINT 
1020 PRINT 
1030 PRINT 
1040 PRINT 
1050 PRINT 
1060 PRINT 
1070 PAUSE 
1080 INPUT 
1090 ON N-1 GOTO 
1100 ' 


• ウセイ (b) 


Xl/Xlturbo 

1987/3/20 


l HuBaaic 
T.Yaao 


15：CLS 

”3 • ウセイスルク'•ラフノ 

1110,1170 


コス V. ;N : CLS 


1110 PRINT •• カンスウヲテイキ * t3. '* 

1120 LOCATE 0,2 ： LIST 1140 

1130 LOCATE 0,4:PRINT "GOTO 1140":STOP 

1140 DEF FNY1(X)=TAN(X) : DEF FNY2(X)=X : 

DEF FNY(X)=TAN(X)+X :st=.030625 

1150 N=2: GOTO 1220 
1160 * 

1170 PRINT " カンスウヲテイキ * t3»" 

1180 LOCATE 0,2 ： LIST 1200 

1190 LOCATE 0,4:PRINT "GOTO 1200"：STOP 

1200 DEF FNY1(X)=1.5"X : DEF FNY2(X) =-1 .5"X : DEF FNY3(X)=S 

IN(X) : DEF FNY(X>=<1.5AX>*SIN(X) : st=. 06125 

1210 N=3 
1220 CLS 


1230 * 

1240 ， - ヒ b ウシ * クヲ*ク - 

1250 INIT ： CLS0：WINDOW (0,0)-(6 39,199>,(-16,10)-( 16.-10) 

1260 Y10=Yl 

1270 LINE(- 16,0)-( 16,0),PSET ： LINE(0,-10)-( 0, 10),PSET 

1280 FOR X = -16 TO16:LINE(X,.06 卜 <X, ， .06>,PSET:NEXT X 

1290 FOR Y=-10 TO10 ： LINE(-.05,Y)-(.05,Y),PSET：NEXT Y 

1300 LOCATE 41,0:PRINT "Y":LOCATE 79,13：PRINT "X"：LOCATE 0,0 

1310 » 

1320 * - キ■クヤンヲカク - 

1330 ER=10000O. 1: X0=ER ： Y0=ER ： Y10=ER ： Y20=ER ： Y30=ER 
1340 ON ERROR GOTO 1980 : STT=st/100 
1350 FOR X=-16 TO16 STEP at 
1360 Y1=FNY1(X) 

1370 Y2=FNY2(X) 

1380 IF N=3 THEN Y3=FNY3(X) 

1390 Y=FNY(X) 

1400 GOSUB 1450 
1410 NEXT X 
1420 END 
1430 ' 

1440 • - 1 ： ンフ • ンヲツナク ' ■ - 

1450 IF X0=ER THEN Y0=Y : Y10=Y1 : Y20=Y2 : Y30=Y3 : GOTO 1950 
1460 IF ABS(Y10)=ER THEN Y10=Y1：GOTO 1580 
1470 IF SGN(Y10)*SGN(Y1)<0 GOTO 1490 

1480 IF ABS(Y10)<1500 AND ABS(Y1)<1500 GOTO 1560 ELSE 1570 
1490 FL=1：IF ABS(Y10)<5 OR ABS(Y1)<5 GOTO 1560 
1500 FOR T=1 TO 99 

1510 IF ABS(FNY1((X0+STT*T)))<(ABS(Y10)+ABS(Y1)-ABS(ABS(Y10)-ABS(Y1)))/2 THEN 

FL=0*FL ： T=99 

1520 NEXT T 

lp30 IF FL=1 GOTO 1570 

1540 IF ABS(Y10)>1500 THEN Y10=l500*SGN(Y10) 

1550 IF ABS(Y1)>1500 THEN Y1=1500*SGN(Y1) 

1560 LINE (XO, Y10)-(X, Y1),PSET,4,&HAAAA 
1570 Y10=Y1 

1580 IF ABS(Y20)=ER THEN Y20=Y2 : GOTO 1700 
1590 IF SGN(Y20)*SGN(Y2)<0 GOTO 1610 

1600 IF ABS(Y20)<1500 AND ABS(Y2)<1500 GOTO 1680 ELSE 1690 
1610 FL=1：IF ABS(Y20)<5 OR ABS(Y2)<5 GOTO 1680 
1620 FOR T=1 TO 99 

1630 IF ABS(FNY2((X0+STT*T)))*2<(ABS(Y20)+ABS(Y2)-ABS(ABS(Y20)-ABS(Y2 ) ) ) THEN 

FL=0*FL ： T=99 

1640 NEXT T 

1650 IF FL=1 GOTO 1690 

1660 IF ABS(Y20)>1500 THEN Y20= l'500*SGN (Y20 ) 

1670 IF ABS(Y2)>1500 THEN Y2=1500*SGN(Y2) 

1680 LINE (X0, Y20)-(X, Y2),PSET,5,4HAAAA 

1690 Y20=Y2 

1700 IF N=2 GOTO 1830 

1710 IF ABS(Y30)=ER THEN Y30=Y3 : GOTO 1830 
1720 IF SGN<Y30) 本 SGN<Y3><0 GOTO 1740 

1730 IF ABS(Y30)<1500 AND ABS(Y3) <1500 GOTO 1810 ELSE 1820 
1740 FL=1：IF ABS(Y30)<5 OR ABS(Y3)<5 GOTO 1810 
1750 FOR T=1 TO 99 

1760 IF ABS(FNY3((X0+STT*T)))»2<(ABS(Y30)+ABS(Y3)-ABS(ABS(Y30)-ABS(Y3))) THEN 

FL=0*FL ： T=99 

1770 NEXT T 

1780 IF FL=1 GOTO 1820 


1790 IF ABS(Y30)>1500 THEN Y30=1500*SGN(Y30) 

1800 IF ABS(Y3)>1500 THEN Y3=1500*SGN(Y3) 

1810 LINE <X0, Y30)-(X, Y3),PSET,6,4HAAAA 
1820 Y30=Y3 

1830 IF ABS(Y0)=ER THEN Y0=Y : GOTO 1950 
1840 IF SGN(YO)*SGN(Y)<0 GOTO 1860 

1850 IF ABS(YO)<1500 AND ABS(Y)<1500 GOTO 1930 ELSE 1940 
1860 FL=1 : IF ABS(Y0)<5 OR ABS(Y)<5 GOTO 1930 
1870 FOR T=1 TO 99 

1880 IF ABS(FNY(X0 + STT*T))*2<(ABS(Y0)+ABS(Y)-ABS(ABS(Y0)-ABS(Y))) THEN FL=0 拿 FL 
1890 NEXT T 

1900 IF FL=1 GOTO 1940 

1910 IF ABS(Y0)>1500 THEN Y0=1500*SGN(Y0) 

1920 IF ABS ⑴ >1500 THEN Y=1500*SGN{Y) 

1930 LINE (X0, Y0)-(X, Y),PSET,2 

1940 Y0rY 

1950 X0=X ： RETURN 

1960 » 


1970 


error trap 


1980 IF ERL=1360 
1990 IF ERL=1370 
2000 IF ERL=1380 
2010 IF ERL=1390 
2020 Y0=ER ： Y=ER 
2030 RESUME NEXT 


THEN Y10=ER ： Y1=ER 
THEN Y20=ER ： Y2=ER 
THEN Y30=ER ： Y3=ER 
THEN Y0=ER ： Y=ER 


: GOTO 2020 
: GOTO 2020 
: GOTO 2020 
: GOTO 2030 
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楕円（グラフ 14) 裘 + を =1 は x = acos<9，y=bsin 6 


双曲線グラフ15 




1は x = a. 


cos^ y = btan が 


/x 2 v 2 I a 2 1,9, 9 ハ I sin 2 汐 —I 一 sin 2 汐 

— 了 b tan = 


(ただし， <9 =f で エラーを 起こすので 1190 行を追加します） 

f cosh s=y(e s + e _s ) (e は自然対数の底) 

双曲線関数（グラフ 16) 

lsinhs=y(e s —e _s ) 

は， 

(cosh s) 2 — (sinhs) 2 = + (e s +e _s ) 2 — 士 (e s - e _s ) 2 = l( ただし 
cosh s>0) 

という性質を持っているので， 

x!_4 = l 

a 2 b 2 

を，次のように表すことができます.。 
x = ±acoshs，y=bsmhs 

三角関数を用いたものでは分数が現れる点などを考えると，こ 


の表し方のほうが優れています。 

ただこの方法だと x = a cosh s の場合と x= —a cosh 巳の場合の 
2通りを考えなければならないのが難点ですが，プログラムの12 
20行を入れて2度書くことにしました。 

グラフ17は，直線の上を 
半径 a の円がすべらないで 
転がる場合円周上の1点 P 
の描く曲線でサイクロイド 
といいます。 

P(x，y) が最初原点にあったと考えると，円が角沒だけ回転した 
ときの P の座標を （x，y ) とすれば，すべらないことからは PQ 
に等しくなり， 

OQ=a<9 

したがって， 

x = a •汐一 a sin 0 = a (汐一 sin 汐） 
y = a —a cos ^ = a(l-cos 6 ) 

となります。 


く図 4> 



•グラフ 15 


リスト 7 媒介変数表示 



中 

くリスト 7> 

1120 DEF FNX(s)=3/cos(s) : 

DEF FNY(s) = 2*tan (s) 
1190 行の•をとる 

籲グラフ16 



ル 

くリスト 7 > 

1120 DEF FNX(s) = 3 * (EXP(s) + EXP( - s))/2 
DEF FNY(s) = 2 * (EXP(s) - EXP( - s))/2 
F ⑽ 一 2 * ?r TO 2 *tt STEP .0625 

1220 行の，をとる 


1000 1 ク * ラフハ • イカイヘンスウヒ b ウシ '" 

1010 INIT：WIDTH 80 

1020 WINDOW (120,0)-(519,199),(-10,10)-(10,-10) 

1030 ，サ '• ヒ b ウシ-ク 

1040 LINE(-10, 0 )-(10,0) : LINE(0 f 10)-(0,-10) 

1050 FOR I=-10 TO 10:LINE(I,.1)-(1,-.1)：NEXT I 
1060 FOR I =-10 TO 10 ： LINE(.1,I)-(-.1,I) : NEXT I 
1070 LOCATE 15,13 ： PRINT* 1 -10 " 

1080 LOCATE 63,13：PRINT "10" 

1090 LOCATE 40,0 : PRINT..10" 

1100 LOCATE 40,24 ： PRINT"-10" ； -.LOCATE 0,0 

1110 ，カンスウノテイキ - 

1120 DEF FNXIS>=3 本 COS ⑻ : DEF FNY(S)=2*SIN(S) 

1130 ( 

1140 ON ERROR GOTO 1310 
1150 FL=1 

1160 X0=10O00:Y0=10000 

1170 FOR S=0 TO 2 本开 STEP .0625 

1180 X = FI.*FNX(S) ：Y = FNY(S) 

1190 1 JF (ABS(X)>10 AND SGN(X0)*SGN(X)<0) OR (ABS(Y)>10 AND SGN(Y0)«SGN(Y)<0) T 

HEN ERROR 

1200 GOSUB 1250 

1210 NEXT S 

1220 1 IK FL=1 THEN FL=-1 : GOTO 1160 
1230 KND 

1240 ンフ■•ンヲヒク 

1250 IF X0= 10000 GOTO 1280 

1260 IF V0= 10000 GOTO 1280 

1270 UNE (X0,YO)-(X, Y) ,PSET,6 

1280 X0=X ： Y0=Y 

1290 RETURN 

I 300 'error trap 

1310 Y0=10000:Y=10000 

1320 RESUME NEXT 


籲グラフ 17 



くリスト 7 > 

1120 DEF FNX(s) = 0.8*(s-sin(s)) 

DEF FNY(s) = 0.8*(1-cos(s)) 

1170 FOR S=-4*;r TO 4* STEP .0625 


•グラフ 18 



くリスト 7> 

1120 DEF FNX(s) = 5 氺 cos(s)A3 
DEF FNY(s) = 5*sin(s 广 3 
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グラフ 18 はアステロイドです。半径 a の円に半径 b の小円が内 
接してすべることなく回転するとき小円上の最初 x 軸上にあった 
点 P ( x , y ) の軌跡の方程式を求めます。 



PQ = QR 



, b < p = a 6 
X = ( a - b)cos d 


Y = (a — b)sin 6 


ですから， 

x = (a — b)cos 6 — b cos (? r 一 <P + 汐） 


=( a — b)cos 汐 一 bcos (? r —^—か） 
=( a — b ) cos 汐 + b cos^^-G 


y = ( a — b)sin 6 —b sin (? r —< P +^) 

=(a — b)sin 6 —b sin (? r —^—汐） 

=(a — b)sin 6 — b sin — g —^ 
a = 4 b のとき， 

x =~|*(3 cos ^4 -cos 36 ) =y (3 cos 没 + 4 cos 3 沒 一3 cos の 
= acos 3 ^ 

y =-|-(3 sin ^ — sin 3 6 ) =-j )3 sin 6 — (一 4 sin 3 汐 + 3 sin 汐 ）1 
=a sin J ^ 


没を消去すると, 
x f-j-yf= a i 

となり，これはアステロイドと呼ばれる曲線です。 


式 

平面上の点 P の位置を定めるのに直交座標以外に極座標と呼ば 
れているものがあります。 

それは定点0 (極）から引いた半直線 0 X を基準にとり ， OP = 

r , ZXOP = 0 となる r ， 没で P 
の位置を定めるものです。 

いま 0 X を X 軸，0を通り 0 X 
に垂直な直線を Y 軸とすれば， 
点 P の極座標 （ r ， のと直交座標 
( x , y ) の間には， 


曲線上の任意の点 P の極座標を （ r , のとするとき， r と0の関 
係を示す方程式 ( r=f (の， f ( r ， の=0など）を極方程式といいます。 
原点を中心とする半径 a の円の極方程式は， 
r = a 

です。また原点のまわりのらせんの極方程式は， 


く図 6 > 



x=r cos 6 
y = r sin 6 


という関係があります。 
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r = a 汐 


です。 


グラフ19は r = 0.2 .s 0 SsS 12 tt のらせんです 


では楕円の極方程式を求めて 
みましよう。 

^ 2 +^ = 1 ( a > b ) 

の焦点は， 

F(v/a z —b 、 0) 

F ， (-ノ a z - b て 0) 
であって，楕円上の任意の点を 
P ( x , y ) とすると P と2焦点との 
距離の和は，一定，すなわち， 
PF + PF ，= 2 a 
です。 

J a 2 - b 2 

e 一 〇 



を離心率といっています。2直線， 
x = — x =—— 

は準線といわれています。 

PF 2 = (x + ae ) 2 + y 2 = x 2 十 2 aex + a 2 e 2 + b 2 (1 -客) 

x 2 + 2aex + a 2 -^+b 2 


= e “ x 2 + 2 aex + a 2 = ( ex + a ) 2 


PQ= Ix-(-f) I = 丨や I 

. PF 1 I ex + a I 
… pn~ 1 ex + a「 e 


という関係があります。 

PF ，= r ， ZPFF = 6 
とすると， 

r = e * PQ = e ^ —ae + —+ r cos 6 ) 

.'. r ( l—ecos 6 ) = a(l — e 2 ) 

_a(l-e 2 ) _ i 
r I —e cos 6 I —e cos 6 

/= a ( l - e 2 ) 

となります。 

計算してみるとわかることですが，2は焦点で長径に立てた垂 
線が曲線によって切り取られる線分の長さの半分になっています。 
これが F ’ を極とする楕円の極方程式です。 

これを利用して直交座標 （ x , y ) の x , y を求めると， 
x=rcos 0 — ae 

y = rsini 9 たた^し， r =, - 

となります。 2 

同じようにして双曲線=1は， 

r= i-ecos^ い a ( e 2 - l ) 
x = r cos 汐 + ae ， y = r sin 6 
放物線 y 2 = ax は， 

r= l - し e =1 ^ = 2 P = l a 

x = r cos 0 +p y = r sin ^ 

となります。 

このように極方程式で表すと楕円，双曲線，放物線が同じ形の 
方程式 r = T ^ i ^ で表せます 1 精円 0 ^ e<1(e = () のとき円），双 
曲線 l < e ， 放物線 e = l }。 

グラフ 2 0双曲線 = l 




























グラフ 21 は正葉線 

r = a sin ( n のの r = 4 n = 8 の場合です。 

グラフ22はカルジオイド 
r = a ( l + cos 没 ）， a = 4 の場合です。 

2次曲線（楕円，双曲線，放物線）については 
焦点，準線も出すことにしました。 

プログラムを RUN させる前に1150行の関数と 
1230行の S の値の範囲の書き換えをしてください。 
プログラムを RUN させると， 

1ダエン，2 ソウ キヨ クセン， 

3 ホウブツセン， 4 ソノタ 
と表示が出るので番号を INPUT してください。 

さて，今回はさまざまなグラフを見てきました 
が，いかがだったでしょう力、。ちょっと難しかっ 
たかもしれません。次回は行列を使った一次変換 
を中心に扱ってみたいと思います。 


_グラフ19 



くリスト 8 > 

1150 DEF FNr(s) = .2*s:GOTO 1200 
1230 FOR S = 0 TO12* zr STEP .03125 
0 のその他を選択 


リスト 8 極方程式2次曲線 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
I 120 
1130 
1140 
1150 
1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 


1 キ b クホウテイシキ 2 シ * キ a クセン 

INIT:WIDTH 80 ： AS$=HEXCHR$( "1054 38FE 385410 00") 

INPUT" 1• 夕*;!ン 2 . ソウキ a クセン 3 . ホウフ'•ツセン ソノタ *' ；Z : CLS 

WINDOW (120,0)-(519,199),(-10,10)-(10,-10) 

，ザ*ヒ 3 ウシ*ク 

LINE(-10,0)-(10,0) : LINE(0,10)-10,-10) 

FOR I=-10 TO 10 ： LINE(I,.1)-(1,-.1)：NEXT I 
FOR I =-10 TO 10:LINE(.1,I1,I)：NEXT I 
LOCATE 15,13 ： PR1NT "-10” 

LOCATE 63,13：PRINT °10" 

LOCATE 10,0 : PRINT " H，_. 

LOCATE 40,2 4：PRINT "-10" ； : LOCATE 0,0 
ON Z+l GOTO 1150,1160,1170,1180 

，カンスウノテイキ ” 


DEF FNr(S)=4*(1+COS(S)) : GOTO1200 

a = 3:b=2:e = SQR(a*a-b*b>/a:l=a^ tl-e<e) : GOTO 1190: , 夕-エン x.x/a.a + y•y/b.b=1 

(a>b) 

a=3:b=2 ： e=SQR(a*a+b*b)/a l=a 專 （ e 拿 e-l>:GOTO1190 : ’ ソウキ b ク t ン x•x/a•a-y•y/b-b=1 
a=4 ： p=a/4 ： e=l：l = 2*p : 1 ホウフ-ツセン y-y=a-x=4 *p*x 

DEF FNR(S)=1/(l-e*COS(S)) 


ON ERROR GOTO 1410 

X0=1000O ： YO=1000O 

FOR S = 0 TO 2*tt STEP .03125 


ON Z+l GOTO 1250,1260,1270,1280 


X=FNr(S)*COS(S> 

X=FNr<S>*COS(S}-a 本 e 
X=FNr(S)*COS(S)+a<e 
X=FNr(S)*COS(S)+p 
IF ABS(X) >100 OR ABS(Y)> 100 THEN ERROR 
GOSIJB 1350 
NEXT S 

ON Z GOSt'B 1440,1490,1540 
END . 


Y=FNr(S)*SIN(S) : GOTO 1290 
Y=FNr(S)»SIN(S) : GOTO 1290 
Y=FNr(S)*SIN(S) : GOTO 1290 : , 
Y=FNr(S)<SIN(S) : ' ホウフ • ツセン 


*1： ンフ•ンヲヒク 

IF X0=10O00 GOTO 1380 
IF ABS(Y0)>10O GOTO 1380 


LINE (X0,Y0)-(X,Y),PSET,6 
X 0= x ： Y0=Y 
RETURN 
'error trap 
Y0=10000 ： Y=10000 
RESUME 1300 


夕 • X ン 
ソウキ a クセン 


PRINT "シ b ゥテン••： PRINT •• M , 0 ) " ： PRINT M ( •• ; a*e ; " , 0 

PRINT •■シ * ユン t ン ”： PRINT •• x=" ； -a/e : PRINT " x = '' ； a/e 

COLOR 2,0：POSITION 316-20,96 : PATTERN -8,ASS: 

POSITION 316+20*a*e,96 : PATTERN -8,ASS：COLOR 7,0 
LINE (-a/e,10)-(-a/e,-10),PSET,4:LINE (a/e,10)-(a/e,-10),PSET,4 
RETURN 

PRINT • ，シ ■ ゥテン "：PRINT " r-.-ate；" ,0 )"： PRINT " ( " ； a*e ； H , 0 J M 
PRINT •• シ • ユン t ン "： PRINT " x = " • ， - a/e : PRINT " x = " ； a/e 

COLOR 2,0：POSITION 316-20*a*e,96 : PATTERN -8,AS$: 

POSITION 316+20*a*e,96 : PATTERN -8,ASS：COLOR 7,0 
LINE (-a/e, 10)- (-a/e,-10),PSET,4：LINE (a/e,10)-(a/e,-10),PSET,4 
RETURN 


PRINT ， • シ■ウテン••： PRINT M ( M ； p ； " , 0 ) 

PRINT •• シ'•ユン t ン ’• 2 PRINT " x = " ； -p 

COLOR 2,0：POSITION 316+20*p,96 : PATTERN -8,AS$：COLOR 7,0 

LINE (-p,10)-(-p,-10),PSET,4 

RETURN 
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くリスト 8> 

2 のソウキヨクセンを選択 


籲グラフ21 



4 = a sin(8 め 

< リスト 8 > 

1150 DEF FNr(s) = 4*sin(8*s) 

1230 FOR S = 0 TO 2 * tt STEP .03125 


籲グラフ 22 



r=4(l +cos 6 ) 

ぐ J スト 8 > 

1150 DEF FNr(s) = 4 * (1 +cos(s)) : GOTO 1200 
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第 25 回 

MML を完成するのである 


Iwai Ippei 

祝一平 


私が多い日も安心な講師の祝一平である。 
今月やるのは，先月作った MML の完結 
編なのである。今回追加したのは，音色指 
定（ I コマンド）と FM 音源の音量調節 （V 

コマンド）である。 


ところで本題に入る前に 


実は 5 月号でとんでもない間違いを書い 
てしまったのである。場所は 127 ページの 
左段中頃の， 「 19h : F，PMD or AMD 」 の 
ところである。ここで私は 「 LFO は （ PMD , 
AMD のうち）どちらか片方にしか使えない 
のである」と書いてしまったのだが，これ 
はマニュアルの読み間違いであった。よつ 


て正しくは以下のようになる。 

19h : F , PMD or AMD 
ビット7は指定した値が PMD 用である 
か AMD 用であるかを区別するためのもの 
である 。 F =1 で PMD に ， F = 0 で AMD に 
使われる。想像するに， OPM の内部には P 
MD 用と AMD 用の2つの7ビットの隠れワ 
ークエリアがあるのだ。そしてビット7 = 
F は，ビット〇〜6の値を PMD のワークエ 
リアのほうに送る力、それとも AMD のほう 
に送るかのフラグになっているわけである。 

AMD ， PMD は〇〜127の値を設定するわ 
けだが，これは早い話力 5 ', LFO のかかりぐ 
あいを決めるものである。ただし，ここだ 
けですベて決まるものではない。詳しくは 
のちほど説明する。 


ところで，ど一して素直に 19 h と IAh の 
レジスタに分けなかったのだろう。実に不 
可解である。 

さらにはこれに関連して 5 月号の 131 ぺ 
ージの図8もちよいと変わって図1となる 
のである。以上お詫びして訂正するのであ 
つた。 


本題である 


まず最初に，予想にたがわず先月号のプ 
ログラムにはちゃんとバグがあったので報 
告しておく。見つかったのは， 

1) 演奏を ctrl - D で中断すると，次に演奏 
を始めたときにチヤンネル0の最初の音が 
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出ないことがある。 

2) Wn の動作が理不尽。 

3) & (タイ）の動作が間抜け。 

4) A —が A と同じ音程である。 

5) PSG のエンべローフ。がちゃんと使えない。 
の5点である。これらについてはちゃんと 
直しておいたので安心していただきたい（と 
はいえ，まだほかにもあるかもしれないが)。 

さて，以上のバグを直したのがリスト1， 
2， 3である0リスト1は6月号のリスト 
3にパッチ当てルーチンを加えたものであ 
る。恐ら〈予想していた人もいるのではな 
いかと思うが，バグ耳又りのパッチ当て用に 
6月号のリスト2とリスト3の間を，あら 
かじめあけておいたのである。ふっふっふ 
っ。 リスト2は今月の追加分と，パッチル 
ーチン。リスト3は全体（完成版）のダン 
フ。リストである0 

まず，具体的にどういうバグだったのか 
を書いておこう。 

1) ctrl - D のバグ 

先月号のリスト2の A 96 Bh 〜 A 974 h で， 
レジスタ8に 07 h から OOh までを順に書き込 
むはずであったのだが，ループの終了条件 
を タコっ たためにレジスタ8には 07 h から 
01 h までしか書き込めてなかった。このため 
ctrl - D を押してもチヤンネル0が KEY OF 
F されないことになり，次に演奏を開始す 
るときに最初の音が出なかったのであった 
( OPM は一度 KEY OFF されたあとでない 
と KEY ON を受け付けない)。 

2) Wn に関するバグは単純な骨頭であっ 
た。すなわち， ABE 6 h 番地で 「INC HLj 
とすべきところを 「INC DE 」 とやってし 
まつたのである。 


3) （タイ）に関するバグであるが，こ 

れは本来 


などという符は， 「 G 4& G 4」 となり，これは 
「 G 2」 と同じであるべきだったのに，私は 
ここらへんの人情の機微を把握していなか 
ったので， 

& =直前の音符を Q 8で鳴らすだけ 
だと思ってしまったのである。これは非常 
にまずかった。で，直し方であるが，まじ 
めにやったのでは面倒なので，ちよいとセ 
コイ手でしのいでいる。すなわち「&+」 
の導入である。これにより， 


デ G 4&+ G 4’，= “ G 2” 


ケ ‘ G 4& A 4” 

とすればよいことになる。だが，やはり手 
抜きは手抜きなので， 

“ C 4& + D 4” = “ C 4& + C 4” = “ C 2” 

だったりする。少々面倒であるが，と 
を使い分けることでがまんしていた 
だきたい。ちなみに“と‘‘+ ’’の間は開け 
ないこと。そして，表1がこの変更も含め 
た コマンド ー覧表である。 

4) A — が A と同じであるというのは単純 
な見落としによるミスであった。説明する 
ほどのことでもないので割愛する。 

5) PSG のエンべロープのバグであるが， 

これは「13番レジスタの書き度し」を忘れた 
ものであった（実はまだ問題がある）。 

以上がバグの内容である。 


表彳機能一覧 


文 字 

機 能 

C 〜 G , A，B 

音階 

+, # 

音階を半音上げる 

一 

音階を半音下げる 

R ぶ 

休符（レ0~32) 


音長を 1. 5倍にする 

Nx 

音階コード x による音の発生 （x : 0~95) 

Qn 

音の出る時間比率の設定 （n : 1~8) 

&(&+) 

前後の音をつなぐ（タイ）注） 

し£ 

省略時の音長指定: 0~32) 

Ts 

テンポ指定 (s : 30-255) 

On 

オクターブ指定 （n :丨〜 8) 

> 

オクターブをひとつ上げる 

< 

オクターブをひとつ下げる 

Vn 

音置設定 （n : 〇〜127もしくは〇〜 15) 

In 

FM 音源の音色設定 （ n : 1~40) 

Yr，d 

レジスタ r にデータ d をセット 

W 及 

名の長さだけ状態を維持する（{: 1~32) 


数値の指定方法 

1 ) “ CI 6” など 

2) 音長を直接カウンタ値で指定する場合に限り 
“ C @256” など 

注） C 2& + C 4 = C 2. などとなる 


MML の使い方である 


まずは CZ -8 FB 01 を立ち上げる。 

テープ BASIC ではないし ， turboBASIC 
でもない。 

次に NEW ON & HB 800 を実行する。こ 
れで A 8 B 0 h 〜 AFFFh 〜 B 7 FFh が思いのま 
まに使える。そこでさっそく B 000 〜版の M 
ACINTO - C をロードし，リスト3を打ち込 
む（正確に打ち込めるのなら，別にほかの手 
段でもかまわないのであるが)。6月号のリ 
スト4と，今月のリスト3の違いは， A 8 B 
Oh 〜 A 8 D 6 h の変更と， AEE 2 h 〜 AFFFh の 
追加である。これらの間の A 8 D 7 丨广 AEEIh 
は同じままであるから先月号のものをその 
まま使ってかまわない（ただしチェックサ 
ムと CRC の確認はしたほうがよいだろう）〇 
そしてチェックサムと CRC が 0 K なら， 
SAVEM “ MML . BIN ”，& HA 8 B 0 .&H 
AFFF 

でセーブしておく。 

まずは動作確認である。縁起もんだから 
馬鹿ていねいにやる。 

1) NEW ON & HB 800 を実行。 

2) LOADM “ MML . BIN ” 

3) “ VIP ” のディスクから， 

LOADM “CHOICED VOICE . VTD”，&H 
B 000 で，音色のデータをロードする（もち 
ろん VIP で作 った データならほかのもので 
もかまわない)。 

4) CALL & HA 8 B 0 を実行。 

これで MML が使えるようになるのであ 
る。ちなみに BOOOh 〜 B 18 Fh には“音色名” 
が入っており，リスト4を実行するとそれ 
の一覧表を見ることができる。一番手軽な 
動作確認は，先月号のリスト5に 
105 MUSIC “ I 1 V 127 Q 4 : I 1 V 120 Q 4 ： I 1 V 
120 Q 4” 

を追加して実行することである。 

ちゃんと動くことがわかったら，次には 
BASIC に組み込んでしまいたいところであ 
るが，面倒になったのでそこまではやって 
ない。私がやったのは ， “Start up . Bas ” 
の最後に実行される NEW を NEW ON & 
HB 800 にして，自動的にマシン語領域を確 
保するようにしたことと， 

100 LOADM “ MML . BIN ” 

110 LOADM “〜，’， & HB 000 
120 CALL & HA 8 B 0 

という小さなプログラムを セーブしておく 
ようにしたことだけである。こうしておけ 
ば BASIC が立ち上がったあとで，上記のプ 
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C3 

AD68 

AFDF 

AD69 


A8CB 

A8CD 

A.8D0 

A8D3 


A8D6 32 AC9D 

A8D9 21 AFF0 

A8DC 22 AC9E 

AHDI 32 AC99 

A8E2 21 A8E9 

A8E5 22 AC9A 

A8E8 C9 

A8E9 CD ADB2 

A8EC 3E 0D 

A8EE CD ADBB 

A«K1 CD ADB2 

A8F4 C9 


LD 

A,0C3H 


LD 

(0AD68H),A 


LD 

HL.APATCH 


LD 

(0AD69H),HL 

；&PATCH 

LD 

(0AC9DH),A 

； A=C3H 

fiD 

HL,KPATCH 


LD 

(0AC9EH),HL 

；KPATCH 

LD 

LD 

LD 

(0AC99H),A 
HL.EPATCH 
(0AC9AH),HL 

； A=C3H 


RET 

EPATCH ： CALI. WPSG 

LD A,13 

CALL RPSG ；GET ENV PAT 

CALL WPSG ;PUT IT AGAIN 

RET 

END 


ログラムを RUN するだけで MML が使える 
ようになる。 

念のために繰り返すが音色データは L 0 
ADM “ &HBOOO でロードアドレスを 
指定するのを忘れないように。さもないと 
BASIC を壊して暴走するのである。 



表 2 に VIP の音色データの フォーマット 
を示す。なお今回の MML では， 30 バイト 
目の Key Transpose と 35 バイト目の SYO / 
LFO Deley は使われていない。また0，1， 
31，32，33，34, バイ ト 目のデータは，最後 
の丨コマンドで指定されたものが有効にな 
る。よって必要があるならば I コマンドの 
順番を変えること。ただ，どうやら LFO に 
関しては無視してもかまわないようである 
(自信はないが)。 



最後に音量の設定についてちよっとだけ 
説明しておく。 FM 音源で音量を変えるに 
は， 「アルゴリズム （ ALG ) を見て，キヤリ 
アの TL だけを変える」のである。いままで 
説明しなかったのだが，オペレータにはキ 
ヤリアとモジュラの2通りがあるのた、。ア 


ルゴリズ ム〇〜 3ではキヤリ 
アは OP 4 た'•け，アルゴリズム 
4では OP 4 と OP 2 の2つ，ア 
ルゴリズム5，6では OP 4, 〇 
P 3， OP 2 の3つ，アルゴリズ 
ム7ではすべてがキヤリアと 
なっている。5月号の図4を 
見ればわかるだろうが，キヤ 
リアとはつまり最終段にある 
(ほかのオペレータを変調しな 
い）オペレータのことである。 

実際にリスト2の AF 56 h 〜 
AFBAh でどんなことをやっ 
ているのかというと， 

1) 音色データの TL のとこ 
ろをサーチして，最小の TL 
(つまり最大の音量）になって 
いるキヤリアを見つける。 

2) 1) で見つけたキヤリアの 
TL を V コマンドで指*定された 
値にするための差を D とする 
(D = 127- V-TL : TL = 0 な 
ら V = 127 であることに注意)。 

3) すべてのキヤリアの TL 
に D を加えて OPM に書き込む。 

3力月続いた FM 音源もこ 
れで終わりである。注意深く 
見るとあちこちに手抜きが発 
見できる力':,ご容赦いただき 
たい。ではまた米月。 


スト 


パ 




ツチルーチン 

1破. 





.PHASE 

0A8B0H 

AFEE 


QPATCH 

EQU 

0AFEEH 

AFDF 


APATCH 

EQU 

OAFDFH 

AFF0 


KPATCH 

EQU 

0AFF0H 

ADB2 


WPSG 

EQU 

0ADB2H 

ADBB 


RPSG 

EQU 

0ADBBH 

A8B0 

21 A900 

* 

LD 

HL,0A9OOH 

A8B3 

22 2DE3 


LD 

(2DE3H),HL 

A8B6 

22 2E11 


LD 

(2E11H),HL 

A8B9 

22 2E13 


LD 

(2E13H),HL 

A8BC 

21 AFEE 

' 

LD 

LD 

HL,QPATCH 

A8BF 

22 A979 


(0A979H),HL 

A8C2 

3E 23 

* 

LD 

LD 

A,23H 

A8C4 

32 AB£6 


(0ABK6II) ,A 

A8C7 

AF 

1 

XOR 

A 

A8C8 

32 AD5D 


LD 

(0AD5DH),A 


； 23H=INC HL 


7 /a 

表 2-1 VIP の音色データの内容 

OOOOh " 


019 Oh 
072Fh 


音色名 

10 文字 X 40 

パラメータ 

36 バイト X40 


表 2-2 パラメータのうちわけ 


N0. 

OP 

BIT 



7 6 5 4 3 2 丨〇 

0 


R し 

FB A し G 

1 


/ 

PMS 


AMS 

2 

3 

4 

5 

1 

2 

3 

4 

/ 

Detunel 

Phase Multiply 

6 

7 

8 

9 

1 

2 

3 

4 

/ 

Total Level 

Attenetion 

10 

11 

12 

13 

1 

2 

3 

4 

Key 

Scaling 

/ 

Attack Rate 

Speed 

14 

15 

16 

17 

1 

2 

3 

4 

AMS 

-EN 

/ 

1st Decay 

Rate Speed 

18 

19 

20 

21 

1 

2 

3 

4 

Detune 2 

/ 

2nd Decay 

Rate Speed 

22 

23 

24 

25 

1 

2 

3 

4 

1st Decay 

Level 

Release 

Rate 

26 

27 

28 

29 

1 

2 

3 

4 

Key 

Scale 

Table 


Key scale 

Depth 

30 


Key Transpose 

31 


し F0 Frequency 

32 


1 

PMD 

33 


0 

AMD 

34 



W/F 

35 


SYC 

LFO Deley 


リスト4 音色名の表示 


100 FORI = 1TO*20: J = I + 20 

110 PRI.NT#0 000 +(1-1} 本 10,10} 
120 PRINT#0 J,MEMS(&HBO0O+(J-l)*10,10) 
130 NEXT 


3E322122 


130 Oh! MZ 1987.7. 






















































0005 

18 

AF42 


AF42 

AF42 

IB 

AF42 


AB36 


11 0006 


D1 

C3 AB36 

56 

23 

C3 ADC4 

F5 

D5 

D5 

CD ADFB 

23 

7E 

D1 

F5 

21 AFD1 

19 

6E 


C3 AEE8 
C3 AF47 

7B 

FE 08 
D2 AB36 
D5 

CD AD7F 
38 4A 
2D 
7D 

FE 28 
30 44 


D1 

D5 

21 AFD1 

19 

77 

6F 

CD AFC2 


D1 

C5 

E5 

3E 20 
83 

CD AF42 
C610 
1614 
CD ADC4 
C6 08 
CD AF42 

IE 18 
C6 08 
CD AF42 
ID 

20 F8 


AB36 
AD7F 
ADC 4 
ADFB 
AD7D 

AEE2 

AEE5 

AEE8 

AEE9 

AEEB 

AEEE 

AEEF 

AEF2 

AEF4 

AEF5 

AEF6 

AEF8 


AEFA 

AEFB 

AEFC 

AEFF 

AF00 

AF01 

AF02 


AF05 

AF06 

AF07 

AF08 

AF0A 

AF0B 

AFOE 

AF10 

AF12 

AF15 

AF17 

AF1A 

AF1C 

AF1E 

AF21 

AF22 


AF24 

AF27 

AF28 

AF2A 

AF2D 

AF2E 

AF31 

AF34 

AF36 

AF39 

AF3A 

AF3B 

AF3F 

AF42 
AF43 
AF4 4 

AF47 

AF48 

AF49 

AF4A 

AF4D 

AF4E 

AF4F 

AF50 

AF51 

AF54 

AF55 

AF56 

AF59 

AF5A 

AF5C 

AF5E 

AF60 

AF62 

AF64 

AF66 

AF68 

AF6A 

AF6C 

AF6D 


リスト 2 今月の追加分 



.Z80 



AF70 

19 



ADD 

HL,DE ；POINT V 


.PHASE 

0AEE2H 


AF71 

11 

AFBE 


LD 

DE,V4 

; 




AF74 

06 

04 


LD 

B,4 

ACT8 

EQU 

0AB36H 


AF76 

7E 


OPMV2 ： 

LD 

A,(HL) 

NUMBER 

EQU 

0AD7FH 


AF77 

CB 

09 


RRC 

C 

WOPM 

EQU 

0ADC4H 


AF79 

30 

02 


JR 

NC,OPMV3 

DFLTBL 

EQU 

0ADFBH 


AF7B 

F6 

80 


OR 

80H ；MODULE MARK 

DONUM4 

EQU 

0AD7DH 


AF7D 

12 


OPMV3 : 

LD 

(DE),A 

； 




AF7E 

23 



INC 

HL 

DE 

INST ： 

JP 

JP 

INST0 


AF7F 

13 



INC 

OPMV ： 

OPMV0 


AF80 

10 

F4 


DJNZ 

OPMV2 

: DATA=B000H-B72FH (10 本 40+36 本 40> 




； 



INST0 ： 

LD 

A.E 


AF82 

06 

04 


LD 

B,4 


CP 

JP 

8 


AF84 

EB 



EX 

DE,HL 


NC.ACT8 

；PSG 

AF85 

2B 



DEC 

HL ； HL=V4+3 


PUSH 

DE 

；SAVE CH NO. 

AF86 

3E 

7F 


LD 

A,07FH 


CALL 

NUMBER 


AF88 

BE 


OPMV4 : 

CP 

(HL) ；FIND MIN 


JR 

C,INST9 


AF89 

38 

01 


JR 

C.OPMV5 


DEC 

L 

； L=L-1 




；A > = 

(HL) 



LD 

A,L 


AF8B 

7E 

2B 



LD 

A,(HL) 


CP 

40 


AF8C 


OPMV5 : 

DEC 

HL 


JR 

NC,INST9 


AF8D 

10 

F9 

； A=MIN 

DJNZ 

TL 

OPMV4 


POP 

DE 





;ADD TO ALL I 

CRY ， 127-V-A 1 ,MIN=0,MAX=7F 


PUSH 

DE 


AF8F 

Cl 



POP 

BC ;B=V 


LD 

HL,INSTN 


AF90 

ED 

44 


NEG 



ADD 

HL.DE 


AF92 

90 



SUB 

B 


LD 

(HL),A 

；SAVE INSTN 

AF93 

C6 

7F 


ADD 

A,127 

; 




AF95 

4F 



LD 

C, A 


LD 

L,A 





； 




CALL 

GETVTD 


AF96 

D1 



POP 

DE 





AF97 

D5 



PUSH 

DE ； E=CH NO. 

•20,38 

,(40,60, 

80 ， A0 ， C0,E0> 拿 4, (UD+KSL)*4 

AF98 

3E 

60 


LD 

A,60H ；TL 

；KTRNS 

18H,PMD,AMD,1BH.DLY+SYNC 

AF9A 

83 



ADD 

A,E 


POP 

DE 


AF9B 

5F 



LD 

E,A 


PUSH 

BC 

;SAVE PC 




； 




PUSH 

HL 

；SAVE ADDR. 

AF9C 

23 



INC 

HL ； HL=V 4 


LD 

A.20H 


AF9D 

06 

04 


LD 

B,4 


ADD 

A,E 


AF9F 

7E 

B7 


OPMV6 : 

LD 

A,(HL) 


CALL 

WOPMX 

； R/L/FB/ALG 

AFA0 



OR 

A 


ADD 

A,10H 


AFA1 

FA 

AFAC 


JP 

M,OPMV7 ；MUDULE 


LD 

D,14H 


AFA4 

81 



ADD 

A,C 


CALL 

WOPM 

；KF 

AFA5 

38 

03 


JR 

JP 

C.OPMV65 


ADD 

A.08H 


AFA7 

F2 

AFAC 


P.OPMV7 ； 0-7FH 


CALL 

WOPMX 

； PMS/AMS 

AFAA 

3E 

7F 

OPMV65 ： LD 

A.7FH ； MAX=7FH 

； 




AFAC 

23 


OPMV7 : 

INC 

HL 


LD 

E,4*6 


AFAD 

E6 

7F 


AND 

7FH JMASK 

INST1 : 

ADD 

A,08H 


AFAF 

57 



LD 

D,A ；DATA 


CALL 

WOPMX 


AFB0 

7B 



LD 

A,E ；REG NO. 


DEC 

E 


AFB1 

C5 



PUSH 

BC 


JR 

NZ,INST1 


AFB2 

CD 

ADC4 


CALL 

WOPM 

； 




AFB5 

Cl 



POP 

BC 


LD 

DE,5 


AFB6 

C6 

08 


ADD 

A ， 08H 


ADD 

HL,DE 

； HL=HL+5 

AFB8 

5F 



LD 

E,A ；NEXT OP 


LD 

A,18H 


AFB9 

10 

E4 


DJNZ 

OPMV6 


CALL 

WOPMX 

；LFRQ 




; 




INC 

A 

； A=19H 

AFBB 

D1 



POP 

DE 

AF 


CALL 

WOPMX 

；PMD 

AFBC 

FI 



POP 


CALL 

WOPMX 

；AMD 

AFBD 

C9 



RET 



LD 

A.1BH 





； 




CALL 

WOPMX 

；FRM 

AFBE 



V4 ： 

DS 

4 


POP 

POP 

HL 

BC 


AFC2 

26 

00 

GETVTD : LD 

H,e 


JP 

ACT 8 


AFC4 

29 



ADD 

HL f HL ;2 

; 




AFC5 

29 



ADD 

HL,HL ；4 

INST9 ： 

POP 

DE 

；DROP 

AFC6 

54 



LD 

LD 

D t H 


JP 

ACT8 


AFC7 

5D 



E,L ；COPY 

; 




AFC8 

29 



ADD 

HL,HL ;8 

WOPMX : 

LD 

D,(HL) 


AFC9 

29 



ADD 

HL,HL ；16 


INC 

HL 


AFCA 

29 



ADD 

HL,HL ;32 


JP 

WOPM 


AFCB 

19 



ADD 

HL,DE ;36 

； 




AFCC 

11 

B190 


LD 

DE.0B190H 

OPMV0 : 

PUSH 

AF 

DE 

； A=CODE 

AFCF 

19 



ADD 

HL,DB ；GET VTD! 


PUSH 

； DE=CH NO. 

AFD0 

C9 



RET 



PUSH 

DE 





； 




CALL 

DFLTBL 


AFD1 

00 

00 00 00 

INSTN ： 

DB 

0,0,0,0 


INC 

HL 


AFD5 

00 

00 00 00 


DB 

0,0,0,0 


LD 

A,(HL) 

； OVQL 




； 




POP 

DE 


AFD9 

03 


APATCH : 

INC 

BC 


PUSH 

AF 

;SAVE V 

AFDA 

ED 

78 


IN 

A, (C) 


LD 

HL,INSTN 


AFDC 

FE 

2B 


CP 

* + » 


ADD 

HL,DE 


AFDE 

C2 

AD7D 


JP 

NZ,DONUM4 


LD 

L, (HL) 

； L=In 

AFE1 

03 



INC 

BC 

； 




AFE2 

21 

FFFF 


LD 

JP 

HL.0FFFFH 


CALL 

GETVTD 

；GET ADDR. 

AFE5 

C3 

AD7D 


DONUM4 


LD 

A,(HL) 





； 




AND 

7 

；GBT ALG 

AFE8 

C5 


QPATCH : 

PUSH 

BC 


LD 

C,0U1B 

； BIT3=0 

AFE9 

CD 

ADC4 


CALL 

WOPM 


CP 

4 


AFEC 

Cl 



POP 

BC 


JR 

C,OPMVl 

； ALG0-3 

AFED 

C3 

013F 


JP 

013FH 


RES 

i,c 

； OP2=CRY 




; 




JR 

RES 

CP 

JR 

DEC 

Z, OPMVl 
2,C 

； OP3=CRY 

AFF0 

AFF1 

7D 

B7 



KPATCH 

:し D A,L 

OR A 


NZ,OPMVl 
C 

； BIT0=0 

AFF2 

AFF4 

AFF5 

20 

3D 

C6 

01 

17 


KP1 : 

JR NZ.KPl 

DEC A 

ADD A,17H 

OPMVl : 

LD 

DE,6 

； C=MASK 

AFF7 

C3 

ACA0 



JP 0ACA0H 


END 


11193ECD3CCDCD3ECDE1C1C3 


F( 

A 

DE6EE8B8BE0)D 
C7E0F3C2CF20 
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AFBO 7B C5 CD C4 AD Cl 
AFB8 5F 10 E4 D1 FI C9 
AFC0 3D C2 26 00 29 29 
AFC8 29 29 29191190 
AFD0 C9 00 00 00 00 00 
AFD8 00 03 ED 78 FE 2B 
AFE0 AD 03 21 FF FF C3 
AFE8 C5 CD C4 AD Cl C3 
AFF0 7D B7 20 013D C6 
AFF8 A0 AC 00 00 00 00 


AF30 

AF38 

AF40 

AF48 

AF50 

AF58 

AF60 

AF68 

AF70 

AF78 

AF80 

AF88 

AF90 

AF98 

AFA0 

AFA8 


SUM ： Cl99 8C 4A 22 FE 94 DC 


SUM: 24 76 FC 7E 56 4B F61C 


SUM ： 

ACB0 

ACB8 

ACC0 

ACC8 

ACD0 

ACD8 

ACE0 

ACE8 

ACF0 

ACF8 

AD00 

AD08 

AD10 

AD18 

AD20 

AD28 


SUM ： FO A6 9A 1418 717E D0 


A8B0 21 00 A9 22 
A8B8 2E 2213 2E 
A8C0 79 A9 3E 23 
A8C8 32 5D AD 3E 
A8D0 21 D9 AF 22 
A8D8 AC 21 F0 AF 
A8E0 99 AC 21 E9 
A8E8 C9 CD B2 AD 
A8F0 AD CD B2 AD 
A8F8 00 00 00 00 
A900 CD D17F 3A 
A908 FE 03 28 6F 
A910 AF 5B 7C B5 
A<) 18 40 22 D1 A9 
A920 22 CF A9 44 
A928 3E IE 32 04 


0D 

36 

28 

FF 

C9 

D0 

BC 

C7 

32 

4C 


D5 

89 

83 

91 

AC 

31 

22 

4A 

EA 

F9 

El 

6A 

FB 

2B 

BA 

F7 


SUM ： 93 80 70 D3 4E 63 BF 54 

ADB0 37 C9 01 00 1C ED 79 05 
ADB8 ED 51 C9 01 00 1C ED 79 
ADC0 05 ED 50 C9 01 00 07 ED 
ADC8 79 0C ED 51 C9 D5 CB 23 
ADD0 CB 23 21 B6 AE 19 4E 23 
ADD8 46 23 5E 23 56 EB 0B 2B 
ADE0 D1 C5 E5 CD E9 AD El Cl 
ADE8 C9 CB 23 CB 23 E5 21 B6 
ADF0 AE 19 7123 70 23 Cl71 
ADF8 23 70 C9 2169 AE CB 23 
AE00 CB 2319 C9 23 D0 12 C2 
AE0811 C410 D2 0F DE ID DE 
AE10 ID 2E 1C 9A 1A 1C 19 B4 
AE1817 5E 16 5E 16IE 15 EE 
AE20 13 D0 12 00 08 00 04 00 
AE28 02 55 01 00 01 CC 00 AA 


SUM ： 46 01 B3 29 CF 8D A7 78 

AC30 36 AB CD 7F AD DA 36 AB 
AC38 7D FE IE DA 36 AB C5 4D 
AC40 06 00 114E 0E 21 00 00 
AC48 3E 10 CB 23 CB 12 ED 6A 
AC50 B7 ED 42 30 02 09ID 1C 
AC58 3D 20 EF 7B 32 04 AE CD 
AC60 E4 A9 Cl C3 36 AB 7B FE 
AC68 08 38 32 7D D5 CD FB AD 
AC70 46 23 4E 87 5F 21 05 AE 
AC7819 56 23 5E CB 3B CB 1A 
AC80 10 FA El617D D6 08 87 
AC88 CD B2 AD 3C 53 CD B2 AD 
AC90 7D 54 CD B2 AD 3E 0716 
AC98 F8 CD B2 AD C9 7D C617 
ACA0 FE IB 38 0B D610 FE 0F 
ACA8 38 05 FE 12 28 013C D5 


SUM ： 

ABB0 
ABB8 
ABC0 
ABC8 
ABD0 
ABD8 
ABE0 
ABE8 
ABF0 
ABF8 
AC00 
AC08 
AC10 
AC 18 
AC20 
AC28 


4FC8 


EA 

86 

15 

7F 

77 

C5 

A6 

99 

BD 

FI 

85 

79 

02 

3A 

AF 

48 


SUM ： 98 F6 F2 D3 D3 BA C7 5D C487 


SUM ： 43 0A 36 63 3A F9 80 D3 54F4 

AE30 00 92 00 80 00 71 00 66 : E9 
AE38 00 5D 00 55 00 4E 00 49 : 49 
AE40 00 44 00 40 00 3C 00 38 : F8 
AE48 00 35 00 33 00 30 00 2E : C6 
AE50 00 2C 00 2A 00 28 00 27 : A5 
AE58 00 25 00 24 00 23 00 22 : 8E 
AE60 00 21 00 20 00 04 64 08 : B1 
AE68 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE70 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE78 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE80 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE88 04 04 0C 08 04 04 0C 08 : 38 
AE90 04 04 0C 08 04 00 00 00 : 20 
AE98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM： 18 F2 A8 E6 18 8E 00 8E 8472 

AEB0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEB8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AGD0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AED8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEE0 00 00 C3 E8 AE C3 47 AF :12 
AEE8 7B FE 08 D2 36 AB D5 CD : D6 
AEF0 7F AD 38 4A 2D 7D FE 28 : 7E 
AEF8 30 44 D1 D5 21 D1 AF 19 : D4 
AF00 77 6F CD C2 AF D1 C5 E5 : 9F 
AF08 3E 20 83 CD 42 AF C610 : 75 
AF10 1614 CD C4 AD C6 08 CD : 03 
AF18 42 AF IE 18 C6 08 CD 42 : 04 
AF20 AF ID 20 F811 05 00 19 : 13 
AF28 3E 18 CD 42 AF 3C CD 42 : 5F 


ADA0 78 FE 3A 38 02 37 C9 D6 : C0 
ADA8 30 03 D0 FE FE 28 01 0B : 33 


SUM: 68 03 C7 C5 76 D5 2318 5D59 

AD30 7D 28 04 CB BD 3E FE F5 : 62 
AD38 7D FE 2138 02 2E 20 FI : 15 
AD40 26 00 CB 251123 AE 19 : 11 
AD48 5E 23 56 FE FE 20 08 62 : 5D 
AD50 6B CB 3A CB IB 19 EB 62 : BC 
AD58 6B FI FE 08 30 IF E5 67 : FD 
AD60 ED 78 FE 26 7C El20 03 : 09 
AD68 031812 3D 28 031918 : C6 
AD70 FA CB 3C CB ID CB 3C CB : BB 
AD78 ID CB 3C CB ID EB C9 ED : AD 
AD80 78 281A FE 3A 2816 CD : FD 
AD88 9F AD D8 6F CD 9F AD 38 : E4 
AD90 0A 67 7D 87 87 85 87 84 : 8C 
AD98 6F 18 FI B7 C9 37 C9 ED : E5 


リスト 3 完成版ダンプリスト 


SUM： 19 0A 1A 65 B3 D4 3C 00 3993 

AB30 AC FE 3C CA 20 AC 7F B7 : B2 
AB38 37 C9 FE 4E 28 53 FE 52 : 17 
AB40 28 CE FE 49 28 48 FE 59 : 04 
AB48 CA F2 AB FE 57 CA DC AB : 0D 
AB50 FE 54 CA 32 AC 21 00 00 : IB 
AB58 FE 4F 28 0F 2C FE 56 28 : 2C 
AB60 0A 2C FE 5128 05 2C FE : DC 
AB68 4C 20 CB E5 CD FB AD D1 : 62 
AB70 19 E5 F5 CD 7F AD 30 04 : 20 
AB78 FI D118 BA 67 FI D1 EB : A8 
AB80 73 FE 4C 20 fil7A FE 02 : 08 
AB88 20 AC CB FE 18 A8 C3 E2 : FA 
AB90 AE D5 CD 7F AD 38 3F 7D : 70 
AB98 FE 60 30 3A IE 00 D6 0C : C8 
ABA0 38 031C 18 F9 C611 FE ： 3D 
ABA8 0A 38 07 3C FE 0F 38 02 : CC 


SUM ： 48 B9 42 90 CE 3C 82 FF E569 

A9B0 6138 06 FE 7B 30 02 C6 : 10 
A9B8 E0 ED 79 0313 78 B128 : AD 
A9C0 08 2D 20 EA ED 43 D3 A9 : EB 
A9C8 C9 CD 3C 01 C3 27 20 00 : DD 
A9D0 40 00 40 00 40 01 A0 IF : 80 
A9D8 3E 27 ED 79 3E 01 ED 79 : 70 
A9E0 3E 58 ED 79 01 A3 IF 3E : FD 
A9E8 C7 ED 79 3A 04 AE ED 79 : 7F 
A9F0 C9 F41C 2A AE 217E E6 : 36 
A9F8 07 FE 06 C2 26ID C3 B3 : 86 
AA00 1C E6 DD FE DD C2 26ID : BF 
AA08 2A AE 217E FE 39 CA 26 : 9E 
AA10 ID FE 34 DA 26ID FE CC : 36 
AA18 CA 26ID 23 5E 16 00 78 : 1C 
AA20 FE DD CA IF ID FD E5 El : A4 
AA2819 C3 CC 1C DD E5 El F3 : 5A 


SUM ： A9 D5 75 B8 EE B3 34 DA 2612 

AA30 ED 73 2D AA 312D AA F5 : 34 
AA38 C5 D5 E5 2195 AE 06 0B : F4 
AA40 AF B6 23 20 4A 10 FA ED : E9 
AA48 4B CF A9 2A D1 A9 2B B7 : 49 
AA50 ED 42 28 51 ED 78 03 28 : 38 
AA58 0C ED 78 03 20 FB 0B ED : 87 
AA60 43 CF A918 E6 ED 43 CP : B8 
AA68 A9 2195 AE E5 21 A0 AE : 61 
AA70 16 00 ED 78 28 05 03 FE : A9 
AA78 3A 20 F7 B7 28 02 3E 01 : 71 
AA80 E3 77 23 £3 7123 70 23 : 87 
AA8814 7A FE 0B 38 E4 El11 : A5 
AA90 00 00 2195 AE D5 E5 7E : 9C 
AA98 B7 C4 B0 AA El D1231C : C6 
AAA0 7B FE 0B 20 F0 El D1 Cl : 07 
AAA8 FI ED 7B 2D AA FB ED 4D : 65 


SUM ： FB AC 18 D8 DB A5IE 11 EA5B 

AAB0 E5 D5 F2 C7 AA CD CD AD : 64 
AAB8 78 B1 D1 E5 CC D2 AC El : 0A 
AAC0 7C B5 El C0 36 01 C9 CB : 9D 
AAC8 23 21 A0 AE 19 4E 23 46 : 62 
AAD0 ED 78 28 04 FE 3A 20 08 : FI 
AAD8 D170 2B 71 El36 00 C9 : BD 
AAE0 D1 ED 78 28 F4 FE 3A 28 : B2 
AAE8 F0 D5 E5 CD FB AA El28 : 25 
AAF0 E7 D138 ED 70 2B 71 El : CA 
AAF8 36 80 C9 ED 78 03 FE 41 : 26 
AB00 38 2A FE 48 30 34 CD 17 : F0 
AB08 AB C5 D5 CD 66 AC D1 Cl : B6 
AB10 CD E4 AC 3E 01 B7 C9 D6 : F2 
AB18 4187 6F ED 78 03 FE 2D : CA 
AB20 C8 2C 2C FE 2B C8 FE 23 : 32 
AB28 C8 2D 0B C9 FE 3E CA 20 : EF 


m 試験に出る^ 


81 D C 
0 F 51 

674102 DF70 
C65B0C 7310 


23512410 B3F15E27 
4CFDC090C17CD7F5 

D1DEDEB6E3E9143F 
CDA7CFC0723FD007 

BB43E 77142 B0F686 
1AC 260010121403 E 

E63D9E8D60BBF313 
33CA1 02008 E 27282 

F33BF791F64E6FFF 

AC2FA080AF07C5A7 

216 D16B0E 26103 CE 
4C5CDEC2B 00098 A3 

D1B51EB 7104840 AF 
CEAD 270013 F346FA 

FF655F8E990EDE7C 

AA3DFA3F101BE3BA 


D 8319 BEE1547DCE36 
B 42E1484BD5159DD5 
B 

5 . 

3 E2D468CB5310D98B 
0 78AC10A 44223 C21C 

A D14D6E9D960DF9BB 
B AFCC03FEC52A52E6 

8 B7D883D 5130 F1B99 
0 F5C035CCC 2494610 


D78E 895 1D3ED 8200 
C8230CDDA2FC1603 

5767ED9C9D800B6D 
F8C5FACAEA 7003 1A 

E7D8B2D7DBD018FF 
A8777BAFCFE 00357 

57169 D43CD511D9D 
E8EFCCC5ACD11A2C 

E DD7DD0DD70E35F9E 
B C357A0CEF 25009 IE 


D 

0 


0D011EEDC8BFD95E 
BE1 2053 C123AEA0F 

D031C2F 80769930 A 
E 02032100 BDAAD21 

080CDA3E1FE33B2F 
0003 CAA3077DD446 

41621 F17A31B3DD3 
20330200 FCE44EE0 

1BB3D1960D9DD979 

020C32C12CAEECB6 

EC6E 291951 CB399D 
A0032AE 710920 AAE 

96B395BDDFD 8911 A 
63EFADFEA3CC7DD3 

130 B4D 034333 D3AE 
12BF6C00CC02E 422 

0808080808080808 
33445566778899 AA 
9999999999999999 
AAAAAAAAAAAAAAAA 


FB540 AK8207C9504 
26F8B05CA0ABCA47 


12FDD2CB00BD1B9E 

12AA93ABO0RC027A 

2FB82CAD 005419 D5 
2AA63A9C00E52AE6 

D862DE2D0056C3F1 
2EE3A 92000 A34DA2 

3123928 E90BD02DE 
K23C62A3C0DC224A 


F 5640A8B91BE787F7 
2 969757637 D2E5448 
2 

9 . 


6 DB 0618668559 E5EF 
2 C67B14CBEB755F09 


0 5E6A3C1 34517 DB63 
6 E762CA0C2ED0CA3C 

6 51D11 4318358 B6A7 
A DDCFDE1D3013A3C7 

D 1B5CBDD1DE 80636 B 
F DADAACACA1373C8A 

5 BA5435DDF 0183 1D6 
0 EDCE1DCA72E0CDA3 

8 C25D37D9DCDE17B2 
8 12FCCBCEC27FCFFD 

2 7D117E5D5EDBD8D9 
E 5ADC77CCDFA7A1C0 

6 EBA1BB5FB8F72DDE 
4 0F6DAADFA775BA3F 

2 6D3CA61F3DD5D46B 
B DC7AD3DF1ECCCCDA 
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私が泳げる解答者の祝一平である。 
突然である力す，「言ってはいけないことに 
なっている真実シリーズ」第1弾アイドル 
編 

西村知美と菊池桃子は，可愛いが音痴で 
ある。沢口靖子も可愛いが大根である。薬 
師丸ひろ子は，あまり可愛くないが大根で 
ある0 

別に恨みはないが，事実というものは冷 
傲なのである。では勝手にさっぱりしたと 
ころで最初の方ど一ぞ。 

XI turbo model 20 + データレコ 
ーダを使っていますが，そこで質 
問です。 XFER+CR + ] のキーを同時に押 
すと REW します。さらに SHIFT も加える 
と APSS-1 します。便利だと思うのですが 
友人が気味悪がるので理由を説明してくだ 
さい。 

P . S . どうして X 68000 は ACRTC または G 
DC を使わなかったのでしょう力*。 

静岡県岩下憲一郎 
もしかしたら知っているのかもし 
れない力す，質問にある以外にもテ 
ープ デッキを コント ロールす る キーの 組み 
合わせが読者から報告されていたりするの 
である。それは， 

1) XFER + B + N—REW 

2) XFER + B + M 一 STOP 

3) XFER + B+ ， （カンマ ） -FF 

などである。おのおのに SHIFT を加えれ 
ば， APSS -1， EJECT , APSS + 1 となる。 

そいて’ もって， ど一してこのよ一なことに 
なるのかということであるが，これはキー 
マトリクス，すなわちキーボードの配線の 
問題なのである。 

キーボードというのは，結局はたくさん 
の押しボタンがどど一っと並んで いる だけ 
なのであるが，そのスイッチの ON/OFF 
の検知（つまりキーの読み出し）の仕組み 
は単純ではないのである。まずはいちばん 
単純な方式として真っ先に思い付くのは， 
それぞれのキーから線を引っ張ってきて押 
されているかどうかを判定する方法である。 
数えてみたら Xlturbomodel 30のキーボー 
f じは全部で 93 f 固のキーがあるから，キーの 
ON / OFF を検知するには全部で93本の線を 
チェックする必要があるわけだ（たとえば 
キーが枰されたら GND とショートするよ 
うにしておけば，93本の線の電位をチェッ 


クすればよい)。 

で，考えてみると，残念ながら 93 本 
の ON/OFF を一発で検知する回路とい 
うものはないのである。作る気になれ 
ば作れるだろうが，結局は2回に分け 
てスキヤンしたほうが（ハード的には） 

お徳用なのである。そこで，それだっ 
たら 93 本の線を引っ張ってくるのでは 
なく，あらかじめキーマトリクスなる 
回路を作っておいて，その交点（たと 
えば横 16X 縦 8 =128 個）にキーをひと 
つずつ対応させてしまえば話力 ? 早いと 
いうことになる。そして，そのように 
すると，回路構成の副作用として 3 つ 
のキーを同時に押すと他のキーが押さ 
れたのと同じことになってしまったりする 
のである。 

はっきりいってかなり L 、一かげんで，ほ 
とんど説明になっていないよ一な気がする 
が 、とりあえずはこれで納得していただき 
たい。 

さて， P . S . のなぜ ACRTC などの描画機 
能を持った CRTC を使わなかったの？ で 
あるが，私が想像するに恐らく手ごろなも 
のがなかったからなのではないかと思うの 
である0具体的にいうと，デュアルポート 
RAM をサポートしているか？/ 10MHz の 
クロックで動くか？/スプライトの邪魔をし 
ないか？/垂直型の G-RAM と水平型のテ 
キスト VRAM の共存を邪魔しないか？ 
などなどの条件をクリアしている CRTC が 
なかったのではないか，ということである。 
そ一ゆ一わけであるから， X68000 に描_機 
能を持った CRTC がないのは，それはそれ 
でしかたないと思うのである。だが，それ 
でもやっぱり強欲な私としては，ライン描 
画とボックスフルの2つだけでもいいから 
あったら便利だったのではないかと思うし 
だいである。ま，どうしても欲しいという 
わけではないが。てなところで次の方ど一 
ぞ。 

私は MZ- 2200 に Z80H を載せてと 
I んでもない目に会った者ですが， 
今度は X68000 に 68010/12 を載せようと考え 
ています。しかし X 君は高価格なので MZ 
のように買い換えることができません。ほ 
とんどソフトについて解析の進んでいない 
私は X68000 にお手上げの状態です。どなた 
かこの改造と ROM の読み出しについてご 



[1 




意見願います。 

P . S . MZ - 2200は押入れで永眠しています。 

北海道山口洋志 
-む，実に困ったものである。 
というのは，私が思うに X 68000 
クラスのマシンというものは，もはやアマ 
チュアがハードに手を出してはいけないの 
である。そのココロであるが，8ビット機 
ならば自動車の改造ぐらいの感じなのであ 
る。つまり失敗しても道路の真ん中で立ち 
往生するぐらいですむ（もっとも LUCK ポ 
イントが低い場合は，踏み切りの具ん中と 
いうこともあり得るが)。それに対して X 680 
00クラスのマシンの場合は，飛行機の改造 
をするようなものなのである。つまり，よ 
っぽど実力がないかぎり命取りになるので 
ある。で， もしやるとしたら，パッケージ 
サイズゃ消費電力の違い （ X 68000 の CPU は 
CMOS のシュリンクパッケー ジだが ，68010 
は現在 NMOS でノーマルパッケージのも 
のしかない）があるのでスロットにさす「680 
10カード」ということになるであろう。そ 
の場合の問題点は ROM (特権モードにおけ 
る動作の一部が違うので変更する必要があ 
るかもしれない）とカードのハードウェア 
基準の2つということになるであろう。 

いきなり結論である。68000 — 68010の 
CPU の変更は，あまりメリットがないから 
(ちよっと速くなるだけ）するべきではない。 
で，私が期侍しているのはシャープ純正の 
68020カードなのである。それ以外には気を 
取られずに前向きに生きるべきだと思うし 
だいである。今月はこんなところじゃない 
かいナ，チョイナ，チョイナ。 


試験に出る) a 133 


















マシン語体操 1-2-3 


ZIMPL から ZEDA へ 

izumi Daisuke 

泉大介 

先月はプログラムの流れを変更する重要な命令，条件分岐命令を POP rp : rp は BC ， DE ， HL，AF 

解説しました0条件が Z 80 のフラグの状態だという点がポイント というぐあいに使い， PUSH しておいた値を取り出します 。 PUS 


です。十分に練習してもらえましたか？ 今月はマシン語でプロ 
グラムを書く際の必須アイテムで，まだ説明していないものを取 
り上げます。また，今月から Hop to it のほうも少し難易度を下 
げて，皆さんが理解できるようにテーマを選んでいく予定です。 
実際にどのようにプログラムを作るのか，というノウハウを会得 
してください。 

値の保存の法則 

プログラムを作っているとレジスタの内容をちよっと保存して 
おきたいということがよくあります。先月の時問かせぎのサブル 
ーチンで B を保存したようにです。今月まで説明してきたレジス 
夕は A ， B ， C , D ， E , H , L と7本しかありません。これだけのレジス 
夕でひとまとまりのプログラムを作るのは至難の技です。そこで， 
現在レジスタに入っている値をちよっとどこかに置いておき，し 
かるべき処理が済んだのちに再び取り出してプログラムを続けた 
いということは自然な要求だといえるでしよう。 

先月の空ループの例でお見せしたように，メモリに一時的に保 
存しておくというのもひとつの手です。しかし，イ可個も何個も保 
存する場合などには「今度のはメモリのどこにしまっとけばいい 
のだろう」と頭を悩ませてしまうことにもなりかねません。そこ 
で，一時的に値を保存してお〈命令とそれを取り出す命令の登場 
です。 

レジスタの内容を保存するには PUSH (プッシュ）という命令 
を使います。 PUSH は 

PUSH rp ; rp は BC ， DE ， HL , AF 
というぐあいに使います。つまり16ビットの値しか保存できない 
のです c ですから B だけを保存したいといって 「PUSH B 」 なん 
てこ I はできません。必ず C も一緒に 「PUSH BCj としてやらな 
ければいけないのです。 

「ところで AF というのはなんだろう j と疑問に思う方もいらっ 
しゃるでしよう0 F というのはフラグレジスタと呼ばれていて， 
現在のフラグの状態が入っているレジスタなのです。キヤリフラ 
グ，ゼロフラグの状態はこのフラグレジスタの中に入っています。 
A はご存じのように8ビットのレジスタですね。このままでは P 
USH で保存することができませんから F と一緒にして 「PUSH A 
Fj とするわけです。 

逆にレジスタの値を取り出すには POP という命令を使います。 

1^4 Oh! MZ 1987.7. 


H と POP ですが，必ず PUSH したのと同じレジスタに POP しなけ 
ればいけないなんてことはありません。保存されるのはレジスタ 
に入っている値だけですから， 

PUSH HL 

くなんらかの処理〉 

POP DE 

というようなプログラムもよく見かけます。 

では実際に試してみましよう。 S - OS の# PRTHX ルーチンは A 
レジスタの内容を画面に16進2桁で表示してくれるルーチンです 
が，表示したあと A の内容が変わってしまいます（内容を破壊す 
る）〇 


8000 

AF 


XOR A 

8001 

CD Cl 

IF 

CALL $1 FC 1 

8004 

CD EE 

IF 

CALL $1 FEE 

8007 

CD Cl 

IF 

CALL $1 FC 1 

800 A 

CD EE 

IF 

CALL $1 FEE 

800 D 

C 9 


RET 


このプログラムは破壊のようすを確かめるプログラムです。80 
00 h で At A の X 0 R を取り A を0にしています。これは A = 0 とす 
るときの定石です。そのあと A の内容を表示させ，改行。ここで 
本当に A の内容が変わってしまったかどうかを調べるために，も 
う一度8007 h で A の内容を表示させ，改行をして終了です。 

実行してみると最初に A に入れた0が00と表示された次の行に 
00以外の数値が表示されます（機種によっては〇〇と表示されてい 
るかもしれませんが大半の機種では異なった値が表示されるはず 
です)。そこで今やったばかりの PUSH ， POP を使って # PRTHX 
で壊されてしまう A を保存してみましよう。 


8000 

AF 


XOR A 

8001 

F 5 


PUSH AF 

8002 

CD Cl 

IF 

CALL $1 FC 1 

8005 

CD EE 

IF 

CALL $1 FEE 

8008 

FI 


POP AF 

8009 

CD Cl 

IF 

CALL $1 FC 1 

800 C 

CD EE 

IF 

CALL $1 FEE 

800 F 

C 9 


RET 


今度は8001 h ， 8008 h で A を保存してあるのでどちらも00と表示 





図 1 PUSH / POP とスタック 


HL=I234h, DE = 5678h, BC = ABCDh のとき 


HL へ 

o 




ABCD 



5678 


5678 


5678 

スタックの底 1 1234 


1234 


1234 


1234 


PUSH HL PUSH DE PUSH BC POP HL 


されましたね。 

さて，値が保存されるとはいうものの，いったいどこに保存さ 
れるのかというのは皆さんにとって興味があるところでしよう。 

これはメモリ上に取られたスタックと呼ばれるところに保存され 
るのです。スタックとは「積み重ねたもの」という意味を持って 
います。 PUSH された値は重箱を積み重ねるようにどんどん積ま 
れていきます。逆に POP が行われると，積まれている重箱のいち 
ばん上から順に取り出されてくるのです（図1)。 

これをご覧になっておわかりのように，スタックから取り出せ 
るのはいちばん上に積んである数値だけです。「上から2番目のが 
欲しいよ 一 j というときには，まずいちばん上に積んであるもの 
を取り出してからでないと取り出すことができません。つまり， 
最後に積んだものが最初に出てくるわけです。ですから 
PUSH BC 
PUSH DE 


PUSH HL 

としたところで「あつ BC が欲しい」とかいって， 

POP BC 


とやったところで取り出すことはできません。この場合， BC には 
最後に PUSH したレジスタの値，すなわち HL に入っていた値が取 
り出されることになるのです。 

また， PUSH したからといってレジスタに入っていた値が消え 
てな〈なるわけでもありません 。 「PUSH HL 」 とやって HL の内 
容をスタックに保存したあとでも， HL にはちゃんと値が残ってい 


ますので安心してください。正確にはレジスタの内容をコピーし 
てスタックに保存するのです。 


jpa—— —— 

条件付老 CALL/RET 


ジャンプ命令に条件を付けることができたのと同じように ， CA 
LL , RET 命令にも条件を付けることができます。文法は 


CALL cc , adrs ; adrs はア ドレス 

RET cc ; cc は条件で C , NC , Z , NZ 

となります。 


8000 3 E 0 A 
8002 06 0 B 

8004 B 8 

8005 DC C 4 IF 
8008 C 9 


LD A ,10 
LD B ,11 
CP B 
CALL C , $1 FC 4 
RET 


いかにも例題的なサンプルで恐縮なのですが，これは A と B を比 
較して B の ほうが大きかったとき にべ ルを鳴らすプログラムです0 
1 FC 4 h というのは S-OS の # BELL というルーチンで，ピッ （ PC で 
はピーッ）という音を鳴らします。 


先々月使ったフラグの状態を表示してくれるサブルーチンを覚 
えていらっしゃいますか。次にあのプログラムがどうなっていた 
のかを説明しましよう。 


9000 

D 5 

PUSH 

DE 

9001 

F 5 

PUSH 

AF 

9002 

1123 90 

LD 

DE , $9023 

9005 

D 4 E 51 F 

CALL 

NC , $1 FE 5 

9008 

CD E 2 IF 

CALL 

$1 FE 2 

900 B 

B 7 AC D 8 20 

DEFM 

“キャリ” 

900 F 

00 

DEFB 

0 

9010 

FI 

POP 

AF 

9011 

F 5 

PUSH 

AF 

9012 

1123 90 

LD 

DE , $9023 

9015 

C 4 E 5 IF 

CALL 

NZ , $1 FE 5 

9018 

CD E 2 IF 

CALL 

$1 FE 2 

901 B 

BE DE DB 

DEFM 

“ゼロ” 

901 E 

0 D 00 

DEFB 

$0 D , 0 

9020 

FI 

POP 

AF 

9021 

D 1 

POP 

DE 

9022 

C 9 

RET 


9023 

C 9 DD 

DEFM 

“ ノン ” 

9025 

00 

DEFB 

0 


このプログラムはレジスタをなにも破壊せずに帰ることを前提 
として作りましたので，まず9000 h ， 9001»で DE と AF を保存して 
います。9002 h で「ノン」という文字列が入れてあるアドレスを D 
E にセツトし，もしノンキヤリなら9005 H でこれを表示させます。 
LD 命令ではフラグは変わりませんから，9000 h # 地が呼び出され 
たときのフラグが9005 h でもそのまま有効になっています。9008 h 
〜 900 Fh は「キヤリ」と表示させる部分です。 S - OS のルーチン4 
MPRNT を使っています。このルーチンは先月の Hop to it でも 
説明しましたね。以上で，もしノンキヤリなら画面には「ノンキ 
ヤリ」，そうでなければ「ノン」は表示されませんから「キヤリ」 

と表示されます。 

901 Oh で保存しておいたフラグをもう一度取り出し，901 1 h で再 
度保存します。これは# MPRNT がフラダの状態を変えてしまう 
( F レジスタを破壊する）ため，900 Oh 番地が呼び出されたときのフ 
ラグの状態を再現しているのです。 

9012 h 〜901 Eh では今度はゼロフラグについて同じことを繰り返 
します。「ノンゼロ」なのか「ゼロ」なのかを表示するわけです。 

902 Oh 〜 9022 h で保存しておいたレジスタを取り出してプログラ 
ムは終了します。 PUSH , POP を使う際にいちばん大切なことは， 
「保存しておいたレジスタは全部取り出してから RET すること」 
です。さもないと暴走します。どうしてなのか ，それは次節で説 
明しましよう。 


マシン語体操い 2.3 135 



























CALL / RET とスタック 

いままでさんざん CALL 命令を使ってきましたが，皆さん不思 
議に思ったことはありませんか。どうして Z 80 には RET でどこへ 
帰ればいいのかわかるのでしよう。どうしてイ可番地の CALL 命令 
から今実行中のサブルーチンが呼び出されたことがわかるのでし 
よう。同じことは BA ： SIC の GOSUB 命令でもいえます 。 BASIC 
はどこへ帰ればいいのかということをどうやって知るのでしよう。 

「そんなの簡単じゃん。どっから呼び出されたのかという情報を 
どこ力*にしまっておくんだよ」。そのとおり。でなければ，なぜ帰 
ってこられるのかという説明がつきません。そして問題はどこにし 
まっておくの力、，ということなのです。 

じつはリターンアドレス（戻り番地）はスタックに積まれます0 
そう， PUSH , POP で一時的にレジスタの値を保存しておくあの 
スタックに積まれるのです。プログラムを実行中に CALL 命令を 
見つけたら， 

1) リターンア ドレスを スタックに PUSH 

2) CALL 先へジャンプ 

というぐあいに Z 80 は動きます。 RET はといいますと， 

1) スタックからリターンア ドレスを POP 

2) そこへジャンプ 
のようになります。 


8000 

CD 00 90 

CALL 

$9000 

8003 

C 9 

RET 


9000 

El 

POP 

HL 

9001 

E 5 

PUSH 

HL 

9002 

CD BE IF 

CALL 

$1 FBE 

9005 

C 9 

RET 



これは CALL されたときのスタックのいちばん上に積んである 
値を表示するプログラムです。まず800 Oh で900 Oh を CALL します。 
このときスタックにはリターンアドレスである8003 h が積まれま 
すね0そこで900 Oh からのサブルーチンでは，このリターンアドレ 
スを HL に取り出し，そのあとサブルーチンから戻ることができる 
ようもう一度 HL に入っているリターンアドレスを PUSH でスタ 
ックに戻します。そして9002 h で S-OS の# PRTHL ルーチンを呼 
び出して HL を画面に表示します。9005 h の RET でスタックのいち 
ばん上に積んである値，つまり今画面に表示したのと同じ値を取 
り出し，そこへジャンプするわけです。 

実行してみてぐださい。画面にはリターンアドレスである8003 h 
がちゃんと表示されたでしょう。 

前節の終わりで， 「 PUSH で一時的に保存してぉいた値は必ず全 
部取り出してから RET すること」と書いた理由もこれでぉわかり 
でしょう。たとえば 「PUSH HL 」 としたことを忘れて RET して 
しまうと， Z 80 はスタックのいちばん上に積んである値，すなわち 
PUSH された HL の値をリターンアドレスだと勘違い （？） してそ 
こへジャンプしてしまうのです。アセンブラを使って作ったプロ 
グラムが暴走するときには，まず PUSH と POP の数が正しいかど 
13 b Ohl MZ 1987.7. 


うかを調べてみることをお勧めします。 

I ZIMPL と残りの命令 

ZIMPL はマシン語学習用に作った簡易アセンブラです。ですか 
ら，初心者にはこれだけあれば十分だと私が判断した命令だけし 
か アセンブル できないようになっています。 ZIMPL で アセンブル 
できる Z 80 の命令は次のとおりです。 

LD , CALL , RET , ADD , ADC , SUB , SBC , CP , INC , DEC , 
AND , OR , XOR , JP , JR , PUSH , POP , EX , DJNZ , NOP 
全部で 20 個あります。また使えるレジスタは 
A , B , C , D , E , H , L , F 
の 8 個です。 

全 20 命令のうち EX , DJNZ ， NOP はまだやっていませんので，こ 
こで説明しておきましよう。まず NOP ですが，これは No Opera 
tion (なにもしない）という命令です。その名のとおり， Z 80 はこ 
の命令を見つけてもなにもせず次の命令の実行に移ります。 

EX 命令はイクスチェインジと読み ， 「EX DE ， HI^^iDEtHL 
の内容を交換する命令です。たとえば DE = 0100h ， HL = 0200 h だ 
ったとすると ， 「EX DE ， HL 」 の結果 DE = 0200h ， HL = 0100h と 
なります。 

DJNZ (デクリメントジャンプノンゼロ）は非常に便利な命令で， 
これを使ってないプログラムはめったにないくらい頻繁に利用さ 
れます 。 「DEC B , JR NZ , 〜」をなんと1命令でやってしまうの 
です。 


8000 

06 

09 


LD 

B , 9 

8002 

78 



LD 

A , B 

8003 

CD Cl 

IF 

CALL 

$1 FC 1 

8006 

CD EE 

IF 

CALL 

$1 FEE 

8009 

10 

F 7 


DJNZ 

$8002 

BOOB 

C 9 



RET 



このプログラムは B の値がどのように変わるかを画面に表示す 
るプログラムです。まず800 Oh で B に9を入れ，8002 h ， 8003 h で丑の 
値を画面に表示します。8006 h で改行を行い，8009 h が問題の DJN 
Z です。まず B を1減らします。その結果 B 芋0ならば 「JR $8002」 
を実行し，ループするわけです。もし B = 0なら 800 Bh の RET で 
終了します。 DJNZ で注意しなければいけないのは， 

1) B レジスタが使用される 

2) DJNZ の実行によってフラグは変化しない 
という2点です。 

さて，私が初心者用に選んだ20命令というのは，動作が簡単だ 
からという理由だけで選んだのではありません。これだけ知って 
いればたいていのプログラムは書いてやることができる。 S - OS の 
ルーチンとこれだけの命令があればこと足りる，と断言できる命 
令を厳選してあるのです。事実，第15回までのマシン語体操で掲 
載してきたプログラムはこれら20命令に若千の命令を付け加えて 
書いてあります。その付け加えた命令にしても，なければプログ 
ラムが作れないというような性質のものではありません。なけれ 












ばないで20命令を組み合わせて同じ働きをするルーチンを作って 
やることができるものです。 

ZIMPL はちょこちょこっとプログラムを作り，簡単に実行して 
動作を確かめることができる非常に便利なツールです。また「メ 
モリに命令を張り付けている」という感覚を磨くにも，「ここはデ 
ータ領域にしよう。ここはプログラム領域にしよう」というメモ 
リ管理の感覚を磨くにも適したツールであると私は考えています。 
ただ，何 K バイトもあるような大きなプログラムを作るのに向い 
ているかというと，残念ながら答えは N 0です。できないというの 
ではありません。しかし，たいへんな労力を必要とするでしょう。 

そこでこれからは本格的なアセンブラを使ってプログラムを書 
いてみることにしましよう。 ZIMPL とはひと味違う世界がそこに 
は待っています。 



エディタアセンブラ ZEDA 


先月 S - OS 用のアセンブラ ZEDA がパワーアップして再掲載さ 
れました0強化されたのはそのアセンブル速度です0アセンブル 
速度？そうです。 ZIMPL と ZEDA のもっとも大きな違いはここ 
にあります。 ZIMPL では1行入力するとその場でマシン語が作ら 
れました。これに対して， ZEDA ではすベてのプログラムが入力 
されてから一気にマシン語への変換が行われるのです。このため 
ZIMPL を使っていたときとはちよっと状況が異なってきます。 

第1に，プログラムを入力するだけのモードとマシン語への変 
換だけを行うモードの2つのモードがあるということです。まず 
プログラムを入力するモードに入ってテキスト（ソースプログラ 
ム）を打ち込みます。そして今度はマシン語への変換を行うモー 
ドに入って先のプロダラムをマシン語に変換させるのです。テキ 
ストを打ち込むモードのことをエディタモード，マシン語への変 
換を行うモードのことをアセンブラモードといいます。 

第2の特徴は，ラベルというものが使用できるということです。 
先ほど作った B レジスタの内容を画面に09,08,07,……02,01と 
表示していってくれるプログラムに変更を加え01,02,03,……09 


という順で表示させてみます。 

f 大ちゃんの @0® 11100回0因回 ) 


先日，自己修飾を使ってプログラムを作りました。いちいち， 

LD A ,$ C 3 

LD ( REWRT ), A 

のように数力所を書き換えたのですが，これではあまりに無駄だと 
思い，インデックスレジスタを使って窨き直すことにしました。ま 
ず IX に害き直す部分の先頭アドレスを入れ， 

LD ( IX + SI 3), $20 

ID ( IX +$78), $CD 

LD ( IX + S 82), $ C 3 

としたのですが暴走してしまいました。システムを再び立ち上げメ 
モリをダンプしてみると，上の2つはちゃんと書き換えられている 
のに最後の 「LD ( IX +$82), $ C 3」 が実行されていないようなのです。 
どうなっているのでしょうか。 群馬県広川直人 


8000 

0 E 09 


LD 

C ，10 

8002 

06 0 A 


LD 

B , 9 

8004 

79 


LD 

A , C 

8005 

90 


SUB 

B 

8006 

CD Cl 

IF 

CALL 

$1 FC 1 

8009 

CD EE 

IF 

CALL 

$1 FEE 

800 C 

10 F 6 


DJNZ 

$8004 

800 E 

C 9 


RET 



C に10を入れておき，それから現在の B の値を引くことによつて 
小さいほうから順に表示できるようにしてあります。注意しても 
らいたいのは 800 Ch です。ジャンプ先を8002 H から8004 H に変更して 
あります。前のまま8002 h にジャンプしてしまうと，そのたびに B 
には9が入りますからいつまでたっても帰ってこないプログラム 
のできあがりです。 


一方ラベルを使ってプログラムを作ると次のようになります0 


LD 

B , 9 

LOOP : LD 

A , B 

CALL 

$1 FC 1 

CALL 

$1 FEE 

DJNZ 

LOOP 

RET 



2行目の LOOP というのがラベルです。5行目の DJNZ の飛び先 
をこのようにラベルを使って指定することができるのです。これなら 


LD 

C ,10 

LD 

B , 9 

LOOP : LD 

A , C 

SUB 

B 

CALL 

$1 FC 1 

CALL 

$1 FEE 

DJNZ 

LOOP 

RET 



Hop to it で何度か使ったインデックスレジスタですが，そのときには 
ほかのレジスタペアがふさがっているのでという消極的な理由で使った 
にすぎませんでした。インデックスレジスタの特徴はオフセットを付け 
てメモリをアクセスできる機能にあります。たとえば 「LD (IX + SI 3), 
$20」というのは「 IX に$13，すなわち19を足したアドレスに$20を書き 
込みなさいという意味になります。また， IX の後ろに付けるオフセット 
のことをディスプレイスメントと呼びます。 

ディスブレイスメントは丨バイトで指定され， JR 命令のディスプレイ 
スメントと同じように 00 h ~7 F h なら正の方向への， 80 h ~ FF h ならば負 
の方向へのオフセットを表します。いくつか Z 80のマシン語の文献をあ 
たってみたのですが，ディスプレイスメントカ <80 H ~ FF h のときに負の 
方向へのオフセットを表すということが明記されてないものもあるよう 
です。広川さんのプログラムでは3番目の 「LD ( IX + S 82),$ C 3 j が負 
のディスプレイスメントとなり ，IX — $7 E 番地に書き込んでしまったた 
めプログラムのほかの部分を壊してしまい暴走したのです。 

インデックスレジスタを利用して面白いことを考えていますので，そ 
のうち紹介してみたいと思います。ご期待ください。 
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のように変更を加えてもラベルが書いてあるところへジャンプし 
てくれますので安心してプログラムに手を加えてやることができ 
るわけです。 

長いプログラムを書けば書くほどこの手の変更は多くなります。 
そのたびに飛び先を意識して変更を加えていかなければならない 
というのはたいへんな苦痛です。当然バグが紛れ込む可能性も高 
くなります。ラベルが便利なことがおわかりいただけるでしよう。 

第3の特徴として定数というものを扱えるということがありま 
す。たとえば# PRINT は $1 FF 4 という数を表すのだぞと宣言して 
おけば以後 「CALL $1 FF 4」 と書く代わりに 「 CALL 林 PRINT 」 

と書いてやることができるようになるのです。これを使って先の 
プログラムを書き直してみましよう。 

Hop to it - 4 

ひと月分のカレンダー 

わたしがまだ小学生だった頃のことです。なんのオマヶだった 
か景品だったか忘れましたが，万年暦というものを手に入れまし 
た。これは，西暦何年の何月何日は何曜日かということが表と簡 
単な計算によって求まるというもので，自分が生まれたのは何曜 
日だったのかということをこいつで調べたときにはチョット感動 
したものです。そこで今回は，西暦と月を指定すればその月の力 
レン^^一を表示してくれるプログラムを作ってみることにしまし 
た。とはいっても一度に全体を作りあげるというのは難しいので， 
今月はまず希望の曜日から始まるひと月分のカレンダーを表示す 
る方法を考えてみることにします。 

ZEDA のテキスト入力 

まず先月掲載された ZEDA -3 を用意してください。もちろん初 
代の ZEDA を持っている方はそれでも結構です力 ? ，分割アセンブ 
ルという非常においしい機能がサボートされていますので，この 
際 ZEDA -3 を入力してしまうことをお勧めします。 

S - OS のモニタから ZEDA をロードし， # J 3000で ZEDA が起動 

今月登場する命令たち （15 語） 

LD 値を入れる。 「LD (9876 h ), Aj で 9876 h 番地に A が入る 

CALL サブルーチンを呼ぶ。 「CALL NZ. #NLj はノンゼロなら# NL をコールする 
RET サブルーチンから帰る。 「RET C」 はキャりなら帰る 
PUSH スタックにレジスタの値を保存する。 （ex.「PUSH HLj) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す。 （ex.「POP DEj) 

XOR A=A XOR m, m はレジスタまたは数値 
OR A=A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A=A + m t HL=HL+rp 0 rp はレジスタペア （HL, DE, BC) 

ADC A=A+m+cy, HL=HL+rp+cy。cy はキャリなら 1 
SUB A=A-m 

INC f=r+ 1〇 r はレジスタ （B, C, D, E, H, L, (HL), A) 

DEC r=r-1 
JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC Bj「JR NZ, 〜」を 1 命令で行う。フラグの変化なし 


LD 

B , 9 

LOOP : LD 

A , B 

CALL 

#PRTHX 

CALL 

#LETNL 

DJNZ 

LOOP 

RET 



S - OS のルーチン名をそのままプログラム中に書き込むことに 
よってずいぶんとプログラムが読みやすくなりました。 

では具体的に ZEDA をどう使ってプログラムを作ったりマシン 
語に変換させたりすればいいのかを Hop to it でプログラムを作 
りながら実習していくことにしましよう。 


します。画面がクリアされ，メッセージが出力されましたね。こ 
の状態はアセンブラモードです。まだなにもテキストを入力して 
いませんので，このままではアセンブル（マシン語への変換をこ 
う呼びます〉できません。そこで E |3 と入力してエディタモード 
へ人ります。 

エディタモードに入ると，現在エディタモードにいるという印 
に画面の左端に E 〉 と表示されるはずです。では入力の方法です。 
まず10と入力してください。次の行にカーソルが移って点滅し 
ますね。これがインサートモードです。ここで掲載されているソ 
ースリスト（正確にはアセンブルリスト）の行番号より後ろを入 
力し（つまり行番号は入力しない）リターンキーを押すことでテ 
キストの入力ができるのですが，少々注意しなければならないこ 
とがあります。画面に残っているからといって間違えた個所へ力 
ーソルを動かして訂正すると，とんでもない行ができてしまうの 
です。2〜3行入力して実験してみるとよいでしょう。いったん 
リターンキーを押した行はそのままでは修正できないのです。 

そこで，愼れるまでは次の安全な方法を使ってください。イン 
サートモードに入ったらひたすら，そうですね20回くらい，リタ 
ーンキーを押し続けます。つまりなにも入力しない行を20ばかり 
作るわけです。次にブレイクキーでインサートモードを抜けます。 
再び画面の左端には E > と表示されましたね。ここで T 10 と入力 
してみてください。なにも入力されていない行が行番号付きでズ 
ラッと表示されたでしょう。インサートモードでリターンキーを 
押した回数だけの行が表示されているはずです。確認してみてく 
ださい。ここまできたらあとは簡単です0カーソルを1行のとこ 
ろへ持っていき，行番号の後ろに2つ以上（ラベルの場合はひと 
つだけ） スペースを 空けてテキストを入力していってください0 

入力の途中で1行飛ばしてしまった。ということはしばしば起 
こるミ ス です。こんなときにはインサートモードに入る I コマン 
ドの バリエ—ション を使います。まず画面のなにも書かれていな 
い場所にカーソルを持っていき，ここでブレイクします0カーソ 
ルを動かすのが面倒な方は CLS キーで画面を消去してしまっても 
かまいません。ブレイクするとお馴染みの E > というマークが表 
示されますね。たとえば5行目を飛ばして入力してしまった場合 
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には，ここで15131と入力します。これは5行目の前にいまから入 
力することを書き込みなさい（インサートしなさい）という意味 
です。ここで一度だけリターンキーを押してからブレイクしてや 
り，再び Tiy でテキストを表示させてみると，5行目にはなにも 
書かれていない新しい行ができていて，5行目以降にあったテキ 
ストは1行ずつ後ろへ送られていることが確認できるでしよう。 

I コマンドで確保した行の全部にテキストを書き込んでしまっ 
た場合には EII 3 で再びインサートモードに入り，先の要領でリタ 
-ンキーを押し続けてなにも書かれていない行を確保してやりま 
す。 EI はテキストの最後に行を付け足すという意味です。 E はエ 
ンドの頭文字です。覚えやすいでしよう。 

同じ部分を2度入力してしまった。これもありがちなミスです。 
こんなときには D コマンドを使います。 D はデリート（削除）の頭 
文字で，行を削るときに使います。 D 30 では3行目が削除されま 
すし， D 3 50なら3〜5行が削除されます。 

いままでリストの表示に使ってきた T コマンドはテキストの頭 
文字です。 T の後ろに行番号を指定してやることで，指定された行 
以降のテキストを画面に表示してくれます。ただしこの T コマン 
ドはテキストのたれ流し（あんまりいい言葉じやないなあ）をや 
ります0テキストの表示を一時停止するにはスペースキーを，中 
止するにはブレイクキーを押してください。 

さてこれでテキストを入力するのに必要な ZEDA の知識はおし 
まいです。では今月のプログラムを入力してください。説明の都 
合上リストは入力する順には並んでいません。行番号を追いかけ 
ながら1行目から入力していってください。 

割 D 算ルーチン 

日にちを表示するときには16進数で表示するわけにはいきませ 
ん。ところが S - OS の中にはレジスタの内容を10進数で表示して 
くれるルーチンは入っていませんね。そこで割り算を使って10進 
表示してくれるプログラムを自分で書いてやる必要が出てきます。 
ここでさらに問題になるのは， Z 80 には割り算の命令がないとい 
うことです。というわけでまずは割り算ルーチンです。 

この割り算ルーチンは HL を A で割り，答えを HL に，余りを A 
に返してくれるルーチンです。どうせひと月は31日より大きくな 
ることはありえないので，わざわざ HL を A で割るようなルーチ 
ンにしなくても， A を10で割るルーチンだけでいいのではないか 
という意見もあろうかと思いますが，来月のことも考えてここは 
HL を害 II ることにしました。さらに A にセツトされる「割る数」のほ 
うなのですが，プログラムを簡単にするために必ず127以下の数 
で割るということにします。このプログラムでは10で割るか7で 
割るかしか考えていないので，これで十分おつりがきます。 
•加算と左シフト 

ここで 「ADD A , A ADD HL ， HL 」 の別の側面をお回にかけ 
ます。これらは同じものを足していますので2倍するのと同じこ 
となのです力 ? ，2進数で考えた場合面白いことが起こります。ま 
ず A に0101010 0b ， つまり 54h が入っているとしましよう。ここで 
「 ADD A , A 」 を実行しますと， A は101010 00 b となります。足し 


算をする前の A と足したあとの A を並べて書いてみましょう。 
01010100 ;前 

10101000 ;後 

なにか気づきませんか。1が書いてある桁がひとつ左にずれて 
いるでしょう。つまり2倍するということは左に桁をひとつずら 
すという効果もあるのです。このように左に桁ずらしを行うこと 
を左にシフトするといいます 。 「ADD HL , HL 」 でも同じことが起 
こります。 

さて A = 10101000b のときにもう一度 「ADD A ， A 」 を行うとど 
うなるでしょう。今度は， 

10101000 ;前 

01010000 ;後 

となります。左シフトの結果いちばん左にあった1が消えてなく 
なってしまいました。「ウソだよ。桁上がりがあるからキヤリフラ 
ダが立つんだよ」とおっしゃる方はよく勉強なさっていますね。 
そのとおり。消えてなくなってしまうのではなくキヤリフラグに 
残っているのです。 

いま HL には AOOOh , つまり 10100000000000 00 b が，そして A に 
は0が入れてあるとします。ここで 「ADD HL ， HL 」 を実行する 
と， 

1010000000000000 ;元の値 

0100000000000000 ; 「ADD HL ， HL 」 後 

となりキヤリフラグが立ちますね。次に 「 ADCA ， A 」 を実行す 
るとどうなるでしょう。 ADC は「キヤリフラグが立っていたら足 
し算の答えにさらに1を加える」という命令でした。ですから 「A 
= A+A + 1」 を計算することになるのです。つまり， 

00000000 ;元の値 

00000001 ; 「ADC A ， A 」 後 

となり， HL を左シフトした結果追い出されたいちばん左にあっ 
た1を A に取り込むことができました。さらにもう一度 「ADDH 
L , HL ADC A ， A 」 を繰り返します。今度は 「ADD HL ， HL 」 の結 
果， 

0100000000000000 ;元の値 

1000000000000000 ; 「ADD HL , HL 」 後 

となりノンキヤリになります。ですから 「ADC A ， A 」 ではさらに 
1足すという動作は行われず 「ADD A ， Aj と同じことになります。 
00000001 ;元の値 

00000010 ; 「ADC A ， A 」 後 

ということですね。 

ここでもともとの値と現在の値を比べてみましょう。 

000000001010000000000000 ;元の A と HL 
000000101000000000000000 ;現在の A と HL 
どうですか，まるで AHL というレジスタがあってそれを左にシフ 
卜しているようでしょう。 

參割り算の方法 

皆さんが筆算で割り算をするときのことをちょっと思い出して 
ください。まず割られる数の左から1桁目を取ってきて，これが 
割る数より大きいか小さいかを比較します。もし割る数のほうが 
大きければさらにもうひと桁取ってきて，今度はどうかな，と調 
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ベますね。そし て割ることができるようになったら商はいくつか 
を暗算して，商 X 割る数を取ってきた桁の下に書き，引き算をし 
ます。 

マシン語で割り算のプログラムを書くときにも同じ要領で行い 
ます。ただ，マシン語で割り算をするときには2進数で考えます 
ので，说進数:で割り算をすることに比べるとずっと簡単になります。 
なにせ1と〇しかない世界ですから，商を暗算する必要がないの 
です。割れるか割れない力、これしかありません。割れれば商は 
1ですし，割れなければ商は〇。もうひと桁取ってきて今度はど 
うかなと調べてやるだけでいいのです。 

リスト1が割り算ルーチンなのですが，これは今回のカレンダ 
ープログラムの核ではありませんので詳しい説明は省略します。 
興味のある方は追いかけてみてください。先に挙げた AHL の左 
シフトがヒントになります。また，割り算の答えは HL に右から 
入ってきます。近いうちに計算ルーチンをまとめてやるつもりで 
いますので，わからない方はそれまで S - OS のルーチンのひとつ 
だとでも思ってうっちゃっといて結構です。リスト中のセミコロ 
ンは，ここより後ろに書いてあるのは注釈だよという印です 。 B 
ASIC の REM 文のようなものですね。120〜127行はこのルーチン 
の内容説明です。このようにプログラムの中にコメントを入れた 
り，132，141行のようにプログラムを意味のまとまりで区切って 
見やすくしたりするのに使います。 


日にちを表示する 


では次に日にちを表示するプログラムです0まずは， A レジス 
夕に入っている日を画面に10進数で表示してやるのですが，図2 
のようにひと月分のカレンダーを表示しようと考えていますので， 
4桁右詰めで表示してくれるようなプロダラムを考えます。日に 


リスト1 割り算ルーチン 


80AB 
80AB 
80AB 
80AB 
80AB 
80AB 
80AB 
80AB 
80AB 
80AB C5 
80AC 4F 
80AD AF 
80AE 

80AE 0610 
8080 29 
80B18F 
80B2 B9 
80B3 38 02 
8085 91 
80B6 23 
80B7 10 F7 
⑽ B9 
80B9 C1 
80BA C9 

図2 2月のカレンダー 


2 ) Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat 


120 


QUOTIENT ROUTINE 


121 






122 


in 

: HL 

=Num 


123 



: A 

=divisor ( 

< 128 ) 

124 






125 


out 

: HL 

=HL / A 


126 



: A 

=HL X A 


127 






128 

DIVQ: 




129 



PUSH 

BC 


130 

131 



LD 

XOR 

C,A 

；Copy Divisor 

132 

133 



Ld 

B，16 

;Loop Counter 

134 

DIVQ1 ： 

ADD 

HL V HL 

；Shift Left HL 

135 



ADC 

A,A 

;Shift Left A with CY 

136 

137 



CP 

JR 

C 

C f DIVQ2 


138 



SUB 

C 


139 



INC 

HL 

；Set ANS bit 

140 

DIVQ2 ： 

DJNZ 

DIVQ1 


141 



; 



142 



POP 

BC 


143 



RET 




ちは 1 〜 31 ですから，まず空白を無条件に2つ出力してから10進 
数で A の内容を表示してやる方法で大丈夫ですね。 

では A の内容を10進数で表示する方法を考えましょう。これに 
は先ほど作った割り算ルーチンが役に立ちます。たとえば HL = 
17 h だとしましょう。ここで A に10を入れて DIVQ ルーチンを呼び 
出すと ， HL = 2 ，A = 3 となります。10で割ると答えが2余り3と 
いうことです。これは23ですね。つまり HL には10の位が， A に 
は1の位力 f 取り出されるのです。ということは A の内容を10進出 
力したければまず， 

LD L , A 

LD H ,0 ; HL = A 

LD A ,10 ; 割る数は 10 

CALL DIVQ 

としてやり，いったん A を保存しておいて， 

LD A，L ;10の位を A に取り出す 

ADD A ，’0’ ； 0の アスキーコードを 足す 

とすれば，先の例の場合ですと A には 「2」の アスキーコードが 
入ります。 

CALL # PRINT 

で画面には10の位が2つの空白に続いて表示されますね。保存し 
ておいた A を取り出し， 

ADD A ， ，0’ 

で今度は1の位がアスキーコードになりますからこれも #PRIN 
T ルーチンで表示してやると，みごとに A の内容を10進数で表示 
できるわけです。 

ではリスト2を見てください。93~98行は例によってコメント 
です。まず100,101行で空白を2つ出力します。102行で HL を保 
存しておき，103〜106行が先ほど説明した A を10で割るところで 
す。107行で1の位を保存しておき，108,109行で10の位をアスキ 
ーコードに直します。ここでもし10の位が T 〜’3’ならそのまま出 
力していいのですが，’0’の場合にはちょっと細工をします。カレ 
ンダーの頭が「0102 03 04 05」なんてことになっては変ですか 
らね。10の位をアスキーコードに直したあと，110行で’0’ と比べ 
てやります。もし’0’ なら次の112行で空白をセットし直して，113 
行で表示してやるのです。114〜116行で1の位も表示して，118, 
119行で保存しておいたレジスタを取り出して終了です。 


カレンダーを表示する 

カレンダーを表示するときには，その月が何曜日から始まるの 
力、，その月は何日あるかという情報が不可欠です。まず何日ある 
のかを調べる方法から説明しましょう。図3を見てください。こ 
のように12力月それぞれの日数をメモリに入れておきます。こう 
しておけば1月の日数を知りたければ900 Oh 番地の内容を取り出 
せばいいですし，9月の日数を知りたければ9008 h 番地の内容を 
取り出せばいいですね。ではここで問題です。いま A に月が入つ 
ているとします。 A 月は何日あるか知りたければどうしたらいい 
でしょう。 A 月の日数を C に取り出す方法を考えてみてください。 

答えの一例は次のようになります。 


6 3 0 7 
12 2 


5 2 9 6 
112 

4 18 5 
112 

3 0 7 4 
112 

2 9 6 3 
12 

18 5 2 
12 

7 4 18 
12 2 













8087 

8087 

8087 

8087 

8087 

8087 

8087 

8087 

808A 

808D 

808E 

808F 

8091 

8093 

8096 

8097 

8098 
809A 
8 分 9C 
809E 
80A6 
80A3 
80A4 
80A6 
80A9 
80AA 
80AB 


PRINT DATE 


DATE to be printed 


brkn 


AF 


PRTDT : 

CALL #PRNTS 

CALL #PRNTS 

PRTDT1 : PUSH HL 

LD L,A 

LD H,0 

LD A f 10 

CALL D1VQ 

PUSH AF 

LD A,L 

ADD A, , 0 , 

CP 

JR NZ,PRTDT2 

LD A, 1 ' 

PRTDT2 ： CALL fPRINT 

POP AF 

ADD A, 9 0 f 

CALL 睿 PRINT 

POP HL 

RET 


；HL = DATE 


； DATE/10 
;1 J クライヲ save 


10 ノクライハ 0 


； IJ クライヲ get 


HL 


HL f DAYS 

； Top of Table 

A 

E t A 

;0=ltr v 9 l= 2 r ••• 

D,0 

HL f DE 

； DE=Month 

C f (HL) 

HL 

B t C 

C 

A,L 

H 

HL 

Z,PRMON2 

;C=Days of the Month 

DE f TABl 

; 夕 • イ 1 シ a ウノ 

#MSX 

L 

NZ.PRMON0 

； スへ •_X ヲシユツリ B ク 


HL 


HL 

A t 7 

DIVQ 

A 

Z,CRTAB 

A,C 

B 

PRTDT ； Display the DATE 

HL 

HL 

PRMON1 
DE 


；print CR and TAB 

DE,TAB 

#MSX 


31.28.31.30 

31.30.31.31 
30,31, 30，31 

•• Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat" 


0DH 

ODH 

0 


31 

32 

33 


PUSH 

CALL 


CALL 

POP 


Lo 


41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 


PUSH 

LD 

DEC 

LD 

LD 

ADD 

LD 

POP 

Id 

INC 

LD 

OR 


57 

58 PRMON0 : 

59 


I? 


62 

63 PRMON1 : 

64 

65 

66 

67 

68 PRMON2 ： 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 ; 

78 CRTAB: 

79 

80 
81 

82 ； 

83 DAYS ： 

84 

85 

86 ; 

87 WEEK : 


LD 

CALL 

DEC 

JR 

POP 

PUSH 

LD 

CALL 

OR 

CALL 

LD 

SUB 

CALL 

POP 

INC 

DJNZ 

POP 

RET 


CALL 

RET 

DEFB 

DEFB 

DEFB 


88 

89 TAB: 

90 TAB1 : 


DEFB 

DEFB 

DEFM 

DEFB 


DEC A 
LD HL , $9000 
LD E , A 
LD D ，0 
ADD HL , DE 
LD C , ( HL ) 

まず A をデクリメント（一 1) し，これと HL を足して目的のアド 
レスを得ているのです。メモリの中に並んでいる月の日数は表の 
形をしていますね。表のことをテーブルといいますから，このよ 
うに計算によって表の該当部分からデータを取り出す処理のこと 
を「テーブルを参照す る」 といいます0 
次に問題になるのは曜日の管理です。その月が何曜日から始ま 
るかということと，日曜日を表示する際には改行して次の行から 
表示し始める処理をどうやって管理しようかというのが課題です。 
これは次のように解決することにしました。 

日曜日は0，月曜日は1，……金曜日は5，土曜日は6という 
ぐあいに曜日と数を対応させます。そして HL にその月が何曜日か 
ら始まるのかを数字でセットして呼び出してもらうことにします。 
日にちを1日表示するごとに HL をインクリメントして，もし HL 
が7で割り切れるようになれば，次に表示するのは日曜日た' とい 
うことですから改行することにしてやればうまくいきますね。 

ではリスト3を見てください。いままで説明した手法を使って 
ひと月分のカレンダーを表示するプログラムです。22〜28行はコ 
メントです。このルーチンの使い方が書いてあります。 

32〜36行は表示しているのは何月なのかをカレンダーの左に表 
示する処理です。まだこの月は何日まであるのかを調べていませ 
んので A を保存しておき，日にちを表示するルーチンの途中を呼 
び出しています。日にちにはかならず2桁の数の前にスペースを 
2個くっつけます。月の出力にはこのスペースはいらないので， 
スペース2個を表示した次のところを呼び出しているのです。さ 
らに月を見やすくするために，月の後ろにカッコをつけています。 
38, 39行は 「Sun Mon Tue …… Fri Satj を表示しています。 
Sun の頭にいくつかスペースを空けて月の表示と離し，見やすく 
してあります。 

41〜48行で月々の日数が入れてあるテーブルから該当する月の 
日数を取り出し， C にセツトします。 HL には何曜日からこの月が 

リスト2日にちを表示する 


800F 
800F F5 
8010 CD 8D 80 
8013 3E 29 
8015 CD F4IF 

8018 FI 

8019 

80191163 80 
801C CD E5IF 
801F 
801F E5 

8020 2157 80 

8023 3D 

8024 5F 
8025 16 00 
802719 

8028 4E 

8029 El 
802A 
802A 41 
802B 0C 
8020 7D 
802D B4 
802E E5 
802F 2814 
8031 

80311182 80 
8034 CD E5IF 

8037 2D 

8038 20 FA 
803A El 
803B 

803B E5 
803C 3E 07 
803E CD AQ 80 

8041 B7 

8042 CC 50 80 

8045 79 

8046 90 

8047 CD 87 80 
804A El 

804B 23 
804C 10 ED 
804E 
804E D1 
804F C9 
8050 
8050 

8050 118180 
8053 CD E5IF 

8056 C9 

8057 

8057 IF 1C IF IE 
805B IF IE IF IF 
805F IE IF IE IF 
8063 

8063 20 20 53 75 
8067 6E 20 4D 6F 
806B 6E 20 54 75 
806F 65 20 57 65 
8073 64 20 54 68 
8077 75 20 46 72 
807B 69 20 53 61 
807F 74 

8080 0D 

8081 0D 

8082 20 20 20 20 
8086 00 

8087 


始まるのかという情報が入っていますので保存してから計算を始 
めています。注意してください。 

50行で C に取り出した月の日数を B にコピーし B をループカウン 
夕に使います。これは DJNZ を使うためですね。さらに51行で C を 
インクリメント （ + 1) しておきます。これで準備は終了です。 

図3日数テーブル 


900011 

31 

1月 

90011! 

28 

2月 

9002 h 

31 

3月 

9003 h 

30 

4月 

900411 

31 

5月 

9005 h 

30 

6月 

9006 h 

31 

7月 

9007 h 

31 

8月 

9008 h 

30 

9月 

9009 h 

31 

10月 

900 Aii 

30 

II 月 

900 Bh 

31 

12月 


リスト3 カレンダーを表示する 


800E 

22 

PRINT 

MONTH 




8O0G 

23 






8O0E 

24 

in 

: k : 

Month 

to be pi 

rinted 

800H 

25 


: HL = 

First 

Day ( 0, 

,1,2" 

800£ 

26 






800E 

27 

brkn 

: AF,BC f HL 



800E 

28 






800E 

29 PRMON : 





800E D5 

30 


PUSH 

DE 




345678901234567890123456789 

999999900000000001111111111 


F p 〇 F P 
F1F1 S 0 AAB30300Z20F43OF4 
CDCDE56F S 3ECDF57DC6FE S S CD IT C6 SS C9 
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ちよっと行番号は飛びますが63〜73行を見てください。これが 
PRMON のメインループです。まず63行でこれから表示するのは 
何曜日かという情報が入っている HL を保存しておき， HL を7で 
割ります。余りが0なら日曜日だということですから67行で CR 
TAB を呼び出し，改行と空白の出力を行わせます。改行してから 
空白を出力するのは画面の左端には月が表示されているため日曜 
日の位置が右にズレているからです。68，69行で C からループカ 
ウンタを引くと，これから表示する日にちが求まります。70行で 
PRTDT を呼び出しこれを4桁右詰めで表示させます。71〜73行 
で保存しておいた HL を取り出します。これをインクリメントして 
次の曜日にし，再び63行へループです。この処理を月の日数の分 
だけ繰り返すわけです。 

では52〜61行の説明をしましよう。「日曜日なら改行してから日 
にちを書く」という方法ではマズイことがあるのです。それは月 
が日曜日から始まる場合です。そこで52，53行で HL をチヱック 
し，日曜日から始まっているなら68行に飛ばしていきなり日にち 
を書かせることにしました。68行を実行しているときには曜日が 
入っている HL がスタックに保存してありますので，まず54行で曜 
日をスタックに保存してから68行に飛ばしてやります。さもない 
と71行で積んでもいない HL を取り出すことになり，今月説明した 
ように暴走してしまうことになります。 

57〜61行は月が日曜日から始まらなかった場合の処理です。も 
しこの月が土曜日から始‘まるのだとすると，月曜日〜金曜日の部 
分に空白を表示してやらなければなりません 。 H L には何曜日から 
始まるのかという情報が入っています力 ? ，必ず〇〜6がセットさ 
れていることを前提としていますので実際には L に曜日を表す数 
値が入っています。そこで L をループカウンタに使い，4 つの ス 
ペースを L 個表示してやればこの問題も解決です。現在スタック 
には54行で積んだ HL の値が保存してあります。 L をループカウン 
夕に使った結果 HL が壊れていますので，61行で曜日を取り出し終 
了です。 

78〜81行は CRTAB の処理です。この程度のプログラムは簡単 
ですね。 

テストプロクラム 

これで月の表示は終了です。最後にちゃんと動くかどうかを調 
ベる テストプログラムを説明しましよう。リスト4です。 


リスト4 テストプログラム 


0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 3E 0C 
8002 CD F4IF 
8005 3E 02 
8007 21 05 00 
8O0A CD OE 80 
800D C9 
800E 


まず画面をクリアし， A に表示する月を， HL に1日の曜日を入 
れます。ここでは金曜日から始まる2月のカレンダーを表示させ 
ます。 PRMON を呼び出してチェックルーチンは終了します。こ 
の程度のチェックルーチンなら ZIMPL でも簡単に作ってやること 
ができます。いろいろな月をいろいろな曜日から表示させて遊ん 
でみてください。 

ここでは PRMON のチェックルーチンだけし力、紹介しませんで 
したが，私がプログラムを作る際にはひとつルーチンを作るたび 
にそのルーチンが正常に動いているかどうかを調べる簡単なチェ 
ッ クルーチンを必ず作ります。今月の場合ですと，まず割り算ル 
ーチンを作ってそのテストを行い，次に PRTDT ルーチンを作り 
そのチェックを行いました。このようにプログラムをサブルーチ 
ンに分け部分ごとにチェックを行っておくと，ずいぶんデバッグ 
の手間が省けるものです。 

説明はわかりやすいように サブルーチン から始めました力 ? ，プ 
ログラムの構想のほうは逆です。 カレンダーを 表示するには，ひ 
と月表示するプログラムが必要だ。ひと月の表示を行うには日に 
ちを表示するプログラムが必要だ。日にちは10進数で表示するの 
だからこれは割り算 ルーチン も作らなければならないな。とこう 
いうぐあいに，大きな部分から次第に小さな部分へと考えていき 
ます。 

逆に，作るときには小さな部分から順に作っていったほうが私 
はいいと思います。プログラムには必ずバグがあるものです。大 
きな部分をまず作って，次第に小さな部分を作るという方法では， 
全部のルーチンが揃うまでチェックをしてやることができません。 
しかし小さな部分から作り始めるなら作ったその場で簡単なチェ 
ックプログラムを書いてバグを取ることができるのです。考える 
ときには大から小へ，作るときは小から大へ。これがもっとも確 
実なのではないでしょうか。 

さて米月はいよいよ万年暦の制作です。今月の PRMON を使っ 
て任意の年の任意の月を表示できるようにします。ご期待くださ 

い。 

リスト 5 今月のブログラム 


80C0 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

3E 

02 

21 

8B 

8008 

05 

00 

CD 

0E 

80 

C9 

D5 

F5 

F3 

8010 

CD 

8D 

80 

3E 

29 

CD 

F4 

IP 

21 

8018 

FI 

11 

63 

80 

CD 

E5 

IF 

E5 

9B 

8020 

21 

57 

80 

3D 

5F 

16 

00 

19 

C3 

8028 

4E 

El 

41 

0C 

7D 

B4 

E5 

28 

BA 

8030 

14 

11 

82 

80 

CD 

E5 

IF 

2D 

25 

8038 

20 

FA 

El 

E5 

3E 

07 

CD 

AB 

9D 

8040 

80 

B7 

CC 

50 

80 

79 

90 

CD 

A9 

8048 

87 

80 

El 

23 

10 

ED 

D1 

C9 

A2 

8050 

11 

81 

80 

CD 

B5 

IF 

C9 

IF 

CB 

8058 

1C 

IF 

IE 

IF 

IE 

IF 

IF 

IE 

F2 

8060 

IF 

IE 

IF 

20 

20 

53 

75 

6E 

D2 

8068 

20 

4D 

6F 

6E 

20 

54 

75 

65 

98 

8070 

20 

57 

65 

64 

20 

54 

68 

75 

91 

8078 

20 

46 

72 

69 

20 

53 

61 

74 

89 

SUM： 

57 

CC 

51 

28 

8F 

61 

B7 

C2 A0B2 

8080 

0D 

0D 

20 

20 

20 

20 

00 

CD 

67 

8088 

FI 

IF 

CD 

FI 

IF 

E5 

6F 

26 

67 

8090 

00 

3E 

0A 

CD 

AB 

80 

F5 

7D 

B2 

8098 

C6 

30 

FB 

30 

20 

02 

3E 

20 

A4 

80A0 

CD 

F4 

IF 

FI 

C6 

30 

CD 

F4 

88 

80A8 

IF 

El 

C9 

C5 

4F 

AF 

06 

10 

A2 

80B0 

29 

8F 

B9 

38 

02 

91 

23 

10 

6F 

80B8 

F7 

Cl 

C9 






81 

SUM： 

D0 

BF 

5F 

FC 

21 

F7 

98 

A4 AB76 


1； CALENDER PROGRAM 


2 



3 

ORG 

8000H 

4 

5 

#PRINT： EQU 

1FF4H 

6 

#PRNTS： EQU 

1FF1H 

7 

#LETNL： EQU 

1FEEH 

8 

#MSX： EQU 

1FE5H 

9 

#GETL： EQU 

IFD3H 

10 

#PRTHX： EQU 

1FC1H 

11 

#CSRRD： EQU 

2018H 

12 

#CSRSET：EQU 

201EH 

13 

14 

TEST •• 


15 

LD 

A，0CH 

16 

CALL 

#PRINT 

17 

18 

LD 

LD 

A,2 
HL,5 

19 

CALL 

PRMON 

20 

RET 



21 
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先月の Fuzzy BASIC コンパイラは PC - 8001 
mkll ユーザー，そして今回発表されたアド 
ベンチャー作成ツール STORY MASTER は PC - 
8801 mkII ユーザーによる投稿作品です。つ 
いに MZ / X 1 ユーザー以外からも S -0 S のアプ 
リケーシヨンが届くようになりましたね。 
これも S -0 S の輪が広がってきた証拠，なか 
なか心強い限りです。 

さらに次号から FM - 7版 “ SWORD ” を皮切 
りに PC - 8001 mk II , PASOPIA 7 など，さらに 
対応機種を広げていきます。もちろん，こ 
れまでどおり全機種共通プログラムもどし 
どし掲載していきたいと思います。 

•アドベンチャー再び 

今回の STORY MASTER は C 0 NTEX に続く S - 
0 S 用のアドベンチャーゲーム作成ツールの 
第2弾です。前回の C 0 NTEX はまったく未知 
の存在であるアドベンチャーツールという 
ものに対して，ひとつのたたき台として提 
示されたものですが，それなりにインパク 
卜は大きかったようです。そして，ようや 
く C 0 NTEX の欠点を補足したものが届きまし 
た。それに編集室からの要望，さらに皆さ 
んの意見を取り入れて機能拡張してもらっ 
たアドベンチャー作成ツール。それがこの 
STORY MASTER です。 

STORY MASTER はエディタを内蔵し，ほ 
とんど「アドベンチャーゲーム専用タイニ 
イ BASIC 」 といった感じのツールです。これ 
なら2月号で取り上げた松坂さんの専用イ 
ンタブリタがほしいという要求を満たすも 
のになっていますね。少し変わった表記は 
ありますが基本的には BASIC と同じ形式， 
ZEDA とほぼ同じ操作法ですので誰でも簡単 
に扱うことができるでしょう。 

C 0 NTEX に比べコマンドも増え，シナリオ 
のチヱインやマシン語ルーチン呼び出しサ 
ウンドなど多機能になっています。口ール 
プレイングゲームツールとしての可能性も 
秘め， MAGIC とリンクすればさらにグラフ 
ィックアドベンチャーへと可能性は広がる 
わけです。 

ということで，当然このツールを使った 
アドベンチャーゲームの投稿も随時受け付 
けます。内容によってはかなり大規模なも 
のでも掲載するつもりですので Z 0 RK のよ 
うな大作でも結構ですが，どちらかといえ 
ば小粒でもどこかピリッとした新鮮味のあ 



るアドベンチャーゲームを見てみたいもの 
.ですね。 

• MAGE 投稿作品 

3月号で発表されたアニメーシ ヨン ツー 
ル MAGE の作品募集ですが，4月末日で締め 
切ったところ予想を遥かに下回る投稿作品 
数のため，残念ながら優秀作品賞，準優秀 
作品賞は該当作品なしということに決定し 
ました。 

MAGE を入力された多くの人々はいったい 
どうしているのでしょうか。ツールとは使 
いこなして初めてその意味を発揮するもの 
です。こんなことではどんなよいツールを 
発表しても無意味になってしまいます。私 
たちはもっともっとこれらのツールを皆さ 


んに活用してもらいたいのです。アニメー 
シヨンツール MAGE や今回のテキストアドべ 
ンチャー作成ツール STORY MASTER のよう 
なものは私たちのパーソナルコンピューテ 
ィングの世界を大きく広げてくれるはずな 
のですから。 

ただし，今回の投稿作品のうち竹丸広一 
郎さんの「第一次大戦」は3段ロードとい 
う規定外の大きさながら，動きもなかなか 
よくできており編集室では大ウケだったの 
ですが，内容がややァブナく雑誌に掲載す 
るには不適当ということになってしまいま 
した。竹丸さんにはその努力をたたえ，選 
外特別賞としてその筋キーホルダーをお送 
りします。 


第 46 部 STORY MASTER 

全機種共通システム掲載記事 


■85 年 6 月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S-0S“MACE" 

第 2 部 Lisp-85 インタプリタ 
第 3 部チェックサムプログラム 
■85 年 7 月号 

第 4 部マシン語ブログラム開発入門 
第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 
第 6 部デバッグツール ZAID 
_85 年 8 月号 

第 7 部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第 8 部ソースジヱネレータ ZING 
_85 年 9 月号 

インタラプト S-0S 番外地 
第 9 部マシン語入カツール MACINT0-S 
第 10 部 Lisp-85 入門⑴ 

■85 年 10 月号 

第丨丨部仮想マシン CAP-X85 
連載 Lisp-85 入門⑵ 

■85 年 II 月号 
連載 Lisp- 85 入門⑶ 

■85 年 12 月号 
第 12 部 Prolog- 85 発表 
■86 年丨月号 

第 13 部リロケータブルのお話 
第 14 部 FM 音源サウンドエディタ 
■ 86 年 2 月号 
第 15 部 S OS u SW0RD" 

第 1 6 部 Prolog- 85 入門 (I) 

■86 年 3 月号 
第 17 部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog 85 入門⑵ 

■86 年 4 月号 

第 18 部思考ゲーム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog 85 入門 (3) 

■86 年 5 月号 

第 20 部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年 6 月号 
第 21 部 Z80TRACER 
第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 23 部ディスクダンプ&エディタ 
第 24 部 “SWORD" 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 


特別付録 PC-880I 版 S-0S“SW0RD" 

_86 年 7 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 
特別付録 SMC-777 版 S-0S“SW0RD" 

■86 年 8 月号 

第 26 部対局五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S0S“SW0RD" 

■86 年 9 月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年 10 月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 
第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法 <1> 

■86 年 II 月号 

第 32 部パズルゲーム H0TTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■86 年 12 月号 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 Fuz zy BAS IC 料理法く 3> 

■ 87 年 I 月号 

第 35 部マシン語入カツール MACINT0-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■87 年 2 月号 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール C0NTEX 

■ 87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 “SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年 4 月号 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月号 

第 42 部 S-0S“SW0RD " 変身セット 
第 43 部 MZ-700 用 “ SWORD" を QD 対応に 
_87 年 6 月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第 44 部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第 45 部エディタアセンブラ ZEDA-3 
* 以上のアプリケーションは，基本システムであ 
る S-0S“MACE” または S-OS“SWORD"A { な L 、 

と動作しませんのでご注意ください。 
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全機種共通 S - OS “ SWORD ^ 


アドベンチヤーゲーム作成ツール 


STORY MASTER 


Mounai I'oshiyuki 

毛内俊行 


アドベンチヤーツールの第2弾の登場です。巳 ASIC ライク 
なインタプリタ形式ですから誰でも手軽にプログラムが可能。 
また豊富なフラグ変数を駆使すれば，たちまち Rp G ツール 
に。アイデアしだいで用途も広がる柔軟性の高いツールです。 


オリジナルのシナリオで 

アドベンチャーや RPG で遊んだ人なら誰 
でも一度は自分でシナリオを作ってみたい 
と思ったことがあると思います。でも，実 
際にそれをゲームにするには膨大な手間が 
かかるため，たいていの人は途中であきら 
めてしまっているのではないでしようか。 
STORY MASTER はこの手間を少しでも 
少なくするために作られたアドベンチャー 
ゲーム作成ツールです。慣れてしまえばサ 
ンプルゲーム程度のものなど朝飯前，また 
デイスタなどのデバイスから新たなシナリ 
才を呼び出せ^ TZORK シリーズにひけをと 
らないような超大作もラクラクと （？） 作る 
ことができるでしよう。とにかく使ってみ 
て〈ださい。使ってみて初めてその使いや 
すさがわかるはずです。 

STORY MASTER の特長 

さて，みなさんご存じのとおりテキスト 
アドベンチャーの作成ツールは2月号で C 
ONTEX が発表されています。しかし今回 
発表する STORY MASTER は CONTEX と 
はまったく異なったタイプのツールなので 
す。 CONTEX は本体も スマー トでデータ形 
式もすっきりしているのですが，シナリオ 
が未完成の場合 CONTEX でゲームを作ろ 
うとするとデータを作成するのにとても手 
間がかかり「作る」という見地からはあま 
り実用的とはいえません。 

CONTEX は完成したシナリオデータを 
ゲームに変換する一種のコンバータでした 
が ， STORY MASTER はエディタを内蔵 
したアドベンチャーゲーム専用のインタプ 
144 Oh! MZ 1987.7. 


リタ言語であるといえます。ですから STOR 
Y MASTER を使う場合，必ずしも完全な 
シナリオを考えてお〈必要はありません。 
初めにあら筋だけ考えてあれこれと試行錯 
誤しながらシナリオそのものを作りあげれ 
ばいいのです。このため複雒な手順を紙の 
上に書き出すといった作業を行う必要がま 
ったくなくなりました。また，ェディタが 
付属しているためプログラムを作ってすぐ 
に実行しゲームの勋作の確認をすることが 
できますし，プログラム中に訂正箇所が発 
見されたときも対話的に修正すればよいの 
です。ゲームの制作期間が大幅に短縮でき 
るわけです。 

もともと STORY MASTER はいわゆる 
「サイ コロ 本」用のツールとして誕生しまし 
た。ですから市販のアドベンチャーゲーム 
ブックでできることはすべてできますし， 
もちろん一般のアドベンチャーゲームとほ 
とんど同じことをすることも可能です 。 S 
TORY MASTER はアドベンチヤーツール 
であると同時に ロール プレイングツールで 
もあるのです。ゲーム中に任意のシナリオ 
を呼び出して実行できるためメモリを心酉己 
することもありませんし，マシン語サブル 
ーチンを呼び出せばさらに自由な処理も可 
能でしよう。あとはあなたのアイデアしだ 
い，素晴しいゲームを作りあげてください0 

入力方法 

MACINTO-C などのマシン語入カツール 
や各マシンのモニタからリスト1を入力し 
てください。入力が終わったなら縦横のチ 
ェックサムや CRC チェックバイトの確認を 
忘れずに行いセーブして おきましよう。 

STORY MASTER は300 Oh 番地がコール 


ドスタートアドレス，3003 h 番地がホットス 
タートアドレスとなっています。起動には 
S - OS 上から J 3000 と打ち込んでください。 

またリスト2 , 3はサンプルゲームです0 
純粋にゲームをやりたいという人はリスト 
3のダンプリストを入力し STORY MAS 
TER 上で読み込んでください。データの記 
述を参考にしたいという場合はリスト2を 
打ち込むとよいでしよう。実行は A コマン 
ド，英語または日本語で動詞+名詞の形式 
で入力します。 

なぉ，基本語句としては， 

F 前進 

B 後退 

INV 持ち物 

などが登録されています。 

^ゲームテータの入力 

STORY MASTER を起動すると “ OK ” 
を表示してカーソルが点滅します。これは 
エディタが起動している状態です。このと 
き BASIC のように行番号とゲームデータ 
を一緒に記述していきます。 CR キーを押す 
と，データはメモリに記憶され新しい行番 
号が表示されるので，そのまま連続してデ 
ータを入力することができます。ただし， 

行番号は16進4桁で入力しなくてはなりま 
せん。データは下のように入力します。 
0000 [SCENE 1 ] 

0001 INPUT 

0002 (OPEN DOOR)GOTO 
[SCENE 2] 

また，一度入力したデータ中に新しいデ 
ータを揷入したいときには揷入したい行番 
号の直後に「八」を添えてテキストの入力 
を行います。たとえば上のデータが入力さ 



れているときに， 

0001 ^ PRINT “ドアガアル.” 

と入力するとこの文が行番号000 1 h に揷入 
されて，それ以降のデータが1行ずつ後ろ 
に移動します。そして新しい行番号の後ろ 
にも「八」が表示されるので，連続した行 
の挿入が可能です。このエディタにはライ 
ンポインタがありませんので，行番号を省 
略すると行番号は常に 000 Oh とみなされま 
す。重ねていいますが，行番号は16進4桁 
で入力しなければいけません。 

エディタにはこのほかにもいろいろなコ 
マンドがあるのですが，それらはある程度 
ZEDA のエテ、'ィタに準拠していますのでコ 
マンド表のほうを見てくだされば特に説明 
する必要はないでしょう。ただ少しわかり 

にくいと思われる S コマンドと W コマンド 
の 違いだけ説明しておきましよう。この2 
つの コマンドは 共に作成した ゲームのデー 
夕をセーブするための コマン ドです。 コマ 
ンド表を見ると， S . コマンドが アスキーフ 
ァイルとしてセーブ ， W コマンドが シーク 
レツ トファイルとしてセーブとあります。 
アスキーファイルとは皆さんご存じの E-M 
ATE などで作成したファイルのことです。 
つまりいいかえる と， この エディタが 気に 
いらなかったとき は E - MATE などの エディ 
夕を使ってもまった〈かまわないわけです。 

さて問題はシークレツトファイルですが， 
実はこれは，ただのオブジェクトファイル 
で，ディレクトリを表示するとちゃんと “ B 
in ” と表示されます。これは他人の作った 
ゲームを入力するときに内容がわかってし 
まうとつまらないので マシン語 モニタや入 
カツール から マシン コードで直接入力する 
ようにしたものです。ただし一応，データは 
アスキーダンプしても解析することはでき 
ないようになっています。この シークレツ 
トファイルではリストを見ることはできま 
せん。 

変数について 

アドベンチヤーを作るときに必ず必要な 
のがフラグです 。 STORY MASTER は， 
このフラグ用の変数を260個用意していま 
す。ただしそれぞれの変数名は， BASIC の 
ように任意の文字列で定義することはでき 
ません。フラグを扱う変数は#で始まり， 


英大文字，数字の順に並べた3文字の文字 
列で表されます。林 A 0 とか# Q 9 といった 
文字列がそうです。また，特殊な使い方と 
して変数名の数字を省略することが可能で 
す。このとき数字は0が定義されたものと 
して実行するので# A 0 と # A は同じという 
ことになります。これらの変数には〇〜99 
の数を代入することができます。 

STORY MASTER にはこのほかに文字 
列を扱う文字変数があります。文字変数の 
変数名は$と数字の2文字の文字列で定義 
されます。そして数値変数と同様，変数名 
の数字を省略すると，0が定義されたこと 
になります。文字変数に格納できる文字列 
は最大16文字までです。 

それから文字変数の一種であるコマンド 
ワークについて説明しましよう。コマンド 
ワークはプログラム中の INPUT 文を実行 
したときにキーボードから入力された2つ 
のコマンドを分割して格納するためのもの 
です。そのため，コマンドワークは2個用 
意されていてそれぞれの変数名は COM 1， 
COM 2 と定義されています。たとえば，ゲ 
ームを実行中のキーボードから， 

LOOK DOOR 

と入力すると COMIC “ LOOK ”， COM 2 に 
“ DOOR ” がセットされます。 コマンドワー 
クはプログラム中で文字列の代入ができな 
いことを除けば文字変数とまったく同じ使 
い方ができます。 

辞害について 

アドベンチャーゲームを作るときにいち 
ばん問題なのがゲームのボキャブラリでし 
よう。単語探しもアドベンチャーのひとつ 
の楽しみ方ですが，目の前にある物を取る 
コマン ドがわからないでイライラするなん 
てことはあまり感心できません。最近の市 
販のアドベンチャーゲームの中には コマン 
ド辞書を用意して同意語の判定を行ってい 
るものもあります。そこで STORY MAST 
ER にも コマン ド辞書の機能をつけました。 
辞書の定義はプログラム中の任意の場所に 
データ列をセットするだけです。ただし辞 
書をセットしなくてもゲームは実行できる 
ので，ゲームが完成してからプログラムの 
最後に辞書データをセットするのがいいで 
しよう0辞書データですが，プログラム中 


で「：」の直後にコマンドをセットして，そ 
の後ろに同義語をセットするようになって 
います。そして単語同士の区切りにはスぺ 
ースをひとつ入れます。たとえば， 

: LOOK SEE ミノレ 
: DOOR ドアトビラト 
というふうに書きます。ここで気をつけな 
くてはいけないのは，プログラム中では必 
ず「：」の直後にセットした単語を使用しな 
くてはいけないということです。 

(LOOK DOOR ) PRINT “…… 

というプログラムがあったとき，上の辞書 
データでは“ SEE DOOR ” と入力しても“ミ 
ルトビラ”と入力してもそれらは辞書に 
より “ LOOK DOOR ” に変換してくれます 
が，もし辞書データが， 

:ミ ノレ LOOK SEE 
:ドアトビラト DOOR 
となっていた場合 “ LOOK DOOR ” と入力 
してもデータは辞書により“ミルドア” 

と変換されてしまうためうまく反応してく 
れません。 

翏サンプルゲームの説明 

さて，ここでサンプルゲーム“カミサマ 
ヲタスケロ”のリストを見ながらゲーム 
の解説とプログラムの基本テクニックを説 
明しましよう。プログラムは各シーンごと 
にラベルがつけられています。ラベルは自 
分のわかりやすいようにつけてかまいませ 
んがここではシーンの番号がラベルとして 
使われています。そしてシーンの中でラべ 
ルを使うときは，シーン番号の後ろに任意 
の文字をつけています。また，いくつもの 
シーンに関係するようなサブルーチンプロ 
グラムには，適当な文字列によってラベル 
が書かれています。 

それではまず共通 ルーチンの 説明をしま 
しよう。 ア ド ベンチヤーゲームの 条件判断 
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では各場面で似たような処理をする部分も 
多く，別々に処理していたのではずいぶん 
無駄が生じてきます。そこで基本的なコマ 
ンドの対応は1力所でまとめて行うように 
します。このサンプルでは行番号 017 Bh か 
ら始まる [ INV ] というルーチンがそれに 
あたります。このプログラムは各シーンで 
コマンドの入力を行って，それに該当する 
実行命令がなかったときに実行するルーチ 
ンです。つまりどこのシーンで入力しても 
不思議がないコマンドなどがここで処理さ 
れるのです。ここでは主に，持ち物のチヱ 
ックと THROW コマンドに関する命令を扱 
っていますが'，そのほかにもいくつかふざ 
けた命令の処理も行っています。 

ついでにひとつ説明しておきたいのが， 

(THROW *) GOTO [ THROW ] 

(INV 氺） GOTO [ INVENTORY ] 
のように （） の中で使われている「*」で 
す。 （） は，入力された単語の判定を行い 
ます。たとえば， 

(ENTER DOOR ) GOTO [ SCENE 2] 
というプログラムでは，直前に入力された 
単語力 ？ “ENTER DOOR ” ならば“ GOTO 
[SCENE 2 ]" を実行しなさい，という命 
令です。さてこの （） の中に「*」が使われ 
たとき，これはワイルドカードとして扱わ 
れます。よって，上の “ （THROW *) ……” 
というプログラムは， “ THROW ” が1番目 
の単語に入力されていたら，2番目になに 
が入力されても [ THROW ] というラベル 
を実行しなさい，というプログラムだった 
のです。 

さてサンプルを見ると行の最後に「>」が 
ついている行があります。これはその直前 
に見つけた 「< j まで戻れという命令です。 
たとえば，シーン1の中には 0013 h 行に「く」 
がありますがそのほかの行にはありません。 
つまり， 0015 h 行や 0016 h 行の行末にある 
「> j を実行したら自動的に 0013 h 行に戻る 
のです。また各シーンの最後にある， 

GOTO [ INV ] 

は共通ルーチンへのジャンプです0これも 
“ GOSUB ” 命令でジャンプしても結構な 
のですが，共通ルーチンの最後に「>」を置 
くことによって “ GOTO ” 文を使っていま 
す。それから，行番号 0197 h 以降は，単語の 
辞書データです。プログラムの最後にまと 
めて置いておくのがいいでしよう。 
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アドベンチャーを作ろ5 

それではひとつアドベンチャーゲームを 
作ってみましよう。ゲームのデータはプロ 
グラム形式で書かれます。命令や文法は B 
ASIC に準拠していて命令の数も10数個な 
ので，すぐにプログラムが作れるようにな 
るでしょう。とりあえず自分の作りたいゲ 
ームのシナリオを考えましょう。ただし， 
そんなに詳しく考える必要はまるでありま 
せん。あら筋だけで十分です。とりあえず 
物語の最初と最後，そして主人公と物語の 
舞台だけ決めましょう。あとはプログラム 
を作りながら考えていくのです。本当に素 
晴しいストーリーなら，プログラムを作っ 
ているうちに自分もワクワクしてきます。 
なにしろ作っている本人でさえ，正確なス 
卜ーリーがわからないのですから。 

ところがそのようにいきあたりばったり 
でアドベンチャーゲームを作っていくと困 
った事態になることがあるかもしれません。 
なんと，このツールには CONTEX のような 
持ち物のチヱックコマンドがないのです。 
しかしここで挫折してはいけません。「ない 
ものは作ればいい」これは万国共通の鉄則 
です。幸い STORY MASTER には整数を 
扱える変数が260個もあります。そこで持 
ち物チェック用のサブルーチンをひとつ設 
けて，変数の一部を持ち物チェック用のフ 
ラグとして使ってしまえばいいわけです。 
このようにサブルーチンコールができるこ 
とにより，不足している機能は自由に付け 
加えることができるわけです。さらにマシ 
ン語によるサブルーチンのコールもできま 
すので， MAGIC とリンクさせることも可 
能です0ただし# MEMAX から手前4 K パ、 
イトは辞書のワークエリアですからリンク 
するには， MAGIC 以降のフリーエリアが 
4 K バイト以上必要です。そのため一部の 
マシンではそのままでは動きません。グラ 
フイックを使用したいと思っている人は注 
意してください。 

といったぐあいにひと通りプログラムが 
完成して，エラーなどのバグが見つからな 
ければ一応プログラムは完成です。あとは 
何回か自分でゲームをやってみて不満なと 
ころに手を加えていくだけです。友だちに 
ゲームをやらせてみて意見を聞いてもいい 


THE SENTINEL 

でしよう。とにかくもうここまできたら仕 
上げをするだけです。 

さてこうして今まであなたの頭の中で眠 
っていたシナリオがゲームになりました。 
しかしアドベンチャーゲームはその制作者 
自身が楽しむものではありません。どんなに 
素晴しいゲームでも，遊ぶ人がいなかった 
らそのプログラムはまったくなんの価値も 
ないのです。そこで自分で作ったゲームを 
何回も走らせてみて，「これ以上のゲームは 
ありえない」と思ったら， Oh ! MZ に投稿し 
ましょう。アドベンチャーでなくてもかま 
いません。これだけの機能がついていれば 
RPG ぐらいは簡単に作ることができるはず 
です。とにかく自分だけで満足していては 
いけません。みんなが楽しめてこそ，本当 
のアドベンチャーゲームなのですから。 

最後に 

最初に述べたように STORY MASTER 
はゲームブックシミュレータとして開発さ 
れました。そのためにアドベンチャーツー 
ルとしては必要のないような機能がついて 
いたり，ほしい機能が欠落してしまってい 
るかもしれません。決して高機能なツール 
とはいえませんし，正直にいって，特にエ 
ディタなどは目も当てられないほどです。 
しかし基本的な機能は押さえているつもり 
ですのでたいていのことはできるツールに 
仕上がったと思います。私はもともとマシ 
ン語で文字列を扱ったことがないので，エ 
デイタつきのアドベンチャー:ツールを作る 
なんて，まるでドライバ、一1本で東京タワ 
一を作るようなことだったのです。そんな 
わけですからプログラムの解析などはあま 
り行わないようにお願いします。しかしこ 
んなツールでも BASIC やマシン語を使っ 
てアドベンチャーを作るより，はるかに楽 
に作ることができるはずです 。 STORY M 
ASTER 力 ？ アドベンチャーゲームの作成に 
おいて皆さんのよきパートナーとなること 
を望んでやみません。ぜひこのツールを使 
いこなしてください。 

Profile 

◊毛内君は東京都にお住まいの20歳，大学2年生 
です。現在メインで使用しているのは PC - 8801 
mkll ですが MZ -80 K ューザーでもあります。マ 
イコン歴はなんと8年近いそうです。 





USR(IFCI 
USR(I FES 


PRINT " ABC "/ 


行番号の後ろにテキストを入力する。ただし行 
番号は 16 進 4 桁入力をすること。次の行からは 
行番号は自動的に作成されるのでテキストは連 
続して入力できます。 


その際パラメータに変数を使うことが可能で， 
変数が数値変数の場合は， A レジスタに変数の 
内容， DE レジスタに変数の格納番地を，文字変 
数の場合は， DE レジスタに変数の格納番地をセ 
ットして，指定した番地をコールする。マシン 
語プログラム中の RET 命令でインタプリンタに 
復帰する。 

改行を行う。 


PRINT /? 〜式 
PRINT C 
PRINT H 
PRINT ABC " 

PRINT # A 
PRINT $ I 
PRINT[MSG I ] 
PRINT "# A ="; 林 A 


オーバーフイトモート 

0000 [SCENE I ] 


インサートモード 
000 1 A PRINT ABC ” 


(COM I COM 2) 

(LOOK D 00 R )?“0 K " 林 A=l 
( EAT *) GOTO [ EAT ] 


く文字列〉 

< INPUT 

(LOOK *) GOSUB [ LOOK ]〉 
PRINT * 4 ??"〉 


INPUT 文で ， COM I , COM 2 にセツトされたデータ 
との比較を行う。 COM 2 に単語の代わりに「*」 
を定義したとき， COM 丨が等しければ，それ以 
降の I 行を実行する。 COMI に「*」を使ったと 
きも同様 。 

固定ループ。プログラム中で 「> j を発見すると, 
その直前に実行した 「< j のところまで戻る。た 
だし，この命令自身は無条件でループを行うた 
めループ内でプログラムの分岐を行わなくては 
ならない。また，そのためループを重ねてもネ 
ステイングは深くならず，最初に定義したルー 
プは，無視される。 


PAUSE / ! 


“HIT ANY KEY ” と表示してキー入力待ちになる。 
「！ j は省略形である。 


PASS 新しいプログラムをロードして実行する。 

PASS “ ADVENTURE 2” 


INPUT 


キーボードからコマンドを入力する。コマンド 
は2分割されて， COM 丨， COM 2 にセツトされる。 


IF 式〜 式の比較を行う。比較に使うことのできる記号 

IF 林 A>l ?‘‘ ABC " は=,<,>,く〉の4種類。ただし文字変数 

IF $ =“ ABC ” GOTO[SCENE I ] の比較のときは=しか使えない。 


GOSUBL LABEL ] 指定したラベルをサブルーチンコールする。 

GOSUBriNVENTORY] 


gotol LABEL ] 指定したラベルへジャンプ。 

GOTO[SCENE I ] 


フログラムの終了。 


BEEP n ベルを鳴らす， n は回数。 

BEEP I 


L filename 
L ADVENTURE 


S filename 
S ADVENTURE 


W filename 
W ADVENTURE 


& 

R 

T ( n )/ TP ( n ) 

T0000 

T[SCENE I J 


テキストエリアを初期化します。 

初期化したテキストを復活します。 

プログラムのリストを出力します。 n は行番号 
で，省略が可能です。省略したときは行番号を 
000 Oh から出力します。 TP コマンドは，プリン 
夕への出力を行います。また行番号の代わりに 


Syntax 

Error 

文法エラー。 

No Label 

Error 

指定したラペルがない。 

Nesting 

Error 

GOSUB 文のネスティングが4重を越えた。 

Bad loop 

Error 

<……>のループで該当する r < j がな L 

RET without 

GOSUB 

GOSUB 文に対応しない RET 文を実行した„ 


[文字列] 
[SCENE I ] 


:単語丨単語2 単語3… 
: LOOK SEE MIRU 
: TAKE GET TORU HIROU 


"文字列” 

[MSG] “[[INPUT 
COMMAND] j" 


ラベル 

場面の定義やメッセージの表示などで指定され 
る。 [] で囲み，行頭に置くことにより定義さ 
れる。 

辞鲁データ 

「：」（コロン）の後ろに続けて単■語の同意語を 
指定する。 

メッセージデータ 

ラベルと一緒に指定する。 PRINT 文で，メッセー 
ジのラベル指定を行うとき，この方法でデータ 
をプログラム中にセツトする。 


INC 変数 
INC # A 

DEC 変数 
DEC # A 

RND (式）変数 
RND ( 10) #A 


変数の値に丨加算する。 

変数の値から丨引く。 

〇〜式一丨の範囲の乱数を変数にセットする。 


文字変数 


変数は A 〜 Z の英大文字で26種類に区分され， 
さらにそれぞれ〇〜9の数字をつけて全体で260 
個に分類される。これらの変数はその中に〇〜 
99の符号なし変数を代入することができる。ま 
た，変数名の数字の省略を行った場合，数字は 
0を指定したものとする。 

$0, $ I ……$9 10個 

$で始まる2文字の文字列は.文字変数を示す。 
文字変数は〇〜9の数字を直後に添えることに 
よって，10種類に分けることができる。これら 
の文字変数は，丨6文字以下の短い文字列を格納 
することができる。また，変数名の数字を省略 
すると数字は0を指定したものとする。 


コマンドワーク 


COM I ， COM 2 2個 

COM 丨と COM 2 は， INPUT 文により入力されたコ 
マンドを2つの単語に分割して，セットする一 
種の文字変数である。ただし，コマンドワーク 
はそれ自体で直接，表示や比較を行うことがで 
きないため，一度文字変数に代入しなくてはな 
らない。 


才旨定したファイル名のフログラムをロー ドしま 
す。なお，このコマンドは， S コマンド， W コ 
マンドのどちらのコマンドでセーブしたファイ 
ルでもロー ドできます， 

プログラムをアスキーファイルとしてセーブし 
ます。このコマンドでセーブしたファイルは E - 
MATE などで直接ロー ド/セーブが可能です。 

プログラムをシークレツトファイルとしてセー 
ブします。このコマンドでセーブしたファイル 
は S -0 S のモニタで直接口ード/セーブが可能です 
(実行には STORY MASTER が必要です)。 

変数の内容を調べるコマンドです。ただし，見 
ることができるのは，数値変数と文字変数だけ 
で，コマンドワークの内容を見ることはできま 
せん。 

アドベンチャーゲームを実行します。 


圭 K 冬由蝌丨卜が一人ち 由蝌丨ナ — v の牛 


エディタは STORY MASTER を起動したときとインタプリタでの実行を終了したと 
きに実行される。プログラムの作成などはこのエディタで行う。 


マ 

ン 

ド 


エディタ 






インタ 

プリ 

夕 



Dn I (n 2 ) 
00000 000 F 


ラベルを指定することもできます。 

行番号 nl 〜 n 2 のテキストの削除を行います。 n 2 
を省略した場合は nl の I 行だけを削除します。 




頭から再実行します。 

S - OS のモニタにジャンプします。 


インタプリタはエディタの A コマンドによって実行される。再びエディタに戻る 
ときは， SHIFT + BREAK で戻ることができる。このときゲームデータのセーブ/ロー 
ドの必要も聞いてくる。また，プログラム中にエラーが発見されると自動的にエデ 
イタに戻る。 
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は省略形 


USR(adr 変数) 


G 0 SUB によるサブルーチンコールを終了して， 
メインプログラムに復帰する。 

マシン語で作ったプログラムに実行を移す命令。 
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リスト 1 STORY MASTER ダンプリスト 


3680 

3688 

3690 

3698 

36A0 

36A8 

36B0 

36B8 

36C0 

36C8 

36D0 

36D8 

36E0 

36E8 

36F0 

36F8 


SUM ： 72 FF A9 90 5B CE IE 31 


3000 C31132 C3 77 32 00 4D : BF 


3008 

A2 

87 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

: 28 

3010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

3018 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3030 

00 

EF 

04 

47 

4F 

44 

20 

20 

: 0D 

3038 

20 
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20 

20 

20 

20 

20 

:00 
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20 

20 

20 

00 

00 

00 

00 

00 

: 60 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 
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00 

00 
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00 

00 

00 
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20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 
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00 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

CD 

E2 

D9 

3218 

IF 

2A 

2A 

20 

53 

54 

4F 

52 

DB 

3220 

59 

20 

4D 

41 

53 

54 

45 

52 

45 

3228 

20 

56 

31 

2E 

31 

20 

2A 

2A 

7A 

3230 

0D 

43 

72 

65 

61 

74 

65 

64 

C5 

3238 

20 

62 

79 

20 

46 

4F 

52 

4D 

4F 
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41 

54 

20 

53 

4F 

46 

54 

20 

11 
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4D 

61 

72 

2E 

31 

39 

38 

37 

27 
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0D 

00 

2A 

6A 

IF 

11 

00 

10 

E1 
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B7 

ED 

52 

22 

30 
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06 
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22 
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30 
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CD 
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30 
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6A 
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79 
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45 
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00 

ED 
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IF 

CD 
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33 

AC 
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ED 

5B 
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IF 

CD 

D3 

IF 
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B6 
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13 
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21 

CA 

FD 

IF 
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54 

6A 
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34 
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44 

CA 
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34 

2F 
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CA 
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32 

FE 

52 
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FE 

4C 

CA 
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35 

FE 

82 
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CA 
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35 

FE 

57 

CA 

74 

65 
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35 

FE 

41 

CA 

F0 

35 

FE 

3F 

A0 

32C0 

CA 

C7 

33 

FE 

43 

CA 

DC 

35 

E0 

32C8 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

B2 

IF 

DA 

55 

32D0 

77 

32 

CD 

00 

33 

ED 

5B 

76 

67 
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IF 

CD 

B2 

IF 

DA 

77 

32 

23 

63 

32E0 

1A 

FE 

00 

20 

02 

3E 

20 

FE 

96 

32E8 

20 

28 

06 

FE 

5E 

28 

02 

3E 
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AE 
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0F 

EC 
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IF 

DD 
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ED 

5B 

00 
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06 

30 

01 

00 

00 

DD 

E5 
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DA 

3710 

1A 

B7 

ED 

52 

28 

08 

FE 

0D 

4B 

3718 

20 

01 

03 

13 

18 

EF 

60 
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3720 

CD 

BE 
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00 

22 
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EB 
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40 
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DD 

El 
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36 
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ED 
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06 
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44 
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El 

CD 

48 
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3748 

36 

FE 
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C3 

E9 
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36 
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E5 

D1 

1A 
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0B 
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18 
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49 
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8B 
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CD 
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6F 

20 

4C 

61 
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8F 
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45 
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IF 

DD 
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00 
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2A 
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E3 

37 

DD 

69 
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7E 

00 

FE 

20 

CC 

F9 

37 
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13 
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00 

DD 

23 
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36 
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23 

DD 
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00 
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FE 
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6E 
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05 
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A2 
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38 
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00 
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23 
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FE 

3D 
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DD 

7E 

00 

77 
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FE 

23 

28 

08 

CD 
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36 

DA 

8F 
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E9 

36 

18 

08 

DD 

23 

CD 

38 

44 

3830 

38 

DA 

E9 

36 

12 

C3 

12 

36 

4E 

3838 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

D6 

41 

FE 

70 

3840 

1A 

38 

02 

37 

C9 

47 

11 

0A 

B6 

3848 

00 

21 

4F 

30 

B7 

28 

03 

19 

9B 

3850 

10 

FD 

DD 

7E 

00 

D6 

30 

FE 

6C 

3858 

0A 

30 

06 

DD 

23 

16 

00 

5F 

B5 

3860 

19 

7E 

B7 

C9 

CD 

48 

36 

DD 

3F 
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23 

FE 

43 

28 

60 

FE 

48 

28 

5A 
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63 
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FE 

24 

28 

23 
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63 
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5B 

CA 

FD 

38 

FE 

22 

DB 
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07 

98 
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E9 

36 

DD 

7E 

oe 

DD 

23 

3C 
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FE 

0D 

CA 

96 

38 

FE 

22 

28 

EB 


3890 05 CD F4IF 18 ED CD 48 
3898 36 FE 3B C212 36 DD 23 


35C8 C5 B7 ED 42 44 4D El7E : 9B 
35D0 EE FF C6 80 77 23 0B 78 : 50 
35D8 B120 F4 C9 2A 44 30 7C : A8 
35E0 B5 CA B7 34 AF BE 20 03 : FA 
35E8 2A 06 30 E5 DD El18 22 : 3D 
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35F8 CD 74 3B CD A7 3C 2A 30 : 86 
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3630 F5 D5 DD El23 5E 23 56 : 82 
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3660 C9 D9 DD 46 00 DD 23 DD : A2 
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IF 
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1A 

FE 

5E 
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04 
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33 

FE 

20 

20 

01 
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E5 
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CD 
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33 

El 
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E5 

CD 
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33 

El 

CD 
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33 

D1 

1A 
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13 
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36 
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C9 

CD 
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20 
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00 

00 

3E 
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0D 

ED 
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2A 
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ED 
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4D 

03 
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D1 

El 

ED 

B0 

C9 

E5 

2A 

08 
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3350 

30 

1A 

13 

23 
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D5 

CD 
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33 
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08 
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B7 

ED 
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30 
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B7 
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33 
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B8 
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ED 


9E 

3388 

4B 

06 

30 

C5 

B7 

ED 

42 

44 
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4D 
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0D 

ED 

B1 

E2 

9E 
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33 
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20 
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C9 
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30 

77 
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IF 
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0D 
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20 
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4F 
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77 
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00 

AF 
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D5 
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23 

FE 
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34 
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38 
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B7 

28 
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06 

47 

AF 

3C 

27 

10 
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4F 
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0D 
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3F 
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3F 


67 

33F0 

CB 

3F 

CB 

3F 
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F4 
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IF 
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E6 

0F 

F6 

30 

CD 
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CD 


04 

3428 

EB 

IF 

C3 

77 

32 

3A 

FF 

31 
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01 
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32 

1A 

FE 

50 


DA 

3438 

20 

04 

CD 

D9 

IF 

13 

1A 

FE 


14 

3440 

5B 

28 

3B 

CD 

B2 

IF 

30 

03 


8F 

3448 

21 

00 

00 

54 

5D 

CD 

79 

33 


4B 

3450 

ED 

4B 

08 

30 

E5 

B7 

ED 

42 


3B 

3458 

El 

D2 

77 

32 

EB 

CD 

BE 

IF 


FI 

3460 

23 

CD 

FI 

IF 

1A 

13 

CD 

F4 


EE 

3468 

IF 

FE 

0D 

20 

F7 

1A 

B7 

20 


32 

3470 

06 

CD 

EB 

IF 

C3 

77 

32 

CD 


16 

3478 

C7 

IF 

77 

32 

18 

DF 

D5 

FD 


58 

SUM ： 

88 

63 

52 

10 

DA 

3A 

2A 

AD 

71F4 

3480 

El 

ED 

4B 

06 

30 

2A 

08 

30 


B1 

3488 

C5 

B7 

ED 

42 

44 

4D 

El 

DD 


FA 

3490 

21 

00 

00 

1A 

BE 

20 

0D 

FE 


24 

3498 

5D 

28 

17 

23 

13 

0B 

78 

B1 


06 

34A0 

20 

FI 

18 

13 

3E 

0D 

ED 

B1 


25 

34A8 

E2 

B7 

34 

DD 

23 

FD 

E5 

D1 


80 

34B0 

18 

El 

DD 

E5 

El 

18 

94 

CD 


15 

34B8 

E2 

IF 

3F 

3F 

0D 

00 

CD 

C4 


ID 

34C0 

IF 

C3 

77 

32 

CD 

B2 

IF 

DA 


03 

34C8 

B7 

34 

13 

44 

4D 

CD 

B2 

IF 


2D 

34D0 

30 

02 

60 

69 

50 

59 

23 

CD 


94 

34D8 

79 

33 

EB 

CD 

79 

33 

E5 

D5 


CA 

34E0 

B7 

ED 

52 

38 

05 

D1 

El 

C3 


A8 

34E8 

B7 

34 

D1 

D5 

2A 

08 

30 

B7 


AA 

34F0 

ED 

52 

44 

4D 

03 

El 

D1 

ED 


72 

34F8 

B0 

C3 

77 

32 

2A 

06 

30 

AF 


2B 

SUM ： 

AA 

D6 

6A 

D1 

D3 

8F 

8C 

80 

C12E 

3500 

BE 

C2 

77 

32 

3A 

0B 

30 

77 


15 

3508 

C3 

77 

32 

3E 

01 

F5 

CD 

A3 


10 

3510 

IF 

CD 

09 

20 

30 

11 

FI 

3E 


85 

3518 

04 

F5 

ED 

5B 

76 

IF 

13 

CD 


B6 

3520 

A3 

IF 

CD 

09 

20 

38 

3E 

CD 


FB 

3528 

E2 

IF 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 


58 

3530 

67 

2D 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 


D5 

3538 

IF 

2A 

08 

30 

22 

70 

IF 

CD 


FF 

3540 

A6 

IF 

2A 

74 

IF 

11 

32 

30 


F5 

3548 

01 

11 

00 

C5 

E5 

ED 

BO 

El 


3A 

3550 

Cl 

01 

11 

00 

11 

FF 

31 

ED 


01 

3558 

B0 

CD 

B9 

33 

FI 

FE 

01 

CC 


25 

3560 

Cl 

35 

C3 

77 

32 

FE 

08 

20 


88 

3568 

05 

CD 

06 

20 

18 

03 

CD 

33 


13 

3570 

20 

C3 

77 

32 

1A 

B7 

CA 

B7 


DE 

3578 

34 

CD 

Cl 

35 

3E 

01 

18 

07 


55 

SUM ： 

El 

20 

B5 

CA 

C9 

0F 

5F 

F3 

E2F2 

3580 

1A 

B7 

CA 

B7 

34 

3E 

04 

F5 


BD 

3588 

CD 

A3 

IF 

ED 

4B 

06 

30 

2A 


27 

3590 

08 

30 

C5 

B7 

ED 

42 

23 

22 


28 

3598 

72 

IF 

El 

22 

70 

IF 

21 

FA 


3E 

35A0 

IF 

22 

6E 

IF 

CD 

AF 

IF 

2A 


93 

35A8 

06 

30 

30 

06 

CD 

33 

20 

C3 


4F 

35B0 

77 

32 

22 

70 

IF 

CD 

AC 

IF 


F2 

35B8 

FI 

FE 

01 

CC 

Cl 

35 

C3 

77 


EC 


35C0 32 ED 4B 06 30 2A 08 30 


► 私は今年数校の国立大学に合格したが，入学したのは某国立医療短大診療放射線学科。 
なぜかって？ だってこの学科は略号で X ，そして私は1年生，つまり XI になったという 
わけだ丨 上野泰史 （19) 佐賀県 
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THE SENTINEL 


38A0 

18 

C2 

CD 

38 

38 

DA 

E9 

36 

10 

38A8 

B7 

28 

06 

47 

AF 

3C 

27 

10 

4E 

3880 

FC 

4F 

FE 

0A 

38 

0D 

CB 

3F 

A2 

38B8 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 

F6' 30 

44 

38C0 

CD 

F4 

IF 

79 

F6 

F0 

E6 

3F 

64 

38C8 

CD 

F4 

IF 

18 

C9 

3E 

0C 

CD 

D8 

38D0 

F4 

IF 

18 

C2 

21 

00 

00 

CD 

DB 

38D8 

IE 

20 

18 

BA 

DD 

7E 

00 

DD 

48 

38E0 

23 

D6 

30 

FE 

0A 

38 

03 

AF 

IB 

38E8 

DD 

2B 

47 

B7 

28 

05 

AF 

C6 

A8 

38F0 

11 

10 

FC 

11 

53 

31 

83 

5F 

94 

38F8 

CD 

i::r) 

IF 

18 

99 

DD 

2B 

CD 

57 

SUM： 

IB 

56 

CB 

07 

A5 

7A 

CC 

C2 0F3B 


38 

ST 

7E 

23 

FE 

20 

28 

FA 

50 

3908 

FE 

0D 

28 

F6 

FE 

22 

C2 

E9 

F4 

3910 

36 

7E 

23 

FE 

22 

CA 

22 

39 

1C 

3918 

FE 

0D 

CA 

22 

39 

CD 

F4 

IF 

10 

3920 

18 

EF 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

60 

3928 

5D 

20 

F7 

C3 

96 

38 

CD 

48 

1A 

3930 

36 

DD 

23 

FE 

24 

CA 

E9 

39 

44 

3938 

FE 

23 

C2 

E9 

36 

CD 

38 

38 

3F 

3940 

DA 

B9 

36 

54 

5D 

DD 

7E 

00 

05 

3948 

DD 

23 

FE 

3D 

28 

0B 

FE 

3E 

AA 

3950 

28 

2H 

FE 

3C 

28 

4D 

C3 

E9 

AB 

3958 

36 

DD 

7E 

00 

FE 

23 

28 

09 

E3 

3960 

CD 

61 

36 

DA 

H9 

36 

4F 

18 

C4 

3968 

09 

DD 

23 

CD 

38 

38 

DA 

E9 

09 

3970 

36 

4F 

1A 

B9 

C2 

D3 

36 

C3 

E6 

3978 

12 

36 

DD 

7E 

00 

FE 

3C 

28 

05 

SUM： 

46 

B2 

4C 

0C 

D5 

1C 

13 

0E 8049 

3980 

46 

FE 

23 

28 

09 

CD 

61 

36 

FC 

3988 

DA 

E9 

36 

4F 

18 

09 

DD 

23 

69 

3990 

CD 

38 

38 

DA 

E9 

36 

4F 

1A 

9F 

3998 

B9 

DA 

D3 

36 

B9 

CA 

D3 

36 

28 

39A0 

C3 

12 

36 

DD 

7E 

00 

FE 

3E 

A2 

39A8 

28 

ID 

FE 

23 

28 

()9 

CD 

61 

C5 

39B0 

36 

DA 

E9 

36 

4F 

18 

09 

DD 

7C 

39B8 

23 

CD 

38 

38 

DA 

E9 

36 

4F 

A8 

39C0 

1A 

B9 

38 

DC 

C3 

D3 

36 

DD 

90 

39C8 

23 

DD 

7E 

00 

FE 

23 

28 

09 

D0 

39D0 

CD 

61 

36 

DA 

E9 

36 

4F 

18 

C4 

39D8 

09 

DD 

23 

CD 

38 

38 

DA 

E9 

09 

39E0 

36 

4F 

1A 

B9 

CA 

D3 

36 

18 

43 

39E8 

B7 

CD 

33 

3A 

DD 

7E 

00 

FE 

4A 

39F0 

3D 

C2 

E9 

36 

DD 

23 

DD 

7E 

79 

39F8 

00 

FE 

24 

28 

16 

FE 

22 

C2 

42 

SUM： 

27 

7F 

22 

C9 

0E 

B6 

26 

B1 F146 

3A00 

E9 

36 

DD 

23 

DD 

E5 

D1 

EB 

9D 

3A08 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

22 

20 

9B 

3A10 

F7 

18 

06 

DD 

23 

EB 

CD 

33 

00 

3A18 

3A 

EB 

1A 

FE 

22 

28 

0C 

BE 

51 

3A20 

C2 

D3 

36 

FE 

00 

28 

48 

23 

5C 

3A28 

13 

18 

EF 

7E 

FE 

00 

28 

3F 

FD 

3A30 

C3 

D3 

36 

21 

53 

31 

DD 

7E 

CC 

3A38 

00 

FE 

3D 

C8 

FE 

20 

C8 

FE 

E7 

3A40 

30 

C8 

D6 

30 

FE 

0A 

D2 

E9 

Cl 

3A48 

36 

DD 

23 

47 

0E 

11 

AF 

81 

CC 

3A50 

10 

FD 

06 

00 

4F 

09 

C9 

CD 

01 

3A58 

48 

36 

DD 

23 

FE 

23 

C2 

E9 

4A 

3A60 

36 

CD 

38 

38 

DA 

E9 

36 

3C 

A8 

3A68 

FE 

64 

38 

02 

3E 

00 

77 

C3 

14 

3A70 

12 

36 

CD 

48 

36 

DD 

23 

FE 

91 

3A78 

23 

C2 

E9 

36 

CD 

38 

38 

DA 

IB 

SUM： 

B6 

74 

97 

92 

08 

B4 

F5 

D1 EBC9 

3A80 

E9 

36 

3D 

FE 

64 

38 

02 

3E 

36 

3A88 

63 

77 

18 

E3 

CD 

48 

36 

FE 

IE 

3A90 

23 

28 

08 

CD 

61 

36 

DA 

E9 

7A 

3A98 

36 

18 

08 

DD 

23 

CD 

38 

38 

93 

3AA0 

DA 

E9 

36 

4F 

DD 

7E 

00 

DD 

80 

3AA8 

23 

FE 

29 

C2 

E9 

36 

ED 

5F 

77 

3AB0 

B9 

38 

03 

91 

18 

FA 

57 

CD 

BB 

3AB8 

48 

36 

DD 

23 

FE 

23 

C2 

E9 

4A 

3AC0 

36 

CD 

38 

38 

DA 

E9 

36 

72 

DE 

3AC8 

C3 

12 

36 

DD 

E5 

El 

E5 

ED 

80 

3AD0 

4B 

06 

30 

B7 

ED 

42 

44 

4D 

F8 

3AD8 

03 

El 

3E 

5B 

ED 

B9 

EA 

E7 

F4 

3AE0 

3A 

DD 

2A 

06 

30 

18 

0A 

3E 

D7 

3AE8 

0D 

BE 

20 

EE 

E5 

DD 

El 

DD 

59 

3AF0 

23 

DD 

22 

44 

30 

CD 

EB 

IF 

6D 

3AF8 

C3 

82 

3B 

2A 

4D 

30 

7C 

B5 

58 

SUM: 

17 

02 

27 

D9 

BC 

0B 

EB 

D12D1B 

3B00 

20 

18 

21 

4C 

30 

11 

4E 

30 : 

64 


3B08 

01 

06 

00 

ED 

B8 

DD 

22 

47 

F2 

3B10 

30 

CD 

38 

37 

E5 

DD 

El 

C3 

D2 

3B18 

12 

36 

CD 

74 

3B 

CD 

E2 

IF 

92 

3B20 

0D 

4B 

65 

73 

74 

69 

6E 

67 

E5 

3B28 

20 

45 

72 

72 

6F 

72 

20 

69 

B3 

3B30 

6E 

20 

00 

C3 

01 

37 

2A 

47 

FA 

3B38 

30 

7C 

B5 

28 

17 

E5 

21 

49 

EF 

3B40 

30 

11 

47 

30 

01 

06 

00 

ED 

AC 

3B48 

B0 

21 

00 

00 

22 

4D 

30 

DD 

4D 

3B50 

El 

C3 

12 

36 

CD 

74 

3B 

CD 

35 

3B58 

E2 

IF 

0D 

52 

45 

54 

20 

77 

90 

3B60 

69 

74 

68 

6F 

75 

74 

20 

47 

04 

3B68 

4F 

53 

55 

42 

20 

69 

6E 

20 

50 

3B70 

00 

C3 

01 

37 

21 

47 

30 

36 

C9 

3B78 

00 

54 

5D 

13 

01 

B7 

01 

ED 

6A 

SUM： 

89 

42 

33 

67 

EF 

85 

56 

51 DA0D 

3B80 

B0 

C9 

CD 

E2 

IF 

0D 

31 

2E 

B3 

3B88 

2E 

2E 

53 

73 

76 

65 

20 

47 

64 

3B90 

61 

6D 

65 

0D 

32 

2E 

2E 

2E 

FC 

3B98 

4C 

6F 

HI 

64 

20 

47 

61 

6D 

B5 

3BA0 

6f) 

0D 

33 

2E 

2E 

2E 

45 

6E 

E2 

3BA8 

64 

0D 

0D 

49 

4E 

50 

55 

54 

0E 

3BB0 

20 

4B 

45 

59 

0D 

0 0 

CD 

D0 

B3 

3BB8 

IF 

FE 

IB 

28 

F9 

CD 

D0 

IF 

15 

3BC0 

FE 

31 

28 

7B 

FE 

32 

28 

13 

3D 

3BC8 

FE 

33 

CA 

77 

32 

FE 

IB 

20 

DD 

3BD0 

EC 

CD 

D0 

IF 

FE 

IB 

28 

F9 

E2 

3BD8 

C3 

DC 

35 

CD 

E2 

IF 

2A 

2A 

F6 

3BE0 

20 

4C 

6F 

61 

64 

20 

47 

61 

68 

3BE8 

6D 

65 

20 

2A 

2A 

0D 

00 

CD 

20 

3BF0 

84 

3C 

DA 

DC 

35 

3E 

04 

CD 

BA 

3BF8 

A3 

IF 

CD 

09 

20 

30 

06 

CD 

BB 

SUM： 

F2 

4F 

B3 

0C 

5C 

37 

FD 

DF 6426 

3C00 

33 

20 

C3 

82 

3B 

21 

44 

30 

68 

3C08 

22 

70 

IF 

CD 

A6 

IF 

11 

32 

86 

3C10 

30 

21 

FF 

31 

06 

11 

1A 

BE 

70 

3C18 

20 

07 

23 

13 

10 

F8 

C3 

DC 

04 

3C20 

35 

21 

FF 

31 

11 

32 

30 

01 

FA 

3C28 

11 

00 

E5 

ED 

BO 

D1 

1A 

13 

91 

3C30 

CD 

A3 

IF 

CD 

09 

20 

DA 

B5 

14 

3C38 

3E 

CD 

A6 

IF 

C3 

DC 

35 

CD 

71 

3C40 

E2 

IF 

2A 

2A 

20 

53 

61 

76 

9F 

3C48 

65 

20 

47 

61 

6D 

65 

20 

2A 

49 

3C50 

2A 

0D 

00 

CD 

84 

3C 

DA 

DC 

7A 

3C58 

35 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

21 

00 

27 

3C60 

00 

22 

70 

IF 

22 

6E 

IF 

21 

81 

3C68 

CD 

01 

22 

72 

IF 

CD 

AF 

IF 

1C 

3C70 

30 

06 

CD 

33 

20 

C3 

82 

3B 

D6 

3C78 

21 

44 

30 

22 

70 

IF 

CD 

AC 

BF 

SUM： 

BA 

40 

B1 

A8 

09 

78 

24 

351157 

3C80 

IF 

C3 

DC 

35 

CD 

E2 

IF 

46 

07 

3C88 

49 

4C 

45 

20 

4E 

41 

4D 

45 

IB 

3C90 

3D 

00 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

BA 

3C98 

IF 

1A 

FE 

IB 

20 

02 

37 

C9 

74 

3CA0 

21 

0A 

00 

19 

EB 

B7 

C9 

ED 

9C 

3CA8 

4B 

06 

30 

C5 

2A 

08 

30 

B7 

5F 

3CB0 

ED 

42 

44 

4D 

El 

ED 

5B 

30 

19 

3CB8 

30 

3E 

0D 

12 

13 

3E 

20 

12 

10 

3CC0 

13 

3E 

3A 

ED 

B1 

E2 

D2 

3C 

19 

3CC8 

7E 

12 

13 

23 

FE 

0D 

28 

06 

FF 

3CD0 

18 

F6 

AF 

IB 

12 

C9 

3E 

20 

11 

3CD8 

12 

13 

18 

E5 

01 

21 

00 

21 

65 

3CE0 

0C 

30 

54 

5D 

13 

36 

00 

ED 

23 

3CE8 

B0 

ED 

5B 

76 

IF 

21 

0C 

30 

EA 

3CF0 

06 

10 

1A 

FE 

20 

28 

0A 

FE 

7E 

3CF8 

00 

28 

06 

77 

23 

13 

10 

F2 

DD 

SUM： 

CA 

67 

70 

60 

FI 

99 

42 

9D B188 

3D00 

2B 

23 

36 

00 

13 

21 

ID 

30 

05 

3D08 

06 

10 

1A 

FE 

20 

28 

0A 

FE 

•7E 

3010 

00 

28 

06 

77 

23 

13 

10 

F2 

DD 

3D18 

2B 

23 

36 

00 

2A 

30 

30 

ED 

FB 

3D20 

4B 

2E 

30 

11 

0C 

30 

CD 

86 

49 

3D28 

3D 

38 

13 

11 

0C 

30 

7E 

FE 

51 

3D30 

20 

28 

09 

FE 

00 

28 

05 

12 

8E 

3D38 

13 

23 

18 

F2 

AF 

12 

2A 

30 

5B 

3D40 

30 

11 

ID 

30 

ED 

4B 

2E 

30 

24 

3D48 

CD 

86 

3D 

38 

13 

11 

ID 

30 

39 

3D50 

7E 

FE 

20 

28 

09 

FE 

00 

28 

F3 

3D58 

05 

12 

13 

23 

18 

F2 

AF 

12 

18 

3D60 

21 

0C 

30 

ED 

5B 

76 

IF 

7E 

B8 

3D68 

12 

B7 

28 

04 

13 

23 

18 

F7 

3A 

3D70 

21 

ID 

30 

7E 

B7 

CA 

12 

36 

B5 

3D78 

3E 

20 

12 

13 

7E 

12 

B7 

CA 

94 


SUM: 

29 

D6 

17 

BC 

0B 

E7 

DB 

E2 2AF8 

3D80 

12 

36 

23 

13 

18 

F6 

3E 

20 

EA 

3D88 

ED 

B1 

E2 

BB 

3D 

D5 

FD 

El 

2B 

3D90 

FD 

7E 

00 

B7 

28 

0D 

BE 

20 

45 

3098 

ED 

FD 

23 

23 

0B 

78 

B1 

28 

8C 

3DA0 

1A 

18 

ED 

7E 

2B 

FE 

0D 

28 

FB 

3DA8 

06 

FE 

20 

28 

02 

18 

D7 

01 

3E 

3DB0 

FF 

FF 

3E 

0D 

ED 

B9 

23 

23 

35 

3DB8 

23 

B7 

C9 

37 

C9 

DD 

7E 

00 

FE 

3DC0 

DD 

23 

FE 

3D 

20 

04 

3E 

30 

CD 

3DC8 

DD 

2B 

D6 

30 

KK 

0A 

D2 

E9 

D1 

3DI)0 

36 

47 

B7 

28 

05 

AF 

C6 

11 

E7 

3DD8 

10 

FC 

06 

00 

4F 

21 

53 

31 

06 

3 DEC 

09 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

3D 

9F 

3DE8 

C2 

E9 

36 

CD 

48 

36 

DD 

23 

2C 

3DF0 

FE 

43 

28 

27 

FE 

22 

C2 

E9 

5B 

3DF8 

36 

06 

10 

DD 

7E 

00 

FE 

22 

C7 

SUM： 

2A 

CE 

B9 

F8 

7E 

55 

F3 

5B 7B3A 

3E00 

28 

06 

77 

DD 

23 

23 

10 

F3 

CB 

3E08 

36 

00 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

8F 

3E10 

0D 

CA 

E9 

36 

FE 

22 

20 

F2 

28 

3E18 

C3 

12 

36 

DD 

7E 

00 

FE 

4F 

B3 

3E20 

C2 

E9 

36 

DD 

23 

DD 

7E 

00 

3C 

3E28 

FE 

4D 

C2 

E9 

36 

DD 

23 

DD 

09 

3E30 

7E 

00 

D6 

31 

FE 

02 

D2 

E9 

40 

3E38 

36 

DD 

23 

11 

0C 

30 

FE 

01 

82 

3E40 

20 

03 

11 

ID 

30 

EB 

01 

11 

7E 

3E48 

00 

ED 

B0 

C3 

12 

36 

ED 

5B 

F0 

3E50 

76 

IF 

CD 

48 

36 

DD 

23 

FE 

DE 

3E58 

22 

C2 

E9 

36 

DD 

7E 

00 

FE 

5C 

3E60 

22 

28 

06 

12 

DD 

23 

13 

18 

8D 

3E68 

F3 

AF 

12 

ED 

5B 

76 

IF 

3E 

CF 

3E70 

04 

F5 

CD 

A3 

IF 

CD 

09 

20 

7E 

3E78 

30 

10 

FI 

3E 

01 

F5 

ED 

5B 

AD 

SUM： 

A3 

A2 

B1 

B4 

AF 

E5 

FB 

32 785D 

3E80 

76 

IF 

CD 

A3 

IF 

CD 

09 

20 

1A 

3G88 

38 

2B 

2A 

06 

30 

22 

70 

IF 

74 

3E90 

E5 

CD 

A6 

IF 

DD 

El 

ED 

5B 

7D 

3E98 

70 

IF 

2A 

72 

IF 

19 

22 

08 

8D 

3EA0 

30 

01 

11 

00 

11 

FF 

31 

2A 

AD 

3EA8 

74 

IF 

ED 

B0 

FI 

FE 

01 

CC 

EC 

3EB0 

Cl 

35 

C3 

12 

36 

CD 

33 

20 

21 

3EB8 

C3 

23 

37 

DD 

22 

FD 

31 

C3 

0D 

3EC0 

12 

36 

2A 

FD 

31 

7C 

B5 

28 

F9 

3EC8 

09 

DD 

2A 

FD 

31 

DD 

2B 

C3 

09 

3ED0 

12 

36 

CD 

E2 

IF 

0D 

42 

75 

DA 

3ED8 

74 

20 

6C 

6F 

6F 

70 

20 

45 

B3 

3EE0 

72 

72 

6F 

72 

20 

69 

6E 

20 

DC 

3EE8 

00 

C3 

01 

37 

CD 

48 

36 

DD 

23 

3EF0 

E5 

D1 

CD 

B2 

IF 

D5 

DD 

El 

E7 

3EF8 

DA 

E9 

36 

CD 

48 

36 

FE 

24 

66 

SUM： 

FD 

06 

BF 

4C 

E9 

42 

DF 

22 D51B 

3F00 

28 

2A 

FE 

23 

C2 

E9 

36 

DD 

31 

3F08 

23 

E5 

CD 

38 

38 

D1 

EB 

DA 

DB 

3F10 

E9 

36 

08 

CD 

48 

36 

FE 

29 

99 

3F18 

C2 

E9 

36 

08 

DD 

23 

DD 

22 

E8 

3F20 

44 

30 

CD 

81 

IF 

DD 

2A 

44 

2C 

3F28 

30 

C3 

12 

36 

DD 

23 

DD 

7E 

96 

3F30 

00 

DD 

23 

D6 

30 

FE 

0A 

38 

46 

3F38 

03 

AF 

DD 

2B 

47 

AF 

C6 

11 

87 

3F40 

10 

FC 

11 

53 

31 

83 

5F 

18 

9B 

3F48 

C9 

50 

52 

49 

4E 

54 

00 

64 

BA 

3F50 

38 

3F 

00 

64 

38 

49 

4E 

50 

FA 

3F58 

55 

54 

00 

9D 

37 

42 

45 

45 

49 

3F60 

50 

00 

91 

36 

50 

41 

55 

53 

50 

3F68 

45 

00 

A4 

36 

21 

00 

A4 

36 

1A 

3F70 

47 

4F 

54 

4F 

00 

2F 

37 

28 

C7 

3F78 

00 

B3 

37 

23 

00 

0B 

38 

5B 

AB 

SUM： 

AF 

8E 

OB 

63 

FI 

9D 

2D 

2A 7300 

3F80 

00 

DE 

36 

49 

46 

00 

2E 

39 

0A 

3F88 

45 

4E 

44 

00 

C2 

36 

2F 

00 

FE 

3F90 

CE 

36 

52 

45 

4D 

00 

D3 

36 

FI 

3F98 

27 

00 

D3 

36 

3A 

00 

D3 

36 

73 

3FA0 

22 

00 

D3 

36 

49 

4E 

43 

00 

05 

3FA8 

57 

3A 

44 

45 

43 

00 

72 

3A 

09 

3FB0 

52 

4E 

44 

28 

00 

8C 

3A 

47 

19 

3FB8 

4F 

53 

55 

42 

00 

FB 

3A 

52 

C0 

3FC0 

45 

54 

00 

36 

3B 

50 

41 

53 

EE 

3FC8 

53 

00 

4E 

3E 

24 

00 

BD 

3D 

FD 

3FD0 

3C 

00 

BB 

3E 

3E 

00 

C2 

3E 

73 

3FD8 

55 

53 

52 

28 

00 

EC 

3E 

00 

4C 

SUM： 

7D 

E4 

AA 

83 

B8 

47 

2A 

46 B147 


リスト 2 サンプ ゲーム 


0000 » = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = r = = = = 

0001»カミサマヲタスケ D ! 

0002 * 

0003 * Created by T.Monai 
0004 *== r ============ r ========= 

0005 
0006 ?C 

0007 ?"The degarashi adventure ’カミサマヲタスケ n !*"/// 

0008 ?" Story '7 

0009 ?" ナサケナイハナシタ•力*カミサ マ *• サラワレタ • サラッテイッタノハヤ マ ノウ エニ スムマホウツカイ " 

000 A イナーモ , テ*アル • イナーモハイッタイナンノモクテキテ*カミ寸マヲサラッタノカワカラナイ 1 T " 

000 B ?" トニカクヮレワレノソンケイスルカミサマカ*タカカ*マホウツカイナンカニサラワレタトアツテハナサケナイ” 


► コンピュータを扱っている女性は皆 r メガネ〇ス j だと思っているキミ，それはまち力す 
いです。コンピュータを扱う女性は皆「知的美女 j だと思っているあなた，マンガの読み 
すぎです， 気をつけましょう。 高谷英伸 （ 18) 神奈川県 
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000 C ?" ノテ • カミサ マ ヲタスケニイク3トニナッタ.ソコテ*カミ，マノテ•シタチカ*アツ マッ テアミタ•クシ •" 

000 D ?"ヲヒイタケッカアナタカ*カミサマヲタスケニイクコトニナッタノタ•ッタ •"！/ 

000 E 

000 F [1] 

0010 # Z =1 

0011 *?" アナタ )\ ハクシ* b ウナナカマタチニミオクラレテマホウツカイノスム Y マニムカ，夕.” 

0012 7" ミチカ*マッスク* t マニムカッテイル，" 

0013 < 

0014 G 0 SUB [ C 0 M ] 

0015 ( LOOK ) ?"ミチカ • ス•ットヤマニムカッテツツ'•イテイマス.ヤマノテマ I ニモリカ*ミエマス，"〉 

0016 (LOOK WOODS ) ?"カナリオオキナモリノヨウテ'* X . ミチハモリヲコエテヤマニムカッテイマス."> 

0017 (LOOK ROAD ) ?"ヤマノウエマテ*ス•ットイッホ•ンミチテ*ス • ミチニマヨウコトハナイテ•シ b ウ •"> 

0018 (LOOK MOUNTAIN ) ?" アレ IT イナー乇ノスムマホウツカイノヤ7テ*ス •" > 

0019 ( F ) GOTO [2] 

001 A ( B ) カミサマヲタスケルマテ • モト*レン •"> 

001 B GOTO [ INV ] 

001 C 

001 D [2】 

001 E モリニヤッテキマシタ，ヤマニイクニハコノモリヲコ X テユカナクテハナラナイテ•シ • ウ •" 

001 F < GOSUB [ COM ] 

0020 ( LOOK ) ?"モリニハタクサンノキ JT シケ•ッテイマス • ハッキリイッテキシカミエマセン. "> 

0021 (LOOK ROAD ) ?"ミチハイッホ•ンモリノナカへツツ•イテイルタ•ケテ•ス •" > 

0022 (LOOK WOODS ) ?•，モリニハキカ*イ•イハエテイマス*アタリマエテ'*ス •"> 

0023 (LOOK TREE ) 7" キニハヒ•シリトコケカ*ハエテイマス • ’•> 

0024 (LOOK MOSS ) ?"オヤ？ヨクミルトコケヲカジ*ッタアトカ*アリマス.イ•ゾタイタ•レカ • 3ケヲタへ•タノテ•シ ■ ウ？"> 
0025 (TAKE MOSS ) IF # Z 1=0 ?" OK ! コケヲトリマシタ •" # Z 1=1> 

0026 (TAKE MOSS ) ? "ステ'*::モッテイルテ•シ b ウ！ _• > 

0027 (TAKE TREE ) ?，•キ * ックリコ•シニナリマスヨ！’’> 

0028 (EAT TREE ) ?" A トハク*キノケン:!勹ノタメニソンナ3トハヤメマシ《»ウ，"> 

0029 (EAT MOSS ) IF # Z 1=0 •モッテナイノテ*夕へ*ラレナイ •"> 

002 A (EAT MOSS ) ?"へ•ッへ•ッ！ ！ 3ケカ • クチニへ•夕へ•タクッツイテキモチ 1 T ワルイ •" 

002 B (EAT MOSS ) ?" シカシイチオウコケヲタへ*マシタ.アマリオイシイモノテ*ハアリマセン •" # Z 1 = 0> 

002 C ( F ) GOTO 【3】 

002 D ( B ) GOTO [ l ] 

002 E GOTOfINV ] 

002 F 
0030 [3] 

0031*? "モリノナカニ八イリマシタ • ヒルマタ•トイヴノニアタリ A トテモクラクテキミ ** ワルイ•” 

0032 < GOSUB [ COM ] 

0033 ( LOOK ) ?" クラクテヨクミエマセンカ，トクニカワッタモノハミエナイヨウテ•ス •"> 

0034 (LOOK WOODS ) ?••キカ*ハエテマス • 卜*ウモアタリノヨ〇スカ*才カシイ •••"> 

0035 (LOOK TREE ) ?" ナ t •カコノアタリ ) キニハコケカ*ハエテマ t ン •"> 

0036 (LOOK MOSS ) ?"ナイモノハミルコトハテ•キナイ.ソンナニ5タイナラミテキナ亏イ •"> 

0037 (LOOK ROAD ) ?"ミチハマッスク* -ツツ，イテイマス •"> 

0038 (LOOK AROUND ) ?•，ナニカケハイカ* •••?"> 

0039 ( F ) GOTO [4] 

003 A ( B ) GOTO [2] 

003 B GOTO[INVJ 

003 C 

003 D [4] 

003 E ?"モリ A イッソウクラクナッテキマシタ • モウヒルタ•カヨルタ•カワカリマセン，" 

003 F < GOSUB[COMJ 

0040 ( LOOK ) ?" アタリニ/\オオキナキカ*ミエルタ•ケテ•ス •"> 

0041 (LOOK WOODS ) ?"キカ • イッハ•イシケ•ッテイネス.シカシモノオトヒトツキコエマセン.ナニカオカシイ ••"> 

0042 (LOOK TREE ) ?" T マリカワッタトコ D ハナイミタイテ•ス •"> 

0043 (LOOK ROAD ) ?"オヤ？タッタイマトオックハ•カリノミチ f アリマセン.ミチハマエニタ•ケツツ•イテイマス •"> 
0044 (LOOK AROUND ) ?"クラクチ 3 クミエナイ •"> 

0045 ( F ) GOTO [5] 

0046 ( B ) アレレ？イマトオッテキタミチカ*ナイ，コレテ•ハモト•レマセン.ミチ A マエニタ•ケツツ•イテイマス •"> 

0047 GOTO [ INV ] 

0048 

0049 [5] 

004 A # A 1=0 

004 B 7" メノマエ IT ス3シ T カルクナリマシタ，オヤナニカ 5 X マスネ•” 

004 C < GOSUB [ COM ] 

004 D ( LOOK ) ?" ミチノワキニ I ••ウフ•ツヲトルタメメワナ JT シカケラレテイマス •"> 

004 E (LOOK TRAP ) ?"*7ナトイッテモタタ* ノオトシアナテ•ス • フシキ•ナ3トニト•ウフ•ツヲ " 

004 F (LOOK TRAP ) オヒ•キ 3 t ルタ>ノエサトシテ3ケヲアナノウエニオイテイマス •"> 

0050 (LOOK MOSS ) IF # Z 1 = 1?" アナタノモッテイルコケトオナシ • シ a ルイノ 3ケノヨウテ*ス •" > 

0051 (LOOK MOSS ) ?"アカミト*リイ n ヲシタキモチ *7 ルイコケテ*ス •"> 

0052 (TAKE MOSS ) ?" ス•ササ亏 •••" ！ GOTO [ 6 ] 

0053 ( F ) GOTO [9] 

0054 ( B ) GOTO [4] 

0055 GOTO [ INV ] 

0056 

0057 [6] 

0058 # A =0 

0059 7"卜*ヴス-ン！！オトシアナタ • ワカッテイテオチルナンテ ••••" 

005 A < GOSUB [ COM ] 

005 B INC #A IF # A >10 GOTO [7] 

0050 ( LOOK ) ?" トテモフカイオトシアナテ•ス • "> 

005 D (LOOK *) ?" クラクテヨクミエマ t ン•”〉 

005 E ( JUMP 本） ？" トンテ*モテ•ラレマ1：ン •"> 

005 F (CLIMB 本）？，•ノホ•レマ t ン•”> 

0060 (CALL * ) *? "ヨンテ*モタ*レモキマ1：ン •"> 

0061 ( CRY 本） *?" ナイテモサケンテ•モ I ••ーニモナリマ1：ン •"> 

0062 ( HIT 本> ?" タタケハ*ナニカオコル ••？"> 

0063 ( TAKE 本> ?|•イッタイナニヲトルノ ?"> 

0064 (PUNCH »> ?" テヲイタメルタ*ケテ•ス •"> 

0065 (KICK t ) ?" Y ケヲオコ t ナイ 3 ウニ •"> 

0066 ( WAIT 拿）マテハ • カナラス • イイコ！* U - T ル？"〉 

0067 GOTOIINV ] 

0068 

0069 [7] 

O 06 A # A =0 # A 2=0 

006 B ?" r 才ーイタ•イシ•■-フ•力 ？ j "/?" アナタ八モ V ノリ_ウシ：： 7•シ • タスケラレマシタ •" 

006 C *? "アナタ八 V 酺ウシノコ Y ニツレテイカレマシタ•“！ 

006 D ?••アナタ A V ■ウシノコ Y ニイマスノ 1 
006 E < GOSUB [ COM ] 

006 F ( LOOK ) ?"コヤノナカテ•ス.リ■ウシカ，イマス.フ•ルトイストへ*ット • 力*ミエマス •"> 

0070 (LOOK HUT ) ? n カナリイタンタ*コ t テ*ス •"> 

0071 (LOOK TABLE ) ?"キ亍*テ•キタコ•クフツウノテーフ•ルテ•ス • テーフ•ルノシタニイヌカ • イマス."〉 

0072 (LOOK CHAIR ) ?"イスハフタツアリマス，ヒトツノイスニハリ■ウシカ，スワツテイマス • "IF # A =0 > 
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► おお一つ MZ - 2200よ！，就職のためとはいえおまえを熊本に置いてきぼりにしてしまつ 
た私を許してくれ！ 田嶋光浩 （18) 静岡県 



THE 

0073 (LOOK CHAIR ) ? "モウヒトッノイスハアナタカ • コワシテシマイマシタ •"> 

0074 (LOOK BED ) ?"カタイキノへ•ット * テ•ス • カナリフルイモノテ•シ b ウ •"> 

0075 (LOOK HUNTER ) ?" イスニスワッテニコニコシテイマス."> 

0076 (LOOK DOG ) ?” Vb ウケンテ•シ b ウ.ユカノウ1ニネソへ • テイマス •"> 

0077 (TALK HUNTER ) GOTO [7 H 2] 

0078 (TALK DOG ) ?" ran 、 ホ•チ，シ • b ン，シ D 、 ク D 、 ホ•ケ，ハチコー*ケ•ンキカ ？ j •’/?’• r ウーワワワワワン J " > 

0079 (SIT CHAIR ) 7" r 7 、ソノイスハコワレテ • • • j •_ /7 " ハキッ！！力•夕力*夕••卜•スン•” # A =1> 

007 A (SHOW MOSS ) IF # Z 1=0 ? ••ソンナモノハモッテマ t ン •"> 

007 B (SHOW MOSS ) ?” r コケテ•スネ？モリニスムクマネコノタ•イコウフ•ッテ♦ス • j " > 

007 C (SHOW SWORD ) ?"•■キヤーッ！！タスケテーッ J "/?" イキナリソンナモノヲミ1：ルカラリ b ウシハニケ•テ 
007 D (SHOW SWORD ) ?" シマイマシタ • シ■ウカ•ナイカラアナタハコ t ヲテ*マス•” GOTO [ 9 ] 

007 E (ASK クマネ：〇 # A 2=1 GOTO [7 Hl ] 

007 F (ASK WIZARD ) ?" r マホウツカイ ノ コトカ ? j " G 0 T 018 J 
0080 (ASK TRAP ) 7" r クマネコヲトラエルタメノモノタ*ヨ • シカシアンタモアレニヒッカカルナンテ I ••シ•夕•ネー • > 
0081 (ASK DOG ) ?"『タタ•ノ ハ*ンケン r . j " > 

0082 ( F ) ?[7 M ] GOTO [9】 

0083 ( B ) ?[7 M ] GOTO [9] 

0084 (GO OUT ) ?[7 M 】 G 0 T 019 J 
0085 (ENTER HUT ) ?[7 M ] GOTO [9] 

0086 GOTO [ INV ] 

0087 

0088 [7 H 1】 

0089 ?" r ナニクマネコ*?クマネコッテイウノハモリニスムトッテモキ b ウホ*ウナト•ウフ•ッタ•ナンタ* •" 

008 A ?" T ンタクマネコモシラナイノカイ？ソンナコトテ* A サキカ • オモイヤラレルナ • クマネコハナンテ•モタへ•ルケ !<•" 

008 B ?" イチハ*ンノコウフ*ツハコノモリニハエルコケナンタ • 

008 C IF # Z 1 = 1 ?，.j "> 

008 D ?" トコ D テ • オマエサン3ケヲモッテイナイミタイタ•ナ，モリノイリク•チフキンニハマタ•マタ* ” 

008 G ?" イッハ•イ八エテイタハス*夕*ソ* • オマエサンソンナ3 1•テ'*ハナカ•イキテ•キナイ V *,オレノコケヲ” 

008 F ?" ワケテヤ D ウ •■!"/?" ソウイッテリ b ウシサンハコケヲワケテクレマシタ •"/# Z 1 = 1> 

0090 [7 H 2] 

0091 ?" rtr コンニチハ.サッキハタスケテクレテアリカ•トウ . j "/ 

0092 アンタイ v タイナニヲカン JTzr イルンタ*?ワサ * トワナニカカッタノカ？イッタイコノモリニナンテ •" 

0093 ッテキタンタ •？ ナンテ•モイイカラハナシテミ D 3. シッテイルコトナラコタエテヤルソ ••" 

0094 ?"タタ*シオレハコノモリテ*クマネコヲトッテクラシテイルタタ • ノリ b ウシタ•カラナンテ•モ " 

0095 ?"シッテイルワケテ•ハナイソ* • イッタイナニニッイテキキタインタ •？•！"> 

0096 

0097 [7 M ] "アナタハコヤヲテ*マシタ，" 

0098 

0099 [8] 

009 A /?"• ■マホウッカイハコノモリヲヌケタ t マノウエニスンテ，イルンタ， • ワルイコトハイワナイカラ " 

009 B ?”カエッタホウ : tT イイヨ，イママテ • マホウッカイトタタカウトイッテテ•カケタヒトハタクサンイルケ h * " 

009 C ?”办エッテキタヒトハヒトリモイナインタ 

009 D ?"矿シカシキミカ*卜•ウシテモイカナケレハ • ナラナイトイウノナラヒトッタ•ケイイコトヲオシエテアケ•ヨウ •" 

009 E ?"ナンテッタッテキミハ Oh!MZ ノト•クシヤノヨウタ*カラナ. Oh ! MZ ヲヨンテ•イルヒトニワルイヒトハ " 

009 F ?"イナイヨ •■«"/?" ソウシテリ b ウシサンハコウイイマシタ •••/!/ 

00 A 0 ?" r マホウッカイヲタオスニハ’タイヨウノッルキ • * トイウッルキ’ヲッカワナケレハ • ナラナインタ* •" 

00 A 1 ?"イマアンタカ*コシニサシテイルヨウナソンナツルキ*テ•ハ t クニハタタナインタ* • ソノタイヨウノッルキ， " 

00 A 2 ナンタ*力*ムカシマ尔ウツカイヲタオシニテ•カケタワカモノカ • ソレヲモッテイタンタ•力 • t マニスム " 

00 A 3 ?"夕*イシ*ヤニタへ*ラレテシマッタンタ* • ッマリイマテ•モソノタ•イシ*ヤノハラノナカニタイヨウノッルキ* " 
00 A 4 ?"力_アルトオモウンタ， • オレカ • シッテイルノハコレタ*ケナンタ••』"/!/ 

00 A 5 ?”アナタハリ b ウシニオレイヲイッチ t マニテ*カケヨウトシタ • ソノトキリ b ウシカ，才乇イタ•シタ3ウニイッタ •"/ 
00 A 6 ?" •■マホウッカイノマホウ；\キニシタラトケナイソ•！』"/ 

00 A 7 ?" ri ? ナンノコトテ*スカ ? j "/ 

00 A 8 ?" rOh!MZ 1984ネン5力，ツ3•ウニノッテタマイク D キヤヒ•ンノ ，フシキ，ノクニノアリス’ " 

00 A 9 ?"夕*ヨ！夕*ケト*マアアセルコトハナイヨ.イマワタシイッタコト JT ワカラナクテモ " 

00 AA ?"キミナラモシカシタラ7ホウッカイヲタオスコト U * テ•キルカモシレナイヨ •■!"/!/ 

00 AB ソウイッタカトオモウトリ■ウシ ，ン ハコ Y ニハイ7テシマイマシタ •”/ 

00 AC # A 1=1 
00 AD 
00 AE [9] 

00 AF アナタ八モリノナカニイマス，ミチカ • Y マニムカッテッッ•イテイマス，ミチノワキニ " 

00 B 0 ?，，モ” ノリ■ウシノ at 力*ミエマス•” 

00 B 1 < GOSUB [ COM ] 

00 B 2 ( LOOK ) ?"モリノナカ：：ツツ•クミチトリ■ウシノコ t ミエマス •"> 

00 B 3 (LOOK ROAD ) ?" ミチハマッスタ*サキへッッ * イテイマス •"> 

00 B 4 (LOOK WOODS ) *?" トクニカワッタモノハ5エマ1：ン •"> 

00 B 5 (LOOK TREE ) ?" タタ* ノキテ•ス •" > 

00 B 6 (LOOK HUT ) IF # A 1 = 1? ••イマテ•テキタハ•カリノコ t テ*ス •"> 

00 B 7 (LOOK HUT ) ?"チイサナコ t テ*ス，卜*アカ*ッイテマス •"> 

00 B 8 (LOOK DOOR ) *? "チイサナト•アテ-スシマッテイマス •"> 

00 B 9 ( KNOCK 本） ？" リ b ウシ呼ンハテ*カケタ3ウテ•ス • 夕*レモテ*マセン •"> 

00 BA (OPEN DOOR ) ?" カキ*力 • シマッテイマス •"> 

00 BB ( B ) GOTOt 10] 

00 BC ( F ) GOTO [10] 

00 BD GOTO [ INV ] 

0 OBE 

00 BF [10] 

0 OC 0 # A 3 = 0 $ =" モウシ*； i ウ •_ 

00 C 1 ?"スサ•サ•サ•サ ••• トツ t •ンアタリノクサカ • 寸•ワツキハシ•メマシタ •"/!/ 

0 OC 2 ?" 『ク•ワック * ワッ！ Jj "/ 

00 C 3 ?" ナン！*クマノ 3ウナネコノヨウナフシキ*ナト*ウフ■•ツカ* メノマエニタチハタ*カッテイマス. " 

00 C 4 IF # A 2=1 ?”オソラクコレカ* Vb ウシサンノイッテイタクマネコテ*シ*ウ. " $=”クマネコ " 

00 C 5 < GOSUBlCOM ] 

0 OC 6 ( LOOK ) ?" メノマエテ•"；$;"»，アナタヲニランテ•イマス. "> 

00 C 7 ( LOOK クマネコ> 7" アマ7スキナタイフ*テ*ハアリマ t ン •"> 

00 C 8 ( TALK クマネコ） *?"« ■スミマ t ンミチヲアケテクタ•サイマ t ンカ ？ j 「力•ウカ，ウ j "> 

0 OC 9 (BATTLE * ) INC # A 3 ?" r 力*ウッ！！ j ••/?" アナタハイチケ*キテ*"; $;"ニハネトハ'*サレマシタ.” 

00 CA (BATTLE *) IF # A 3<4 ?" アナタ A ケカ•ヲシマシタ.”〉 

00 CB ( BATTLE 本> IF # A 3<>5 ?”ケ IT 力*夕*ンタ*ンヒト * クナリマス • キケンテ•ス •" > 

00 CC ( BATTLE * ) /? " •■キ•ヤッ！！ j " /? " アナタハ"；$ •，"ニタタキノメ，レテニト•トウコ•カナクナッテシマイマシタ." 

00 CD ( BATTLE 拿> ?" ソシテ" J $; "ハアナタ J シカハ*ネヲモク*モク • トタへ*テシマイマシタ ，" END 
00 CE (本 MOSS ) IF # Z 1 = 0 モッテナイカラテ•キマセン，"〉 

00 CF (GIVE MOSS ) ?$； (10 Ml ]/?[10 M 2 J / GOTOI 11] 

OOD 0 (THROW MOSS ) ?$；[10 M 1]/?[10 M 2]/ GOTO [11] 

0 OD 1 (PUT MOSS ) ?$；[ 10 M 1]/?[10 M 2]/ GOTOIU ] 

00 D 2 GOTOfINV ] 

00 D 3 

00 D 4 [10 M 1]" a コケヲミタシュンカンソレヲヒッタクリタへ•ハシ•メマシタ. 3ノスキニニケ *7 シ b ウ，" 

00 D 5 [10 M 2] "アナタハヤマへムカッテアルキタ•シタ•” 

00 D 6 

00 D 7 [11] 

00 D 8 # Z 1=0 

00 D 9 *? "キユウニアタリカ*アカルクナリマシタ • アナタ A モリヲ？ケマシタ •" 


► DATA を DATE と書いていたのは僕だけだろう力、 
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00 DA ? "サカ t サンカ*アリマス. t サケヲウッテイマス." 

00 DB < GOSUB [ COM ] 

00 DC ( LOOK ) ?"ミチ A t マニムカッテノヒ•テイマス.サカ t テ_オサケヲウッテイマス 《"> 

00 DD (LOOK SHOP ) ?" サカ t テ•ス • ミ t ノマエニ，カタ*ル f オイテア V マス.アルシ" *• 3ッチヲミテイル."〉 
00 DE (LOOK CASK ) ?"亏ケカ*イッハ•イツ7ッテイマス. "> 

00 DF (LOOK SAKE ) ?"オイシソウテ*ス • •_ > 

00 E 0 (LOOK MASTER ) ?" フト•/タヒトテ•ス.，• > 

00 E 1 (BUY SAKE ) ?"オカネヲモッテイマセン."〉 

00 G 2 (DRINK SAKE ) ?" •■コ、コラ 7 ミ t ノサケヲカッテニノムナ！ j "> 

00 E 3 (TALK MASTER ) ?" r コンニチハイイテンキタ*ネ .J "/? [ UM ] > 

00 E 4 ( B ) ?•，モウ"；アイタクアリマセン."> 

00 E 5 ( F ) ?" OK ! サキニススミマスノ， GOTO [12] 

00 E 6 IF # Z 2=1 GOTO [ INV ] 

00 E 7 (ASK WIZARD ) ?" •■ナニ？ 7 ホウツカイ？アンタマホウツカイヲタオシニイクノカイ.ソレナラコレヲモッテケ " 
00 E 8 (ASK WIZARD ) ?"オレカラノフ•レ 1 T ントタ* • j " /? " ソウイッテアルシ*ハチイサナヒ•ンニ " 

00 E 9 (ASK WIZARD ) ?"サケヲツメテクレマシタ •"/# Z 2= 1 GOTO 【12 J 

00 EA (ASK GOD ) アアナンテ•モカミサマ JT サラワレタラシイナ，ミンナオオサワキ*シテイルヨ ， j "> 

00 EB GOTO [ INV ] 

00 EC 

00 ED [11 M ] " r イッタイナンノ 3ウタ •？ サケヲカウノカイ？ V レトモナニカオレニキキタイコトテ•モアルノカイ ？ j " 

00 EE 

00 EF [12] 

00 F 0 ?"アナタ A ヤマニムカイマス.モウカナリ Y マニチカツ•キミチ 1 T ケワシクナッテキマシタ •" 

00 F 1 < GOSUB [ COM ] 

00 F 2 ( LOOK ) ?"モウヤマミチテ•ス • ヤマハメノマエニミエマス•”〉 

00 F 3 (LOOK MOUNTAIN ) ?"イナーモノスムヤマテ•ス.ウエノホウハクモカ，力力'?テイテミエマ1：ン •"> 

00 F 4 (LOOK ROAD ) ?"イシカ*コ•口:! • D シテイマス • モリノミチトクラへ•テカナリイタンテ*イマス•”〉 

00 F 5 (LOOK STONE ) ?" ヒトノニキ*リコフ*シクライノオオキサノモノカ*コ * n コ•ロシテイマス•”〉 

00 F 6 (TAKE STONE ) ?" OK ! イシヲヒロッタケト* .• 卜 *- スンノ？コンナモン •"# Z 3=1 > 

00 F 7 ( F ) GOTO [13] 

00 F 8 ( B ) GOTO [ ll 】 

00 F 9 GOTO [ INV ] 

00 FA 

00 FB [13] 

00 FC ? "才 IT オヤメノマエニオオキナオオキナカへ*力 • ヒ0力•ッテイマス.ミチ f \ 力へ • テ*イキト•マリテ•ス， " 

00 FD *?" コレテ*八サキニススメマセン*" 

00 FE [13+] 

00 FF < GOSUB [ COM ] 

0100 ( LOOK ) ?"力へ* ノソ八*ニタカイキカ • タッテイマス •"> 

0101 (LOOK TREE ) ?" タカイキテ*ス • テッへ•ンマテ* ノホ•レハ • ムコウ U . ミエソウテ•ス •" > 

0102 (LOOK WALL ) ?" A テシナクヒ D イカへ•テ•ス • 7ワリミチハテ*キマ t ン •"> 

0103 (CLIMB TREE ) GOTO [13 T ] 

0104 (CLIMB WALL ) ?" 力へ*八ツルツル スへ* ') マス • ノホ*レマセン，"> 

0105 (HIT *) ?"テヲイタメマスヨ"〉 

0106 ( BREAK 本）？，，コワレマセン •"> 

0107 (JUMP 本） ？" トンテ*コエラレタラクロウハシマ t ン ."> 

0108 ( THROW STONE ) IF # Z 3=1? "オヤ？イシカ*力へ*ヲトオリヌケテシマイマシタ.ナニカオカシイ ••"# Z 3=0> 
0109 ( F ) ?" 力へ • ニサエキ•ラレテトオレマセン • 力へ* iT キニナリマス，"> 

010 A ( B ) GOTO [12】 

010 B (CLOSE EYE ) GOTO [13 E ] 

010 C GOTO [ INV ] 

010 D f 13 T ] 

010 E ? "ナントカ 3 ハ*ンメ ノエタ • マテ，ノホマシタ." 

010 F < GOSUB [ COM ] 

0110 { LOOK ) ?”力へ* ノム3ウハミエマ t ン •"> 

0111 (LOOK WALL ) ? "7 夕•マタ* メノマエニソヒ•エタッテイマス •”> 

0112 ( CLIMB 本} ?"コレイシ* b ウノホ*ルノハキケンテ*ス •"> 

0113 (JUMP *) ?"オチテシニマスヨ •"> 

0114 (DOWN *) ?" シタニオリマス." GOTO [13+] 

0115 GOTO [ INV ] 

0116 [13 EJ 

0117 ?" OK ! メヲトシ•マシタ • ナニモミエマ1：ン•” 

0118 < GOSUB [ COM ] 

0119 (LOOK *) ?" メヲトシ•テイルノテ • ナニモミエマセン.モウナニモキニナリマセン •"> 

0 UA (OPEN EYE ) ?" OK ! メ ヲアケマシタ GOTO [13+】 

011 B ( F ) GOTO [14] 

011 C ( B ) メヲトシ*タママサカ*ルノハ 7つ•ナイ カラ Y / マシ ■*>•"> 

011 D GOTO [ INV ] 

011 E 

011 F [14] 

0120 ?*，オヤフ7ウマクトオリヌケテシマイマシタネ _• シ•ツハコレ，フシキ* ノクニノアリス , テ•モユウメイナ " 

0121 *?" アンシ*ニヨッテツクリタ•サレタカクウノ OV 夕•ッタンテ•スネ _• ウマクトオリヌケタノテ*力へ*ハ " 

0122 ?" キエテシマイマシタ • メハモウアケテモイイテ*シ b ウ •" 

0123 7"5チ八 T マニムカッテイマス 
0124 < GOSUB [ COM ] 

0125 ( LOOK ) ?"ミチ *• ヤマニムカッテツツ•イテイマス."〉 

0126 (LOOK ROAD ) ?"アレタミチテ*ス • 夕•レモテイレヲスルヒトカ*イナイノテ•シ b ウカ7"> 

0127 (LOOK MOUNTAIN ) ? •，オオキナ t マテ•ス •"> 

0128 ( B ) GOTO [15] 

0129 ( F ) GOTO [15] 

012 A GOTO [ INV ] 

012 B 

012 C [15] 

012 D # A =0 

012 E ? "卜 • 卜* ントツ t * ンメノマエノシ•メンカ*乇チアカ•リソノシタカラオオキナへヒ* »* アラワレタ •"/ 

012 F *?" へヒ*力 • アナタヲネラッテイル •" 

0130 < GOSUB [ COM ] 

0131 ( LOOK ) ?" へヒ- ** メノ マエニイル •"> 

0132 (LOOK SNAKE ) IF # Z 2=1? "へヒ， i \ アナタノモッテイルサケニキ bO ミヲモッテイルヨウタ ••"> 

0133 ( LOOK SNAKE ) ?"アナタヲシ••ノトニランテ 1 *イマス.カエルノキモチカ • ワカッタテ•シ b ウ •"> 

0134 (GIVE SAKE ) IF # Z 2=1 GOTO [16] 

0135 ( BATTLE 拿} ?" Y ァッ！！アナタハツルキ*ヲモッテへヒ*ニキリカカ V マシタカ* " 

0136 ( BATTLE 本} ?" アナタハムサ•ンニモハネカエサレテシマッタ •" 

0137 ( BATTLE *) IF # A =0 ?"アナタハケカ*ヲシマシタ •" INC # A > 

0138 ( BATTLE 本 > IF # A =1?•， ケカ • 力* ヒ}■•ク f キケンテ•ス • " INC *A> 

0139 ( BATTLE *) ?"ソシテアナタハニ K * トウコ•カナクナッテシマッタ ."END 
013 A GOTO [ INV ] 

013 B 

013 C 116 J 

01 3 D ■?" へヒ*ハサケヲムチュウニナッテノンテ*ネムッテシマイマシタ*" # Z 2 = 0 
013 E < GOSUB [ COM ] 

013 F ( LOOK ) ?"へ匕*力*ヨッハ•ラッテネテイマス."〉 

0140 (LOOK SNAKE ) へヒ * ハク•ワスリトネムッテイマス •’’> 


152 Oh! MZ 1987.7. 


► NEC , 站士通から半導体褕出を取ったらなにが残るのだろう。松尾道明 （18) 香川県 


0141 

0142 

0143 

0144 

0145 

0146 

0147 

0148 

0149 

014 A 

014 B 

014 C 

014 D 

014 E 

014 F 

0150 

0151 

0152 

0153 

0154 

0155 

0156 

0157 

0158 

0159 

015 A 

015 B 

015 C 

015 D 

015 E 

015 F 

0160 

0161 

0162 

0163 

0164 

0165 

0166 

0167 

0168 

0169 

016 A 

016 B 

0160 

016 D 

016 E 

016 F 

0170 

0171 

0172 

0173 

0174 

0175 

0176 

0177 

0178 

0179 

017 A 

017 B 

0170 

017 D 

017 E 

017 F 

0180 

0181 

0182 

0183 

0184 

0185 

0186 

0187 

0188 

0189 

018 A 

018 B 

018 C 

018 D 

018 E 

018 F 

0190 

0191 

0192 

0193 

0194 

0195 

0196 

0197 

0198 

0199 

019 A 

019 B 

019 C 

019 D 

019 E 

019 F 

01 A 0 

01 A 1 

01 A 2 

01 A 3 

01 A 4 

01 A 5 

01 A 6 

01 A 7 


THE SENTINEL 


( F ) ? "へヒ-力•ネムッテイルアイタ.こ，キユススミマシ ."/ GOTO 【 18】 

(BATTLE *) ?"へピ扩ネテイルスキニアナタハへヒ•ニキリカカリマシタ.’’/ GOTO [17] 
GOTO [ INV ] 


[17] 

7" ハ•キキッ ' !ニフ*イオトカ • シテツルキ*力*マ”フ•タツニオレテシマッタ_テ*モへヒ*ハ 
?"ミコ*トニマッフ•タツニナリマシタ ♦”# Z =0/ 

< GOSUB [ COM ] 

力-マッフ•タツニナ7テシンテ' ■ イマス •"> 

IF # Z 4=0 モウツカエマ t ン"> 

*? ，•オヤ？へヒ • ノハラノナカカラリッハ•ナツルキ，力'*ミエマス•” # Z 4 = 2> 
IF # Z 4 = 1*?" ツルキ*ニハ，タイヨウ ) ツルキ • ,トキサ*マレテイマス 
IF # Z 4=2 ?"0 K ! ツルキ•ヲトリマシタ." # Z 4=1> 

7" キラキラ Y 力力* t イテイマス •"> 

ニススミマス •"/ GOTO [ 18 J 
キタラモト•レ7セン，"> 


( LOOK ) ?"へヒ * 
(LOOK SWORD ) 
(LOOK SNAKE ) 
(LOOK SWORD ) 
(TAKE SWORD ) 
(LOOK SWORD ) 
( F ) ?"0 K ! サキ 
( B ) ? ，•ココマテ* 


GOTO [ INV ] 


*? "ヤマノチ，ウシウニツキマシタ • ヒ>リノオトコカ*コ */ チヲミテイマス •" 

く GOSUBICOM ] 

( LOOK ) ?"オトコハアナタヲミテニタニタトワラッテイマスノ’〉 

(LOOK MAN ) *? "ナンシ•ャクソウテ，タヨリナサソウナオトコテ•ス •"> 

?"ワアハハハハハ_ソノトキオトコカ*イキナリオウコ•ンハ*サトノヨウナタカワライヲハシ•メマシタ • 

ソシテト'•コカラタ*シタノカマック D ナマントヲハオッテコッチヲムイテコウイイマシタ •”/!/ 

ヨクココマテ • キタナホメテヤロウ，シカシワタシ八タオ U ナイタナニシロワタシハ マ 本ウヅカイノ 
了"エリートイナーモタ•カラタ •• 1リ_卜 »• キサマミタイナホ•ンシ•ンニマケテハイケナイノタ* • ” 

?"夕•カラワタシハマケナイ • カクコ•ッ！ ！ J "/?” イナーモハイキナリアナタニオソイカカッテキマシタ •" 

< GOSUB [ COM ] 

(BATTLE *) G0T0[19) 

*?" ソンナコトヲシテイルヒマパナイテ*シ輦ゥ！！"> 


[19] 

IF # Z =1 GOTO [20] 

IF # Z 4=0 G 0 T 0[21] 

アナタハタイヨウノツルキ * ヲイナーモニムカッテツキタテタ •”/!/ 

?" r 7 * T -ッ！ ！ j ，•/?"イナ-モハヒメイヲアケ•テソノハ*ニタオレテウコ•カナクナツテシマフタ •"/ 

?"V ) トキイナ _ モニサラフレタカミサマカ * アラワレタ《イナーモカ • シンタ * ノテ * フウインカ • トケタ " 
?"> 夕，ッタ • カミサマハアナタノ Fan へテキテコウイッタ •"/ 

7 M 『 T ナタハカミヲシンシ•マスカ ?j "/ 

?•* コント • ハアナタカ * ADVENTURE 9 ツクル八 * ンテ * X ヨ •” END 


V '\ y > ! !アナタハイナーモニツルキ•テ • キリ;*»カッタ." GOTO [22] 

[ 21 ] 

イッ！！アナタ A イナーモニトヒ•力力7夕， " 

[ 22 ] 

?" シカシイナーモ八ソンナモノ八モノトモセス，アナタニオト•リカカッタ.トタンニアナタノカラタ，ハ 
?" ウコ•カナタナッタ • アナタハイシニナ？テシマッタノタ夕 •"/ 

?”モウイチト*チヤレンシ • シテ5マシ B ウ" END 

[COMJ 

/?._[[ INPUT COMMAND ]].. 

INPUT / 

RET 


[ INV ] 

(THROW *) GOTO [ THROW ] 

(INV *) GOTO [ INVENTORY ] 

(LOOK *) ?" トクニカワツタト n コハアリマ t ン •"> 

(TAKE »> ?"サ*ンネンナカ•ラソレハトレマ t ン ."> 

( BREAK 本} ?" オモイト•オリニイカナイカラトイツテ t ケニナラナイヨウニ •"> 

(ツカレタ拿） 7" ソウイウトキハテ*一夕ーヲセーフ*シテ t ス5マシ b ウ"> 

( HELP 本> ?"ヒトリノチカラテ • 力•ン八*リマシ8ウ.アイテ/\タカ 1 T テ•力*ラシ ADVENTURE テ•ス •"> 
( SLEEP 本> *?" ソウネルノカ*イチハ•ンテ•スノ •> 

( BAKA 本> ソウイツテイルヒトカ* A •カテ•ス • ハ*力！！"> 

(AHO *) ?"ハハハ ••• ソレハアナタノコトテ*シ■ウ •"> 

9 " 9 ^»/> 

[ INVENTORY ] 

IF # Z 0=1?" ツルキ* •• 

IF # Z 1 = 1 ?•，コケ，， 

IF # Z 2=1?.， サケ，， 

IF # Z 3 = 1?" ィシ •， 

IF # Z 4=1?" タイヨウノツルキ* " 

/> 


[ THROW ] 

(* SWORD ) IF # Z 0=1 
(本 MOSS ) IF # Z 1=1 
(* SAKE ) IF # Z 2=1 
(本 STONE ) IF # Z 3=1 
<* SWORD ) IF # Z 4=1 


?"シニタクナケレハ • ヤメマシ b ウ，" 

?" コケハ K 3 カニイッテシマッタ •" # Z 1 = 0 

?" サケノハイッタヒ•ンカ*シ•メンニオチテワレテシマッタ."# Z 2 = 0 
?" イシ /、 I ••コカへトンテ•イッテシマッタ."# Z 3 = 0 
?" モ，タイナイカラ t メマシ b ウ 


ツカレタ TSUKARETA 

HELP TASUKERU TASUKETE タスケルタスケテ 
AHO アホ T ホウ 
BAKA ハ-力 

LOOK SEE SEARCH CHECK MIRU NOZOKU SIRABERU ミル ノソ•クシラへ•ル 

F FRONT MAE マエ 

B BACK USIRO ウシロ 

TAKE GET TORU HIROU トルヒロウ 

EAT HAVE TABERU 夕へ* ル 

JUMP HANERU TOBU ハネルトフ'* 

CLIMB NOBORU ノホ•ル 
CALL YOBU 3 フ* 

CRY NAKU SAKEBU ナクサケフ • 

HIT TATAKU タタク 
BREAK KOWASU コヮス 
PUNCHI NAGURU ナク•ル 
KICK KERU ケル 

SLEEP NERU NEMURU OYASUMI OYASUMINASAI ネルネムルオヤスミオ Y スミナサイ 


► いろいろなところで X 68000 を見ましたが，すべてグラディウスをデモっていました。こ 
れでいいのだろうか。 宇野靖 （18) 岐阜県 


STORY MASTER 153 









5040 47 4F 54 4F 5B 32 5D 0D : 30 
5048 28 42 29 20 3F 22 B6 D0 : 9A 
5050 BB CF 20 A6 20 C0 BD B9 : A6 
5058 D9 20 CF C3 DE 20 D3 C4 : 20 
5060 DE DA CF BE DD 2E 22 3E : B0 
5068 0D 47 4F 54 4F 5B 49 4E : 38 
5070 56 5D 0D 0D 5B 32 5D 0D : C4 
5078 3F 22 D3 D8 20 C6 20 D4 : E6 


SUM ： D7 60 3A 60 58 26 9D 03 6589 

5080 AF C3 20 B7 CF BC C0 2E : C2 
5088 20 D4 CF 20 C6 20 B2 B8 : 33 
5090 20 C6 CA 20 BA C9 20 D3 : 46 
5098 D8 20 A6 20 BA B4 C3 20 : 0F 
50A0 D5 B6 C5 B8 C3 CA 20 C5 : 7A 
50A8 D7 C5 B2 20 C3 DE BC AE : 79 
50B0 B3 2E 22 0D 3C 47 4F 53 : 35 
50B8 55 42 5B 43 4F 4D 5D 0D : 3B 
50C0 28 4C 4F 4F 4B 29 20 3F : E5 
50C8 22 D3 D8 20 C6 CA 20 C0 : 5D 
50D0 B8 BB DD 20 C9 20 B7 20 : 30 
50D8 B6 DE 20 BC B9 DE AF C3 : 79 
50E0 B2 CF BD 2E 20 CA AF B7 : BC 
50E8 D8 20 B2 AF C3 20 B7 20 : 13 
50F0 BC B6 20 D0 B4 CF BE DD : 80 
50F8 2E 20 22 3E 0D 28 4C 4F : 7E 


SUM ： A7 E5 28 75 5167 F3 91 D142 

5100 4F 4B 20 52 4F 4144 29 : 09 
5108 20 3F 22 D0 Cl20 CA 20 : 1C 
5110 B2 AF CE DF DD 20 D3 D8 : B6 
5118 20 C9 20 C5 B6 20 CD 20 : 91 
5120 C2 C2 DE B2 C3 B2 D9 20 : 82 
5128 C0 DE B9 20 C3 DE BD 2E : C3 
5130 22 3E 0D 28 4C 4F 4F 4B : CA 
5138 20 57 4F 4F 44 53 29 20 : F5 
5140 3F 22 D3 D8 20 C6 CA 20 : DC 
5148 B7 20 B6 DE 20 B2 AF CA : B6 
5150 DF B2 20 CA B4 C3 20 B2 : C4 
5158 CF BD 2E 20 B1 C0 D8 CF : F2 
5160 B4 20 C3 DE BD 2E 22 3E : C0 
5168 0D 28 4C 4F 4F 4B 20 54 : DE 
5170 52 45 45 29 20 3F 22 B7 : 3D 
5178 20 C6 CA 20 CB DE BC D8 : 0D 


01 A 8 
01 A 9 
01 AA 
01 AB 
01 AC 
01 AD 
01 AE 
01 AF 
01 B 0 
01 B 1 
01 B 2 
01 B 3 
01 B 4 
01 B 5 
01 B 6 
01 B 7 
01 B 8 
01 B 9 
01 BA 
01 BB 
01 BC 
01 BD 
01 BE 
01 BF 
01 C 0 
0101 
01 C 2 
0103 
0104 
0105 
01 C 6 
01 C 7 
0108 
0109 
01 CA 
01 CB 
01 CC 
01 CD 
01 CE 
01 CF 
01 D 0 
01 D 1 


WAIT MATSU マツ 

TALK SPEAK HANASU 八ナス 

SIT SUWARU KOSIKAKERU スワルコシカケル 

SHOW MISERU ミセル 

ASK TAZUNERU KIKU タス*ネルキク 

GO IKU イク 

KNOCK NOKKU ノック 

OPEN AKERU ァケル 

BATTLE ATTACK KILL TATAKAU KIRU KOROSU タタカウキルコ D ス 

GIVE ATAERU AGERU YARU アタエルァケ'•ル Y ル 

BUY KAU カウ 

DRINK NOMU ノム 

THROW NAGERU ナケ*ル 

CLOSE TOZIRU TOJIRU トシ* ル 

DOWN ORIRU オリル 

INV INVENTORY MOCHIMONO モチモノ 

WOODS MORI モリ 

ROAD MICHI ミチ 

MOUNTAIN YAMA t マ 

TREE KI キ 

MOSS KOKE コケ 

AROUND MAWARI ATARI マヮ，； T タワ 
TRAP WANA ヮナ 

HUT KOYA RYOUSIGOYA コ t リ b ウシ: TY 

TABLE DESK TE-BURU TEHBURU TSUKUE r - フ•ルツクエ 

CHAIR ISU イス 

SWORD TSURUGI KATANA KEN ツルキ*カタナケン 
クマネコ BEARCAT KUMANEKO 

WIZARD MAHOUTSUKAI INAMO INARMO マホウツカイイナーモ 

DOG INU イヌ 

OUT SOTO V 卜 

DOOR DOA TO 卜*ァト 

SHOP MISE SAKAYA ミ 1： サカヤ 

CASK TARU SAKADARU タルサカタ*ル 

SAKE WINE WHISKY ，ケワインウイスキー 

MASTER SYUZIN SHUZIN ARUZI ARUJI シュン* ンアルシ* 

STONE ISI ISHI イシ 
WALL KABE DV 
EYE ME / 

SNAKE HEBI DAIJA DAIZYA へ匕* 夕* イシ* ャ 
HUNTER RYOUSI HANTA - リ b ウシパンター 
ENTER DERU テ* ル 


リスト3 サンプルゲーム（シ雾クレットファイル） 


4D00 

27 

31) 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

D2 

4D08 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

E8 

4D10 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

E8 

4D18 

3D 

3D 

0D 

27 

20 

B6 

D0 

BB 

0F 

4020 

CF 

20 

A6 

20 

C0 

BD 

B9 

DB 

C6 

4D28 

20 

21 

0D 

27 

0D 

27 

20 

20 

E9 

4D30 

20 

20 

43 

72 

65 

61 

74 

65 

94 

4D38 

64 

20 

62 

79 

20 

54 

2E 

4D 

4E 

4D40 

6F 

6E 

61 

69 

0D 

27 

3D 

3D 

55 

4D48 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

E8 

4D50 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

E8 

4D58 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

0D 

B8 

4D60 

0D 

3F 

43 

0D 

3F 

22 

54 

68 

B9 

4D68 

65 

20 

64 

65 

67 

61 

72 

61 

E9 

4D70 

73 

68 

69 

20 

61 

64 

76 

65 

04 

4D78 

6G 

74 

75 

72 

65 

20 

27 

B6 

2B 

SUM ： 

CA 

D5 

B9 

34 

59 

EB 

59 

C7 94EA 

4D80 

D0 

BB 

CF 

20 

A6 

20 

C0 

BD 

BD 

4D88 

B9 

DB 

20 

21 

27 

22 

2F 

2F 

7C 

4D90 

2F 

0D 

3F 

22 

53 

74 

6F 

72 

45 

4D98 

79 

22 

2F 

0D 

3F 

22 

20 

C5 

ID 

4DA0 

BB 

B9 

C5 

B2 

20 

CA 

C5 

BC 

56 

4DA8 

20 

CO 

DE 

B6 

DE 

20 

B6 

D0 

F8 

4DB0 

BB 

CF 

20 

B6 

DE 

20 

BB 

D7 

F0 

4DB8 

DC 

DA 

C0 

2E 

20 

BB 

D7 

AF 

05 

4DC0 

C3 

20 

B2 

AF 

C0 

C9 

CA 

20 

B7 

4DC8 

D4 

CF 

20 

C9 

20 

B3 

B4 

C6 

D9 

4DD0 

20 

BD 

D1 

20 

CF 

CE 

B3 

C2 

E0 

4DD8 

B6 

B2 

20 

22 

0D 

3F 

22 

27 

3F 

4DE0 

B2 

C5 

2D 

D3 

27 

20 

C3 

DE 

5F 

4DE8 

B1 

D9 

2E 

20 

B2 

C5 

2D 

D3 

4F 

4DF0 

20 

CA 

20 

B2 

AF 

C0 

B2 

20 

FD 

4DF8 

C5 

DD 

C9 

20 

D3 

B8 

C3 

B7 

90 

SUM ： 

58 

8A 

E7 

3B 

72 

83 

43 

8C 0F78 

4E00 

20 

C3 

DE 

20 

B6 

D0 

BB 

CF 

FI 

4E08 

20 

A6 

20 

BB 

D7 

AF 

C0 

C9 

B0 

4E10 

B6 

20 

DC 

B6 

D7 

C5 

B2 

B6 

6C 

4E18 

DE 

20 

22 

0D 

3F 

22 

C4 

C6 

18 

4E20 

B6 

B8 

20 

DC 

DA 

DC 

DA 

20 

1A 

4E28 

C9 

20 

BF 

DD 

B9 

D2 

BD 

D9 

86 

4E30 

20 

B6 

D0 

BB 

CF 

B6 

DE 

20 

E4 

4E38 

C0 

B6 

B6 

DE 

20 

CF 

CE 

B3 

7A 

4G40 

C2 

B6 

B2 

20 

C5 

DD 

B6 

20 

C2 

4E48 

C6 

20 

BB 

D7 

DC 

DA 

C0 

20 

0E 

4E50 

C4 

20 

B1 

AF 

C3 

CA 

20 

C5 

B6 

4E58 

BB 

B9 

C5 

B2 

20 

22 

0D 

3F 

79 

4E60 

22 

C9 

C3 

DE 

20 

B6 

D0 

BB 

ED 

4H68 

CF 

20 

A6 

20 

C0 

BD 

B9 

C6 

B1 

4E70 

20 

B2 

B8 

BA 

C4 

C6 

20 

C5 

B3 

4E78 

AF 

C0 

2E 

20 

BF 

BA 

C3 

DE 

D7 

SUM: 

FA 

F7 

93 

20 

0C 

0F 

43 

48 0811 

4E80 

20 

B6 

D0 

BB 

CF 

C9 

20 

C3 

DC 

4E88 

DE 

BC 

20 

C0 

Cl 

B6 

DE 

20 

EF 

4E90 

B1 

C2 

CF 

AF 

C3 

20 

B1 

DO 

55 


4E98 C0 DE B8 BC DE 20 22 0D 


4EA0 

3F 

22 

A6 

20 

CB 

B2 

C0 

20 

84 

4EA8 

B9 

AF 

B6 

20 

R1 

C5 

C0 

20 

94 

4EB0 

B6 

DE 

20 

B6 

DO 

BB 

CF 

A6 

6A 

4EB8 

20 

C0 

BD 

B9 

C6 

20 

B2 

B8 

A6 

4EC0 

20 

BA 

C4 

C6 

20 

C5 

AF 

C0 

B8 

4EC8 

20 

C9 

20 

C0 

DE 

AF 

C0 

2E 

44 

4ED0 

22 

21 

2F 

0D 

0D 

5B 

31 

5D 

75 

4ED8 

0D 

23 

5A 

3D 

31 

0D 

3F 

22 

66 

4EE0 

B1 

C5 

C0 

20 

CA 

20 

CA 

B8 

C2 

4EE8 

BC 

DE 

AE 

B3 

C5 

20 

C5 

B6 

5B 

4EF0 

CF 

20 

C0 

Cl 

20 

C6 

20 

D0 

46 

4EF8 

B5 

B8 

D7 

DA 

C3 

20 

CF 

CE 

9E 

SUM ： 

9D 

C3 

22 

D3 

FI 

13 

2F 

D7 4BAA 

4F00 

B3 

C2 

B6 

B2 

20 

C9 

20 

BD 

A3 

4F08 

D1 

20 

D4 

CF 

20 

C6 

20 

D1 

6B 

4F10 

B6 

AF 

C0 

2E 

20 

22 

0D 

3F 

El 

4F18 

22 

D0 

Cl 

20 

B6 

DE 

20 

CF 

56 

4F20 

AF 

BD 

B8 

DE 

20 

D4 

CF 

20 

E5 

4F28 

C6 

20 

D1 

B6 

AF 

C3 

B2 

D9 

6A 

4F30 

2E 

22 

0D 

3C 

0D 

47 

4F 

53 

8F 

4F38 

55 

42 

5B 

43 

4F 

4D 

5D 

0D 

3B 

4F40 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

29 

20 

3F 

E5 

4F48 

22 

D0 

Cl 

20 

B6 

DE 

20 

BD 

44 

4F50 

DE 

AF 

C4 

20 

D4 

CF 

C6 

20 

FA 

4F58 

D1 

B6 

AF 

C3 

20 

C2 

C2 

DE 

7B 

4F60 

B2 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

20 

21 

4F68 

D4 

CF 

20 

C9 

20 

C3 

CF 

B4 

F2 

4F70 

20 

C6 

20 

D3 

D8 

20 

B6 

DE 

65 

4F78 

20 

D0 

B4 

CF 

BD 

2E 

22 

3E 

BE 

SUM ： 

13 

4B 

93 

51 

BA 

20 

37 

DF CC30 

4F80 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

57 

El 

4F88 

4F 

4F 

44 

53 

29 

20 

3F 

22 

DF 

4F90 

B6 

C5 

D8 

20 

B5 

B5 

B7 

C5 

59 

4F98 

20 

D3 

D8 

20 

C9 

20 

D6 

B3 

5D 

4FA0 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

D0 

Cl 

CA 

07 

4FA8 

20 

D3 

D8 

20 

A6 

20 

BA 

B4 

IF 

4FB0 

C3 

20 

D4 

CF 

20 

C6 

20 

D1 

5D 

4FB8 

B6 

AF 

C3 

20 

B2 

CF BD 

2E 

B4 

4FC0 

22 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

CA 

4FC8 

20 

52 

4F 

41 

44 

29 

20 

3F 

CE 

4FD0 

22 

D4 

CF 

20 

C9 

20 

B3 

B4 

35 

4FD8 

20 

CF 

C3 

DE 

20 

BD 

DE 

AF 

FA 

4FE0 

C4 

20 

B2 

AF 

CE 

DF 

DD 

D0 

9F 

4FE8 

Cl 

20 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

D0 

5D 

4FF0 

Cl 

C6 

20 

CF 

D6 

B3 

20 

BA 

D9 

4FF8 

C4 

CA 

20 

C5 

B2 

20 

C3 

DE 

E6 

SUM ： 

1C 

92 

0F 

A7 

1A 

FA 

24 

93 2D2D 

5000 

BC 

AE 

B3 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

E0 

5008 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

4D 

4F 

55 

46 

5010 

4E 

54 

41 

49 

4E 

29 

20 

3F 

02 

5018 

22 

B1 

DA 

20 

B6 

DE 

20 

B2 

33 

5020 

C5 

2D 

D3 

20 

C9 

20 

BD 

D1 

5C 

5028 

20 

CF 

CE 

B3 

C2 

B6 

B2 

20 

BA 

5030 

C9 

20 

D4 

CF 

20 

C3 

DE 

BD 

0A 

5038 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

46 

29 

20 

52 


BD2BBF7E253FD8A581FE9F7DA7 

£ . 

6 E3F9690F093D 
8 DB42DB2C2BC0 
D 6FC30A082A9E 
4 BC452BCDBBC3 

4 0283F0F1OO02 
6 282532 ABC2C2 

5 90DF44B0FEEF 
5 B204DCD2ADD3 

>5 叭 3 E D 5 9 c E 2 6 D 3 

2 BC34BDBDBBCB 

8 042020660 A0E 
1 2B222DBB2DCA 

B 4A0BF004EE0C 

3 CC 24322 C2D2B 

c 00EF 086 1 D 06 E 
D 22242 BABBCAD 

: 080808080808 
M 8899AABBCCDD 
L 111111111111 
S 555555555555 


lt>4 Oh! MZ 1987.7. 


► 浪人だって Oh ! MZ を読む権利くらいありますよね。 


筏井勝 （ 18 ) 宮城県 
























5580 

5588 

5590 

5598 

55A0 

55A8 

55B0 

55B8 

55C0 

55C8 

55D0 

55D8 

55E0 

55E8 

55F0 

55F8 


5480 

52 

4F 

41 

44 

29 

Vb 

3F 

22 

D0 

5780 

29 

20 

49 

46 

20 

2 3 

5 A 

31 

A6 

5A80 

5488 

D0 

Cl 

20 

CA 

20 

CF 

AF 

BD 

D6 

5788 

3D 

31 

20 

3F 

22 

B1 

C5 

C0 

25 

5A88 

5490 

B8 

DE 

20 

C6 

20 

C2 

C2 

DE 

FE 

5790 

20 

C9 

20 

D3 

AF 

C3 

B2 

D9 

D9 

5A90 

5498 

B2 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

22 

23 

5798 

20 

BA 

B9 

20 

C4 

20 

B5 

C5 

11 

5A98 

54A0 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

C8 

57A0 

BC 

DE 

20 

BC 

AD 

D9 

B2 

20 

CE 

5AA0 

54A8 

41 

52 

4F 

55 

4E 

44 

29 

20 

12 

57A8 

C9 

20 

BA 

B9 

20 

C9 

20 

D6 

3B 

5AA8 

54B0 

3F 

22 

C5 

C6 

B6 

20 

B9 

CA 

45 

57B0 

B3 

C3 

DE 

BD 

2E 

22 

3E 

OD 

AC 

5AB0 

54B8 

B2 

B6 

DE 

2E 

2E 

2E 

3F 

22 

31 

57B8 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

4D 

4F 

19 

5AB8 

54C0 

3E 

0D 

28 

46 

29 

20 

47 

4F 

98 

57C0 

53 

53 

29 

20 

3F 

22 

B1 

B6 

B7 

5AC0 

54C8 

54 

4F 

5B 

34 

5D 

0D 

28 

42 

06 

57C8 

DO 

C4 

DE 

D8 

20 

B2 

DB 

20 

17 

5AC8 

54D0 

29 

20 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

32 

0F 

57D0 

A6 

20 

H (； 

C0 

20 

B7 

D3 

Cl 

AD 

5AD0 

54D8 

5D 

0D 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

49 

47 

57D8 

DC 

D9 

B2 

20 

BA 

B9 

20 

C3 

DD 

5AD8 


> 表紙に X 68000 の文字が躲ったことが話題になっていますが，ついでに S - OS 対応機種も躲 
せてはどうでしょうか。 來有明 （19) 広島県 


SUM: D2 82 BC D3 48 E9 28 7E 


5280 20 D4 D2 CF BC AE B3 2E : E0 
5288 22 3E 0D 28 45 4154 20 : 8F 
5290 4D 4F 53 53 29 20 49 46 : 1A 
5298 20 23 5A 31 3D 30 20 3F : 9A 
52A0 22 D3 AF C3 C5 B2 20 C9 : C7 
52A8 C3 DE 20 C0 CD DE D7 DA : DD 
52B0 C5 B2 2E 22 3E 0D 28 45 : 7F 
52B8 4154 20 4D 4F 53 53 29 : 20 
52C0 20 3F 22 CD DF AF CD DF : 88 
52C8 AF 212120 BA B9 B6 DE : 18 
52D0 20 B8 Cl C6 20 CD DE C0 : EA 
52D8 CD DE C0 20 B8 AF C2 B2 : 66 
52E0 C3 20 B7 D3 Cl B6 DE 20 : E2 
52E8 DC D9 B2 2E 20 22 0D 28 : 0C 
52F0 45 4154 20 4D 4F 53 53 : 3C 
52F8 29 20 3F 22 20 BC B6 BC : F8 


SUM: 63 8B 69 83 45 F6 F9 6A BC5B 


SUM: A0 4D DE 7C EC 36 D4 4F 
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THE SENTINEL 


57E0 

DE 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

54 : 

: B2 

57E8 

41 

4B 

45 

20 

4D 

4F 

53 

53 : 

: 33 

57F0 

29 

20 

3F 

22 

BD 

DE 

BB 

BB 

: BB 

57F8 

BB 

2E 

2E 

2E 

22 

21 

47 

4F : 

: IE 

SUM ： 

AE 

47 

9E 

63 

9E 

3A 

DF 

EC FF84 

5800 

54 

4F 

5B 

36 

5D 

0D 

28 

46 

0C 

5808 

29 

20 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

39 

16 

5810 

5D 

0D 

28 

42 

29 

20 

47 

4F 

B3 

5818 

54 

4F 

5B 

34 

5D 

0D 

47 

4F 

32 

5820 

54 

4F 

5B 

49 

4E 

56 

5D 

0D 

55 

5828 

0D 

5B 

36 

5D 

0D 

23 

41 

3D 

A9 

5830 

30 

OD 

3F 

22 

C4 

DE 

AF 

BD 

AC 

5838 

2\) 

21) 

2D 

2D 

I)i) 

21 

21 

20 

F3 

5840 

B5 

C4 

BC 

B1 

C5 

20 

C0 

DE 

69 

5848 

C4 

20 

DC 

B6 

AF 

C3 

B2 

C3 

5D 

5850 

20 

B5 

Cl 

D9 

20 

C5 

DD 

C3 

F4 

5858 

20 

2E 

2K 

2E 

2E 

22 

0D 

3C 

43 

5860 

47 

4F 

53 

55 

42 

5B 

43 

4F 

6D 

5868 

41) 

5D 

0D 

49 

4E 

43 

20 

23 

D4 

5870 

41 

20 

49 

46 

20 

23 

41 

3E 

B2 

5878 

31 

30 

20 

47 

4F 

54 

4F 

20 

DA 

SUM ： 

AB 

72 

72 

89 

F4 

E0 

CE 

B4 A54E 

5880 

5B 

37 

5D 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

0E 

5888 

4B 

29 

20 

3F 

22 

C4 

C3 

D3 

4F 

5890 

20 

CC 

B6 

B2 

20 

B5 

C4 

BC 

A9 

5898 

B1 

C5 

20 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

42 

58A0 

22 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

CA 

58A8 

ZO 

2A 

29 

20 

3F 

22 

B8 

D7 

83 

58B0 

B8 

C3 

20 

D6 

B8 

20 

D0 

B4 

CD 

58B8 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

¢1) 

28 

2D 

58C0 

4A 

55 

4D 

50 

20 

2A 

29 

20 

CF 

58C8 

3F 

22 

C4 

DD 

C3 

DE 

D3 

20 

96 

58D0 

C3 

DE 

D7 

DA 

CF 

BE 

DD 

2E 

EA 

58D8 

22 

3E 

0D 

28 

43 

4C 

49 

4D 

BA 

58E0 

42 

20 

2A 

29 

20 

3F 

22 

C9 

FF 

58E8 

CE 

DE 

DA 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

40 

58F0 

3E 

0D 

28 

43 

41 

4C 

4C 

20 

AF 

58F8 

2A 

29 

20 

3F 

22 

D6 

DD 

C3 

4A 

SUM ： 

26 

A1 

C7 

B6 

E3 

A1 

83 

85 4E1E 

5900 

DE 

D3 

20 

C0 

DE 

DA 

D3 

20 

3C 

5908 

B7 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 

BC 

5910 

28 

43 

52 

59 

20 

2A 

29 

20 

A9 

5918 

3F 

22 

C5 

B2 

C3 

D3 

20 

BB 

49 

5920 

B9 

DD 

C3 

DE 

D3 

20 

C4 

DE 

CC 

5928 

2D 

C6 

D3 

20 

C5 

D8 

CF 

BE 

10 

5930 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

48 

49 

31 

5938 

54 

20 

2A 

29 

20 

3F 

22 

C0 

08 

5940 

C0 

B9 

CA 

DE 

20 

C5 

C6 

B6 

82 

5948 

20 

B5 

BA 

D9 

2E 

2E 

3F 

22 

25 

5950 

3E 

0D 

28 

54 

41 

4B 

45 

20 

B8 

5958 

2A 

29 

20 

3F 

22 

B2 

AF 

C0 

F5 

5960 

B2 

20 

C5 

C6 

20 

A6 

20 

C4 

07 

5968 

D9 

20 

C9 

20 

3F 

22 

3E 

0D 

8E 

5970 

28 

f>0 

55 

4E 

43 

48 

20 

2A 

F0 

5978 

29 

20 

3F 

22 

C3 

A6 

20 

B2 

B5 

SUM ： 

37 

4C 

C5 

AD 

CA 

FE 

EE 

12 A807 

5980 

C0 

D2 

D9 

20 

C0 

DE 

B9 

20 

02 

5988 

C3 

DE 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

21 

5990 

4B 

49 

43 

4B 

20 

2A 

29 

20 

B5 

5998 

3F 

22 

D4 

WJ 

20 

A6 

20 

B5 

89 

59A0 

BA 

BB 

C5 

B2 

20 

D6 

B3 

C6 

5B 

59A8 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

57 

41 

49 

A4 

59B0 

54 

20 

2A 

29 

20 

3F 

22 

CF 

17 

59B8 

C3 

CA 

DE 

20 

156 

C5 

D7 

BD 

9A 

59C0 

DE 

20 

B2 

B2 

BA 

C4 

20 

B6 

B6 

59C8 

DE 

20 

B1 

D9 

3F 

22 

3E 

0D 

34 

59D0 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

49 

4E 

56 

81 

59D8 

5D 

0D 

OD 

5B 

37 

5D 

0D 

23 

96 

59E0 

41 

3D 

30 

20 

23 

4 】 

32 

30 

A1 

59E8 

30 

OD 

3F 

22 

A2 

B5 

2D 

B2 

D4 

59F0 

20 

C0 

DE 

B2 

BC 

DE 

AE 

2D 

E5 

59F8 

CC 

DE 

B6 

3F 

A3 

22 

2F 

3F 

02 

SUM ： 

C9 

66 

7F 

C2 

EF 

9F 

FI 

4F 094B 

5A00 

22 

B1 

C5 

C0 

CA 

20 

D3 

D8 

ED 

5A08 

20 

C9 

20 

D8 

AE 

B3 

BC 

20 

IE 

5A10 

C6 

20 

CC 

DE 

BC 

DE 

20 

C0 

0A 

5A18 

BD 

B9 

D7 

DA 

CF 

BC 

C0 

2E 

A0 

5A20 

20 

22 

0D 

3F 

22 

B1 

C5 

C0 

E6 

5A28 

CA 

20 

D8 

AE 

B3 

BC 

20 

C9 

C8 

5A30 

20 

BA 

D4 

20 

C6 

20 

C2 

DA 

50 

5A38 

C3 

20 

B2 

B6 

DA 

CF 

BC 

C0 

70 

5A40 

2E 

22 

21 

OD 

3F 

22 

B1 

C5 

55 

5A48 

C0 

20 

CA 

20 

D8 

AE 

B3 

BC 

BF 

5A50 

20 

C9 

20 

BA 

D4 

20 

C6 

20 

9D 

5A58 

B2 

CF 

BD 

2E 

22 

0D 

3C 

47 

IE 

5A60 

4F 

53 

55 

42 

5B 

43 

4F 

4D 

73 

5A68 

5D 

()1) 

28 

4C 

41 - 

4F 

4B 

29 

FO 

5A70 

20 

3F 

22 

BA 

D4 

20 

C9 

20 

18 

5A78 

C5 

B6 

20 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

47 


SUM ： E3 9E 7A 33 El35 C9 A7 BCB6 


58 

41 

ED 

23 

B4 

DD 

36 

EE 

CA 

CE 

39 

A9 

B0 

EA 

C6 

82 


SUM ： E6 64 CD E6 3B 3B El74 E32C 


B6 

C0 

33 
CE 
D3 
9C 
CE 
3D 
91 

.05 

5C 

ED 

B1 

EE 

34 
E9 


5500 2E 20 
5508 C0 DE 
5510 DE B6 
5518 DD 2E 
5520 55 42 
5528 28 4C 
5530 22 B1 
5538 B5 B5 
5540 DE 20 
5548 B9 20 
5550 0D 28 
5558 4F 4F 
5560 B7 20 
5568 DF B2 
5570 20 B2 
5578 BC 20 


D3 B3 
B6 20 
20 DC 
22 0D 
5B 43 
4F 4F 
C0 D8 
B7 C5 
D0 B4 
C3 DE 
4C 4F 
44 53 
B6 DE 
20 BC 
CF BD 
D3 C9 


20 CB 
D6 D9 
B6 D8 
3C 47 
4F 4D 
4B 29 
20 C6 
20 B7 
D9 20 
BD 2E 
4F 4B 
29 20 
20 B2 
B9 DE 
2E 20 
B5 C4 


D9 20 
20 C0 
CF BE 
4F 53 
5D 0D 
20 3F 
CA 20 
20 B6 
C0 DE 
22 3E 
20 57 
3F 22 
AF CA 
AF C3 
BC B6 
20 CB 


B8 

03 

AB 

5F 

3B 

E5 

3B 

93 

19 

C5 

El 

DF 

B6 

76 

IE 

DC 


SUM ： 62 3187 3F 8C E3 F9 B6 2E18 


5300 

20 

B2 

Cl 

B5 

B3 

20 

BA 

B9 

8E 

5308 

20 

A6 

20 

C0 

CD 

DE 

CF 

BC 

DC 

5310 

C0 

2E 

20 

B1 

CF 

D8 

20 

B5 

3B 

5318 

B2 

BC 

B2 

20 

D3 

C9 

20 

C3 

BF 

5320 

DE 

CA 

20 

B1 

D8 

CF 

BE 

DD 

BB 

5328 

2E 

22 

20 

23 

5A 

31 

3D 

30 

8B 

5330 

3E 

0D 

28 

46 

29 

20 

47 

4F 

98 

5338 

54 

4F 

5B 

33 

5D 

0D 

28 

42 

05 

5340 

29 

20 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

31 

0E 

5348 

5D 

0D 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

49 

47 

5350 

4E 

56 

5D 

0D 

0D 

5B 

33 

5D 

06 

5358 

0D 

3F 

22 

D3 

D8 

20 

C9 

20 

22 

5360 

C5 

B6 

20 

C6 

20 

CA 


D8 

D5 

5368 

CF 

BC 

C0 

2E 

20 

CB 

D9 

CF 

0C 

5370 

20 

CO 

DE 

C4 

20 

B2 

B3 

20 

27 

5378 

C9 

C6 

20 

B1 

C0 

D8 

20 

CA 

E2 

SUM ： 

AE 

44 

61 

7A 

87 

04 

43 

13 A685 

5380 

20 

C4 

C3 

D3 

20 

B8 

D7 

B8 

El 

5388 

C3 

20 

B7 

DO 

20 

B6 

DE 

20 

3E 

5390 

DC 

D9 

B2 

2E 

22 

OD 

3C 

47 

47 

5398 

4F 

53 

55 

42 

5B 

43 

4F 

4D 

73 

53A0 

5D 

OD 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

29 

F0 

53A8 

20 

3F 

22 

B8 

D7 

B8 

C3 

20 

AB 

53B0 

D6 

B8 

20 

D0 

B4 

CF 

BK 

DD 

9C 

53B8 

20 

B6 

DE 

20 

C4 

B8 

C6 

20 

36 

53C0 

B6 

DC 

AF 

C0 

20 

D3 

C9 

20 

DD 

53C8 

CA 

20 

D0 

B4 

C5 

B2 

20 

D6 

DB 

53D0 

B3 

C3 

DE 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

AC 

53D8 

28 

4C 

4F 

4F 

•1 B 

20 

r)7 

4F 

23 

53E0 

4F 

4 4 

53 

29 

20 

3F 

22 

B7 

47 

53E8 

20 

B6 

DE 

20 

CA 

U‘1 

C3 

CF 

E4 

53F0 

BD 

2B 

20 

C4 

DK 

B3 

D3 

20 

53 

53F8 

B1 

C0 

D8 

20 

C9 

20 

D6 

B3 

DB 

SUM ： 

B9 

BD 

9E 

B4 

4A 

D9 

DE 

5D 8AA3 

5400 

BD 

20 

B6 

DE 

20 

B5 

B6 

BC 

B8 

5408 

B2 

2E 

2E 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

D1 

5410 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

54 

52 

45 

40 

5418 

45 

29 

20 

3F 

22 

C5 

BE 

DE 

50 

5420 

B6 

20 

BA 

C9 

20 

B1 

C0 

D8 

C2 

5428 

20 

C9 

20 

B7 

C6 

CA 

20 

BA 

2A 

5430 

B9 

20 


DE 

20 

CA 

B4 

C3 

CE 

5438 

20 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 

25 

5440 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

4D 

4F 

19 

5448 

53 

53 

29 

20 

3F 

22 

C5 

B2 

C7 

5450 

20 

D3 

C9 

20 

CA 

20 

DO 

D9 

6F 

5458 

BA 

C4 

20 

CA 

20 

C3 

DE 

B7 

G0 

5460 

C5 

B2 

2K 

20 

BF 

DD 

(: r) 

C6 

EC 

5468 

20 

DO 

C0 

B2 

C5 

D7 

20 

D0 

EE 

5470 

C3 

20 

B7 

C5 

BB 

B2 

2E 

22 

1C 

5478 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

C8 


SUM: EA 83 CF 0D BA 4D C3 D2 3748 


5608 

22 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

CA 

5610 


41 

52 

4F 

55 

4E 

44 

29 

12 

5618 

20 

3F 

22 

B8 

D7 

B8 

C3 

20 

AB 

5620 

D6 

B8 

20 

D0 

B4 

C5 

B2 

2E 

D7 

5628 

22 

3E 

0D 

28 

46 

29 

20 

47 

6B 

5630 

4F 

54 

4F 

5B 

35 

5D 

0D 

28 

14 

5638 

42 

29 

20 

3F 

22 

Bl 

DA 

DA 

51 

5640 

3F 

20 

B2 

CF 

20 

C4 

B5 

AF 

28 

5648 

C3 

B7 

C0 

20 

D0 

Cl 

20 

B6 

Cl 

5650 

DB 

20 

C5 

B2 

2E 

20 

BA 

DA 

57 

5658 

C3 

DE 

CA 

20 

D3 

C4 

DE 

DA 

DA 

5660 

CF 

BE 

DD 

2E 

20 

DO 

Cl 

20 

69 

5668 

CA 

20 

CF 

B4 

C6 

CO 

DE 

B9 

8A 

5670 

20 

C2 

C2 

DE 

B2 

C3 

B2 

CF 

78 

5678 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

47 

4F 

54 

42 

SUM ： 

C6 

B2 

60 

43 

11 

23 

D9 

4E 22A9 

5680 

4F 

5B 

49 

4E 

56 

5D 

OD 

0D 

0E 

5688 

5B 

35 

5D 

0D 

23 

41 

31 

3D 

CC 

5690 

30 

0D 

3F 

22 

D2 

C9 

20 

CF 

28 

5698 

B4 

20 

B6 

DE 

20 

BD 

BA 

BC 

BB 

56A0 

20 

B1 

B6 

D9 

B8 

20 

C，5 

D8 

D5 

56A8 

CF 

BC 

C0 

2E 

20 

B5 

D4 

20 

42 

56B0 

C5 

C6 

B6 

20 

D0 

B4 

CF 

BD 

71 

56B8 

C8 

2E 

22 

0D 

3C 

4 7 

4F 

53 

4A 

56C0 

55 

42 

5B 

43 

4F 

4D 

5D 

0D 

3B 

56C8 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

29 

20 

3F 

E5 

56D0 

22 

DO 

Cl 

20 

C9 

20 

DC 

B7 

4F 

56D8 

20 

C6 

20 

C4 

DE 

B3 

CC 

DE 

05 

56E0 

C2 

20 

A6 

20 

C4 

D9 

20 

C0 

25 

56E8 

D2 

20 

C9 

20 

DC 

C5 

20 

B6 

52 

56F0 

DB 

20 

BC 

B6 

B9 

D7 

DA 

C3 

9D 

56F8 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

22 

3E 

OD 

F9 

SUM: 

SB 

54 

6E 

B8 

17 

D4 

4C 

04 ADE8 

5700 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

54 

52 

23 

5708 

41 

50 

29 

20 

3F 

22 

DC 

C5 

DC 

5710 

2(3 

C4 

20 

B2 

AF 

C3 

D3 

20 

IB 

5718 

C0 

C0 

DK 

C9 

20 

B5 

C4 

BC 

7C 

5720 

20 

B1 

C5 

20 

C3 

DE 

HI; 

2E 

42 

5728 

20 

CC 

BC 

B7 

DE 

C5 

20 

BA 

DC 

5730 

C4 

20 

C6 

20 

C4 

DE 

B3 

CC 

EB 

5738 

DE 

C2 

20 

A6 

20 

22 

0D 

28 

DD 

5740 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

54 

52 

41 

3C 

5748 

50 

2 9 

20 

3F 

22 

B5 

CB 

DE 

58 

5750 

B7 

D6 

BE 

D9 

20 

CO 

D2 

C9 

9F 

5758 

20 

B4 

BB 

C4 

BC 

C3 

20 

BA 

AC 

5760 

B9 

20 

A6 

20 

B1 

C5 

C9 

20 

FE 

5768 

B3 

B4 

C6 

20 

B5 

B2 

C3 

B2 

29 

5770 

CF 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

4C 

9B 

5778 

4F 

4F 

4B 

20 

4D 

4F 

53 

53 

4B 

SUM ： 

28 

61 

AA 

30 

ED 

BC 

7A 

E2 0A92 


51E0 28 54 414B 45 20 4D 4F : 09 
51E8 53 53 29 20 49 46 20 23 : Cl 
51F0 5A 313D 30 20 3F 22 4F : C8 
51F8 4B 2120 BA B9 A6 20 C4 : 89 


54E0 

4E 

56 

5D 

0D 

0D 

5B 

34 

5D 

07 

54E8 

0D 

3F 

22 

D3 

DB 

20 

CA 

20 

23 

54F0 

B2 

AF 

HF 

B3 

B8 

D7 

B8 

20 

3A 

54F8 

C5 

AF 

C3 

20 

B7 

CF 

BC 

C0 

59 


E5D2F40EBF001E02 

BB05CC2243C2CB2C 

F0E4102DF0F00FA0 

C235B2BB42ACDCC2 

4620205 EF90F08O9 
BB 222 CCD42CA2D2B 

A6EBFF03C 40591 IE 
BC243A2C442BCBCD 

75EF0CA081F 48000 
BC242DC 2243 CD2DC 

002F9602DF406E06 

22B42B2B04D2BD2C 

2ECC50B0E25FE6B4 

C2B442DC35BCDB2B 

4D6858A 02022 A 0 DF 
CDB24DBD222BC2DC 


C9484A00F2CABB820AADFC19 

S CC S 202E4B22C0BD4F2920 
DE2DBDDBBD4F3FDDDE4F45DE 
B 6 C3B2C4CF4F20C0C34C4CC3 
202020AFB44C29B220 28 4220 
CE4E 08404 D17 
B2CDD 252004 B 
3D0D0D58A^G42 
BB2C205DB35CNJ 
EF90EE85O20F 
ACD2D34C2223 

82E 46206 EEBO 
DBDCB22BD 242 


F 34363 E 4706108 A0A 
B 255CC35B2D42BB2C 

8 O83EO202CO59AD6O 
B 225D2222B 242 CDC2 

9 2DF3915FED 850924 
1 204CD243DB242BDC 

c EEDD20B0AFD54O0A 
D 234BB242BC04C2CB 

D 0102331988 E 20900 
6 C322CB42DD 352 C22 

A3BC3D453FAFAE5445B 8 C52254CA20C9C5 

D F1B03CB5FO1O270D 
1 C342DB24A2222B2D 

0 DD85A4 12920DE0D52DEC 6 20543FDEB3BF 


su 


11 210218I228S2482S0258260 268 2 2 7 7 8 0 
55252525252525555555 5 5 









































5D80 DE CF BD 2E 22 20 47 
5D88 54 4F 5B 39 5D 0D 28 
5D90 53 4B 20 B8 CF C8 BA 
5D98 20 23 4132 3D 3120 
5DA0 4F 54 4F 5B 37 48 31 
5DA8 00 28 4153 4B 20 57 
5DB0 5A 4152 44 29 20 3F 
5DB8 A2 CF CE B3 C2 B6 B2 
5DC0 C9 20 BA C4 B6 20 3F 
5DC8 22 20 47 4F 54 4F 5B 
5DD0 5D 0D 28 4153 4B 20 
5DD8 52 4150 29 20 3F 22 


4F 

70 

6080 

41 

0A 

6088 

29 

F0 

6090 

47 

8B 

6098 

5D 

5A 

60A0 

49 

D4 

60A8 

22 

DB 

60B0 

20 

3C 

60B8 

A3 

IF 

60C0 

38 

0E 

60C8 

54 

E5 

60D0 

A2 

2F 

60D8 


B7 C0 DD C0 DE 3F 20 20 
C5 DD C3 DE D3 20 B2 B2 
20 B6 D7 20 CA C5 BC C3 
20 D0 DB D6 2E 20 BC AF 
C3 B2 D9 20 BA C4 C5 D7 
20 BA C0 B4 C3 20 D4 D9 
BF DE 2E 20 22 0D 3F 22 
C0 C0 DE BC 20 B5 DA CA 
20 BA C9 20 D3 D8 20 C3 
DE 20 B8 CF C8 BA 20 A6 
20 C4 AF C3 20 B8 D7 BC 
C3 B2 D9 20 C0 C0 DE 20 


71 


9A 

6388 

DB 

6390 

5A 

6398 

88 

63A0 

DE 

63A8 

7B 

63B0 

93 

63B8 

51 

6300 

CD 

6308 

Cl 

63D0 

EC 

63D8 


5B80 

B2 

CF 

BC 

C0 

2E 

22 

3E 

0D 

98 

5E80 

54 

29 

20 

3P 

5B 

37 

4D 

5D 

5B88 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

42 

45 

04 

5E88 

20 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

39 

5D 

5B90 

44 

29 

20 

3F 

22 

B6 

C0 

B2 

16 

5E90 

0D 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

49 

4E 

5B98 

20 

B7 

C9 

20 

CD 

DE 

AF 

C4 

DE 

5E98 

56 

5D 

0D 

0D 

5B 

37 

48 

31 

5BA0 

DE 

20 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

B6 

60 

5EA0 

5D 

0D 

3F 

22 

A2 

C5 

C6 

20 

5BA8 

C5 

D8 

20 

CC 

D9 

B2 

20 

D3 

07 

5EA8 

B8 

CF 

C8 

BA 

3F 

20 

B8 

CF 

5BB0 

C9 

20 

C3 

DE 

BC 

AE 

B3 

2E 

D5 

5EB0 

C8 

BA 

AF 

C3 

20 

B2 

B3 

C9 

5BB8 

22 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

CA 

5EB8 

CA 

20 

D3 

D8 

20 

C6 

20 

BD 

5BC0 

20 

48 

55 

4E 

54 

45 

52 

29 

IF 

5EC0 

D1 

20 

C4 

AF 

C3 

D3 

20 

B7 

5BC8 

20 

3F 

22 

B2 

BD 

C6 

20 

BD 

93 

5EC8 

AE 

B3 

CE 

DE 

B3 

C5 

20 

C4 

5BD0 

DC 

AF 

C3 

20 

C6 

BA 

C6 

BA 

6E 

5ED0 

DE 

B3 

CC 

DE 

C2 

C0 

DE 

C5 

5BD8 

BC 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

22 

2D 

5ED8 

DD 

C0 

DE 

2E 

20 

22 

0D 

3F 

5BE0 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

C8 

5EE0 

22 

B1 

DD 

C0 

20 

B8 

CF 

C8 

5BE8 

44 

4F 

47 

29 

20 

3F 

22 

D8 

5C 

5EE8 

BA 

20 

D3 

20 

BC 

D7 

C5 

B2 

5BF0 

AE 

B3 

B9 

DD 

20 

C3 

DE 

BC 

74 

5EF0 

C9 

B6 

B2 

3F 

20 

BF 

DD 

C5 

5BF8 

AE 

B3 

2E 

20 

D5 

B6 

20 

C9 

23 

5EF8 

BA 

C4 

C3 

DE 

CA 

20 

BB 

B7 


156 Oh! MZ 1987.7. 


- MZ -2521 は MZ -2861 よりも外見では勝っていると思う。 


高橋義弘 （17) 神奈川 W 


SUM ： 

82 

0C 

57 

62 

10 

3C 

02 

09 

4BE1 

5C60 

20 

B3 

B4 

20 

C6 

20 

C8 

BF 


14 

5C08 

CD 

DE 

AF 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 


7B 

5C10 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

54 

41 

4C 


A4 

5C18 

4B 

20 

48 

55 

4E 

54 

45 

52 


41 

5C20 

29 

20 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

37 


14 

5C28 

48 

32 

5D 

0D 

28 

54 

41 

4C 


ED 

5C30 

4B 

20 

44 

4F 

47 

29 

20 

3F 


CD 

5C38 

22 

A2 

BA 

DB 

A4 

CE 

DF 

Cl 


6B 

5C40 

A4 

BC 

DE 

AE 

DD 

A4 

BC 

DB 


04 

5C48 

A4 

B8 

DB 

A4 

CE 

DE 

B9 

A4 


E4 

5C50 

CA 

Cl 

BA 

2D 

A4 

B9 

DE 

DD 


8A 

5C58 

B7 

20 

B6 

3F 

A3 

22 

2F 

3F 


FF 

5C60 

22 

A2 

B3 

2D 

DC 

DC 

DC 

DC 


14 

5068 

DC 

DD 

A3 

22 

3E 

0D 

28 

53 


44 

5070 

49 

54 

20 

43 

48 

41 

49 

52 


24 

5C78 

29 

20 

3F 

22 

A2 

B1 

A4 

BF 


60 

SUM ： 

7D 

2F 

69 

3D 

B9 

4C 

2B 

78 

BDBC 

5C80 

C9 

20 

B2 

BD 

CA 

20 

BA 

DC 


D8 

5C88 

DA 

C3 

2E 

2E 

2E 

A3 

22 

2F 


IB 

5090 

3F 

22 

CA 

B7 

AF 

21 

2L 

20 


F3 

5C98 

B6 

DE 

C0 

B6 

DE 

C0 

2E 

2E 


04 

5CA0 

C4 

DE 

BD 

2D 

2D 

DD 

2E 

22 


E6 

5CA8 

23 

41 

3D 

31 

3E 

0D 

28 

53 


98 

5CB0 

48 

4F 

57 

20 

4D 

4F 

53 

53 


50 

5CB8 

29 

20 

49 

46 

20 

23 

5A 

31 


A6 

5CC0 

3D 

30 

20 

3F 

22 

BF 

DD 

C5 


4F 

5CC8 

20 

D3 

C9 

20 

CA 

20 

D3 

AF 


48 

5CD0 

C3 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 


C8 

5CD8 

28 

53 

48 

4F 

57 

20 

4D 

4F 


25 

5CE0 

53 

53 

29 

20 

3F 

22 

A2 

BA 


AC 

5CE8 

B9 

20 

C3 

DE 

BD 

C8 

3F 

20 


5E 

5CF0 

D3 

D8 

20 

C6 

20 

BD 

D1 

20 


5F 

5CF8 

B8 

CF 

C8 

BA 

20 

C9 

20 

C0 


D2 

SUM ： 

CF 

Be 

C7 

25 

0A 

91 

3B 

DC 

0A03 

5D00 

DE 

B2 

BA 

B3 

CC 

DE 

C2 

20 


89 

5D08 

C3 

DE 

BO 

2E 

A3 

22 

3E 

0D 


9C 

5D10 

28 

53 

48 

4F 

57 

20 

53 

57 


33 

5D18 

4F 

52 

44 

29 

20 

3F 

22 

A2 


31 

5D20 

B7 

AC 

2D 

AF 

21 

21 

20 

C0 


61 

5D28 

BD 

B9 

C3 

2D 

AF 

A3 

22 

2F 


09 

5D30 

3F 

22 

B2 

B7 

C5 

D8 

20 

BF 


46 

5D38 

DD 

C5 

20 

D3 

C9 

20 

A6 

20 


44 

5D40 

DO 

BE 

D9 

B6 

D7 

20 

D8 

AE 


9A 

5D48 

B3 

BC 

20 

CA 

20 

C6 

B9 

DE 


D6 

5D50 

C3 

20 

22 

OD 

28 

53 

48 

4F 


24 

5D58 

57 

20 

53 

57 

4F 

52 

44 

29 


2F 

5D60 

20 

3F 

22 

BC 

CF 

B2 

CF 

BC 


49 

5D68 

C0 

2E 

20 

BC 

AE 

B3 

B6 

DE 


BF 

5D70 

C5 

B2 

B6 

D7 

20 

B1 

C5 

C0 


5A 

5D78 

CA 

20 

BA 

D4 

20 

A6 

20 

C3 


21 


SUM ： B4 7A E5 C6 6F 62 0415 ED97 


SUM ： 

17 

5B 

B5 

01 

93 

69 

BF 

23 

4D0A 

5F00 

B6 

DE 

20 

B5 

D3 

B2 

D4 

D7 


99 

5F08 

DA 

D9 

C5 

2E 

20 

B8 

CF 

C8 


15 

5F10 

BA 

20 

CA 

20 

C5 

DD 

C3 

DE 


07 

5F18 

D3 

20 

C0 

CD 

DE 

D9 

B9 

C4 


B4 

5F20 

DE 

20 

22 

0D 

3F 

22 

B2 

Cl 


01 

5F28 

CA 

DE 

DD 

20 

C9 

20 

BA 

B3 


FB 

5F30 

CC 

DE 

C2 

20 

CA 

20 

BA 

C9 


F9 

5F38 

20 

D3 

D8 

C6 

20 

CA 

B4 

D9 


08 

5F40 

20 

BA 

B9 

20 

C5 

DD 

C0 

DE 


F3 

5F48 

2E 

22 

0D 

49 

46 

20 

23 

5A 


89 

5F50 

31 

3D 

31 

20 

3F 

22 

A3 

22 


E5 

5F58 

3E 

0D 

3F 

22 

20 

C4 

BA 

DB 


25 

5F60 

C3 

DE 

20 

B5 

CF 

B4 

BB 

DD 


91 

5F68 

20 

BA 

B9 

A6 

20 

D3 

AF 

C3 


9E 

5F70 

B2 

C5 

B2 

D0 

C0 

B2 

20 

C0 


4B 

5F78 

DE 

C5 

2E 

20 

D3 

D8 

20 

C9 


85 

SUM ： 

El 

EE 

F7 

D9 

74 

40 

E3 

B5 

2B7B 

5F80 

20 

B2 

D8 

B8 

DE 

Cl 

20 

CC 


ED 

5F88 

B7 

DD 

20 

C6 

CA 

20 

CF 

C0 


F3 

5F90 

DE 

CF 

C0 

DE 

20 

22 

0D 

3F 


D9 

5F98 

22 

B2 

AF 

CA 

DF 

B2 

20 

CA 


C8 

5FA0 

B4 

C3 

B2 

C0 

20 

CA 

BD 

I)K 


6E 

5FA8 

C0 

DE 

BF 

DE 

2E 

20 

B5 

CF 


0D 

5FB0 

B4 

BB 

DD 

20 

BF 

DD 

C5 

BA 


87 

5FB8 

C4 

C3 

DE 

CA 

20 

C5 

B6 

DE 


A8 

5FC0 

B2 

B7 

20 

C3 

DE 

B7 

C5 

B2 


58 

5FC8 

BF 

DE 

2E 

20 

B5 

DA 

20 

C9 


63 

5FD0 

20 

BA 

B9 

A6 

20 

22 

0D 

3F 


C7 

5FD8 

22 

DC 

B9 

C3 

20 

D4 

DB 

B3 


FC 

5FE0 

2E 

A3 

22 

2F 

3F 

22 

BF 

B3 


F5 

5FE8 

B2 

AF 

C3 

20 

D8 

AE 

B3 

BC 


39 

5FF0 

20 

BB 

DD 

20 

CA 

20 

BA 

B9 


35 

5FF8 

A6 

20 

DC 

B9 

C3 

20 

B8 

DA 


D0 

SUM ： 

1C 

87 

FI 

22 

4B 

D8 

BA 

49 

3FFD 

6000 

CF 

BC 

C0 

2E 

22 

2F 

23 

5A 


47 

6008 

31 

3D 

31 

3E 

0D 

5B 

37 

48 


C4 

6010 

32 

5D 

0D 

3F 

22 

A2 

D4 

A7 


1A 

6018 

20 

BA 

DD 

C6 

Cl 

CA 

2E 

20 


56 

6020 

BB 

AF 

B7 

CA 

20 

C0 

BD 

B9 


41 

6028 

C3 

B8 

DA 

C3 

20 

B1 

D8 

B6 


77 

6030 

DE 

C4 

B3 

2E 

A3 

22 

2F 

0D 


84 

6038 

3F 

22 

A2 

B1 

DD 

C0 

20 

B2 


23 

6040 

AF 

C0 

B2 

20 

C5 

C6 

A6 

20 


92 

6048 

B6 

DD 

B6 

DE 

B4 

C3 

20 

B2 


70 

6050 

D9 

DD 

C0 

DE 

3F 

20 

DC 

BB 


4A 

6058 

DB 

C4 

20 

DC 

C5 

C6 

20 

B6 


FF 

6060 

B6 

AF 

C0 

C9 

B6 

3F 

20 

B2 


B5 

6068 

AF 

C0 

B2 

20 

BA 

C9 

20 

D3 


B7 

6070 


20 

C6 

20 

C5 

DD 

C3 

DE 


21 

6078 

20 

22 

0D 

3F 

22 

D4 

AF 

C3 


F6 


SUM ： 66 4C 4E DD A6 71 B4 00 D5B5 


SUM ： 

4D 

C2 

3E 

B1 

0D 

BD 

12 

64 CA47 

6200 

20 

C4 

20 

B2 

B3 

20 

C9 

20 

72 

6208 

C5 

D7 

20 

CB 

C4 

C2 

20 

C0 

ED 

6210 

DE 

B9 

20 

B2 

B2 

BA 

C4 

20 

B9 

6218 

A6 

20 

B5 

BC 

B4 

C3 

20 

B1 

7F 

6220 

B9 

DE 

D6 

B3 

2E 

20 

22 

0D 

9D 

6228 

3F 

22 

C5 

DD 

C3 

AF 

C0 

AF 

E4 

6230 

C3 

20 

B7 

D0 

20 

CA 

20 

4F 

C3 

6238 

68 

21 

4D 

5A 

20 

C9 

20 

C4 

FD 

6240 

DE 

B8 

BC 

AC 

20 

C9 

20 

D6 

DD 

6248 

B3 

C0 

DE 

B6 

D7 

C5 

2E 

20 

FI 

6250 

4F 

68 

21 

4D 

5A 

20 

A6 

20 

65 

6258 

D6 

DD 

C3 

DE 

B2 

D9 

20 

CB 

CA 

6260 

C4 

20 

C6 

20 

DC 

D9 

B2 

20 

51 

6268 

CB 

C4 

CA 

20 

22 

0D 

3F 

22 

09 

6270 

B2 

C5 

B2 

D6 

2E 

A3 

22 

2F 

21 

6278 

3F 

22 

BF 

B3 

BC 

C3 

20 

D8 

4A 

SUM ： 

C2 

3D 

33 

FB 

F9 

94 

36 

AA 132B 

6280 

AE 

B3 

BC 

BB 

DD 

20 

CA 

20 

BF 

6288 

BA 

B3 

20 

B2 

B2 

CF 

BC 

C0 

3C 

6290 

2E 

22 

2F 

21 

2F 

OD 

3F 

22 

3D 

6298 

A2 

CF 

CE 

B3 

C2 

B6 

B2 

20 

3C 

62A0 

A6 

20 

C0 

B5 

BD 

20 

C6 

CA 

A8 

62A8 

20 

27 

C0 

B2 

D6 

B3 

20 

C9 

2B 

62B0 

20 

C2 

D9 

B7 

DE 

27 

20 

C4 

5B 

62B8 

20 

B2 

B3 

20 

C2 

D9 

B7 

DE 

D5 

62C0 

20 

A6 

20 

C2 

B6 

DC 

C5 

B9 

B8 

6208 

DA 

CA 

DE 

20 

C5 

D7 

C5 

B2 

B5 

62D0 

DD 

C0 

DE 

2E 

20 

22 

0D 

3F 

37 

62D8 

22 

B2 

CF 

20 

B1 

DD 

C0 

20 

31 

62E0 

B6 

DE 

20 

BA 

BC 

20 

C6 

20 

30 

62E8 

BB 

BC 

C3 

B2 

D9 

D6 

B3 

C5 

13 

62F0 

20 

BF 

DD 

C5 

20 

C2 

D9 

B7 

F3 

62F8 

DE 

20 

C3 

DE 

CA 

20 

D4 

B8 

15 

SUM ： 

A6 

6D 

13 

BE 

7E 

OF 

B1 

75 ! 

5173 

6300 

20 

C6 

CA 

20 

C0 

C0 

C5 

B2 

C7 

6308 

DD 

C0 

DE 

2E 

20 

BF 

C9 

20 

71 

6310 

C0 

B2 

D6 

B3 

20 

C9 

20 

C2 

C6 

6318 

D9 

B7 

DE 

20 

22 

0D 

3F 

22 

IE 

6320 

C5 

DD 

C0 

DE 

B6 

DE 

20 

D1 

C5 

6328 

B6 

BC 

20 

CF 

CE 

B3 

C2 

B6 

5A 

6330 

B2 

20 

A6 

20 

C0 

B5 

BC 

20 

B9 

6338 

C6 

20 

C3 

DE 

B6 

B9 

C0 

20 

D6 

6340 

DC 

B6 

D3 

C9 

20 

B6 

DE 

20 

02 

6348 

BF 

DA 

20 

A6 

20 

D3 

AF 

C3 

C4 

6350 

20 

B2 

C0 

DD 

C0 

DE 

B6 

DE 

A1 

6358 

20 

D4 

CF 

20 

C6 

20 

BD 

D1 

57 

6360 

20 

22 

0D 

3F 

22 

C0 

DE 

B2 

00 

6368 

BC 

DE 

AC 

20 

C6 

20 

C0 

CD 

D9 

6370 

DE 

D7 

DA 

C3 

20 

BC 

CF 

AF 

AC 

6378 

C0 

DD 

C0 

DE 

2E 

20 

C2 

CF 

1A 

SUM ： 

DE 

92 

7A 

38 

18 

97 

7A 

0C A34D 


5AE0 C3 DE B7 C0 20 BA DE B8 : 88 
5AE8 20 CC C2 B3 20 C9 20 C3 : 2D 
5AF0 2D CC DE D9 20 C3 DE BD : 2E 
5AF8 2E 20 C3 2D CC DE D9 20 : El 


SUM: 8F D6 3F 4A C0 2F D3 34 FF1A 

5B00 C9 20 BC C0 C6 20 B2 C7 : C4 
5B08 20 B6 DE 20 B2 CF BD 2E : 40 
5B10 22 3E 0D 28 4C 4F 4F 4B : CA 
5B18 20 43 48 4149 52 29 20 : D0 
5B20 3F 22 B2 BD 20 CA 20 CC : A6 
5B28 C0 C2 20 B1 D8 CF BD 2E : E5 
5B30 20 CB C4 C2 20 C9 20 B2 : 2C 
5B38 BD C6 CA 20 D8 AE B3 BC : 62 
5B40 20 B6 DE 20 BD DC AF C3 : DF 
5B48 20 B2 CF BD 2E 20 22 49 : 17 
5B50 46 20 23 413D 30 20 3E : 95 
5B58 0D 28 4C 4F 4F 4B 20 43 : CD 
5B60 48 4149 52 29 20 3F 22 : CE 
5B68 D3 B3 CB C4 C2 C9 20 B2 : 72 
5B70 BD CA 20 B1 C5 C0 B6 DE : 71 
5B78 20 BA DC BC C3 20 BC CF : E0 


SUM: 92 F4 7B 89 E7 E0 79 06 B2CD 


5DE0 B8 CF C8 BA 20 A6 20 C4 : B3 
5DE8 D7 B4 D9 20 C0 D2 C9 20 : FF 
5DF0 D3 C9 20 C0 DE D6 2E 20 : 7E 
5DF8 BC B6 BC 20 B1 DD C0 D3 : 6F 


SUM ： B5 A8IF 2D E4 88 75 90 DCF9 

5E00 20 B1 DA C6 20 CB AF B6 : Cl 
5E08 B6 D9 20 C5 DD C3 20 C4 : F8 
5E10 DE BC DE C0 DE C8 2D 2E : 39 
5E18 A3 22 3E 0D 28 4153 4B : 17 
5E20 20 44 4F 47 29 20 3F 22 : A4 
5E28 A2 C0 C0 DE 20 C9 20 CA : D3 
5E30 DE DD B9 DD 20 C0 DE 2E : 3D 
5E38 A3 22 3E 0D 28 46 29 20 : C7 
5E40 3F 5B 37 4D 5D 20 47 4F : 31 
5E48 54 4F 5B 39 5D 0D 28 42 : 0B 
5E50 29 20 3F 5B 37 4D 5D 20 : E4 
5E58 47 4F 54 4F 5B 39 5D 0D : 37 
5E60 28 47 4F 20 4F 55 54 29 : FF 
5E68 20 3F 5B 37 4D 5D 20 47 : 02 
5E70 4F 54 4F 5B 39 5D 0D 28 :18 
5E78 45 4E 54 45 52 20 48 55 : 3B 


SUM: 79 AC 8E 8E 07 68 A7 D81BCB 


60E0 C9 20 D8 AE B3 BC 20 CO : BE 
60E8 DE B6 D7 20 C5 DD C3 DE : CE 
60F0 D3 20 22 0D 3F 22 BC AF : EE 
60F8 C3 B2 D9 20 DC B9 C3 DE : A4 


SUM: 3C 25 AA 1176 68 53 50 B152 

6100 CA 20 C5 B2 BF DE 2E 20 : 4C 
6108 B2 AF C0 B2 20 C5 C6 C6 : 44 
6110 20 C2 B2 C3 20 B7 B7 C0 : A5 
6118 B2 DD C0 DE 3F A3 22 3E : 6F 
6120 0D 0D 5B 37 4D 5D 20 22 : 98 
6128 B1 C5 C0 20 CA 20 BA D4 : CE 
6130 20 A6 20 C3 DE CF BC C0 : D2 
6138 2E 22 0D 0D 5B 38 5D 0D : 67 
6140 2F 3F 22 A2 CF CE B3 C2 : 44 
6148 B6 B2 20 CA 20 BA C9 20 : 15 
6150 D3 D8 20 A6 20 C7 B9 C0 : D1 
6158 20 D4 CF C9 20 B3 B4 C6 : D9 
6160 20 BD DD C3 DE 20 B2 D9 : 06 
6168 DD C0 DE 2E 20 DC D9 B2 : 30 
6170 20 BA C4 CA 20 B2 DC C5 : DB 
6178 B2 20 B6 D7 20 22 0D 3F : ED 
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SUM ： D7 AA 6110 FB 5F 79 AC F010 SUM ： 35 76 3B C2 02 39IE 74 853F 
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DB 

6500 

C5 
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C2 

C2 

DE 

E3 

68C0 

0D 

28 

42 

41 

54 

54 

4C 

45 

FI 

65C8 

B8 
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D0 

Cl 
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C4 
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D8 

45 

68C8 
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2A 

29 

20 

49 

4E 

43 

20 

8D 

65D0 

AE 

B3 

BC 

20 

C9 
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BA 

D4 

B4 

68D0 

23 

41 

33 

20 

3F 
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B6 

70 

65D8 
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B6 

DE 
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DO 

B4 

CF 

BD 

E4 

68D8 

DE 
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AF .21 
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2F 
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FC 

EA 
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8D 
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► MZ -1500 に MIDI を作ってください。でないと MZ が FM 変調してしまいます（はあ？）。 

高檐浩二 （17) 香川県 
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2669 

SUM ： 

21 

59 

F9 

33 

37 

6C 

31 

1A 

B3A6 


THE SENTINEL 


69E0 

C3 

20 

BC 

CF 

B2 

CF 

BC 

C0 : 

: 6B 

69E8 

2E 

22 

20 

45 

4E 

44 

0D 

28 : 

: 7C 

69F0 

2A 

20 

4D 

4F 

53 

53 

29 

20 : 

: D5 

69F8 

49 

46 

20 

23 

5A 

31 

3D 

30 : 

;CA 

SUM ： 

A6 

DC 

75 

55 

26 

28 

89 

2D 7108 

6A00 

20 

3F 

22 

旧 

AF 

C3 

C5 

B2 

3D 

6A08 

B6 

D7 

20 

C3 

DE 

B7 

CF 

BE 

92 

6A10 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

47 

49 

30 

6A18 

56 

45 

20 

4D 

4F 

53 

53 

29 

26 

6A20 

20 

3F 

24 

3B 

5B 

31 

30 

4D 

C7 

6A28 

31 

5D 

2F 

3F 

5B 

31 

30 

4D 

05 

6A30 

32 

5D 

2F 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

52 

6A38 

31 

31 

5D 

0D 

28 

54 

48 

52 

E2 

6A40 

4F 

57 

20 

4D 

4F 

53 

53 

29 

31 

6A48 

20 

3F 

24 

3B 

5B 

31 

30 

4D 

C7 

6A50 

31 

5D 

2F 

3F 


31 

30 

4D 

05 

6A58 

32 

5D 

2F 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

52 

6A60 

31 

31 

5D 

OD 

28 

f>0 

55 

54 

ED 

6A68 

20 

4D 

4F 

53 

53 

29 

20 

3F 

EA 

6A70 

24 

3B 

5B 

31 

30 

4D 

31 

5D 

F6 

6A78 

2F 

3F 

5B 

31 

30 

4D 

32 

5D 

06 

SUM ： 

33 

FB 

67 

BF 

45 

IB 

FF 

94 CE8B 

6A80 

2F 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

31 

31 

25 

6A88 

5D 

0D 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

49 

47 

6A90 

4E 

56 

5D 

OD 

0D 

5B 

31 

30 

D7 

6A98 

•ID 

31 

5D 

20 

22 

CA 

20 

BA 

Cl 

6AA0 

B9 

20 

A6 

20 

DO 

C0 

20 

BC 

0B 

6AA8 

AD 

DD 

B6 

DD 

20 

BF 

L)A 

20 

F6 

6AB0 

A6 

20 

CB 

AF 

C0 

B8 

D8 

20 

BO 

6AB8 

C0 

CD 

DE 

CA 

BC 

DE 

D2 

CF 

70 

6AC0 

BC 

C0 

2E 

20 

BA 

C9 

20 

BD 

2A 

6AC8 

B7 

20 

C6 

20 

C6 

B9 

DE 

CF 

E9 

6AD0 

BC 

AE 

B3 

2E 

22 

0D 

5B 

31 

06 

6AD8 

30 

4D 

32 

5D 

20 

22 

B1 

C5 

C4 

6AE0 

C0 

20 

CA 

20 

D4 

CF 

CD 

20 

5A 

6AE8 

D1 

BG 

AF 

C3 

20 

B1 

D9 

B7 

5A 

6AF0 

20 

C0 

DE 

BC 

C0 

2E 

22 

0D 

97 

6AF8 

OD 

5B 

31 

31 

5D 

0D 

23 

5A 

B1 

SUM ： 

10 

91 

B6 

El 

11 

50 

76 

EF D33D 

6B00 

31 

3D 

30 

0D 

3F 

22 

B7 

AD 

70 

6B08 

B3 

C6 

20 

B1 

C0 

D8 

20 

B6 

B8 

6B10 

DE 

20 

B1 

B6 

D9 

B8 

20 

C5 

DB 

6B18 

DH 

CF 

BC 

C0 

2E 

2 0 

B1 

C5 

E7 

6B20 

C0 

20 

CA 

20 

D3 

D8 

20 

A6 

3B 

6B28 

20 

C7 

B9 

CF 

BC 

C0 

2E 

20 

39 

6B30 

22 

0D 

3F 

22 

BB 

B6 

D4 

20 

F5 

6B38 

BB 

DD 

20 

B6 

Dfe 

B1 

D8 

CF 

A4 

6B40 

BD 

2E 

20 

B5 

BB 

B9 

20 

A6 

FA 

6B48 

20 

B3 

AF 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

A3 

6B50 

2E 

22 

0D 

3C 

47 

4F 

53 

55 

D7 

6B58 

42 

5B 

43 

4F 

4D 

5D 

0D 

28 

0E 

6B60 

4C 

4F 

4F 

4B 

29 

20 

3F 

22 

DF 

6B68 

D0 

Cl 

2 0 

CA 

20 

D4 

CF 

20 

5E 

6B70 

C6 

20 

D1 

B6 

AF 

C3 

20 

C9 

C8 

6B78 

CB 

DE 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

F8 

SUM ： 

51 

2F 

Cl 

E9 

47 

6E 

DC 

BB C685 

6B80 

20 

BB 

B6 

D4 

20 

C3 

DE 

20 

46 

6B88 

B5 

BB 

B9 

20 

A6 

20 

B3 

AF 

71 

6B90 

C3 

20 

B2 

CF 

叩 

2E 

22 

3E 

AF 

6B98 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

53 

DD 

6BA0 

48 

4F 

50 

29 

20 

3F 

22 

BB 

4C 

6BA8 

B6 

D4 

20 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

56 

6BB0 

D0 

BE 

20 

C9 

20 

CF 

B4 

20 

3A 

6BB8 

C6 

20 

BB 

B6 

C0 

DE 

D9 

20 

BE 

6BC0 

B6 

DE 

20 

B5 

B2 

C3 

20 

B1 

AF 

6BC8 

D8 

CF 

BD 

2E 

20 

B1 

D9 

BC 

F8 

6BD0 

DE 

20 

B6 

DE 

20 

HA 

AF 

Cl 

DC 

6BD8 

20 

A6 

20 

D0 

C3 

B2 

D9 

2E 

32 

6BE0 

22 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

CA 

6BE8 

20 

43 

41 

53 

4B 

29 

20 

3F 

CA 

6BF0 

22 

BB 

B9 

20 

B6 

DE 

20 

B2 

1C 

6BF8 

AF 

CA 

DF 

B2 

20 

C2 

CF 

AF 

6A 

SUM ： 

D8 

38 

51 

5B 

D2 

FD 

8F 

C2 041C 

6C00 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

20 

22 

91 

6C08 

3E 

OD 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

C8 

6C10 

53 

41 

4B 

45 

29 

20 

3F 

22 

CE 

6C18 

B5 

B2 

BC 

BF 

B3 

20 

C3 

DE 

56 

6C20 

BD 

2E 

22 

3E 

OD 

28 

4C 

4F 

IB 

6028 

4F 

‘IB 

20 

4D 

41 

53 

54 

45 

34 

6C30 

52 

29 

20 

3F 

22 

CC 

C4 

AF 

3B 

6C38 

C0 

20 

CB 

C4 

20 

C3 

DE 

BD 

BD 

6C40 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

42 

55 

59 

B3 

6C48 

20 

53 

41 

4B 

45 

29 

20 

3F 

CC 

6C50 

22 

B5 

B6 

C8 

20 

A6 

20 

D3 

0E 

6C58 

AF 

C3 

20 

B2 

CF 

BE 

DD 

2E 

DC 

6C60 

22 

3E 

0D 

28 

44 

52 

49 

4E 

C2 

6C68 

4B 

20 

53 

41 

■11 ； 

45 

29 

20 

D8 

6C70 

3F 

22 

A2 

BA 

A4 

BA 

D7 

AF 

A1 

6C78 

20 

D0 

BE 

C9 

20 

BB 

B9 

20 

2B 

SUM: 

12 

IF 

23 

6B 

27 

A2 

23 

18 A786 

6C80 

A6 

20 

B6 

AF 

C3 

20 

C6 

20 

F4 

6C88 

C9 

D1 

C5 

21 

A3 

22 

3E 

0D 

90 

6C90 

28 

54 

41 

4C 

4B 

2 0 

4D 

41 

02 

6C98 

53 

54 

45 

52 

29 

20 

3K 

22 

E8 

6CA0 

A2 

BA 

DD 

C6 

Cl 

CA 

20 

B2 

5C 

6CA8 

B2 

20 

C3 

DD 

B7 

20 

C0 

DE 

E7 

6CB0 

C8 

2E 

A3 

22 

2F 

3F 

5B 

31 

B5 

6CB8 

31 

4D 

5D 

3E 

0D 

28 

42 

29 

B9 

6CC0 

20 

3F 

22 

D3 

B3 

22 

3B 

24 

88 

6CC8 

3B 

22 

C6 

20 

B1 

B2 

CO 

B8 

IE 

6CD0 

20 

B1 

D8 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

63 

6CD8 

3E 

0D 

28 

46 

29 

20 

3F 

22 

63 


F323F230E2AFF82F 

BBBB2CBCDAB343CA 

0E3623ECF 20029 E9 
2ADD2BCBB222A3DC 

E850EEF02F 962160 
2DB22CC2B3CB23B2 

00000 F065DDDF056 
C22CCC2CC0DB323C 

C7ECF2979F5EDAO0 
BBDBAACBB2CD 0522 

046E 22004203 FDD3 
2CBDB222C22C24DB 

40000 F2\03F0218E 
C22C23BC2A3222CD 

09C06D 607144384 A 
2CB2S0B2D2BCA63B 
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E4 

7280 

B4 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 

B9 

7580 

2D 

2D 

DD 

20 

2D 

7288 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

57 

41 

15 

7588 

C2 

BE 

DE 

DD 

B8 

7290 

4C 

4C 

29 

20 

3F 

22 

CF 

CO 

D1 

7590 

CF 

B4 

20 

C9 

11 

7298 

DE 

CF 

C0 

DE 

20 

D2 

C9 

20 

26 

7598 

DD 

20 

B6 

DE 

8B 

72A0 

CF 

B4 

20 

C6 

20 

BF 

CB 

DE 

FI 

75A0 

B6 

DE 

D8 

20 

58 

72A8 

B4 

20 

C0 

AF 

C3 

:：〇 

B2 

CF 

A7 

7 5A8 

C0 

B6 

D7 

20 

E6 

72B0 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

43 

4C 

OF 

75B0 

20 

CD 

CB 

DE 

34 

72B8 

4 9 

4D 

42 

20 

2A 

29 

20 

3F 

AA 

75B8 

B1 

D7 

DC 

DA 

4B 

72C0 

22 

BA 

DA 

B2 

BC 

DE 

AE 

B3 

63 

75C0 

0D 

3F 

22 

CD 

98 

72C8 

20 

C9 

CE 

DE 

D9 

20 

C9 

CA 

21 

75C8 

DE 

20 

B1 

C5 

F4 

72D0 

20 

B7 

B9 

DD 

20 

C3 

DB 

BD 

EB 

75D0 

C8 

D7 

AF 

C3 

IF 

72D8 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

4A 

55 

4D 

AF 

75D8 

22 

0D 

3C 

47 


RS -232 C ボードで S - OS もパワーアップしましたね。 FM 音源もある。 
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ロホットも$力力 






D7 

20 

B8 

DB 

B3 

20 

CA 

20 

47 

7480 

B7 

B4 

C3 

20 

BC 

CF 

B2 

CF 

5A 

BC 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 

Cl 

7488 

BC 

C0 

2E 

20 

D2 

CA 

20 

D3 

59 

28 

54 

48 

52 

4F 

57 

20 

53 

2F 

7490 

B3 

20 

B1 

B9 

C3 

20 

D3 

20 

13 

54 

4F 

4E 

45 

29 

20 

49 

46 

OH 

7498 

B2 

B2 

C3 

DE 

BC 

AE 

B3 

2E 

50 

20 

23 

5A 

33 

3D 

31 

20 

3F 

9D 

74A0 

22 

0D 

3F 

22 

D0 

Cl 

20 

CA 

0B 

22 

B5 

D4 

3F 

20 

B2 

BC 

20 

98 

74A8 

20 

D4 

CF 

20 

C6 

20 

D1 

B6 

50 

BB 

DE 

20 

B6 

CD 

DE 

20 

A6 

DB 

74B0 

AF 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

22 

20 

20 

C4 

B5 

D8 

20 

C7 

B9 

C3 

1)4 

74B8 

0D 

3C 

47 

4F 

53 

55 

42 

5B 

24 

20 

BC 

CF 

B2 

CF 

BC 

(，〇 

2E 

1)6 

74C0 

43 

4F 

4D 

5D 

0D 

28 

4C 

4F 

0C 

20 

C5 

C6 

B6 

20 

U5 

B6 

IH 

A8 

74C8 

4F 

4B 

29 

20 

3F 

22 

D0 

Cl 

D5 

B2 

2E 

2E 

22 

23 

5A 

33 

3D 

ID 

74D0 

20 

B6 

DE 

20 

D4 

CF 

20 

C6 

5D 

30 

3E 

01) 

28 

46 

29 

20 

3F 

71 

74D8 

20 

D1 

B6 

AF 

C3 

20 

C2 

C2 

BD 

22 

B6 

CD 

DK 

20 

C6 

20 

BB 

44 

74E0 

DE 

B2 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

DF 

B4 

B7 

DE 

1)7 

DA 

C3 

20 

C4 

Al 

74E8 

22 

3E 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

CA 

B5 

DA 

CF 

BE 

DD 

2E 

20 

IHJ 

FD 

74F0 

20 

52 

4F 

41 

44 

29 

20 

3F 

CE 

CD 

DE 

20 

B6 

DE 

20 

B7 

20 

56 

74F8 

22 

B1 

DA 

C0 

20 

D0 

Cl 

20 

3E 


6D80 

C3 

20 

B1 

D9 

BC 

DE 

20 

CA 

FI 

7080 

C0 

AF 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

2E 

BE 

7380 

6D88 

20 

Cl 

B2 

BB 

C5 

20 

CB 

DE 

DC 

7088 

22 

3K 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

CA 

7388 

6D90 

DD 

20 

C6 

20 

22 

0D 

28 

41 

7B 

7090 

20 

54 

52 

45 

45 

29 

20 

3F 

D8 

7390 

6D98 

53 

4B 

20 

57 

49 

5A 

41 

52 

4B 

7098 

22 

C0 

B6 

B2 

20 

B7 

20 

C3 

04 

7398 

6DA0 

44 

29 

20 

3 

22 

BB 

B9 

20 

82 

70A0 

DE 

BD 

2E 

20 

C3 

AF 

CD 

DF 

07 

73A0 

6DA8 

A6 

20 

C2 

D2 

C3 

20 

B8 

DA 

CF 

70A8 

DD 

20 

CF 

C3 

DE 

20 

C9 

CE 

24 

73A8 

6DB0 

CF 

BC 

ce 

2E 

22 

2F 

23 

5A 

47 

70B0 

DE 

DA 

CA 

DE 

20 

D1 

BA 

B3 

BE 

73B0 

6DB8 

32 

3D 

31 

20 

47 

4F 

54 

4F 

F9 

70B8 

20 

B6 

DE 

20 

D0 

B4 

BF 

B3 

CA 

73B8 

6DC0 

5B 

31 

32 

5D 

0D 

28 

41 

53 

E4 

7000 

20 

C3 

DE 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

19 

73C0 

6DC8 

4B 

20 

47 

4F 

44 

29 

20 

3F 

CD 

70C8 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

57 

41 

15 

73C8 

6DD0 

22 

A2 

B1 

B1 

20 

C5 

DD 

C3 

AB 

70D0 

4C 

4C 

29 

20 

3F 

22 

CA 

C3 

CF 

73D0 

6DD8 

DE 

D3 

20 

B6 

D0 

BB 

CF 

20 

01 

70D8 

BC 

C5 

B8 

20 

CB 

DB 

B2 

20 

D1 

73D8 

6DE0 

B6 

DE 

20 

BB 

D7 

DC 

DA 

C0 

BC 

70E0 

B6 

CD 

DE 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

0D 

73E0 

6DE8 

20 

D7 

BC' 

B2 

C5 

2E 

20 

D0 

48 

70E8 

CF 

DC 

D8 

20 

D0 

Cl 

20 

CA 

IE 

73E8 

6DF0 

DD 

C5 

加 

B5 

B5 

BB 

DC 

B7 

7A 

70F0 

20 

C3 

DE 

B7 

CF 

BE 

DD 

2E 

10 

73F0 

6DF8 

DE 

20 

BC 

C3 

B2 

D9 

D6 

2E 

0C 

70F8 

22 

3E 

0D 

28 

43 

4C 

49 

4D 

BA 

73F8 


6F80 DE 20 BA DE DB BA DE DB 
6F88 20 BC C3 B2 CF BD 2E 22 
6F90 3E 0D 28 54 41 4B 45 20 
6F98 53 54 4F 4E 45 29 20 3F 
6FA0 22 4F 4B 2120 B2 BC 20 
6PA8 A6 20 CB DB AF C0 B9 C4 
6FB0 DE 2E 2E 20 C4 DE 2D BD 
6FB8 DD C9 3F 20 BA DD C5 D3 
6FC0 DD 2E 22 23 5A 33 3D 31 
6FC8 3E 0D 28 46 29 20 47 4F 
6FD0 54 4F 5B 3133 5D 0D 28 
6FD8 42 29 20 47 4F 54 4F 5B 
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6E80 D0 Cl 20 B6 DE 20 B9 DC 
6E88 BC B8 20 C5 AF C3 20 B7 
6E90 CF BC C0 2E 22 0D 3C 47 
6E98 4F 53 55 42 5B 43 4F 4D 
6EA0 5D 0D 28 4C 4F 4F 4B 29 
6EA8 20 3F 22 D3 B3 20 D4 CF 
6EB0 D0 Cl20 C3 DE BD 2E 20 
6EB8 D4 CF 20 CA 20 D2 C9 20 
6EC0 CF B4 20 C6 20 D0 B4 CF 
6EC8 BD 2E 22 3E 0D 28 4C 4F 
6ED0 4F 4B 20 4D 4F 55 4E 54 
6ED8 4149 4E 29 20 3F 22 B2 
6EE0 C5 2D D3 20 C9 20 BD D1 
6EE8 20 D4 CF C3 DE BD 2E 20 
6EF0 B3 B4 20 C9 20 CE B3 20 
6EF8 CA 20 B8 D3 20 B6 DE 20 


SUM ： 

49 

AF 

09 

90 

8D 

IE 

66 

B4 0EB4 

SUM ： 

Al 

IE 

79 

2A 

BO 

0C 

OB 

49 A411 

SUM ： 

EA 

3A 

DD 

AF 

0A 

AA 

A4 

5D F00E 

6P00 

B6 

Bf> 

AF 

C3 

B2 

C3 

20 

D0 

43 

7200 

C6 

20 

C5 

D8 

CF 

BD 

2E 

22 

5F 

7500 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

C0 

DE 

DA 

24 

6F08 

B4 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 

B9 

7208 

3E 

0D 

28 

42 

29 

20 

47 

11. 

94 

7508 

D3 

20 

C3 

B2 

DA 

20 

A6 

20 

28 

6F10 

28 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

52 

4F 

IE 

7210 

54 

4F 

5B 

31 

32 

5D 

Of) 

28 

F3 

7510 

BD 

D9 

20 

CB 

C4 

20 

B6 

DE 

F9 

6F18 

41 

44 

29 

20 

3F 

22 

B2 

BC 

9D 
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6CE0 4F 4B 2120 BB B7 20 C6 : 33 
6CE8 20 BD BD D0 CF BD 2E 22 : 46 
6CF0 20 47 4F 54 4F 5B 3132 : 17 
6CF8 5D 0D 49 46 20 23 5A 32 : C8 


SUM: DC 69 FF 03 D2 96 4E E6 C0E1 

6D00 3D 3120 47 4F 54 4F 5B : 22 
6008 49 4E 56 5D 0D 28 4153 : 13 
6010 4B 20 57 49 5A 4152 44 : 3C 
6D18 29 20 3F 22 A2 C5 C6 3F : 16 
6D20 20 CF CE B3 C2 B6 B2 3F : D9 
6028 20 B1 DD C0 20 CF CE B3 : DE 
6D30 C2 B6 B2 20 A6 20 C0 B5 : 85 
6D38 BC 20 C6 20 B2 B8 20 C9 ：15 
6D40 20 B6 B2 2E 20 BF DA C5 : 34 
6D48 D7 20 BA DA A6 20 D3 AF : D3 
6D5C C3 B9 20 22 0D 28 4153 : 87 
6D58 4B 20 57 49 5A 4152 44 : 3C 
6D60 29 20 3F 22 B5 DA 20 B6 : 0F 
6D68 D7 20 C9 20 CC DF DA BE : 23 
6D70 DE DD C4 20 C0 DE 2E A3 : 0E 
6D78 22 2F 3F 22 BF B3 B2 AF : 85 


SUM ： BD 10 ID B9 BF 7122 72 854D 


6FE0 31315D 0D 47 4F 54 4F : 05 
6FE8 5B 49 4E 56 5D 0D 00 5B : 1A 
6FF0 3133 5D 0D 3F 22 B5 D4 : B8 
6FF8 B5 D4 20 D2 C9 20 CF B4 : E7 


SUM し 35 D7 64 912E BA 9D 05 8EEC 

7000 C6 20 B5 B5 B7 C5 20 B5 : Al 
7008 B5 B7 C5 20 B6 CD DE 20 : D2 
7010 B6 DE 20 CB DB B6 DE AF : 9D 
7018 C3 20 B2 CF BD 2E 20 D0 : 3F 
7020 Cl20 CA 20 B6 CD DE 20 : 4C 
7028 C3 DE 20 B2 B7 20 C4 DE : EC 
7030 CF D8 20 C3 DE BD 2E 20 : 73 
7038 22 0D 3F 22 BA DA 20 C3 : 07 
7040 DE CA 20 BB B7 20 C6 20 : 40 
7048 BD BD D2 CF BE DD 2E 22 : 06 
7050 0D 5B 3133 2B 5D 0D 3C : 9D 
7058 47 4F 53 55 42 5B 43 4F : 6D 
7060 4D 5D 0D 28 4C 4F 4F 4B : 14 
7068 29 20 3F 22 B6 CD DE 20 : 2B 
7070 C9 20 BF CA DE C6 20 C0 : F6 
7078 B6 B2 20 B7 20 B6 DE 20 : 13 


SUM ： 4D 38 36 03 EC 47 5B 4D 58E5 


72E0 50 20 2A 29 20 3F 22 B5 : F9 
72E8 Cl C3 20 BC C6 CF BD 20 : D2 
72F0 D6 2E 22 3E 0D 28 44 4F : 2C 
72F8 57 4E 20 2A 29 20 3F 22 : 99 


SUM ： 5D 40 65 C4 EB C719 33 3F04 

7300 BC C0 20 C6 20 B5 D8 CF : DE 
7308 BD 2E 22 20 47 4F 54 4F : 66 
7310 5B 3133 2B 50 0D 47 4F : EA 
7318 54 4F 5B 49 4E 56 5D 0D : 55 
7320 5B 3133 45 5D 0D 3F 22 : CF 
7328 4F 4B 2120 D2 A6 20 C4 : 37 
7330 BC DE CF BC C0 2E 20 C5 : F8 
7338 C6 D3 20 D0 B4 CF BE DD : A7 
73.10 2E 22 0D 3C 47 4F 53 55 : D7 
7348 42 5B 43 4F 4D 5D 0D 28 : 0E 
7350 4C 4F 4F 4B 20 2A 29 20 : C8 
7358 3F 22 D2 A6 20 C4 BC DE : 57 
7360 C3 20 B2 D9 20 C9 C3 DE : F8 
7368 20 C5 C6 03 20 D0 B4 CF : FI 
7370 BE DD 2E 20 D3 B3 20 C5 : 54 
7378 C6 D3 20 B7 C6 20 C5 D8 : F3 
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20 

B5 

DA 

C3 

20 

3A 

7BD8 

B3 

C2 

B6 

B2 

20 

C9 

20 

22 

08 

7ED8 

C3 

20 

D0 

CF 

BC 

AE 

B3 

22 

Cl 


►僕はいま ， SHABEL (ずっと前に Oh ! MZ に故った人工知能〉を使ってブラインドタッ 

チの練習をしています。寄きまちがえたら，カーソルキーではなく 丨 CTRL 1 +囲を使って STORY MASTER 159 

直します。このごろは，アルファベットがだいたい打てるようになりました。 
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7EE0 

20 

45 

4E 

44 

0D 

0D 

5B 

43 


AF 

7EE8 

4F 

4D 

5D 

0D 

2F 

3F 

22 

5B 


FI 

7EF0 

5B 

20 

49 

4E 

50 

55 

54 

20 


2B 

7EF8 

43 

4F 

4D 

4D 

41 

4E 

44 

20 


IF 

SUM ： 

5B 

CC 

88 

2E 

B3 

D5 

F4 

63 

72B4 

7F00 

5D 

5D 

22 

0D 

49 

4E 

50 

55 


25 

7F08 

54 

2F 

0D 

52 

45 

54 

0D 

0D 


95 

7F10 

5B 

49 

4E 

56 

5D 

0D 

28 

54 


2E 

7F18 

48 

52 

4F 

57 

20 

2A 

29 

20 


D3 

7F20 

47 

4F 

54 

4F 

5B 

54 

48 

52 


82 

7F28 

4F 

57 

5D 

0D 

28 

49 

4E 

56 


25 

7F30 

20 

2A 

29 

20 

47 

4F 

54 

4F 


CC 

7F38 

5B 

49 

4E 

56 

45 

4E 

54 

4F 


7E 

7F4 0 

52 

59 

5D 

0D 

28 

4C 

4F 

4F 


27 

7F48 

4B 

20 

2A 

29 

20 

3F 

22 

C4 


03 

7F50 

B8 

20 

C6 

20 

B6 

DC 

AF 

C0 


BF 

7F58 

20 

C4 

DB 

BA 

20 

CA 

20 

B1 


34 

7F60 

D8 

CF 

BE 

DD 

2E 

22 

3E 

0D 


DD 

7F68 

28 

54 

41 

4 B 

45 

20 

2A 

29 


C0 

7F70 

20 

3F 

22 

BB 

DE 

DD 

C8 

DD 


9C 

7F78 

20 

C5 

B6 

DE 

D7 

20 

BF 

DA 


09 

SUM ： 

1A 

C4 

F3 

AF 

60 

83 

IB 

8D 

F835 

7F80 

20 

CA 

20 

C4 

DA 

CF 

BE 

DD 


12 

7F88 

2E 

22 

3E 

0D 

28 

42 

52 

45 


9C 

7F90 

41 

4B 

20 

2A 

29 

20 

3F 

22 


80 

7F98 

B5 

D3 

B2 

20 

C4 

DE 

B5 

D8 


89 

7FA0 

20 

C6 

20 

B2 

B6 

C5 

B2 

20 


05 

7FA8 

B6 

D7 

20 

C4 

20 

B2 

AF 

C3 


B5 

7FB0 

20 

D4 

B9 

20 

C6 

20 

C5 

D7 


4F 

7FB8 

C5 

B2 

D6 

B3 

C6 

2E 

22 

3E 


54 

7FC0 

0D 

28 

C2 

B6 

DA 

C0 

20 

2A 


91 

7FC8 

29 

20 

3F 

22 

BF 

B3 

B2 

B3 


81 

7FD0 

20 

C4 

B7 

20 

CA 

20 

C3 

DE 


46 

7FD8 

2D 

C0 

2D 

20 

A6 

20 

BE 

2D 


EB 

7FE0 

CC 

DE 

20 

BC 

C3 

20 

D4 

BD 


FA 

7FE8 

D0 

CF 

BC 

AE 

B3 

22 

3E 

0D 


29 

7FF0 

28 

48 

45 

4C 

50 

20 

2A 

29 


C4 

7FF8 

20 

3F 

22 

CB 

C4 

D8 

20 

C9 


D1 

SUM ： 

66 

2D 

27 

FD 

E4 

Cl 

FB 

B8 

c 

»E09 

8000 

20 

Cl 

B6 

D7 

20 

C3 

DE 

20 


4F 

8008 

B6 

DE 

DD 

CA 

DE 

D8 

CF 

BC 


7C 

8010 

AE 

B3 

2B 

20 

B1 

B2 

C3 

20 


F5 

8018 

CA 

20 

C0 

B6 

B6 

DE 

20 

C3 


D7 

8020 

DE 

B6 

DE 

D7 

BC 

20 

41 

44 


AA 

8028 

56 

45 

4E 

54 

55 

52 

45 

2 0 


49 

8030 

C3 

DE 

BD 

2E 

22 

3E 

0D 

28 


21 

8038 

53 

4C 

45 

45 

50 

20 

2A 

29 


EC 

8040 

20 

3F 

22 

BF 

B3 

20 

C8 

D9 


B4 

8048 

20 

C9 

B6 

DE 

20 

B2 

Cl 

CA 


DA 

8050 

DE 

DD 

20 

C3 

DE 

BD 

2E 

22 


89 

8058 

3E 

0D 

28 

42 

41 

4B 

41 

20 


A2 

8060 

2A 

29 

20 

3F 

22 

BF 

B3 

20 


66 

8068 

B2 

AF 

C3 

B2 

D9 

2 0 

CB 

C4 


5E 

8070 

20 

B6 

DE 

20 

CA 

DE 

B6 

20 


52 

8078 

C3 

DE 

BD 

2E 

20 

CA 

DE 

B6 


0A 

SUM ： 

B3 

F5 

4D 

F6 

BF 

5C 

57 

13 

ABDF 

8080 

21 

21 

22 

3E 

0D 

28 

41 

48 


60 

8088 

4F 

20 

2A 

29 

20 

3F 

22 

CA 


0D 

8090 

CA 

CA 

2E 

2E 

2E 

20 

BF 

DA 


D7 

8098 

CA 

20 

B1 

C5 

C0 

20 

C9 

20 


29 

80A0 

BA 

C4 

20 

C3 

DE 

BC 

AE 

B3 


5C 

8QA8 

2E 

22 

3E 

0D 

3F 

22 

3F 

3F 


7A 

80B0 

22 

2F 

3B 

0D 

5B 

49 

4E 

56 


E4 

80B8 

45 

4E 

54 

4F 

52 

59 

5D 

0D 


4B 

80C0 

49 

46 

20 

23 

5A 

30 

3D 

31 


CA 

8008 

20 

3F 

22 

20 

C2 

D9 

B7 

DE 


D1 

80D0 

20 

22 

0D 

49 

46 

20 

23 

5A 


7B 

80D8 

31 

3D 

31 

20 

3F 

22 

20 

BA 


FA 

80E0 

B9 

20 

22 

0D 

49 

46 

20 

23 


DA 

80E8 

5A 

32 

3D 

31 

20 

3F 

22 

20 


9B 

80F0 

BB 

B9 

20 

22 

0D 

49 

46 

20 


72 

80F8 

23 

5A 

33 

3D 

31 

20 

3F 

22 


9F 

SUM ： 

FE 

D7 

4D 

CF 

2D 

60 

81 

09 

635A 

8100 

20 

B2 

BC 

20 

22 

0D 

49 

46 


6C 

8108 

20 

23 

5A 

34 

3D 

31 

20 

3F 


9E 

8110 

22 

20 

CC 

B2 

D6 

B3 

C9 

C2 


C8 

8118 

D9 

B7 

DE 

20 

22 

0D 

2F 

3E 


2A 

8120 

0D 

5B 

54 

48 

52 

4F 

57 

5D 


59 

8128 

0D 

28 

2A 

20 

53 

57 

4F 

52 


CA 

8130 

44 

29 

20 

49 

46 

20 

23 

5A 


B9 

8138 

30 

3D 

31 

20 

3F 

22 

BC 

C6 


A1 

8140 

C0 

B8 

20 

C5 

B9 

DA 

CA 

DE 


98 

8148 

20 

D4 

D2 

CF 

BC 

AE 

B3 

2E 


E0 

8150 

22 

0D 

28 

2A 

20 

4D 

4F 

53 


90 

8158 

53 

29 

20 

20 

49 

46 

20 

23 


8E 

8160 

5A 

31 

3D 

31 

20 

3F 

22 

BA 


34 

8168 

B9 

20 

CA 

20 

C4 

DE 

BA 

B6 


D5 

8170 

C6 

20 

B2 

AF 

C3 

20 

BC 

CF 


B5 

8178 

AF 

CO 

2E 

22 

20 

23 

5A 

31 


8D 

SUM ： 

A6 

88 

A4 

F7 

26 

61 

C4 

46 


1B61 

8180 

3D 

30 

0D 

28 

2A 

20 

f>3 

41 


: 80 

8188 

4B 

45 

29 

20 

20 

49 

46 



: A8 

8190 

23 

5A 

32 

3D 

31 

20 

3F 

22 


: 9E 

8198 

BB 

B9 

C9 

20 

CA 

B2 

AF 

C0 


: 48 

81A0 

20 

CB 

DE 

DD 

20 

B6 

DE 

20 


: 7A 

81A8 

BC 

DE 

D2 

DD 

20 

C6 

20 

B5 


:04 

81 BO 

Cl 

C3 

20 

DC 

DA 

C3 

BC 

CF 


: A8 

81B8 

AF 

C0 

2E 

22 

23 

5A 

32 

3D 


: AB 

81C0 

30 

0D 

28 

2A 

20 

53 

54 

4F 


: A5 

8108 

4E 

45 

29 

20 

49 

46 

20 

23 


: AE 

81D0 

5A 

33 

3D 

31 

20 

3F 

22 

B2 


: 2E 


81D8 

BC 

20 

CA 

20 

C4 

DE 

BA 

B6 


D8 

81E0 

CD 

20 

C4 

DD 

C3 

DE 

B2 

AF 


90 

81E8 

C3 

20 

BC 

CF 

AF 

C0 

2E 

22 


2D 

81F0 

23 

5A 

33 

3D 

30 

0D 

28 

2A 


7C 

81F8 

20 

53 

57 

4F 

52 

44 

29 

20 


F8 

SUM ： 

19 

46 

91 

30 

C3 

79 

F4 

19 

A236 

8200 

49 

46 

20 

23 

5A 

34 

3D 

31 


CE 

8208 

20 

3F 

22 

D3 

AF 

C0 

B2 

C5 


3A 

8210 

B2 

20 

B6 

D7 

20 

D4 

D2 

CF 


F4 

8218 

BC 

AE 

B3 

2E 

22 

0D 

3E 

01) 


C5 

8220 

0D 

3A 

C2 

B6 

DA 

C0 

20 

54 


CD 

8228 

53 

55 

4B 

41 

52 

45 

54 

41 


60 

8230 

01) 

3A 

48 

45 

4C 

50 

20 

54 


E4 

8238 

41 

53 

55 

4B 

45 

52 

55 

20 


40 

8240 

54 

41 

53 

55 

4B 

45 

54 

45 


66 

8248 

20 

C0 

BD 

B9 

D9 

20 

C0 

BD 


CC 

8250 

B9 

C3 

OD 

3A 

41 

48 

4F 

20 


BB 

8258 

B1 

CE 

20 

B1 

CE 

B3 

0D 

3A 


18 

8260 

42 

41 

4B 

41 

20 

CA 

DE 

B6 


8D 

8268 

0D 

3A 

4C 

4F 

4F 

4B 

20 

53 


EF 

8270 

45 

45 

20 

53 

45 

41 

52 

43 


18 

8278 

48 

20 

43 

48 

45 

43 

4B 

20 


E6 

SUM ： 

3F 

El 

8C 

A6 

34 

75 

F3 

A3 

BFA1 

8280 

4D 

49 

52 

55 

20 

4E 

4F 

5A 


54 

8288 

4F 

4B 

55 

20 

53 

49 

52 

41 


3E 

8290 

42 

45 

52 

55 

20 

D0 

D9 

20 


17 

8298 

C9 

BF 

DE 

B8 

20 

BC 

D7 

CD 


9E 

82A0 

DE 

D9 

01) 

3A 

46 

20 

46 

52 


FC 

82A8 

4F 

4E 

54 

20 

4D 

41 

45 

20 


04 

82B0 

CF 

B4 

0D 

3A 

42 

20 

42 

41 


AF 

82B8 

43 

4B 

20 

55 

53 

49 

52 

4F 


40 

82C0 

20 

B3 

BC 

DB 

0D 

3A 

54 

41 


46 

82C8 

4B 

45 

20 

47 

45 

54 

20 

54 


04 

82D0 

4F 

52 

55 

20 

48 

49 

52 

4F 


48 

82D8 

55 

20 

C4 

D9 

20 

CB 

DB 

B3 


8B 

82E0 

0D 

3A 

45 

41 

54 

20 

48 

41 


CA 

82E8 

56 

45 

20 

54 

41 

42 

45 

52 


29 

82F0 

55 

20 

C0 

CD 

DE 

D9 

0D 

3A 


00 

82F8 

4A 

55 

4D 

50 

20 

48 

41 

4E 


33 

SUM ： 

F7 

1C 

CC 

38 

28 

12 

EC 

3C 

E8F9 

8300 

45 

52 

55 

20 

54 

4F 

42 

55 


46 

8308 

20 

CA 

C8 

D9 

20 

C4 

CC 

DE 


19 

8310 

0D 

3A 

43 

4C 

49 

4D 

42 

20 


CE 

8318 

4E 

4F 

42 

4F 

52 

55 

20 

C9 


BE 

8320 

CE 

DE 

D9 

0D 

3A 

43 

41 

4C 


9C 

8328 

4C 

20 

59 

4F 

42 

55 

20 

D6 


A1 

8330 

CC 

DE 

0D 

3A 

43 

52 

59 

20 


FF 

8338 

4E 

41 

4B 

55 

20 

53 

41 

4B 


2E 

8340 

45 

42 

55 

20 

C5 

B8 

20 

BB 


54 

8348 

B9 

CC 

DE 

0D 

3A 

48 

49 

54 


8F 

8350 

20 

54 

41 

54 

41 

4B 

55 

20 


0A 

8358 

C0 

C0 

B8 

0D 

3A 

42 

52 

45 


58 

8360 

41 

4B 

20 

4B 

4F 

57 

41 

53 


31 

8368 

55 

20 

BA 

DC 

BD 

0D 

3A 

50 


5F 

8370 

55 

4E 

43 

48 

49 

20 

4E 

41 


26 

8378 

47 

55 

52 

55 

20 

C5 

B8 

DE 


BE 

SUM ： 

04 

F2 

C7 

D1 

DD 

C8 

FC 

DF 

9696 

8380 

D9 

0D 

3A 

4B 

49 

43 

4B 

20 


62 

8388 

4B 

45 

52 

55 

20 

B9 

D9 

0D 


F6 

8390 

3A 

53 

4C 

45 

45 

50 

20 

4E 


21 

8398 

45 

52 

55 

20 

4E 

45 

4D 

55 


41 

83A0 

52 

55 

20 

4F 

59 

41 

53 

55 


58 

83A8 

4D 

49 

20 

4F 

59 

41 

53 

55 


47 

83B0 

4D 

49 

4E 

41 

53 

41 

49 

20 


22 

83B8 

C8 

D9 

20 

C8 

D1 

D9 

20 

B5 


08 

83C0 

D4 

BD 

D0 

20 

B5 

D4 

BD 

D0 


97 

83C8 

C5 

BB 

B2 

0D 

3A 

57 

41 

49 


5A 

83D0 

54 

20 

4D 

41 

54 

53 

55 

20 


IE 

83D8 

CF 

C2 

0D 

3A 

54 

41 

4C 

4B 


04 

83E0 

20 

53 

50 

45 

41 

4B 

20 

48 


FC 

83E8 

41 

4E 

41 

53 

55 

20 

CA 

C5 


27 

83F0 

BD 

0D 

3A 

53 

49 

54 

20 

53 


67 

83F8 

55 

57 

41 

52 

55 

20 

4B 

4F 


4E 

SUM ： 

86 

16 

C3 

91 

9D 

CB 

94 

82 

1DBB 

8400 

53 

49 

4B 

41 

4B 

45 

52 

55 


5F 

8408 

20 

BD 

DC 

D9 

20 

BA 

BC 

B6 


DE 

8410 

B9 

D9 

()1) 

3A 

53 

48 

4F 

57 


1A 

8418 

2 0 

4D 

49 

53 

45 

f)Z 

55 

20 


15 

8420 

D0 

BE 

D9 

0D 

3A 

41 

53 

4B 


8D 

8428 

20 

54 

41 

5A 

55 

4E 

45 

52 


49 

8430 

55 

20 

4B 

49 

4B 

55 

20 

C0 


89 

8438 

BD 

DE 

C8 

D9 

20 

B7 

B8 

0D 


D8 

8440 

3A 

47 

4F 

20 

49 

4B 

55 

20 


F9 

8448 

B2 

BH 

0D 

3A 

4B 

4E 

4F 

43 


DC 

8450 

4B 

20 

4B 

4F 

4B 

4B 

56 

20 


13 

8458 

C9 

AF 

B8 

0D 

3A 

4F 

50 

45 


5B 

8460 

4E 

20 

41 

4B 

45 

52 

55 

20 


06 

8468 

B1 

B9 

D9 

OD 

3A 

42 

41 

54 


61 

8470 

54 

4C 

45 

20 

41 

54 

54 

41 


2F 

8478 

43 

4B 

20 

4B 

49 

4C 

4C 

20 


FA 

SUM ： 

E4 

7A 

8B 

A9 

IF 

9B 

A1 

89 

E0AF 

8480 

54 

41 

54 

41 

4B 

41 

55 

20 


2B 

8488 

4B 

49 

52 

55 

20 

4B 

4F 

52 


47 

8490 

4F 

53 

55 

20 

C0 

C0 

B6 

B3 


00 

8498 

20 

B7 

D9 

20 

BA 

DB 

BD 

0D 


2F 

84A0 

3A 

47 

49 

56 

45 

20 

41 

54 


1A 

84A8 

41 

45 

52 

55 

20 

41 

47 

45 


1A 

84B0 

52 

55 

20 

59 

41 

52 

55 

20 


28 

84B8 

B1 

C0 

B4 

D9 

20 

B1 

B9 

DE 


66 

84C0 

D9 

20 

D4 

D9 

01) 

3A 

42 

55 


84 

84C8 

59 

20 

4B 

41 

55 

20 

B6 

B3 


E3 


84D0 

OD 

3A 

44 

52 

49 

4E 

4B 

20 


: DF 

84D8 

4B 

4F 

4D 

55 

20 

C9 

D1 

0D 


: 06 

84E0 

3A 

54 

48 

52 

4F 

57 

20 

4 K 


: 3C 

84G8 

41 

47 

45 

52 

55 

20 

C5 

B9 


: 12 

84F0 

DE 

D9 

0D 

3A 

43 

4C 

4F 

53 


: 2F 

84F8 

45 

20 

54 

4F 

5A 

49 

52 

55 


: 52 

SUM: 

B7 

92 

El 

A1 

B7 

08 

47 

AD 

D2EF 

8500 

20 

54 

4F 

4A 

49 

52 

55 

20 


ID 

8508 

C4 

BC 

DE 

D9 

0D 

3A 

44 

4F 


11 

8510 

57 

4E 

20 

4F 

52 

49 

52 

55 


56 

8518 

20 

B5 

D8 

D9 

0D 

3A 

49 

4E 


64 

8520 

56 

20 

49 

4E 

56 

45 

4E 

54 


4A 

8528 

4F 

52 

59 

20 

4D 

4F 

43 

48 


41 

8530 

49 

4D 

4F 

4E 

4F 

20 

D3 

Cl 



8538 

D3 

C9 

0D 

3A 

57 

4F 

4F 

44 


1C 

8540 

53 

20 

4D 

4F 

52 

49 

20 

D3 


9D 

8548 

D8 

0D 

3A 

52 

4F 

41 

44 

20 


65 

8550 

4D 

49 

43 

48 

49 

20 

D0 

Cl 


IB 

8558 

0D 

3A 

4D 

4F 

55 

4E 

54 

41 


IB 

8560 

49 

4E 

20 

59 

41 

4D 

41 

20 


FF 

8568 

D4 

CF 

0D 

3A 

54 

52 

45 

45 


1A 

8570 

20 

4B 

49 

20 

B7 

0D 

3A 

4D 


IF 

8578 

4F 

53 

53 

20 

4B 

4F 

4B 

45 


3F 

SUM ： 

2D 

06 

03 

4C 

D4 

05 

7A 

9F 

CCE4 

8580 

20 

BA 

B9 

0D 

3A 

41 

52 

4F 


BC 

8588 

55 

4E 

44 

20 

4D 

41 

57 

41 


2D 

8590 

52 

49 

20 

41 

54 

41 

52 

49 


2C 

8598 

20 

CF 

DC 

D8 

20 

B1 

C0 

D8 


0C 

85A0 

0D 

3A 

54 

52 

41 

50 

20 

57 


F5 

85A8 

41 

4E 

41 

20 

DC 

C5 

0D 

3A 


D8 

85B0 

48 

55 

54 

20 

4B 

4F 

59 

41 


45 

85B8 

20 

52 

59 

4F 

55 

53 

49 

47 


52 

85C0 

4F 

59 

41 

20 

BA 

D4 

20 

D8 


8F 

85C8 

AE 

B3 

BC 

BA 

DE 

D4 

0D 

3A 


D0 

85D0 

54 

41 

42 

4C 

45 

20 

44 

45 


11 

85D8 

53 

4B 

20 

54 

45 

2D 

42 

55 


IB 

85E0 

52 

55 

20 

54 

45 

48 

42 

55 


3F 

85E8 

52 

55 

20 

54 

53 

55 

4B 

55 


63 

85F0 

45 

20 

C3 

2D 

CC 

DE 

D9 

20 


F8 

85F8 

C2 

B8 

B4 

0D 

3A 

43 

48 

41 


41 

SUM ： 

EC 

69 

51 

83 

78 

DE 

EB 

81 

B005 

8600 

49 

52 

20 

49 

53 

55 

20 

B2 


7E 

8608 

BD 

0D 

3A 

53 

57 

4F 

52 

44 


93 

8610 

20 

54 

53 

55 

52 

55 

47 

49 


53 

8618 

20 

4B 

41 

54 

41 

4E 

41 

20 


F0 

8620 

4B 

45 

4E 

20 

C2 

D9 

B7 

DE 


2E 

8628 

20 

B6 

C0 

C5 

20 

B9 

DD 

OD 


IE 

8630 

3A 

B8 

CF 

C8 

BA 

20 

42 

45 


EA 

8638 

41 

52 

43 

41 

54 

20 

4B 

55 


2B 

8640 

4D 

41 

4E 

45 

•IB 

4F 

0D 

3A 


02 

8648 

57 

49 

5A 

41 

52 

44 

20 

4D 


3E 

8650 

41 

48 

4F 

55 

54 

53 

55 

4B 


74 

8658 

41 

49 

20 

49 

4E 

41 

4D 

4F 


IE 

8660 

20 

49 

4E 

41 

52 

4D 

4F 

20 


06 

8668 

CF 

CE 

B3 

C2 

B6 

B2 

20 

B2 


4C 

8670 

C5 

2D 

D3 

OD 

3A 

44 

4F 

47 


E6 

8678 

20 

49 

4E 

55 

20 

B2 

C7 

0D 


B2 

SUM ： 

26 

AB 

47 

BC 

CE 

35 

6F 

2B 

6F59 

8680 

3A 

4F 

55 

54 

20 

53 

4F 

54 


48 

8688 

4F 

20 

BF 

C4 

0D 

3A 

44 

4F 


CC 

8690 

4F 

52 

20 

44 

4F 

41 

20 

54 


09 

8698 

4F 

20 

C4 

DE 

B1 

20 

C4 

0D 


B3 

86A0 

3A 

53 

48 

4F 

50 

20 

4D 

49 


2A 

86A8 

53 

45 

20 

53 

41 

4B 

41 

59 


31 

86B0 

41 

20 

D0 

BE 

20 

BB 

B6 

D4 


54 

86B8 

0D 

3A 

43 

41 

53 

4B 

20 

54 


DD 

86C0 

41 

52 

55 

20 

53 

41 

4B 

41 


28 

86C8 

44 

41 

52 

55 

20 

C0 

D9 

20 


05 

86D0 

BB 

B6 

C0 

DE 

D9 

0D 

3A 

53 


82 

86D8 

41 

4B 

45 

20 

57 

49 

4E 

45 


24 

86E0 

20 

57 

48 

49 

53 

4B 

59 

20 


IF 

86B8 

BB 

B9 

20 

DC 

B2 

DD 

20 

B3 


D2 

86F0 

B2 

BD 

B7 

2D 

0D 

3A 

4D 

41 


28 

86F8 

53 

54 

45 

52 

20 

53 

59 

55 


5F 

SUM ： 

63 

88 

83 

F2 

06 

6B 

A6 

30 

638B 

8700 

5A 

49 

4E 

20 

53 

48 

55 

5A 


5B 

8708 

49 

4E 

20 

41 

52 

55 

5A 

49 


42 

8710 

20 

41 

52 

55 

4A 

49 

20 

BC 


77 

8718 

AD 

BC 

DE 

DD 

20 

B1 

D9 

BC 


8A 

8720 

DE 

0D 

3A 

53 

54 

4F 

4E 

45 


AE 

8728 

20 

49 

53 

49 

20 

49 

53 

48 


09 

8730 

49 

20 

B2 

BC 

0D 

3A 

57 

41 


B6 

8738 

4C 

4C 

20 

4B 

41 

42 

45 

20 


EB 

8740 

B6 

CD 

DE 

OD 

3A 

45 

59 

45 


8B 

8748 

20 

4D 

45 

20 

D2 

0D 

3A 

53 


3E 

8750 

4E 

41 

4B 

45 

20 

48 

45 

42 


0E 

8758 

49 

20 

44 

41 

49 

4A 

41 

20 


E2 

8760 

44 

41 

49 

5A 

59 

41 

20 

CD 


AF 

8768 

CB 

DE 

20 

C0 

DE 

B2 

BC 

DE 


B3 

8770 

AC 

0D 

3A 

48 

55 

4E 

54 

45 


77 

8778 

52 

20 

52 

59 

4F 

55 

53 

49 


5D 

SUM ： 

7D 

ID 

A4 

A4 

21 

25 

81 

3C 

0657 

8780 

20 

48 

41 

4E 

54 

41 

2D 

20 


D9 

8788 

D8 

AE 

B3 

BC 

20 

CA 

DD 

C0 


7C 

8790 

2D 

OD 

3A 

45 

4E 

54 

45 

52 


F2 

8798 

20 

44 

45 

52 

55 

20 

C3 

OE 


11 

87A0 

D9 

0D 

00 







E6 

SUM ： 

IE 

54 

73 

A1 

17 

7F 

12 

10 

0770 


►やっと X 68000 に触った。と感激したのだが，考えてみるとマウスにしか触っていなかっ 

160 Oh ! MZ 1987.7. た。おまけにそのマウスもただの XlturboZ 用のものだったのだ。コンチクシヨー。ちゃん 

とマウストラックボールを接続しといてよ店員さん0 山井哲也 （17) 新潟県 










































THE SENTINEL 


リスト 4 STORY MASTER ソースリスト 


STORY MASTER VI. 


A 參 COLD RQU 1FFDH 

5 IHOT BQU 1PFAH 

6 #PRINT EQU 1FF4H 

7 •PRINTS EQU 1FF1H 

8 #LTNL EQU 1FBHH 


9 #NL 
20 #HSX 
21 参 MPRNT 

22 tLPTON 

23 fLPTOF 

24 IGKTL 

25 tGBTKY 

26 ilNKEY 
27 参 PAUSE 
28 «BBLL 
29 参 PRTHL 
30 参 HLHBX 

31 mLE 

32 #FPRNT 

33 [HL] 

34 #DIR 

35 iWOPBN 

36 #WRD 

37 #ROPEN 

38 #RDD 

39 #POKE 

40 #PEBK 

41 «LOC 

42 IWIDCH 

43 tERROR 

44 ; 

45 iKBFAD 

46 #IBPAD 

47 «SIZB 

48 <DTADR 

49 #EXADR 

50 iSTKAD 
#MEMAX 


52 

53 


BQU 1FBBH 
EQU 1FK5H 
EQU 1PE2II 
EQU 1PD9H 
EQU 1FD6H 
BQU 1FD3H 
EQU 1FD0H 
EQU 1FCAH 
EQU 1FC7H 
RQU 1FC4H 
EQU 1FDEH 
RQU 1FB2H 
EQU 1PA3H 
EQU 1F9DH 
BQU 1F81H 
BQU 20O6H 
BQU 1FAFH 
EQU 1PACH 
EQU 20O9H 
BQU 1PA6H 
EQU 1F9AH 
BQU 1F94H 
BQU 201EH 
EQU 2030H 
EQU 2033H 

EQU 1F76H 
EQU IF74H 
BQU 1K72H 
EQU 1F70H 
BQU 1F6EH 
EQU 1F6CH 
EQU 1F6AH 


55 : <<< COLD START 拿 3000 >>> 

56 JP %COLD 

57 ；<<< HOT 8TART 拿 3003 >>> 

58 JP %HOT 

59 ； 

60 XTXSTAT DW 4D00H 

61 XTXBND DS 2 

62 XIMODB DS 1 

63 XNEWBUF D81 

64 XCOMBF1 DS 17 


65 XCOMBP2 DS 17 


66 XTBLSIZ DS 2 

67 XINPTBL DS 2 

68 XFLBUF1 DS 18 


69 ； 

70 %PRGCT DS 2 

71 XACC DS 1 

72 %QSBUF1 DS 2 

73 XGSBUF2 DS 2 

74 XOSBUF3 DS 2 

75 XQSBUF4 DS 2 

76 XVALBUF DS 260 


77 XSTRBUF DS 170 


31F4 

31PB 

31FD 

31FF 

3206 

3200 

32 

32 


32 

32 

3220 

3227 

322E 

3230 

3231 
3238 
323F 
3246 
3248 
324F 
3259 
3252 
3255 
3258 
325B 
325E 

3261 

3262 
3262 
3265 
3268 
326B 
326K 
326F 
3272 
3275 
3277 
3277 
327A 
3270 
327F 
3281 
3285 
3285 
3288 
328C 
328F 
3296 
3291 
3296 
329B 
32A6 
32A5 
32AA 
32AF 
32B4 
32B9 
32BE 
32C3 
32C8 
32C6 
32CC 
32CF 
3202 
32D5 
3209 
32DC 
32DF 
3280 
32B1 
32B7 
32BB 
32EF 
32F1 
32F1 
32F4 
32F7 
32FA 
32PD 
3300 
3300 

3300 

3301 

3308 

3309 
330E 
330P 

3310 

3313 

3314 

3315 

3315 

3316 

3317 
331A 
331B 
331E 
331F 
331F 

3320 

3321 

3322 

3323 

3326 

3327 
3329 
332A 
332A 
332D 
3326 

3331 

3332 
3332 
3334 
3337 
3339 
333B 
333C 
333D 
333F 
3342 
3345 

3347 

3348 

3349 
334A 
334C 
334D 
334D 
334E 
3351 

3351 

3352 

3353 

3354 

3357 

3358 

3359 


00 eo 00 00 00 < 
00 00 
eo eo 

ee 00 00 00 ee ( 

eo ee 00 ee oo ( 

ee eo oo eo 


3E 0C 
CD F4 
CD E2 
2A 2A 
59 20 
52 20 
2A 2A 


20 53 54 
4D 4153 
56 312E 


4F 52 
54 45 
3120 


65 6174 
79 20 46 
54 20 53 


65 64 
4F 52 
4F 46 


OD 

43 72 ( 

20 62 ' 

4D 41 
54 20 

4D 6172 2E 3139 38 
37 


B7 ED i 
22 30 : 
2A 06 : 


2100 00 
22 44 3d 
CD 74 3B 
2A 06 30 
7B 

B7 28 05 
32 0B 30 
36 ee 

CD D6 IF 
CD B2IF 
4F 4B 
0D 00 

ED 7B 6C IF 


CD B9 
ED 5B 
CD D3 
1A 
13 

FE 21 
FB 54 
FE 44 
PB 26 
PB 62 
FB 4C 
FB 53 
FE 57 
PE 41 
FE 3F 
PB 43 


33 


CA FD IF 
CA 2D 34 
CA C4 34 
CA 62 32 
CA FC 34 
CA 0B 35 
CA 80 35 
CA J4 35 
CA F0 35 
CA C7 33 
CA DC 35 


ED 5B 76IP 
CD B2 IF 
DA 77 32 
CD 00 33 
ED 5B 76IF 
CO B2IF 
DA 77 32 
23 
1A 

FE 00 20 02 3H : 
FR 20 28 06 
FE 5E 28 02 
3E 20 

32 OA 30 
CD BE IF 
3A 0A 30 
CD F4IP 
C3 85 32 


FE 5B 20 0413 C315 
33 

FB 20 20 0113 


54 5D 
0ioo oe 
3B 0D 
EO B1 


54 5D 
2A 08 30 
B7 ED 52 
44 4D 


► これだけ®呼•な傲••質を誇る Oh ! MZ なのに，罚って1時問もしないうちに愛読者カード 
を投函しているのは，ひとえにハミダシに故りたいがためである。これだけが私の生きが 
いなのだ。 中野皆之（24> 愛知県 


== KDITEH : 


LO A.0CH 
CALL # PRINT 
CALL #MPRNT 

DM •拿拿 STORY MASTER VI. 


DM , Har,1987 , 

DD 0DH v 0 
LD HL,(IMEMAX) 
LD DE,1000H 
SUB HL,DH 
LD (%INPTBL>,HL 
LD HL,(%TXSTAT) 
LD A,(HL) 

LD HL.6 

LD (XPRCCT),HL 
CALL %BFCLR 
LD HL,(XTX3TAT) 
LD A f (HL) 

IP A-6 JR %HOT 
LD (XNEWBUF),A 
LD (HL) v 0 


DB 0DH,0 
LD SP V (ISTKAD) 

l 

CALL XBHDGET 
LD DE,(IKBFAD) 
CALL #GETL 
LD A,(D6) 

INC DE 
IP 

IF A=*T 
IF A=.D 
IF A= 

IP A=*R 
IF A:*L 
IP A=»S 
IF A=*W 
IF A=*A 
IF A= f ? 

IF A=，C 


JP 参 COLD 
JP XTBXT 
JP XDBLBTE 
JP %NBW 
JP XRBCOVER 
JP %LOAD 
JP XSAVEASC 
JP XSAVBOBJ 
JP %RUN 
JP %CPHVAL 
JP XCONT 


44 XL1NNO 


LD DB,(#KBPAD) 

CALL *HLHEX 
JP C,XHOT 
CALL XSETDT 
LD DE,(IKBFAD) 

CALL #HLHBX 
JP C,%HOT 
INC HL 
LD A t (DH) 

IF A=00H THEN LO A t 20H 
IF A=20H JR XL1NNO 
IF JR XLINNO 

LD A,20H 


LD (XIMODE) ( A 

46 CALL IPRTHL 

47 LD A f (XIMODE) 

48 CALL 参 PRINT 

49 JP XHOT1 

50 ； 

51 XSETDT 

52 

53 

54 IF A=2CH THEN INC DB 

55 PUSH DE 

56 PUSH HL 

57 CALL %DELLIN 

58 POP HL 

59 POP DE 

60 XINSDT 

61 PUSH DE 

62 PUSH HL 

63 CALL XINSLIN 

64 POP HL 

65 CALL %GETL1N 

66 POP DE 

67 XSETDT2 

68 LD A,(DB) 

69 LD (HL) v /V 

70 INC HL 

71 INC DE 

72 IF AO0 JR %SBTDT2 

73 DBC HL 

74 LD (HL),0DH 

75 RET 

76 XDBLLIN 
CALL %GBTLIN 
LD A f (HL) 

IF AO0 JR XDEliUNl 

81 XDELL1N1 

LD DR.HL 
LD BC,0 
LD A f 0DH 
CPIR 
PUSH HL 
PUSH DE 
LD DE.HL 
LD HL,(XTXEND) 

SUB HL.DB 
LD BC»HL 
INC BC 
POP DE 
POP HL 
LD1R 
RBT 

97 %1NSLIN 

98 PUSH HL 

99 LD HL,(XTXEND) 

200 %1NSLIN1 


201 

202 

203 

204 

205 

206 
207 


INC DE 
INC HL 

IF AO0 JR XINSL1N1 
EX DE.HL 
POP HL 
PUSH DE 


STORY MASTER 161 


0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 


0 0 
0 0 

0 o 
0 o 

coo 
o o o 

o o o 
0 o o 


00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

ee 

oe 

00 

00 

00 

00 


000000000 000000000 
000000000 000000000 


00000000000000 


00000 00000000000000000000000 
0000000000000000000000900000000000000 000000000000000000 OVCOAVO 
0000000000000000000000000000000000000 00000000000000000000002 
00000000000000000000 00000000000000000 00000000000000000000000 
1 7 D o 0000 0 000000 o 09000000000000000 doo 000000000000000000000 00000003000000000000^^^ 
1 7 4 0 00000000000 o 00000000000000000000000000000000000000000 000000000000000000000 OQ 
3 3 000000000000000 00000000000000 ^000000000000000060® 0000000000000000000 000090000^^^^^ 

c c 000000090660060 000000 c 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 ccc 
0000000000000 ^^^^^^^^^^ 00000000000000000000000000000000000000000000000006000000000000000000000 ® 0000000000001111111111111111111 

00000000000333333333333333333333333333333333333333 33333333333333333333333333333333333333333333333333333333331333333333333333333333333333333333 
































CALL XCBTLIN 
EX DE.HL 
LD HL f (XTXBND) 

SUB HL f DB 
LD BC.HL 
POP DB 

LD HL,(XTXBND) 

INC BC 
PUSH HL 

LD HL,(XINPTBL) 

SUB HL.DB 
POP HL 
JP C,%MEERR 
LDDR 
RBT 

XQETLIN 

IF HL=0 THEN LD HL # (%TXSTAT) 


457 JP XHOT 

458 ； 

459 XSAVKOBJ 

460 LD A t (DE) 

461 IF A=0 JP XCOMBRR 

462 CALL XPFILB 

463 LD A，1 

464 JR XSAVB 

465 XSAVKASC 

466 LD A,(DB) 

467 IF A=0 JP XCOMBRR 

468 LD A f 4 

469 XSAVE 

470 PUSH AF 

471 CALL #FILK 

472 LD BC,(%TXSTAT) 

473 LD HL 9 (%TXBND) 

474 MAVB1 

475 PUSH BC 

476 SUB HL,BC 

477 INC HL 

478 MAVB2 

479 LD (*SIZE) V HL 

480 POP HL 

481 LD (IDTADR) f HL 

482 LD HL.IHOT 

483 LD (#EXADR),HL 

484 CALL fWOPSN 

485 LD HL,(%TXSTAT) 

486 IF C THEN CALL #ERROR 

487 LD (#DTADR),HL 

488 CALL #WRD 

489 POP AF 

490 IF A=1 CALL XPFILE 

491 JP %HOT 

492 XPFILE 

493 LD BC,(%TXSTAT) 

494 LD HL,(XTXBND) 

495 PUSH BC 

496 SUB HL f BC 


352 POP HL 

353 LD IX,0 

354 XTHXT4 


355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 XTBXT5 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 


LD A,(DE) 

IF AO(HL) JR XTEXT5 
IF A=T JR XTKXT6 
INC HL 
INC OB 

IF DEC(BC)<>0 JR %TBX1 
JR XCOHERR 


LD A,0DH 
CPIR 

JP PO,XCOMBRR 
INC IX 


PUSH 
POP I 


DB 


JR %TEXT4 

370 %TBXT6 

371 PUSH IX 

372 POP HL 

373 JR XTEXT0 

374 ; 

375 XCOMBRR 


376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 XDELETB 


CALL iMPRNT 

DM 貧 ？？ • 

DB 0DH,0 
CALL IBELL 
JP XHOT 


383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 %RECOVBR 
LD HL,(%TXSTAT) 

XOR A 

IP AO<HL) JP XHOT 
LD A,(XHEWBUP) 

14 LD (HL) V A 

.15 JP %HOT 


CALL #HLHEX 

JP C f XCOMBRR 

INC DE 

LD BC t HL 

CALL #HLHEX 

IP C THEN LD HL.BC 

LD DB f BC 

INC HL 

CALL XGBTLIN 
HX DB,HL 
CALL XGBTLIN 
PUSH HL 
PUSH DB 
SUB HL V DE 

IP NC THEN POP DE POP 
POP DB 
PUSH DE 
LD HL,(XTXEND) 

SUB HL.DE 


420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 
439 
431 XLOAD1 


LD A,1 
PUSH AF 
CALL #PILE 
CALL IROPEN 
JR NC,XLOADl 
POP AF 
LD A,4 
PUSH 


JH AF 

LD DB,(#KBFAD) 
INC DE 
CALL 參 FILE 
CALL IROPEN 
JR C.XLOAD3 


226 PUSH DE 

227 LD DH t HL 

228 LD HL,(%TXEND) 

229 LD BC,(XTXSTAT) 

230 PUSH BC 

231 SUB HL 9 BC 

232 LD BC V HL 

233 POP HL 

234 XGETLIN1 

235 LD A,0DH 

236 CPIR 

237 JP PO,%GBTLIN2 

238 IF DEC(DR)<>e JR XGBTLIN1 

239 X0BTLIN2 

240 POP DB 

241 RET 

242 XMEERR 


243 

244 

245 

246 

247 

248 


XOR A 

LD HL,(%TXKND) 

LD (HL) t A 
CALL IMPKNT 
DB 0DH 

DM # Memory Over* 


249 
256 
251 ； 

252 XRNDGET 


253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 

261 %CPRVAL 


LD HL,(XTXSTAT) 

LD BC f d 

XOR A 

CPIR 

DEC HL 

LD (XTXEND),HL 
RET 


262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 LD B,A 

272 XOR A 

273 %CPRVAL1 

274 INC A 

275 DAA 

276 DJNZ XCPRVALi 

277 %CPRVAL2 


PUSH DE 
POP IX 
LD A t (IX) 

INC IX 

IF Ar»$» JR XCPRSTR 
IF AO 1 # 1 JP XCOMBRR 
CALL %VA し GET 
JP C,XCOMBRR 
IF A=0 JR XCPBVAL2 


278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 


286 XCPRVAL3 


LD C»A 

IF A<10H JR XCPRVAL3 

SRL A 

SRL A 

SRL A 

SRL A 

OR 30H 

CALL IPRINT 


287 

288 

289 

290 

291 

292 


LD A,C 
AND CFH 
OR 30H 
CALL #PRINT 
CALL #NL 
JP XHOT 


293 XCPRSTR 

294 LD A V <IX) 

295 IF A=0 THEN LD A,30H 

296 SUB 30H 

297 IF A>sl0 JP XSNBRR 

298 IF A=0 JR XCPRSTR2 

299 LD B,A 

300 XOR A 
30] XCPRSTR1 

302 ADD A,17 

303 DJNZ XCPRSTR1 
304 允 CPRSTR2 


305 

306 

307 

308 

309 

310 

312 %TEXT 

313 

314 

315 

316 


LD DE.XSTRBUF 
ADD A f B 
LD B f A 
CALL #H8X 
CALL 参 NL 
JP XHOT 


LD A,(XFLBUF2) 

IF A=1 JP XHOT 
LD A t <DE) 

IF A=*P» THEN CALL ILPTON INC 


317 

318 

319 

320 

321 XTEXT0 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 XTKXT1 

331 CALL iPRTHL 

332 INC HL 

333 CALL IPRINTS 

334 XTEXT2 


LD A,(DB) 

IF A=*[ 1 JR XTBXT3 

CALL 9HLHEX 

IF C THEN LD HL,0 

) 

LD DE V HL 
CALL XGETLIN 
LD BC,(XTXEND) 

PUSH HL 
SUB HL,BC 
POP HL 
JP NC,%HOT 
EX DE.HL 


335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 
3441 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 


LD A,(DK) 

INC DE 
CALL •PRINT 
IF AO0DH JR XTEXT2 
LD A,(DE) 

IF A=0 THEN CALL tNL JP XHOT 

CALL iPAUSH 
DW XHOT 
JR %TEXT1 
，3 

PUSH DB 
POP IY 

LD BC,(XTXSTAT) 

LD HL.(XTXBND) 

PUSH BC 
SUB HL,BC 
LD BC.HL 


HL JP %COHBRR 


ELSE CALL CERROR 


348E B1 

348F DD 2100 00 

3493 
34931A 

3494 BE 20 OD 
3497 FE 5D 2817 
349B 23 

3490 13 

3490 0B 78 B120 PI 

34A2 1813 

34A4 

34A4 3B 0D 
34A6 RD D1 
34A8 E2 B7 34 
34AB DD 23 
34AD PD E5 
34AF D1 
34B0 18 El 
34B2 

34B2 DD E5 
34B4 El 
34B518 94 
3487 
34B7 

34B7 CD E2IF 
34BA 3P 3F 
34BC OD 00 
34BE CD C4IP 
34C1 C3 77 32 
3404 
34C4 

34C4 CD B2IP 

3407 DA B7 34 

34CA 13 

34CB 44 4D 

34CD CD B2 IF 

34D0 30 02 60 69 

3404 50 59 

34D6 23 

3407 CD 79 33 

34DA BB 

34DB CD 79 33 

34DE E5 

34DP D5 

34E0 B7 ED 52 

34B3 38 05 D1 El C3 B7 34 

34EA D1 

34EB D5 

34EC 2A 08 30 

34BP B7 ED 52 

34P2 44 4D 

34P4 03 

34P5 El 

34F6 D1 

34F7 BD BO 

34F9 C3 77 32 

34PC 

34PC 

34PC 2A 06 30 
34FP AF 

3500 BB C2 77 32 
3504 3A OB 30 

3507 77 

3508 C3 77 32 
3S0B 

350B 

3508 3K 01 

3500 F5 

350B CD A3 IF 
3511 CD 09 20 
3514 30 11 

3516 PI 

3517 3B 04 
3519 F5 

351A ED 5B 76 IF 
351E 13 
351P CD A3 IP 
3522 CD 09 20 
3525 38 3B 
3527 

3527 CD E2IF 

352A 4C 6F 6164 69 6E 67 

3531 2D 00 

3533 CD 9D IF 

3536 CD EB IF 

3539 2A 08 30 
353C 22 70 IF 
353F CD A6IF 
3542 

3542 2A 74IP 
3545 1132 30 
3548 011100 
354B C5 

3540 B5 
3540 RD BO 
354F El 

3550 Cl 

3551 011100 
3554 11 FF 31 
3557 ED BO 
3559 CD B9 33 
355C FI 

3550 PH 01 CC Cl35 

3562 C3 77 32 

3565 

3565 FE 08 20 05 CD 06 20 

356C 18 03 CD 33 20 

3571 C3 77 32 

3574 

3574 

3574 IA 

3575 B7 CA B7 34 

3579 CD Cl35 
357C 3B 01 
3576 18 07 

3580 
3580 1A 

3581 B7 CA B7 34 
3585 3B 04 

3587 

3587 P5 

3588 CD A3 IF 
358B BD 4B 06 30 
358P 2A 08 30 
3592 

3592 C8 

3593 B7 ED 42 

3596 23 

3597 

3597 22 72IF 

359A El 

359B 22 70IF 

359E 21 FA IP 

35A122 6B IF 

35A4 CD AF IF 

35A7 2A 06 30 

35AA 30 06 CD 33 20 C3 77 

35B132 

3582 22 70 IF 
35B5 CD AC IP 
35B8 FI 

35B9 FE 01 CC Cl35 
35BK C3 77 32 
35C1 

3501 HD 4B 06 30 
35C5 2A 08 30 
35C8 C5 

3SC9 B7 ED 42 


RET 


162 Oh! MZ 1987.7. 


\ X68000 の CM を見て「いかんなァ_ 

はずだ。 


と思わずうなってしまったのは自分だけではない 

\m 隆司 （ is ) mm 


890123456789012345 

001111111111222222 

222222222222222222 


B 


ND.H AD P1 F25T X C 
T B) FuUBLN. 
N X R BB B G LIE 
R TDD I L L D A H 
plxad # F 7 7 p NC T 
#F#N,<DT*R>(.%•. l BCHLL c. 1 .X XE F 10 T8 
L# LEC HBCEAIIH = 
L L H (L hdbhhr bdrl a % A 

AADDA ddduudoodddaofp f 

CCLLC LLLPPL^PLLLCPIJ I 


45678901234567890123456 

33333344444444445555555 


3 0 2 0 0 2 3 
3 35 3 35 3 

9 8 D D 8 0 D 0 8 
7 0 B 4 o 3 B A B 

DBA741A35A 71 AD9 
CE2B4D20E2BEDBC 


2AF472 

4 0 0 F 2 
0 3 2 6 7 

0 o 6 2 33 o F D 5 2 0 9 0 
2 3 0 4 3 B 31663 3 0 3 

5 D 8 B D D D1B A 8 2 5 6 0 7 6 0 1 B 
B 5 0 4 E 4 o B 9 7 0 E 6 7 0 7 0 o B 0 
c 954 AD 5741 B D 2 B 1 9 FA7DDDFD3 % 1p D B 2 9 
7CD52ECB4K 3 E E 1 DC A 2700440 c2/0ARE222CS 


4 0 6 

3 3 3 

4 7 D E 9 
3 B 0 3 E 

0 8 2 8 4 6 8 p p F 2 0 2 2 6 1 F F 2 
o 2 c 3 3 0 3 l 113 0 o Do 3 113 

IE 343878 c 0 F p p F 0 4 F o 4 B 7 E o 0 A uo 1 c 3 5 B 7 
E 72223 B2 F 133333 F 0 3 F E 7 7230m 1 F 5EE7 

5DDDEEDA77F c 7 0 PEBBBB6D 9 6 6 D D 3 D 7 6 E 7 7 F 6 0 13 F D D 3 
D D D D p F CDB 4 A 3 21 4FCCCCPC 7 E Fc c c D B D p B 4 A cl l 8 5 c c c 


9 

2 D 

3 c 

7 4 
7 0 
1 A 0 
3C 2 


o 

B 0 0 

8 p 1 3 8 
212 3 0 

B 2 3 D 9 B D 7 
5 B o 5 7 4E7 


F 

B 

H 

7 D 
F c 

F o 6 F 

4 D o 2 7 2 F 
F o 2 3 c 3 D 


o 

6 0 2 
0 3 4 

E 4 0 E 4 


3AFB 1A FE1 3 1A FECD3054CDBDBSS SD2BB S 23CD1A 2S FE1 A B777CO771 Bs £ S 2AC5B744 

EEl_EiiliiEiilEEliE 



THE SENTINEL 


644 INC IX 

645 IP A06DH JR XREM 

646 JR XBEEP2 

647 ； 

648 XLABEt 

649 LD A,(IX) 

650 INC IX 

651 IF AO 1 ]* JR XLABBL 

652 JR XBEEP2 

653 ； 

654 XSNERR 

655 CALL %BFCLR 

656 CALL IMPRNT 

657 DB ODH 

658 DM 'Syntax Error in 


659 DB 0 

660 XERL 

661 CALL 霧 BELL 

662 DEC IX 

663 LD DB,(XTXSTAT) 

664 LD BC,0 

665 XBRL1 

666 PUSH IX 

667 POP HL 

668 LD A,(DB) 

669 SUB HL r DE 

670 JR Z f XERL2 

671 IF A=0DH THEN INC BC 

672 INC DB 

673 JR XERL1 

674 XERL2 

675 LD HL.BC 

676 CALL 参 PRTHL 

677 XHRL3 

678 LD HL.0 

679 LD (%PROCT) # HL 

680 CALL «NL 

681 JP XHOT 

682 ； 

683 %GOTO 

684 CALL %LBSCH 

685 PUSH HL 

686 POP IX 

687 JP %CKTCOM 

688 XLBSCH 

689 LD HL,(%TXEND) 

690 LD BC,(%TXSTAT) 

691 PUSH BC 

692 SUB HL,BC 

693 LD BC f HL 

694 POP HL 

695 CALL %NLCUT 

696 IP AOM 1 THEN POP HL JP %SNBRR 


499 XPFILBl 


500 

sei 

502 

503 
594 

505 

506 

567 

568 
589 

510 

511 XCONT 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 ； 

520 %RUN 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 XRUN1 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 XGBTCOM 

537 CALL #OETKY 

538 IF AslBH JP %PEND 

539 CALL XNLCUT 

540 LD HL.XCOMTBL 

541 LD BC,0 

542 XGETCOM1 

543 PUSH IX 

544 POP DB 

545 XGBTCOH2 


LD A.iHL) 

XOR IFF 
ADD A,80H 
LD (HL) f A 
INC HL 

IF DEC(BC)<>0 JH XPFILE1 
RBT 


==INTERPRETER : 


LD HL,, (XPROCT) 

IF HL=0 JP XCOMBRR 
XOR A 

IF As(HL) THEN LD HL,(XTXSTAT) 
PUSH HL 
POP IX 
JR XOKTCOM 


LD HL,(XTXSTAT) 
XOR A 

IP A-(HL) JP %HOT 
CALL XBFCLR 
CALL %DICSBT 
LD HL,(XINPTBL) 

LD BC t e 

LD A,(HL) 

INC HL 
INC BC 

IF AO0 JR %RUN1 
LD (%TBLSIZ) t BC 
LD IX,(XTXSTAT) 


546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 


561 XGBTCOM3 


,(DK) 

IP AO(HL) JR %OETCOM3 

INC HL 

INC DE 

DEC BC 

LD A,(HL) 

IF AO0 JR XQKTCOM2 

PUSH DB 

POP IX 

INC HL 

LD K,<HL) 

INC HL 
LD D # (HL) 

EX DB t HL 
JP (HL) 


562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 XNLCUT 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 XDECHX 


XOR A 
CPIR 
INC HL 
INC HL 
DEC BC 
DEC BC 
LD A.(HL) 

IF A=0 JP XSNERR 
JR XGBTCOM1 


し D A,<IX) 

INC IX 

IF A=0 THEN POP HL JP %SNBRR 

IF A=20H JP XNLCUT 

IF A=0DH JP %NLCUT 

DEC IX 

RET 


582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 


し D B,(IX) 
INC 

LD C # { 

INC 
LD A,l 
SUB 30H 


LD D,> 
LD A,( 
SUB 30H 


LD C 
LD B 
DEC 


=10 THEN SCF RET 


10 THEN LD C,A：JR XDECHX1 


597 XDECHXI 

598 XOR A 

599 INC B 

600 XDECHX2 


601 
602 

663 

664 

605 

606 

607 

608 
669 %BEEP 


ADD A,10 

DJNZ XDECHX2 

SUB 10 

ADD A,C 

HXX 

OR A 

RBT 


CALL XNLCUT 
CALL %DBCHX 
JP C.XSNERR 


JP XGBTCOM 


622 

623 

624 

625 

626 XPAUSEl 


CALL 參 MPRNT 
DO 0DH 

DM MIIT ANY KEY* 


627 

628 

629 

630 

631 

632 %HND 

633 

634 

635 

636 

637 ; 

638 %LTNL 

639 

640 
641 ; 

642 %RBH 

643 


CALL #QBTKY 
IF A-0 JR XPAUSEl 
IF A=1BH JP %PEND 
JR XBEEP2 


LD HL,0 

LD (%PRGCT),HL 
CALL INL 
JP XHOT 


36D6 

36D8 

36DC 

36DB 

36DK 

36DB 

36E1 

36B3 

36E7 

36E9 

36B9 

36G9 

36BC 

36HF 

36F0 

36F7 

36FE 

37ee 

3701 

3701 
3704 
3706 
370A 
3700 

3700 
370F 

3710 

3711 
3714 
3716 
371B 
371C 
371E 
371E 
3720 
3723 
3723 
3726 
3729 
372C 
372P 
372P 
372P 

3732 

3733 
3735 
3738 
3738 
373B 
373F 
3740 
3743 

3745 

3746 

3749 

3750 

3751 
3751 

3753 

3754 

3754 

3755 
3758 
375C 
3750 
375B 
375F 

3766 

3767 
3769 
3769 
376A 
376B 
376B 
3760 
376F 

3772 

3773 

3774 

3775 

3776 

3777 
377B 
3780 
3780 
3783 

3786 

3787 
378E 
3795 

3799 
379A 
3790 
379D 
3790 
37AB 
37A4 
37A7 
37A8 
37AB 
37B0 
37B3 
37B3 
37B3 
37B7 
37BA 
37BF 
37BF 

3702 
37C7 
37C8 
37CB 

3701 
37D3 
3704 
37D6 
37D6 
37D9 
37DB 
37E0 
37E0 
37B3 
37B3 
37B5 
37EB 
37EF 
37BP 
37F0 
37FI 
37P4 
37F8 
37F9 
37F9 
37PB 
37FF 

3800 
38ee 
3803 
3805 
3809 
380B 
380B 
3808 
380E 
3811 
3813 
3816 
3818 


OD 23 

PE OD 20 F7 
18 C3 


DD 7B 00 
DD 23 

FB 5D 20 F7 
16 B8 


53 79 6E 74 61 i 
45 72 72 6F 72 : 
6K 20 


CD C4IF ' 
DD 2B 

6D 5B 06 30 
01 00 00 


B7 BD 52 
28 08 

PB OD 20 0103 


78 B120 04 El C3 E9 


3B 5B 
ED B1 
K2 80 37 


4E 6F 20 4C 61 ， 
6C 20 45 72 72 I 
20 69 6E 20 


CD EB IP 
BD 5B 76IF 
CD D3IF 


BD 5B 76IF 
DD 7E 60 
FB 2A CC E3 37 


B7 28 0B 

DD BE 00 C2 D3 : 

DD 23 


DD 7B ee 
DD 23 

FE 29 C2 D3 36 


DD 23 

DD 7E 00 

KK 29 20 03 El 


DD 7B C0 
DD 23 

FE 29 20 F7 
18 D5 


CD 38 38 
DA E9 36 
54 5D 
od 7K ee 

DD 23 

FB 3D C2 E9 36 


► 猫も杓子も，果ては自分ではボケコンすら買えないほんの/•供までが X 68000 騒ぎを続け 

る今日この頃，そこはかとないファッショの奐いをかいでいるのはオレだけか？ STORY MASTER 

大坂鞔行 （24) 神奈川県 
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4 

C 3 
s H 
LBSC 
*.B 


EN 


R B R T RTC 
)J H 2 H 1 L N b 
)L T H L ) H H c R a 
BH* c IN L D c F p L 
X D (] 0 s l % H OS B M 
1 B ( > • L B c = B L I tLL(LC>B % # H 
1 D • < s H D B c L H » OHH tHB<L 丨 


I1 PUSPOP I2LDIFIFINCINC DEC IFJR3INCBETI4LD CPIJPDEC OECLDINC DEC IF JR 


► Ho 
L L 0 » 
CCAD D 


DBJP 


AD X] 

F p 
B L J c 
L I E E L H K 
N ( G D N B o 
# * # ( f 1o 
E * I- L 
L D L A L A % 
A D A D A F p 

c L c L c I J 


COM2 ! 
CP JP 

% 


FAOALLALtsrJPHENETJR 
B c c ■ ) u M T R 
IX— X H E J I o X ) c X f E H 0 
(It I 0 D ( c I » T I ) D o 2 
»(» (2(o>XEP ( X > E X ! B (0 > 
E*l- • r » = < I D c » I < G I t = D t s < 

D A A A A A A A % A A % A A AAA 

c c c c c T 
DDF DFDPFNNR DNF p NDF2NDFFK 
LLI1LILIII1J2L1I3JDILIDILIIR 
unOHOMOMTWTW 
し c c c X X 
r p p PE E 


♦ 3 
X ) • M 
» I X ) o 

» < H » I < c 
A A A Ax 

p c 

D FK3D N F R 
LIP1LIIJ 


ii : 

A N L X u 
V s H I » 
% % »( X > 


-E- 

CALJPc 33 INCIF 


78901234567 89 
99900000000 0 o 
66677777777 77 


11111122222222 

777777777777777777 


777777777777777777777777777777777 


P4 

4 1 EE673B9 
4 E 7EC720C 


3406 

7 A 
B 2 
0 A 3 
3C 0 

44BS S E1 22 
2A7C 252 OD18 


0 7 B c 0 0 
3 7 3 3 3 0 

6 A 4 7 0 0 
o c 7 A 3 0 


0 0 
3 3 

A B 6 
F 2 o 

0 3 A 
2 4 2 


p A 6 p o 
1 c 3 3 0 

o B 8 9 055 
D 1 4 4 0 E 


6 

9 

E 

CADB 


A F B D D A1 E 337 DD D E D11 D 1 AE33BB75D3B35B9 FD33BBE78 
2 A B c c 2 o 7 2 0 B H D CPC 20 DD 1B2107BDD2525BE AB 22007 B 1 


9 

B 

3 6 6 
c 3 3 

E14848 
0 4 A A 

0 o c c 

E 3 0 0 D B 
722202 
D D 7 EED 9 
D D B p F D c 


9 


2 3 
0 0 
0 0 8 o 

6 3 E 3 o A 0 A 0 B A c A 
4 2 4 2 3 0 3 0 0 2 0 F o 
9DDDD86E796C86D F 4 6 0 6 19 7 9 
DDDDD7DF47DF40D A o c 1 D 8 D B c 


6 6 6 p 6 

3 3 3 1 3 

819 4 ^ 2 

4 6 E c F 1 

8S0A3C47S2C3. 


413A 
2059CB 
F 4 5 F A A 

1 5 4 1 F c 

2 9 B 0 o 8 B F 
E 440 D 2 ID 

;D)D8 00D7E8 
c o 4 2 0 CBF 1 
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LD A f (IX) 

IP A=*l* JR XVAL1 
CALL %DECHX 
JP C,%SNERR 
JR XVAL2 

XVAL1 

INC IX 

CALL XVALGBT 
JP C.XSNERR 

XVAL2 

LD <DE),A 
JP %CETCOH 

XVALGBT 

LD A, (IX) 

INC IX 
SUB 41H 

IF A>=26 THEN SCF RET 
LD B,A 
LD DB V 10 
LD HL,%VALBUP 
IP A=0 JR XVALCET2 
%VALGKT1 

ADD HL t DE 
DJNZ XVALGBT1 
XVALGET2 

LD A,(IX) 

SUB 30H 

IF A>=10 JR XVALQBT3 
INC IX 
LD D,0 
LD E,A 
ADD HL t OB 
%VALGBT3 

LD A,(HL) 

OR A 
RBT 

XPRINT 

CALL XNLCUT 
INC IX 

IF A=*C # JR %CLS 
IF AsW JR XHONB 
IF A： 1 #* JR %VLPRT 
IF As» 拿 * JR XSTRPRT 
IP A ジい JP XLBPRT 
IF A022H JP XSNBRR 
XPRINT1 

LD A,(IX) 

INC IX 

IF A=0DH JP %PRINT2 
IF A=22H JR %PRINT2 
CALL fPRINT 
JR %PRINT1 
XPRINT2 


841 CALL XNLCUT 

842 IF AO* ； 1 JP XOETCOM 

843 INC IX 

844 JR XPRINT 

845 %VLPRT 

846 CALL XVALGBT 

847 JP C.XSNKRR 

B48 IF A：0 JR XVLPRT2 

B49 LD B V A 

850 XOR A 

851 XVLPRT1 

852 INC A 

853 DAA 

854 DJNZ XVLPRT1 

855 %VLPRT2 

856 LD C,A 

857 IF A<10 JR XVLPRT3 

BS8 SRL A 

B59 SRL A 

B60 SRL A 

861 SRL A 

862 OR 30H 

863 CALL #PRINT 

864 %VLPRT3 

B65 LD A,C 

866 OR SFO 

867 AND 3FH 

868 CALL #PBINT. 

869 JR %PRINT2 
876 %CLS 

871 LD A.eCH 

872 CALL #PRINT 

873 JR XPRINT2 

874 %HOMK 

875 * LD l!L,e 

876 CALL #LOC 

877 JR XPRINT2 

878 %STRPRT 

879 LD A,(IX> 

880 INC IX 

881 SUB 30H 

882 IF A>=10 THEN XOR A DBC IX 

883 LD B,A 

B84 IF A=0 JR %STRPHT2 

B85 XOR A 

886 XSTRPRT1 

887 ADD A,17 

888 DJHZ XSTRPRT1 

889 XSTRPBT2 

B90 LD DE.XSTRBUP 

891 ADD A f B 

B92 LD B,A 

B93 CALL IMSX 

894 JR XPRINT2 

B95 %LBPHT 
896 DEC IX 

B97 CALL %LBSCH 

898 %LBPRT1 

899 LD A, (HU 

900 INC HL 

901 IF A=20H JR XLBPRT1 

902 IF A：eDH JR %LBPRT1 

903 IF A022H JP XSNERR 

904 XLBPRT2 

905 LD A,(HL) 

906 INC HL 

907 IF A=22H JP XLBPRT3 

908 IP A=0DH JP XLBPRT3 

909 CALL #PRINT 

910 JR %LBPRT2 

911 XLBPHT3 

912 LD A t (IX) 

913 INC IX 

914 IF AO*]* JH %LBPRT3 

915 JP %PRINT2 

916 ； 

917 XIF 

918 CALL XNLCUT 

919 INC IX 

920 IP A= f $* JP %STRIF 

921 IF JP XSNERR 

922 CALL XVALGBT 

923 JP C,%SNBRR 

924 LD DB.HL 

925 LD A,(IX) 

926 INC IX 

927 IF JR XHQAL 

928 IP As*>_ JR % LAOS 

929 IF \z 9 < 9 JR XSHALL 

930 JP %SNERR 

931 %RQAL 

932 LD A,(IX) 

933 IP As 1 #* JR %BQAL1 


934 CALL XDBCHX 

935 JP C f %SNBHR 

936 LD C,A 

937 JR XKQAL2 

938 XBQAL1 

939 INC IX 

940 CALL XVALGBT 

941 JP C t XSNBRR 

942 LD C,A 

943 XHQAL2 

944 LD A.(DE) 

945 IP AOC JP %REM 

946 JP XGBTCOM 

947 XLAGB 

948 LD (IX) 

949 IF Ar»<» JR %NOTEQ 

950 IF As 1 #* JR XLAGE1 

951 CALL XDECHX 

952 JP C,XSNBRR 

953 LD C,A 

954 JR XLAGE2 

955 %LAGE1 

956 INC IX 

957 CALL XVALGET 

958 JP C,%SNBRR 

959 LO C V A 

960 XLAGB2 

961 LD A t (DB) 

962 IF A<C JP XREM 

963 IF A=C JP %REM 

964 XLARGE3 

965 JP XGBTCOM 

966 XSHALL 

967 LD A t (IX) 

968 IF A~ 9 > 9 JR XNOTEQ 

969 IF Ar'#* JR XSHALL1 

970 CALL XDECHX 

971 JP C,XSNERR 

972 LD C,A 

973 JR %SMALL2 

974 XSMALL1 

975 INC IX 

976 CALL XVALGBT 

977 JP C.XSNERR 

978 LD C f A 

979 %SHALL2 

980 LD A 9 (DE) 

981 IF A<C JR %LARGE3 

982 JP XREM 

983 XNOTEQ 

984 INC IX 

985 LD A,(IX) 

986 IF As 1 #* JR XNOTHQ1 

987 CALL %DBCHX 

988 JP C r %SHBRR 

989 LD C.A 

990 JR XNOTEQ2 

991 XNOTEQ1 

992 INC IX 

993 CALL XVALGBT 

994 JP C.XSNKHR 

995 LD C.A 

996 %NOTBQ2 

997 LD A»(DB) 

998 IP A=C JP XRBM 

999 JR %LARGB3 
000 %STRIF 

e01 CALL %HLSTH 

002 LD A,(IX) 

003 IF AO t = , JP XSNBRR 

004 INC IX 

005 LD A,(IX) 

006 IF A= , $ , JR %STRIF3 

007 IF A022H JP XSNBRR 

008 INC IX 

009 PUSH IX 

010 POP DE 

Oil EX DB,HL 

012 XSTRIF2 

013 LD A,(IX) 

014 INC IX 

015 IF A く >2211 JR XSTRIF2 

016 JR XSTRIF4 

017 XSTRIF3 

018 INC IX 

019 BX DB.HL 

020 CALL XHLSTR 

021 XSTRIP4 

022 EX DE,HL 

023 X3TRIF5 

024 LD A f (DB) 

025 IF A=22H JR XSTRIF6 

026 IF AO(HL) JP XREM 

027 IF A-00H JR %INC1 

028 INC HL 

029 INC DE 

030 JR XSTRIF5 

031 XSTRIP6 

032 LD A, (HU 

033 IF A=0eH JR %1NCI 

034 JP %RBH 

035 XHLSTR 

036 LD HL,%STRBUF 

037 LD A,(IX) 

038 IF A = •ジ RET 

039 IF A=20H RET 

040 IF A=30ll RET 

041 SUB 30H 

042 IF A>=10 JP XSNERR 

043 INC IX 

044 LD B,A 

045 LD C,17 

046 XOR A 

047 %HLSTR1 

048 ADD A.C 

049 DJNZ XHLSTR1 

050 LD B.O 

051 LD C,A 

052 ADD HL.BC 

053 RBT 

054 ； 

055 XINC 

056 CALL XNLCUT 

057 INC IX 

058 IF AO*#' JP XSNERR 

059 CALL XVALGBT 

060 JP C,%SNERR 

061 INC A 

062 IF A>=IO0 THKN LD A t 0 

063 LD (HL),A 

064 %INC! 

065 JP XGETCOM 

066 ； 

067 XDEC 

068 CALL XNLCUT 

069 INC IX 

070 IF AO »#• JP XSNBRR 

071 CALL XVALGET 

072 JP C.XSNERR 

073 DBC A 

074 IF A> ： 1O0 THEN LD A,99 

075 LD (HL),A 

076 JR %INC1 

077 : 

078 %RND 

079 CALL XNLCUT 

080 IF A： 1 #* JR %RND1 

081 CALL XDECHX 


► 5 月中は雪の降る日があったかと思えば 25° C 以上の日もあり，風邪をひいてしまいまし 
卜 長内隆則 U 8) 北海迫 
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THE SENTINEL 


DB ODH.O 
CALL %FINP 
JP C.XCONT 
LD A,4 
CALL IFILB 
CALL #ROPEN 

IF C THEN CALL IERROR JP XSVLD 

LD HL,XPRGCT 
LD (fDTADR ) 9 HL 
CALL IRDD 
LD DB.XFLBUF1 
LD HL,%PLBUF2 
LD B,17 
XDLOAD1 

LD A,(DE) 

IF AO(HL) JR XDLOAD2 
INC HL 
INC DB 


082 JP C.XSNERR 

083 JR XRND2 

084 XRND1 

085 INC IX 

066 CALL XVALGET 

087 JP C.XSNERR 

088 XRND2 

089 LD C,A 

090 LD A,(IX) 

091 INC IX 

092 IF AO 9 ) 9 JP XSNBRK 

093 LD A,R 

094 %RND3 

095 IF A>sC THEN SUB C JR XRND3 

096 LD D,A 

097 CALL XNLCUT 

098 INC IX 

099 IP AO 1 #* JP XSNERR 

100 CALL XVALQRT 

191 JP C.XSNKRR 

102 LD (HL),D 

103 JP XQETCOM 

104 : 

105 XPBND 

166 PUSH IX 

107 POP HL 

108 PUSH HL 

109 LD BC*(XTXSTAT) 

110 SUB HL,BC 

111 LD BC f HL 

112 INC BC 

113 POP HL 

114 %PEND1 

115 LD 

116 CPDR 

117 IF PO THEN LD IX,(%TXSTAT) JR XPBND2 

118 LD A.0DH 

119 IF AO(HL) JR %PEND1 

120 PUSH HL 

121 POP IX 

122 INC IX 

123 XPEHD2 

124 LD (XPHGCT),IX 

125 CALL «NL 

126 JP %SVLD 

127 : 

128 %GOSUB 

129 LD HL,(XQSBUF4) 

130 IF HLO0 JR XGSERR 

131 U) HL,%GSBUF3+1 

132 LD DE,%GSBUF4+1 

133 LD BC,6 

134 LDDR 

135 LD (XGSBUF1),IX 

136 CALL XLBSCH 

137 PUSH HL 

138 POP IX 

139 JP XQBTCOH 

140 %GSERR 

141 CALL %BFCLH 

142 CALL #MPRNT 

143 DB 0DH 

144 DM 'Nesting Error in ' 


45 DB 0 

46 JP %BRL 

47 ； 

48 XRET 

49 LD HL,(XGSBUF1) 

50 IF HL=0 JR %RTERH 

51 PUSH HL 

52 LD HL.XGSBUF2 

53 LD DB.XGSBUFl 

54 LD BC,6 

55 LDIR 

56 LD HL,e 

57 LD (%GSBUF4),HL 

58 POP IX 

59 JP XGBTCOM 

60 XRTERR 

61 CALL %BFCLR 

62 CALL tMPRNT 

63 DB 0DH 

64 DM »RET without OOSUB in • 


65 DB 0 

66 JP %ERL 

67 •• 

G8 %BFCLR 

69 LD HL,%GSBUF1 

70 LD (HL),0 

71 LD DE,HL 

72 INC DK 

73 LD BC,439 

74 し DIR 

75 RET 

76 •• 

77 XSVLD 

78 CALL fMPRNT 

79 DB 0DH 

80 DM '1 … Ssve Game* DB 0DH 

81 DM *2 … Load Game * DB 0DH 

82 DM *3 … End' DB 0DH,0DH 

83 DM * INPUT KEY* DB ODM.O 

84 XSVLD1 

85 CALL #GBTKY 

86 IF A=1BH JR %SVLD1 

87 XSVLD2 

88 CALL IOETKY 

89 IF A=*1 * JR %DSAVB 

90 IF As'2 1 JR XDLOAD 

91 IP A= f 3 f JP %HOT 

92 IF AOIBH JR XSVLD2 

93 %SVLD3 

94 CALL #OETKY 

95 IF*AslBH JR XSVLD3 

96 JP %CONT 

97 XDLOAD 

98 CALL #MPRNT 

99 DM »«* Load Gaae it 1 


3C1C ie 
3C1B C3 
3C21 
3C21 21 
3C2411 
3C27 01 
3C2A B5 
3C2D ED 
3C2D D1 
3C2E 1A 
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3C33 CD 
3C36 DA 
3C39 CD 
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3C6A 22 
3C6D CD 
3C76 30 
3C77 3B 
3C78 21 
3C7B 22 
3C7B CD 
3C81 C3 
3C84 
3084 CD 
3C87 46 
3C8B 4D 
3C9I 00 
3092 BD 
3C96 CD 
3C991A 
3C9A FR 
3CAe 21 
3CA319 
3CA4 KB 
3CA5 B7 
3CA6 C9 
3CA7 
3CA7 
3CA7 HD 
3CAB C5 
3CAC 2A 
3CAF B7 
3CB2 44 
3CB4 61 
3CB5 ED 
3CB9 3K 
3CBB 12 
3CBC 13 
3CBD 3E 
3CBF 12 
3CC613 
3CC1 
3CC13E 
3CC3 BD 
3CC5 E2 
3CC8 
3CC8 7B 
3CC912 
3CCA 13 
3CCB 23 
3CCC FE 
3CD018 
3CD2 
3CD2 AF 
3CD3 IB 
3CD412 
3CD5 C9 
3CD6 
3CD6 3B 
3CD812 
3CD913 
3CDA 18 
3CDC 
3CDC 
3CDC 01 
3CDF 21 
3CE2 54 
3CB413 
3CB5 36 
3CE7 BD 
3CE9 
3CE9 HD 
3CED 21 
3CP0 06 
3CF2 
3CF21A 
3CF3 PE 
3CF7 FB 
3CFB 77 
3CFC 23 
3CPD 13 
3CFB 10 
3006 2B 
3001 
3Dei23 
3D02 36 
3D0413 
3005 21 
3D08 06 
3D0A 
3D0A 1A 
3D0B FB 
3D0F FK 
3D13 77 
3D14 23 
3015 13 
3D1610 
3D18 2B 
3D19 
3019 23 
3D1A 36 
3D1C 
3D1C 2A 
3D1F ED 
3D2311 
3026 CD 
3029 38 
3D2B 11 
3D2E 
3D2B 7E 
3D2F FE 
3033 FE 
3D3712 
3038 13 
3D39 23 
3D3A 18 
3D3C 
3D3C AF 
3D3D 12 
3D3B 
3D3B 2A 
3D4111 


A3 IF 
09 20 
B5 3B 
A6IF 
DC 35 

B2IP 

2A 20 53 6176 65 
47 616D 65 20 2A 


70IP 
6E IF 
CD 01 
72IF 
AF IF 

06 CD 33 20 C3 82 

44 30 
70 IF 
AC IF 
DC 35 

E2IF 

49 4C 45 26 4E 41 

45 3D 


30 30 
4B 2E 30 
0C 36 
86 3D 


218 DJNZ XDLOAD1 

219 JP XCONT 

220 XDLOAD2 


221 
222 

223 

224 
226 
226 

227 

228 
229 
236 

231 

232 

233 

234 %DSAVE 


LD HL.XFLBUF2 
LD DB.XFLBUF1 
LD BC,17 
PUSH HL 
LDIR 
POP DB 
LD A,(DE) 

INC DE 
CALL #FILB 
CALL #ROPBN 
JP C f %FLBRR 
CALL »RDD 
JP XCONT 


237 

238 

239 


249 

250 

251 

252 


DB 0DH f O 
CALL XFINP 
JP C,%CONT 
L.D A,4 
CALL *FILB 
LD HL,0 

LD (#DTADR) t HL 
LD («EXADR),HL 
LD HL 9 461 
LD (»SIZE),HL 
CALL #W0PBH 

IF C THBN CALL 曹 ERROR JP XSVLD 

LD HL,XPROCT 
LD <#DTADR),HL 
CALL #WRD 
JP XCONT 


DM 'FILE 


►RHT 
: NAMES 


db e 

LD DE,(IKBFAD) 

CALL IGBTL 
LD A,(DB) 

IP AslBH THBN SCP BBT 

LD HL,16 

ADD HL,DE 

EX DE V HL 

OR A 

RBT 


256 
267 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 XDICSBT 

268 LD BC t (XTXSTAT) 

269 PUSH BC 

270 LD HL f (XTXBND) 

271 SUB HL f BC 

272 LD BC.HL 

273 POP HL 

274 LD DB,(XINPTBL) 

275 LD A,0DH 

276 LD (DE),A 

277 INC DE 

278 LD A ( 20H 

279 LD (DB),A 

280 INC DE 

281 XDICSKT1 

282 LD A,*：* 

283 CPIR 

284 JP PO.XDICSBT3 

285 XDICSBT2 

286 LD A,(HL) 

287 LD (DB),A 

288 INC DE 

289 INC HL 

290 IF A-eDH JR XDICSET4 

291 JR XDICSET2 

292 XDICSBT3 

293 XOR A 

294 DEC DE 

295 LD (DE),A 

296 RET 

297 XDICSBT4 

298 LD A,20H 

299 LD (DE),A 

300 INC DE 

301 JR XDICSBT1 

302 ； 

303 %LOOKDC 


304 

305 

306 

307 

308 

309 
0 


LD BC.33 
LD HL,XC0HBF1 
LD DE V HL 
INC DE 
LD (HL) 

LDIR 


LD DB,(IKBPAO) 

LD HL.XCOMBFl 
LD B,16 
%LOOKDCl 

LD A t (0E) 

IP A=20H JR %LOOKDC2 
IF Ax00H JR XLOOKDC2 
LD (HL) f A 
INC HL 

320 INC DB 

321 DJNZ XLOOKDC1 

322 DEC HL 

323 XLOOKDC2 

324 INC HL 

325 LD (HL) 

326 INC DB 

327 LD HL f %COMBF2 

328 LD B v 16 

329 XLOOKDC3 

330 LD A f (DE) 

331 IP A=20H JR %LOOKDC4 

332 IF Ar00H JR XLOOKDC4 

333 LD (HL),A 

334 INC HL 

335 INC DE 

336 DJNZ XLOOKDC3 

337 DBG HL 

338 XLOOKDC4 

339 INC HL 

340 LD (HL),6 

341 %LOOKDC5 

342 LD HL,(%1NPTBL) 

343 LD BC ( (XTBLSIZ) 

344 LD DE.XCOMBFl 

345 CALL XINSTR 

346 JR C,%LOOKDC8 

347 LD DE.XCOMBFl 

348 %LOOKDC6 

349 LD A t (HL) 

350 IF A=20H JR XLOOKDC7 

351 IF Ar00H JR XLOOKDC7 

352 LD (DE) f A 

353 INC DB 

354 INC HL 

355 JR XLOOKDC6 

356 XLOOKDC7 

357 XOR A 

358 LD (DE),A 

359 %LOOKDC8 

360 LD HL.(XINPTBL) 

361 LD DE,%COMBP2 
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► 東足•町田の J & P の XI コーナーには，まだ倉陳番 II が新製品のゲームたちの横で1コだ 
け生きてます。なんていじらしいんだ……! 5月14日現在のことです。 
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DM ^ET 1 
DM * PASS * 
DM 

DM •<• 

DM •>• 

DM *USR( 1 
DB 0 


IF A 二 22H XPASS2 

LD (DE) f A 
INC IX 
INC DE 
JR XPASS1 

2 

XOR A 
LD (DE),A 
LD DE,(IKBPAD) 

LD A, 4 
PUSH AF 
CALL 9F1LB 
CALL #ROFBN 
JR NC,%PAS33 
POP AF 
LD A,1 
PUSH AF 
LD DE,(9KBPAD) 

CALL #FILB 
CALL fROPBN 
JB C t %PLERR 
3 

LD HL,(XTXSTAT) 

LD (#DTADR),HL 
PUSH HL 
CALL «RDD 
POP IX 

LD DB,(IDTADR) 

LD HL,(IS1ZE) 

ADD HL.DB 
LD (%TXBND> V HL 

LD BC,17 
LD DE t XFLBUP2 
LD HL V (#IBPAD) 

LDIR 
POP AF 

IF A=1 CALL XPFILK 
JP %GETCOM 


LD HL f (XLPBUF) 

LD A V H 
OR L 

JR Z.XLPHRR 
LD IX t (XLPBUF) 

DEC IX 
JP %OBTCOM 
R 

CALL IMPBNT 
DB 0DH 

DM 'But loop Error in 1 


CALL XNLCUT 

PUSH IX 

POP DB 

CALL fHLHEX 

PUSH DB 

POP IX 

JP C,XSNERR 

CALL %NLCUT 

IF As*!* JR XCALL2 

IF AO*#* JP 駕 SNERR 

INC IX 

PUSH HL 

CALL XVALGET 

POP DE 

EX DE.HL 

JP C,%SNERR 

1 

EX AF.AF* 

CALL XNLCUT 
IF AO* ) 1 JP XSNBRR 
EX AF.AF 1 
INC IX 

LD (XPRGCTJ.IX 
CALL (HL] 

LD IX,(XPRGCT) 

JP XGBTCOM 

2 

INC IX 
LD A,(IX) 

INC IX 
SUB 30H 

IF A>rlO THEN XOR A : 
、 B ( A 


LD B 
XOR I 


ADD A,17 
DJNZ XCALL3 
LD DE.XSTRBUF 
ADD A,E 
LD E,A 
JR XCALL1 


1362 

1363 

1364 

1365 


LD BC, UTBLSIZ) 
CALL XINSTR 
JR C.XLOOKDCll 
LD DB,%COMBF2 


1366 XLOOKDC9 

1367 LD A,(HL) 

1368 IF A=20H JR XLOOKDC10 

1369 IP A=00H JR XLOOKDC10 

1370 LD (DB) f A 

1371 INC DS 

1372 INC HL 

1373 JR %LOOKDC9 

1374 XLOOKDC10 

1375 XOR A 

1376 LD (DE),A 

1377 ; 

1378 XLOOKDCl1 

1379 LD HL,XCOMBFl 

1386 LD DE,(IKBFAD) 

1381 XLOOKDC12 


1382 

1383 

1384 

1385 

1386 

1387 


1388 XLOOKDC13 


LD A, (HU 
LD (DE),A 

IF A=0 JR XLOOKDC13 
IKC DB 
INC HL 

JR XLOOKDC12 


1389 

1390 

1391 

1392 

1393 

1394 


1395 XLOOKDCM 


LD HL r XCOMBF2 
LD A,(HL) 

IP A=a JP XGBTCOM 
LD A,2eH 
LD (DE) f A 
INC DE 


1396 

1397 

1398 

1399 

1400 

1401 

1402 

1403 XINSTR 

1404 

1405 

1406 

1407 

1408 

1409 XINSTR1 


LD A,(HL) 

LD (DE) 9 A 
IF A=0 JP XGETCOM 
INC HL 
INC DE 

JR XLOOKDC14 


LD A»20H 
CPIR 

JP PO,%INSTR4 
PUSH DE 
POP IY 


1416 

1411 

1412 

1413 

1414 

1415 

1416 

1417 


1420 

1421 

1422 

1423 


1424 %INSTR3 


LD A,(IY) 

IP A=0 JR XINSTR2 
IP AO(HL) JR %INSTR 
INC IY 
INC HL 
DEC BC 

IF BC=0 JR XINSTR4 
JR XINSTRl 


DEC HL 

IF A=0DH JR XINSTR3 
IF A=20H JR XINSTR3 
JR XINSTR 


1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 

1431 

1432 


1433 XINSTR4 

1434 SCF 

1435 RKT 

1436 : 

1437 %STR 


LD BC.IFFFF 
LD A.0DH 
CPDR 
INC HL 
INC HL 
INC HL 
OR A 
RET 


1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 : 

1447 

1448 

1449 ! 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 
1467 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 : 

1463 

1464 

1465 

1466 

1467 

1468 

1469 

1470 

1471 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

1478 

1479 

1480 

1481 

1482 

1483 

1484 

1485 

1486 

1487 

1488 

1489 

1490 

1491 

1492 

1493 

1494 

1495 

1496 

1497 

1498 

1499 

1500 

1501 


LD A,(IX) 

INC IX 

IF THEN LD A,30H DEC IX 

SUB 30H 

IF A>=10 JP XSNERR 
LD B V A 

IF A^e JR XSTR2 
XOR A 


LD B，e 
LD C,A 

LD HL.XSTRBUF 
ADD HL f BC 
LD A パ IX} 

INC IX 

IP AO^ 1 JP XSNERR 
CALL %NLCUT 
INC IX 

IP JR XGBTSTR 

IP A022H JP XSNRRR 
LD B,16 

LD A,(1X) 

IF A=22H JR XSTK4 
LD (HL) f A 
INC IX 
INC HL 
DJNZ XSTR3 


LD (HL し 0 

XSTR6 

LD A,(IX) 

INC IX 

IP A=9DH JP XSNBRR 
IP A022H JR XSTR5 
JP XOKTCOM 
%GETSTR 

LD A f (IX) 

IF AO^ 1 JP %SNERR 
INC IX 
LD A V (IX) 

IF AO^M 1 JP XSNERR 
INC IX 
LD A V (IX) 

SUB 31H 

IF A>s2 JP XSNERR 
INC IX 

LD DB r %COMBFl 

IF A=1 THEN LD DE.XCOMBF2 

EX DE t HL 

LD BC f 17 

LDIR 

JP XGKTCOM 


XPASS 


LD DE r (*KBPAD) 

CALL XNLCUT 
INC IX 

IF A022H JP %SNEBR 


3B5F FB 22 28 < 

3B6312 
3664 DD 23 
3866 13 
3867 18 F3 
3E69 
3669 AF 
3E6A 12 
3E6B £D 5B 76 
3E6P 3B 04 
3B71 F5 
3E72 CD A3 IF 
3R75 CD 09 20 
3R78 3010 
3E7A FI 
3B7B 3B 01 
3B7D P5 
3R7K BD 5B 76 
3E82 CD A3 IF 
3B85 CD 09 20 
3B88 38 2B 
3B8A 

3B8A 2A 06 30 
3E8D 22 70 IF 
3E90 B5 
3B91 CD A6IF 
3H94 DD B1 
3896 

3E96 ED 5B 70 
3B9A 2A 72IF 
3B9D 19 
3B9B 22 08 30 
3BA1 

3BA1 011100 
3BA4 11 FF 31 
3EA7 2A 74IF 
3BAA BD B0 
3KAC FI 

3KAD FE 01 CC ( 

3BB2 C312 36 
3BB5 

3BB6 CD 33 20 
3RB8 C3 23 37 
3EBB 
3BBB 

3EBB DD 22 FD : 

3EBP C312 36 
3BC2 

3EC2 2A FD 31 
3BC5 7C 
3BC6 B5 
3KC7 28 i 
3BC9 DD : 

3BCD DD J 
3KCF C3 
3ED2 

3ED2 CD I 
3ED5 0D 
3BD6 42 
3BDD 76 : 

3EK4 20 I 
3ER8 00 
3RE9 C3 ( 

3BEC 
3EEC 

3RBC CD ‘ 

3EKF DD I 
3BF1 D1 
3KF2 CD I 
3EF5 05 
3RP6 DD I 
3BF8 DA 1 
3EFB CD ^ 

3EPE FE 2 
3F02 FE : 

3F07 DD J 
3F09 E5 
3F0A CD 38 38 
3F0D D1 
3F0K BB 
3P0P DA B9 36 
3P12 
3P12 08 
3F13 CD 48 36 
3F16 FE 29 C2 H9 36 
3F1B 08 
3F1C DD 23 
3P1B DD 22 44 30 
3P22 CD 81IF 
3P25 DD 2A 44 30 
3P29 C312 36 
3P2C 

3F2C DD 23 
3F2B DD 7E 00 
3F310D 23 
3F33 D6 30 

3F35 FE 0A 38 03 AF DD 2B 
3P3C A1 
3F3D AF 
3P3K 

3P3B C6 11 
3F4010 FC 
3Pi 


502 

503 

504 

505 

506 

507 %PASS 
568 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 
617 

518 

519 

520 

521 

522 

523 XPASS 

524 
625 

526 

527 

528 

529 
630 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 


540 

541 


I 09 

> 2A FD ； 
2B 

12 36 

) B2IP 
i 

175 74 : 

20 45 
I 69 6E ： 


‘ E9 36 
"8 36 
24 28 ： 
【 23 C21 


3F 


3P 


83 


3F49 50 
3F50 38 
3P513P 
3P55 49 
3P5C 37 
3P5D 42 
3F64 50 
3F6B 36 
3P6C 21 
3F70 47 
3F77 28 
3F7B 23 
3P7F 5B 
3P83 49 
3F88 45 
3P8B 2F 
3F92 52 
3P98 27 
3F9C 3A 
3FA0 22 
3FA4 49 
3FAA 44 
3FB0 52 
3PB7 47 
3PBB 3A 
3FBF 52 
3FC5 50 
3FCC 24 
3FD0 3C 
3FD4 3B 
3FD8 55 
3PDF 00 


52 49 4E 54 00 64 


l 55 54 00 9D 


00 A4 36 

4F 54 4F 00 2P 37 
00 B3 37 
00 OB 38 
00 OE 36 
46 ee 2E 39 
4E 44 00 C2 36 
00 CE 36 
45 4D 00 D3 36 
00 D3 36 
00 D3 36 
00 D3 36 
4B 43 
45 43 
4E 44 
4F 53 


00 57 3A 
00 72 3A 
28 00 8C 3A 
55 42 00 FB 


45 54 00 36 3B 
4153 53 00 4E 3B 
00 BD 3D 
00 BB 3E 
06 C2 3E 

53 52 28 00 BC 3E 


551 

552 

553 

554 
565 

556 

557 XLPEH1 

558 


561 

662 

563 ; 

564 XCALL 

565 

566 

567 

568 
669 
576 
571 
672 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 %CALL 
682 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 WALL: 

592 

593 

594 

595 

596 

597 
508 

599 XCALL 

600 
6 ei 
602 

603 

604 

605 

606 ； 

607 %COMT 

608 


613 

614 

615 

616 

617 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 


iirli 

DWDWDWDWDWDW 


B B B B B B 
D D D D D D 


::::::=iryiEiiiL 

DWDWDW S DWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDW 

o o 0 0 o 0000000000000000 

DBgDBDBDBOBgDBDBOBggDBDBDBDBDBDBgDBDB 

INTputu k s p bto .d im c'c'Dt'g 

-DMDHDMDMDMDMDMDMDMDHDHDMDMDMgDMDBDMDMDMDM 


ED 0 8 8 
2 3 3 2 2 

B 6 3 D o o 2 
4 8 11 2 o F 

mD 81 E-BE2 3 3 8 p 2 
B c 31 7 F F 11 2 1 A 1 


o 6 4 0 2 2 
3 7 o 3 l 1 

c B 8 7DA0 A 6 
0 6 2 F l c 2 c F 

1 D E 27338 1 E 7 E 2 3 £27338 

2 E 71 B 12 l 2 7 B 3 l 1 7 1 B 211 


D ODD 8 88 F 
3 o o B 2 22 p 

01 B l 6 8 0 3 1D D07 p D 9 

2 B B B 7 2 2 2 BE o 2 D FOB 

BD;25 D D7ED3B88 E B B E 8 1BD 33379 79 

3 E H D p FBBF2071 7 2 p F 1 03E222BC 3C 


D 0 
D 3 
0 D 
3 1 

B 6 6 6 66661 6 
3 3 3 3 33331 3 

04B9R927B906E9P2BSB9E9031PE9 

o o 2 5 1 0 2 6 8 2 08 0 A 0 6 0 2 ® :22)2 )0s S S6r6 )6 ;2 
02 D 0 3 0 c 3 2C 0 2 0 C23 0 c* oc 0 D 32 o 3 7 3 c 0 

B 3 D 0 A 8 1C 0 3 K3 0 8332O K2 3 3 0 E3D22 EF3RD > 3 ^ E M 2J2 )c» 1 1 ) 0 1 2 >Bl 8 2227 E 
723 3 0 2 IF o 5 72342421 72 2 F o 7202! 742742730200 IB1 5 4 2 2 7 

DDDDFKssgsAFss s5ss§gFE CD DDFEFEs gFEMgss sDOODPBFEsgFKgDDFHDDDDsFEDDnFEEBsgsEOCDDDFEDD 


1111 iEilllElEEilEl^ 
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► 获野目洋子がマルタと NHK の番組を司会しているけれど，彼女の話し方は， TV ニュース 
などを担当している NHK の女性アナウンサーの話し方と似ていてすてきですね。 WA ! 僕つ 
てなんてミーハーなんだろう。 武本浩平 （20) 神奈川県 






MZ-1500 用 

Jocose John p 

Saito Kazuyoshi 

斎藤和佳 

楽しいメロデイにのってあの Jocose John が帰ってきた。今度はい 
ろいろな果物のモンスター相手にはしご状の迷路でアクシヨンゲー 
ムを繰り広げます。ゲームのほかに，コンストラクシヨンモードも 
備えていますのでさらに楽しみも広がりますね。 



^入力方法 

このプログラムは BASIC プログラムとマ 
シン語プログラムの2本で構成されていま 
す。 BASIC 部分（リスト 1 ) は BASIC 5Z- 
001 からそのまま，マシン語部分は MZ-1500 
用 MACINT0-C または BASIC モニタから 
入力してください。なぉ， MZ-1500 用 MAC 
INTOC は ROM モニタから起動します。 D 
00 Oh 以後を使用していますので ROM モニ 
夕や S - OS 用の入カ ツールから では入力で 
きません。チヱックサムを確認するときも 
注意が必要です。 

チェックサムを確認したなら， 

先頭アドレス B 800 h 

最終アドレス F 5 FFh 

実行アドレス B 800 h 

ファイル名 JOCOSE JOHN 2. OBJ 

でセーブします。 

文字の形などはなんでも いい， とにかく 
入力の手間を少なくしたいと思われている 
方は， 

1) マシン語プログラムの FIIOh 〜 F 30 Fh 
までを入力しない 

2) B80Ch の C3h を C9h に書き換える 

というふうにして〈ださい。 

なぉ，この方法をとった場合，文字は 19 
85 年 9 月号“インレタ PCG” （倉持亮一〉の 
書体で画面に出力されます。 

^遊び方•操作方法 

起動は BASIC プログラムを RUN するこ 
とで行われます。タイトル画面では以下の 
機能が選択できます。 

スペース……ゲーム開始 
E 1. コンストラクシヨン 


\E . 面データのロード/セーブ 

El . BASIC に戻る 


さて，ゲームを開始すると画面中央に水 
色の帽子をかぶった頭でっかち，もうぉな 
じみの Jocose John 君が表示されます。 Jo 
hn 君は カーソルキーに 従いアミダ状の道を 
移動できます。道の途中でポッチのついた 
部分でシフトキーを押すと水色の横棒を書 
いたり，消したりして迷路を変更できます 
力 ? ，すでに青色の横棒があるところでは迷 
路を変更することはできません。 

このゲームでは4種類のモンスターが登 
場します0ミカンのような「オレンジー J ， 

リンゴの化け物「アプル」，イチゴの怪人「ベ 
リー」そして正体不明の「ボーリー」です。 
これらのモンスターに捕まると John 君は死 
んでしまいます。彼らにはそれぞれ行動パ 
ターンがあります。 

オレンジー：アミダくじを引く要領で画 
面の上から下へと道を伝って降りてき 
ます 

アプル：基本的にはオレンジーと同じで 
すが，横棒を渡り終えたときにときど 
きパ、ツクしてきます 

ベリー：基本的にはオレンジーと同じで 
すが，横棒を書いたり消したりしなが 
ら動きまわります 

ボーリー：オレンジーと同じです 

基本 ルール 

モンスターたちは奸余曲折の末，最下段 
のキャラクターに到達します。このとき， 
[50PT], [I 万 PT1 など得点を示すキャラクタ 
一に行き着けばそれに応，じた得点が加算さ 
れ，それ以外のキャラクターでは一率に30 
点が入ります。さらにモンスターのうちで 
ボーリーが最下段に達すると画面中段の M 



Z マークがひとつずつ到達したキャラクタ 
一に変化;します。しかしボーリーが別のキ 
ャラクターに行き着くとマークはひとつず 
つ MZ マークに戻ってしまいます。モンス 
ターをよけながら迷路を書き換え，うまく 
ボーリーを誘導してください。4つのマー 
クをすべて同一のキャラクターに変えると 
1面クリアとなります。 

ちよっとした技としては，モンスターが 
横棒を渡りかけているときに棒を消してし 
まうというのがあります。モンスターが落 
ちた先に横棒がなければモンスターを殺す 
ことができるのです。どうしてもボーリー 
を制御できない場合など活用するとよいで 
しよう。さらに必殺技として [3 キーを押す 
としばらく無敵モードになります。このキ 
一が使える回数は画面右下のハートマーク 
で示されます。多用するとすぐになくなっ 
てしまいますので絶体絶命のときだけ使用 
するようにしてください。 

ときどき画面上に各種のボーナスキャラ 
クターが'現れます。 

ハート 〇キー用のハートを6個に 

する 

フラグ John をひとり増やす 

MZ マークを ひとつ増やす 

ボーナスの種類は上記のとおりです〇画 
面に現われたらすかさず取って活用してみ 
てください。 
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B900 4A 
B908 41 
B910 30 
B918 45 
B920 41 
B928 54 
B930 50 
B938 45 
B940 ee 
B948 52 
B950 21 
B958 53 
B960 4E 
B968 06 
B970 20 
B978 54 


SUM ： A4 EB 11 AE B9 FC 64 22 


42 59 00 3D 3D 3D 3D 3D 
3D 3D 20 53 45 4C 45 43 
54 20 4D 45 4E 55 2120 
3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D 00 

53 50 4143 45 2D 42 41 
52 20 3A 20 53 54 4152 

54 20 54 48 45 20 47 41 
4D 45 00 5B 20 43 20 5D 
20 20 3A 20 43 4F 4E 53 
54 52 55 43 54 49 4F 4E 


B800 
B80S 
B81 0 
B818 
B820 
B828 
B830 
B838 
B840 
B848 
B850 
B858 
B860 
B868 
B878 
B878 


SUM ： 38 E516 FD C8 A6 

BA00 4147 45 00 54 49 
BA08 00 DC 20 DD 20 DE 
BA10 00 30 14111111 
BA18 00 F3 20 F3 20 F3 
BA20 20 F3 26 F3 00 32 
BA28 30 30 00 47 45 54 
BA30 45 4144 59 21 00 
BA38 CA 7D 84 21 06 38 
BA40 86 E6 07 47 3A 55 
BA48 06 FE 17 38 02 3E 
BA50 55 BA 10 F0 C9 01 


B988111414 DA 3A 111414 
B990 DB 3A 00 43 55 52 53 4F 
B998 521114141414 43 4F 
B9A0 4E 54 52 4F 4C 00 42 20 
B9A8 3A 53 45 54 20 42 4F 4E 
B9B0 55 53 00 43 52 3A 43 4F 
B9B8 4D 50 49 4C 45 00 28 45 
B9C0 29 00 28 53 29 20 44 20 
B9C8 28 46 29 00 28 43 29 00 
B9D0 5E 111414 5F 20 C0 11 
B9081414 80 00 4F 4B 20 3F 
B9E0 20 28 59 2F 4E 29 00 00 
B9E8 48 49 47 48 2D 53 43 4F 
B9F0 52 45 00 59 4F 55 52 20 
B9F8 53 43 4F 52 45 06 53 54 


46 

D5 

DE 

E4 

C3 

F2 

48 

2E 

F4 

5C 

DC 

25 

54 

K0 

93. 

78 


B8D0 00 5B 20 
B8D8 3A 20 45 
B8E0 46 00 5B 
B8ES 20 3A 20 
B8F0 2F 20 4C 
B8F8 0B DC DD 


SUM: 51 F6 BD B0 23 F6 入 4 C8 


SUM : B2 D6 08 0E 98 7B 4D 9A 87B2 
B980 00 D8 3 入 111414 D9 3A : 5E 


CC 

06 

EA 

AB 

1C 

06 

FD 

CD 

CD 

78 


► 「逆上こそが前進 j という祝一平の左手の法則により，私はひとつの結論を下すのであつ 
168 Oh ! MZ 1987 7 た。「ウイザードリイが遲いつ！ j 私はこの点に関してだけは98をうらやましいと思う。 

小蔽贤 （18) 埼玉県 


w コンストラクシヨン 

タイトル画面が表示されているときに E 1 
キーを押すとゲーム面のコンストラクショ 
ンモードに入ります 0 まずカーソルキーで 
エディツトする面を選択し，圆キーでエデ 
イットを開始します。エディタのキー操作 
は以下のとおりです。 




. カーソルの 右側の横棒の 
ON/OFF 

. カーソルの 下側の横棒の 
ON/OFF 


ラクターのうちポーリーが1匹もいないと 
き，ボーナスキヤラクターが設定されてな 
いときはデータエラーとなりますので注意 
が必要です。 




カーソル • 

m . 

m . 

si. 


.カーソル ( John ) を移動 
させる 

-ボーナスキヤラクターの 
出現位置を決める 
•カーソルの位置の縦棒の 

ON/OFF 

•カーソルの左側の横棒の 
ON/OFF 


……カーソルの 上側の横棒の 
ON / OFF 。 カー ゾルが最 
上段にあるときはモンス 
ターの ON/OFF 

リターン.•…エディット中の面をメ 
モリ上に登録する 

エディットした面データはタイトルから 
囹キーを選択することでロード/セーブで 
きます。ロード/セーブ時に エラ ーが発生す 
るとプログラムは停止してしまいます。こ 
のようなときは， 

CONSOLE : GOTO 1010 
として再操作してください。なお，敵キヤ 



Profile 

◊ 斎藤さんは東京都にお住まいの 26 歳，会社員で 
す。マイコン歴は約 5 年， MZ-700 以来の MZ ユ 
—ザーです。 今度は ，XI にも 挑戦したい とか。 
でも MZ-1 500 は離さない そうです。 




リスト1 Jocose John part 2 BASIC 部分 


1000 

1010 

1020 

1030 

1048 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1196 

1200 

1218 

1220 


LIMIT$B7FF:LOAD"JOCOSE J0HN2.OBJ" 
INIT 

INIT~CRT ： G-:IN ITT CRT:I - :TEMP0 6 
USR ($C080) : USR ($B80C) : AD-SC003 

Tl$ 皿 - PUSH (1),(2) OR (3) !** 

T2$=“ SELECT DEVICE! - 
T3$=~L0AD PHASE DATA FROM " 
T4S--SAVE PHASE DATA FOR " 
T5$*"INPUT FILE-NAME! ** 

MAIN 

USR ($B800, k$ r A$) : CLS3 
POKE $CA3B, INT (RND (1)*256) 

POKE $CA3C,INT(RND(1)*256) 

POKE $BA55, INT (RND (1)*5) *6+1 
POKE $C9B0,INT(RKD(1)*5)*6 + 1 
IF A$〆 “ THEN USR (SB806) : GOTO1140 
IF k$ パ C“ THEN USR ($B803) : G0T01140 
IF A$-~S- GOTO1250：ELSE CLS3：END 


1230 * SAVE / LOAD 

124 0 ^ - - . - 翼■職 . 

1 250 CURSOR10, 8：USR (AD,T1$) 

1260 CURS0R15, 10：USR (AD,"1... SAVE**) 

1 270 CURS0R15, 12:USR (AD,“2 … LOAD” 

1 280 C0RS0B15,14：USR (AD,"3 ... CANCEL - ) 
1 290 GET A$: IF (A$ = T) + (A$ = T) GOTO1310 
1100 IF AS-"3" GOTO1140 ： ELSE1290 

1310 CURSOR10, 8：USR (AD,T2$) 

1320 CURS0R15, 10：USR (AD,~1...QD つ 
1330 CURS0R15, 12:USR (AD, **2… RAM つ 
1 340 GET B $： IF (B$--l-) + (B$-**2~J GOTO 136 0 
1350 IF GOTO1250 ： ELSE1340 

1 360 C$ = -RAM ： ~ ： IF THEN C$-"QD ゾ 

1370 D$=T3$ : IF A$-"l“ THEN D$-T4$ 

1 380 CLS2：CURSOR 8,0：USR (AD,DS + C$) 

1 390 CONSOLE 2,18,5,35:CURS0R5, I:DIR C$ 

1400 CONSOLE ： PRINT ： Y-CSRV 

1410 CURSOR 6,Y：USR (AD,T5$) : CURSOR 23, Y 

1420 INPUT •* ** ； NM $： IF A$="1 u GOTO1440 

1430 LOAD NM$ ： GOTO1140 

1 4 4 0 USR ($B809,NM$) : GOTO1140 



リスト 2 Jocose John part 2 マシン語部分 


30303 E7259BF103E 
5355544555542254 

30F 00915350340 EF 
0340044444245244 

103 E 50420 B8030F9 
A344B 05424424244 

00F84A3D8D3F5034 
2344 B 35442545245 

E9AF 050542542003 
4444242555555204 

880A474E9F 004005 
4404545444525225 

F 3002150730 D 3002 
4 432545255055225 


00008080808 
00899 入 ABBCC 
8888888888 
bbbbbbbbbb 


FD300E1 339250 F30 
B 352244115442412 

3FF 051333 C025E30 
c B - 


4 E C 

F c . 


> F 

1C 44241154354315 
3 5 A F 4 < 


: SB2BB2DCCB 


D 0 1 0 0 
4 2 12 3 


0 D 6 A 15 
2 c 8 B 0 D 


6151594 IB 717263 
8 入 4F20E52EA4COO2 


D 61 9 31 
7 E B c 7 A 


0 6 0 0 4 6 
2 4 2 2 0 0 

0 F D 5 0 c 
2 4 5 4 0 E 

D 0 0 6 4 E 
5 2 2 5 4 2 

0 4 311 F 
2 4 5 4 4 D 

5 E 0 3 F E 
4 4 2 5 4 D 



























Cl2E ID 
11 E8 B9 
26 07 22 
CD BB Cl 
54 00 11 
2E 23 26 
04 BA CD 
18 22 54 
BB Cl2E 
00 1111 
3D CB CD 
14 22 54 
BB Cl3E 
1C 16 22 
DF 05 3E 
E7 89 6F 


BC00 
BC08 
BC1 0 
BC18 
BC20 
BC28 
BC30 
BC38 
BC40 
BC48 
BC50 
BC58 
BC60 
BC68 
BC70 
BC78 


BB00 

BB08 

BB10 

BB18 

BB20 

BB28 

BB30 

BB38 

BB40 

BB48 

BB50 

BB58 

BB60 

BB68 

BB70 

BB78 


SUM ： 

BB80 

BB88 

BB90 

BB98 

BBA0 

BBA8 

BBB0 

BBB8 

BBC0 

BBC8 

8BD0 

BBD8 

BBE0 

BBE8 

BBF0 

BBF8 


C080 

C088 

C090 

C098 

C0A0 

C0A8 

C0B0 

C0B8 

C0C0 

C0C8 

C0D0 

C0D8 

C0E0 

C0E8 

C0F0 

C0F8 


C000 3E 01 06 03 D3 E5 
C008 0710 F9 D3 E6 C3 
C010 F5 C5 AF 2160 DO 
C018 01 D0 01 FF IF ED 
C020 FI18 E6 0E FC AF 
C028 3E CF ED 79 3E 3F 
C030 01 00 00 00 00 00 
C038 00 00 00 00 FF 00 
C040 00 00 FF 00 00 00 
C048 00 FF FF FF FF FF 
C050 4411 02 00 04 00 
C058 0B FF FF FF FF FF 
C060 50 0A 01 01 04 01 
C06815 FF FF FF FF FF 
C070 44 44 01 03 04 02 
C078 06 FF FF FF FF FF 


BG90 
BE08 
BE 1 0 
BE18 
BE20 
BE28 
BG30 
BE38 
BE40 
BE48 
BE50 
BE58 
BE60 
BE68 
BE70 
BE78 


SUM: 

BE80 

BE88 

BE90 

BE98 

BEA0 

BEA8 

BEB0 

BEB8 

BEC0 

BEC8 

BED0 

8ED8 

BEE0 

BEE8 

BEF0 

BEF8 


SUM ： 49 0B 418F 15 80 93 6D 


BA88 A0 
BA88 24 
BA90 65 
BA98 X0 
BAA0 18 
BAA8 FF 
BAB0 54 
BAB816 
BAC0 00 
BAC8 22 
BAD0 Cl 
BAD8 3E 
BAE0 E7 
BAE8 C6 
BAF0 22 
BAF8 Cl 


C100 66 99 03 
C108 06 FF BF 
Cl1 0 0411 04 
Cl18 0B 01 AB 
C120 1414 02 
C128 06 8B FF 
C130 50 55 02 
C138 0B 01 FF 
C140 55 51 02 
C14810 00 00 
C150 20 79 DF 
C158 79 3D CD 
C160 D3 E51A 
C168 B0 Cl C5 
C170 77 D3 E6 
C17810 E5 eC 


BF80 B7 ED 52 D0 
BF88 00 FD 4E 08 
BF90 77 00 DD 23 
BF98 C9 3A 43 BE 
BFA0 18 BD 3E 26 
BFA8 BE 3E IF BE 
BFB0 C31C BF 21 
BFB8 BE CA 1C BF 
BFC0 78 FE 05 CA 
BFC8 IB 12 04 C3 
BFD0 F8 D0 1110 
BFD8 E5 D5 C5 79 
BFE0 1A 08 D3 E5 
BFE813 2310 F4 
BFF0 D1 El 0D 20 
BFF8 00 00 00 00 


SUM ： 3F 32 43 23 95 50 28 88 

BD00 0E 16 09 CD AE BA 2A 71 
BD08 BD IE 0E 16 0E CD AE BA 
BD10 2E 08 26 03 22 54 00 11 
BD18 73 BD CD BB Cl2E 0A 26 
BD20 06 22 54 00 11818D CD 
BD28 BB Cl2E 03 26 09 22 54 
BD30 00 1191 BD CD BB Cl2E 
BD38 08 26 0E 22 54 00 11 A8 
BD40 BD CD BB Cl21 02 0C 22 
BD48 54 00 11 BA BD DF 05 21 
BD50 06 06 22 54 00 11 D3 BD 
BD58 DF 05 2A 47 C0 ED 5B 71 
BD60 BD 19 22 47 C0 CD BE CB 
BD68 21 A0 0F CD 56 BA C3 E2 
BD70 BA 80 00 3D 3D 3D 26 42 
BD78 4F 4E 55 53 20 3D 3D 3D 


SUM：12 F2 C9 3D 08 2E B0 F6 

BD80 00 35 30 30 20 3D 1313 
BD881313 30 20 50 54 53 2E 
BD90 00 54 49 4D 45 3A 1313 
BD981313 30 20 3D 20 1313 
BD 入 0 13 30 20 50 54 53 2E 00 
BD 入 8 54 4F 54 414C 20 3A 13 
BDB0 131313 30 20 50 54 53 
BDB8 2E 00 D7 D7 D7 D7 D7 D7 
BDC0 D7 D7 D7 D7 D7 D7 D7 D7 
BDC8 D7 D7 D7 D7 D7 D7 D7 D7 
BDD0 D7 D7 00 F3 20 F6 00 A0 
BDD8 A1111414 B0 B1 00 A4 
BDE0 A5111414 B0 B1 00 47 
BDE8 414D 45 20 20 4F 56 45 
BDF0 52 00 49 4E 50 55 54 20 
BDF8 59 4F 55 52 20 4E 414D 


SUM: 85 84 F0 DE 47 7D B8 8F 


SUM ： FB B6 23 A8 0A 63 95 FI 


SUM ： CA D2 3C F9 E9 F3 36 51 


SUM ： 69 E8 817D 19 52 49 4A 


SUM ： BC C6 C7 7E DD 313E E8 


SUM : 

61 

EE 

18 

7B 

B8 

67 

60 

B7 9065 



BC80 

27 

32 

5C 

00 

21 

0F 

C0 

7E 

23 

SUM ： 

C8 

BC88 

3C 

E6 

0F 

77 

21 

E7 

B9 

34 

9D 

BF00 

9C 

BC90 

21 

00 

00 

22 

49 

Cl 

22 

4B 

BA 

BF08 

22 

BC98 

Cl 

AF 

32 

4D 

Cl 

3E 

28 

21 

37 

BF10 

B9 

BCA0 

46 

C0 

96 

CB 

2F 

87 

6F 

87 

13 

BF18 

07 

BCA8 

87 

85 

6F 

26 

00 

E5 

D1 

29 

80 

BF20 

0C 

BCB0 

29 

19 

22 

71 

BD 

IE 

0E 

16 

D4 

BF28 

05 

BCB8 

06 

CD 

AE 

BA 

2A 

2C 

CC 

IE 

7B 

BF30 

54 

BCC8 

07 

16 

09 

CD 

AE 

BA 

2A 

2C 

B1 

BF38 

21 

BCC8 

CC 

11 

F4 

0 1 

B7 

ED 

52 

38 

00 

BF40 

DF 


7D 

51 

E3 

5A 

0B 

77 

24 

7C 

4B 

E9 

A5 

89 

77 

44 

5A 

48 


SUM ： 5E 32 9C 6D 64 6F B9 54 


BF48 BF FE 13 CA A6 BF FE 14 
BF50 CA B3 BF FE 10 CA C0 BF 
BF58 FE 18 CA A2 BF 18 BD 10 
BF60 BB DD 21 FE B8 FD 21 05 
BF68 B9 CD 74 BF DD 21 F7 B8 
BF70 FD 21 FE B8 DD 6E 00 DD 
BF78 66 01 FD 5E 00 FD 56 01 


SUM ： 41 CF 1C 681153 44 4D 


BA58 

A0 

00 

IB 

7A 

B3 

20 

FB 

2B 

2E 

BA60 

7C 

B5 

20 

F3 

D1 

C9 

8C 

64 

CE 

BA68 

A0 

03 

28 

61 

2A 

63 

28 

26 

07 

BA70 

28 

2A 

2B 

28 

26 

2B 

2A 

2D 

4D 

BA78 

65 

2B 

FF 

FF 

FF 

FF 

8C 

64 

70 


BCD0 

19 

2A 

2C 

CC 

11 

E8 

03 

ED 

24 

BCD8 

52 

38 

14 

2A 

2C 

CC 

11 

DC 

AD 

BCE0 

05 

ED 

52 

38 

0F 

11 

C8 

00 

64 

BCE8 

18 

0D 

11 

00 

00 

18 

08 

11 

67 

BCF0 

32 

00 

18 

03 

11 

64 

00 

2A 

EC 

BCF8 

71 

BD 

19 

22 

71 

BD 

EB 

IE 

A0 


1C 

0F 

30 

4D 

41 

37 

C4 

CC 

C5 


BA 

AD 

IE 

4D 

30 

C 9 


SUM ： F8 04 F2 00 F7 AD FI CE 3946 

C180 21 F8 D211 00 D0 01 03 ： D0 
C188 A0 E5 C5 79 08 C5 06 08 : 9E 
C190 1A 08 D3 E5 08 77 D3 E6 :12 
C19813 2310 F4 Cl10 EE Cl : BA 
C1A0 El 0D 20 E5 FB 3E 03 D3 : 02 
C1A8 F0 C3 CE C4 21 00 D0 B7 : ED 
C1B0 C8 D511 08 00 19 3D 20 : 2C 
C1B8 FC D1 C9 DF 17 06 CD IK : 73 


► ウルティマ IV を絶対に買うつもりだ。私と同じ Xlturbo を持っている友人はウィザード 
リィで1年半も楽しんでいる。私はウルティマで4年は楽しむつもりだ。 

日下桂二（21> 愛知県 


B0D 92116 D4D6D1AA 
B01B2C12C5C2C2B3 

D4E3EB0EA212A090 

C52F0B01B2C2B010 

92116 D4E95BE5D1D 
B2C12C5200B 22515 

F3B 0292116 DB1202 
10B02B2C12CC1303 

16D4EE2B06AE004O 
12C52F1B02BB0 457 


VCB0D20C 95013 


2C5C0700D 


10 

21 


c c F 3 0 


17 2, 
1 0 2 C 


j c C 0 C 6 B 3 < 


WCBD2I9DC4C^ 


6 D A 1 < 
2 c B 1 ハ 


4F]115DADrt 
JD 210 ecbcc 


*5D2C4C3 


1 0 B 0 
F 0 B 0 


6 2 F 11 


F 6 
F 0 


42C3311B2 


> B 4 2 4 3 < 


V3A0B152 


* D c B 2 E 3 
J 1 D D 1 < 


J D 0 D B D c¥x 


c 542550402117 FA6 
44555425002 1DAB5 


Av 1 i ftu oc 11 ftv 4 Au 4 n OD Au 1 i ftv ou 

0425252525 E 0210 D 


18 9 1 D 191 D D 14 3 1 D 9 
0 2 110 D ij 4 0 D 0 111 0 9 

213414242 D 313536 
040404010 D 040406 

2F1F3F2F3F134F3F 

0F0F0F0F0E080E0F 


4F1F4B2F4 

0F0F0F0F0 

2F1F3B3F3 
0 3 0 F 0 F 0 F 0 C 


B 3 F 2 B 4 
A 0 E 0 B 0 


F 

F 


1 B 4 F 3 C 


-BD84O04F 
* B D B i 


8 8 119 9 0 0 0 1 D 5 1 1 D 4 
1E1C 770001000104 

C070DD1 004101113 
3E7BEE 00040 A0103 


EDE3346F 01086100 
7FE1430B2240EC00 


3 3 3 6 3 E 91 


V F 1 B c 


F F 15 7 A 
B B 0 c 7 4 

WCC 188 - 
〕 11 F 0 0 C 


V97E5AA0C 


E6D2E57< 


J 6 D 1 6 D ハ 


> D 0 4 D C 


1 9 
A B 


E 910613 D1 
FB1C20DD0 


0 D 9 0 6 0 
7 D 2 7 0 1 


B C9F06F1306D86D31 
B 0B0006EF04F24FB1 

9 1F24DAD1ED1ED 906 
0 1035CBDE4D0 4D21C 

F 0A 02165 DD01DS111 
D 0322C3EFF07F27CF 

-500D88DB3 
^ E 0 7 D 2 7 D F D 


D 1 D 4 D 5353EBF7111 
0101001510 EA84CD 

3117252543187 D30 
050D 05040 FC04E12 


4 F 3 
0 G 0 


B 4 F 4 D 
A 0 F 0 F 


20D1659E 

00CCEEFF 


F B 21 
3 5 FC 


*16 2 119 
* 1 0 2 c 0 9 


0 

8 

G 

7 

D 

7 

8 
F 


0 21 
121 

3 9 2c 
2 B 1 C 


5 0 1 F 21 
0 0 c 3 2 c 


3 1 QO1 

^ 1 0 n 


> 719 2 D ( 


B 0 5 E A 4 C 


- 4 D 4 B 8 7 


61 

2C 


8 

6 


0 B 5 B 4 0 B C 


B 01407 E0 
B 07518 E0 

D 4 E 2 3 * 


D E 7 D 5 Fp 
F 2 E c 0 D o 

F A17B 3916 D4E231DE 
0 B1050B12C 53202 CE 

3 200DE583E21CF00D 
1 E0DE300 0 B2C0D 0 4C 

1 2410824 E28B10DE9 
B C52CD 25200 B12537 

4 5217202 116D1E2A5 
F 32C45C2C12C 2331 F 

74B06E 0500 oc 
40B00B0070D 


8 8 6 7 ハ 

F 2 7 4 « 


5 A A c 6 £ 
8 E A 8 5 ^ 


V6047FDE85 

-57BC779A0 


1 3 6 2 6 c 6 

19 2 9 6 F 1 


W2AB037E1D1B84 


> 6 入 6 3 1 


Jocose John part2 169 



































08 DD 
08 CD 
03 00 
03 0 1 
22 4 7 
0 13E 
03IF 
3A <19 
0A 06 
BE 20 
2149 
DD E5 
36 00 
06 04 
AF 32 
3E 01 


C389 

C388 

0390 

C398 

C3A0 

C3AS 

C3B0 

C3B8 

C3C0 

C3C8 

C3D0 

C3D8 

C3E0 

C3E8 

C3F0 

C3F8 


C880 

C888 

C890 

C898 

C8A0 

C8A8 

C8B0 

C8B8 

C8C0 

C8C8 

C8D0 

C8D8 

C8E0 

C8E8 

C8F0 

C8F8 


C800 67 
C808 D6 
C810 05 
C818 01 
C820 C7 
C828 24 
C830 A5 
C838 A9 
C840 FE 
C848 00 
C850 3E 
C858 74 
C860 DD 
C868 DD 
C870 01 
C878 04 


C600 FE 15 28 0A 
C608 C0 01 00 01 
C610 32 25 C9 C9 
C618 A9 C7 B7 28 
C620 01 00 00 FE 
C6281128 23 FE 
C630 14 28 2E 3E 
C638 CD 98 C5 2A 
C640 C216 013A 
C648 28IB 06 FF 
C650 3A 11 C0 FE 
C658 0118 0A 0E 
C660 04 0E FF 16 
C668 C0 C5 2 入 10 
C670 Cl B7 28 C4 
C678 3E 00 CD 4D 


C480 

C488 

C490 

C498 

C4A0 

C4A8 

C4B8 

C4B8 

C4C0 

C4C8 

C4D0 

C4D8 

C4E0 

C4E8 

C4F0 

C4F8 


C280 

C288 

C290 


SUM: EB 01 EA 20 AC 14 FA 25 


C780 47 CB DC CD E6 00 FE 10 
C788 2819 DD 73 04 DD 72 05 
C790 DD 36 06 01 DD 34 04 DD 
C798 34 04 78 EE 7C DD 77 07 
C7A0 C3 AD C4 08 B7 C8 C3 AD 
C7A8 C4 DF IE CD E6 00 47 23 
C7B0 CD E6 00 B0 C9 DD 7E 02 
C7B8 06 00 3D 87 87 C6 DF 08 
C7C0 DD 7E 03 3D FE FF 20 02 
C7C8 E6IF DD 77 03 CB 4F 28 
C7D0 02 06 02 08 80 C9 DD 7E 
C7D8 04 07 E6 03 DD E5 E5 C5 
C7E0 CD 03 C5 Cl El DD El C9 
C7E8 DD 7E 04 ED 4418 EA DD 
C7F0 6E 00 DD 66 017D CD IB 
C7F8 01 05 01 07 0D 1319 20 


SUM ： BC CO C515 Cl 56 34 21 


32 

5D 

00 

21 

26 

C0 

01 

01 

98 

C6B0 

05 

71 

23 

36 

00 

23 

DD 

7E 

4D 

C6B8 

00 

77 

DD 

23 

23 

87 

87 

C6 

6E 

C6C0 

IF 

77 

23 

23 

23 

79 

C6 

06 

44 

C6C8 

4F 

10 

E6 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

D3 

C6D0 

01 

22 

44 

C0 

21 

0D 

13 

22 

8 入 

C6D8 

10 

C0 

21 

00 

00 

22 

12 

C0 

E5 

C6E0 

3E 

1C 

32 

46 

C0 

21 

D0 

07 

8 入 

C6E8 

22 

2C 

CC 

06 

11 

AF 

21 

15 

16 

C6F0 

C6F8 


C500 FF 
C508 El 
C510 28 
C518 28 
C520 46 
C52818 
C530 DD 
C538 F3 
C540 2A 
C548 E3 
C550 El 
0558 3E 
C560 10 
C568 CD 
C570 CA 
C578 8C 


C298 21 01 
C2A0 C3 DF 
C2 入 8 00 DF 
C2B0 00 11 
C2B8 03 22 
C2C0 32 5D 
C2C8 22 54 
C2D0 2C E5 
C2D8 Cl El 
C2E0 E7 21 
C2E8 E5 C 5 
C2F0 El3C 
C2F8 2C 18 


C900 32 5D 00 3E C5 22 
C908 C5 D5 E5 CD 4D C2 
C910 C9 DF 05 El Dl Cl 
C918 06 6F 1310 D9 3E 
C920 5D 00 C9 20 20 11 


BB 
8B 
0A 
4 2 
A4 
8D 
12 
F8 
DB 
25 
08 
9D 
0A 
33 
2E 
94 


F3 

79 

5F 

E8 

19 

81 

34 

EE 

F4 

74 

FD 

90 

E8 

DB 

9E 

10 


SUM ： E4 EF A0 9D 2A F0 32 8D 


SUM ： 71 B5 81 0E A4 DC D2 86 


SUM ： 60 C3 3127 D6 90 D5 81 


SUM ： CE 64 C3 3D 5C DD FD F5 


SUM ： 8C 95 68 73 99 54 65 23 886C 


AF 

E9 

0C 

75 

2B 

DE 

89 

FE 

BA 

9E 

B6 

60 

BE 

6F 

17 

67 


SUM ： 34 3F BD E6 75 F3 93 20 

0700 00 23 CD E6 00 CB 77 C0 
C708 2146 C0 7E 34 34 6F 26 
C710 16 DF IE AF CD EE 00 3E 
C718 20 3213 C0 C3 Cl C4 3A 
C720 13 C0 B7 C0 E5 21 00 E0 
C728 3E F8 CD EE 00 23 CD E6 
C730 00 El CB 47 C0 08 AF 08 
C738 DD 7E 02 DD B6 06 C0 E5 
C740 DF IE EB El EB CD E6 00 
C748 FE 6C 20 28 2B CD E6 00 
C750 47 CB DC CD E6 00 CB 9C 
C758 23 FE 10 2817 DD 73 00 
C760 DD 72 01 DD 36 02 FF DD 
C768 35 00 78 EE 7C DD 77 03 
C770 08 3E 81 08 23 CD E6 00 
C778 FE 5B 20 27 23 CD E6 00 


CC 
7F 
A7 
人 2 
51 
BF 
Be 
34 
E6 
8 !) 
5A 
62 
E8 

14 
23 

15 


ce B7 C8 
1910 FC 
7F C3 3E 
01 04 06 
DD 23 06 
CB 7F 28 
3A 55 00 
114D C3 
7C CD 74 
0E 03 81 
26 04 7D 
C3 21 02 
00 DD 23 
F5 07 07 
E5 22 54 
10 115D 


SUM ： CE 12 0E Cl3E 35 

C300 C9 Cl D5131313 
C308 D513131313 Cl 
C310 131313 Cl D513 
C31813 Cl D5131313 
C320 20 20 20 20 1114 
C32814 20 20 20 20 00 
C330 13131313 CA D4 
C3381313 CA D41313 
C340 CA D413131313 
C34813131313 00 CA 
C350 1414 CA D41114 
0358 D4111414 00 DF 
C360 1313 DE 111414 
C3681414 DE 131313 
0370 00 F2 F2 F2 F211 
C3781414 E5 E5 E5 E5 


SUM ： A419 58 B0 C8 41 DB 9F 


SUM ： BD Dl23 DC 9B DO 52 6C 1B20 

C580 CD 2E CC 11 F8 CB 3A 4D : 22 
C588 Cl B7 20 09 3A 25 C0 B7 : 77 
C590 28 C9 06 05 C9 06 01 C9 : 95 
C598 3A 12 C0 FE 0C 2810 FE : 40 
C5A0 012810 FE 02 2810 FE : 6F 
C5A8 03 2810 3E 9F 18 OE 3E : 7C 
C5B0 6718 0A 3E 5F 18 06 3E : 82 
C5B8 6B 18 02 3E 63 47 2113 : A1 
C5C0 C0 7E B7 28 0D FE 0A 30 : 62 
C5C8 04 CB 47 28 04 78 C6 20 : AO 
C5D0 47 35 78 FE 9F D0 2114 : 96 
C5D8 C0 34 CB 46 C8 C6 02 C9 : 5E 
C5E0 3A 12 CO FE 05 20 2D 2A : 86 
C5E810 C0 CD A9 C7 B7 28 09 : F5 
C5F0 CD B7 C4 3E 04 3212 C0 : 8E 
C5F8 C9 3A 11 C0 FE 0A 28 0E : 12 


SUM ： IE 47 84 2A 3E E212 F8 


C7 

F8 

6B 

AC 

55 

91 

08 

9C 

C9 

4E 

B5 

8E 

0E 

2D 

35 

66 


C1C0 C21A 13 FE 
C1C81128 41 FE 
C1D614 28 44 3D 
C1D8 DC 3E 08 CD 
C1E0 23 ES C5 01 
C1E8 42 Cl El30 
C1F0 E5 C5 01 E7 
C1F8 Cl El38 03 


SUM ： 5172 Cl14 

C200 C0 C9 C5 ei 
C208 42 Cl18 D5 
C210 09 Cl18 CD 
C21818 C7 2A 54 
C220 e 1 00 04 09 
C228 00 22 54 00 
C230 C211 08IF 
C238 EE 00 CB DC 
C240 CB 9C 2310 
C248 55 08 3418 
C250 C5 CD 65 C2 
C258 C2 C6 8F 01 
C260 B5 C2 3C 23 
C268 F5 3E 08 CB 
C270 CB 9C FI C9 
0278 04 09 0E 13 


12 

28 

3B 

FE 

60 

13 

28 

45 

FE 

F6 

CD 

EE 

09 

CB 

43 

EE 

00 

CB 

9C 

44 

ee 

D4 

B7 

ED 

46 

63 

21 

06 

D4 

0C 

D7 

B7 

ED 

42 

4F 

21 

E7 

D7 

10 

CC 

DF 

44 

6B 

EC B080 

28 

00 

B7 

ED 

IB 

C5 

01 

28 

00 

DE 

23 

18 

CA 

2B 

DF 

00 

DF 

IE 

C5 

IF 

Cl 

C9 

21 

00 

B9 

0E 

19 

CD 

1A 

84 

06 

IB 

7k 

CD 

62 

7B 

CD 

EE 

00 

CB 

FI 

8D 

C8 

21 

81 

El 

CD 

ID 

C2 

2E 

3C 

23 

CD 

65 

4A 

27 

00 

09 

CD 

95 

Cl 

CD 

EE 

00 

02 

DC 

CD 

EE 

06 

9D 

CD 

IB 

01 

04 

0E 

C9 

CD 

26 

C2 

AC 


170 Oh! MZ 1987. 


►僕は 4 月号から Oh ! MZ を読み出した高 3 の者です。ここ2, 3年口ードランナー （LOA 

D と RUN しかしない人間）だったので，ブログラムを打つのがつら t . 。 

足立三寿 (17) 烏取 m 


DEEC4EE855D24E67 
C7FD2FFC0EDC 030 OC 

OD7DDOCA6 1 4D75D5 
2DCCE0 4930247 EDB 

0A8F868AD613D5DD 

25EA1E2CD6ECD07C 

23DA2D7B8D 274710 
C2C00CAACDCC 47EO 

4198 82 EEFOD5DD2-7 
70012 CFF904BEDC7 

DE051D08AEDD44DD 
CF 240154 C6CC004D 

C778ED88DD11EEDF 

7CB2FC22ADO077C6 


D13DBO0AE338A6DDB 
D00DFD14DDC2C7CC 

5EE 3160 OD3770CDAE 
EFFEE41DF2BC8CCB 

EE233DB2CE95D5BD 
102DDDF00471CCBC 

F 88313168 D8170DC 
D22F5EE41DC2CECC 

5 0 2 9 
F 0 0 c 


E 3 3 D B F « 


*#F D B 6 


4 0 8 D 0 0 3 
A 81 D 0 0 3 


c 0 J 

7 c C 


•• 0 8 0 8 0 8 
M 00 8 9 9 A A 

u 6 6 6 6 6 6 
s c c c c c c 


B c A 8 c 
1 E 6 F 1 


4 B 
6 F 


• F c 2 2 7 


E 2101 C1E 
D 21172 C3 

9 c 5 61 7 F D 
A 21310 BA 

s 1800700 
4 F 205011 


J 0 E 2 2 


c 0 c 0 D 2 2 

00008080 
M 0011223 
u 4 4 4 4 4 4 4 

s ccccccc 


2701441145205 1C0 
3200550000 C10C20 


-0D420F25 


E 3 2 < 
3 0 3 < 


>222c 9213 

W255E 4005 C15CD 
><D002500C20F3E 


02C0CDDECEC0EC0C 


> 0 E 0 4 


0 2 
0C 


343EED32B 


>OO0DD67F3EC 
>00DCDB 427 C 


3EB 81013105 
C7B10C0CC0 


51 D 11TV 

1 c c 21 一 


C9ED2E1120( 

E187F021F14FDB 
E1BEDE1ED2CECE 

c 0 1 


8 2 
2 F 


0 3 E 21 
12 3 0 1 


30D1F1 81036 
210 EDEB1E2F 


3 F 1 E 4 F 1 
2 D 2 3 0 D 1 


8 8 6 0 1 ” 
16 0 91¢ 


-0 D 2 3 《 

0 6V 

COED 20150 CDi 


2 0 c 0 7 0 


D 1 7 5 D 5 


2 8 
5 2 

1 < 
1C 


E 21 c D 2 2 < 


01D 252545 El 6663 1 
C1C3C2F700F 00002 


04C100 lcDC6c0n 


-F F c 4 < 


J23CC1 217 


DAI 

c 2 c 


E8A 7234018510 

3 11n n 0 1* n 1* u 0 ( 


B 0 c 
10 5 

E D 2 
3 5 3 


9D 99952 C63 
IB 0078083 B 


AD0C 66308 E 
7C0D832C2E 

CC8BDDD3ED 

7D2CDDD1FC 

0B10043A01 
3C1 50023 CF 

10BEE8D96E 
157371 DC43 

3EC0D036A0 

0390D02A3E 

80BE07D000 

20CE07D1D0 

7E0DED 0321 
BE0CED 0202 

0DE9D22DE8 

0CE1C00DFC 


8 F 31 F 
0 8 6 5 9 


0 3 6 2 4 

0 2 c 31 

4 1 D 0 4 
5 17 7 1 


344556677 

444444444 

ccccccccc 


OO 2 B 7 0 7 C 


DECE5A6C 


4 c 0 A 3 D 4 


>OOB 925116 


■<33044334* 
V 11 0 1 D 1i 11 D . 


3 4 F 4 A 


r 6 8 E F 6 < 




































0980 

C988 

C990 

C998 

C9A0 

C9A8 

C9B0 

C9B8 

C9C0 

C9C8 

C9D0 

C9D8 

C9E0 

C9E8 

C9F0 

C9F8 


CC80 

CC88 

CC90 

CC98 

CCA0 

CCA8 

CCB0 

CCB8 

CCC0 

CCC8 

CCD0 

CCD8 

CCE0 

CCE8 

CCF0 

CCF8 


CA80 C0 06 05 
CA88 2819 FE 
CA90 28 09 FE 
CA98 C918 08 
CAA0 CD 3D CA 
CAA8 B5 20 FB 
CABO 23 DD 23 
CAB810 C9 C9 
CACO C8 35 20 
CAC8 01 C3 4D 
CADO 3B CB E5 
CAD8 4B 10 CO 
CAE0 32 3A CB 
CAE8 28ID FE 
CAF0 Cl B7 C8 
CAF8 00 09 3C 


47 C0 
00 DD 
C2 F5 
0 183 
CA D1 
3E 10 
0 1 09 
CD 16 
C9 DD 
E5 DD 
DD El 
CD IB 
19 C2 
FE 40 
C6 FF 
DD 21 


CA00 2A 47 
CA08 39 CB 
CA10 013E 
CA18 D5 ED 
CA20 CD 2A 
CA28 FI C9 
CA30 CB 23 
CA38 20 F5 
CA40 7D FE 
CA48 00 DD 
CA50 ID C0 
CA58 2B C9 
CA60 05 01 
CA68 C9 CD 
CA70 2B C9 
CA78 77 04 


SUM : 26 A2 27 22 

CD00 DC 3A 55 00 
CD08 CD 36 CD C6 
CD10 18 CB 3A 54 
CD18 9C CC CD 36 
CD20 54 00 18 B9 
CD2819 CA 9C CC 
CD30 06 32 54 00 
CD38 54 00 AF 32 
CD40 C2 FI C9 2A 
CD48 CD E6 00 B7 
CD50 00 B7 C8 3E 
CD58 111414 CA 
CD60 CA D4 00 20 
CD68 20 20 1114 
CD70 13 F2 F2 F2 
CD7814141414 


SUM ： D5 9F 9C 2A 

CD80 E5 E513 00 
CD88 20 DE 1114 
CD90 14 DE 20 20 
CD98 20 20 20 20 
CDA0 14141414 
CDA8 20 20 20 08 
CDB0 5B CD FE 00 
CDB8 CD 3E 10 32 
CDC0 00 E5 22 54 
CDC8 22 54 00 3E 
CDD0 C3 9C CC 2A 
CDD813 CA 9C CC 
CDE0 54 00 CD 43 
CDE8 FE 00 28 03 
CDF0 10 32 5D 00 
CDF8 00 7C FE 04 


9169 83 69 F31C 


FE 

13 

28 

9 4 

38 

05 

32 

55 

00 

22 

00 

FE 

01 

CA 

3A 

CD 

D6 

06 

32 

46 

3A 

54 

00 

FE 

B1 

CD 

36 

CD 

C6 

El 

18 

A7 

F5 

2A 

6A 

FD 

CF 

CD 

4D 

IB 

54 

00 

DF 

IE 

F7 

C8 

23 

CD 

E6 

08 

01 

C9 

CA 

D4 

25 

D4 

11 

14 

14 

10 

20 

11 

14 

14 

17 

14 

20 

20 

00 

B9 

F2 

13 

11 

14 

13 

14 

13 

E5 

E5 

41 

17 

6D 

C7 

C4 : 

21F8 

DF 

20 

20 

20 

1C 

14 

14 

14 

14 

73 

20 

26 

DF 

00 

51 

20 

20 

11 

14 

E5 

14 

20 

20 

20 

C4 

CD 

43 

CD 

11 

4E 

28 

03 

11 

68 

CA 

5D 

00 

2A 

54 

28 

00 

DF 

05 

El 

20 

70 

32 

5D 

00 

B3 

54 

00 

7C 

FE 

23 

E5 

24 

24 

22 

94 

CD 

11 

56 

CD 

65 

11 

63 

CD 

3E 

A8 

18 

CF 

2A 

54 

04 

28 

16 

ES 

25 

C6 


SUM : 84 5F E5 89 A2 B4 9A 04 


CC80 
CC08 
CC1 0 
CC18 
CC2C 
CC2S 
CC30 
CC38 
CC40 
CC48 
CC50 
CC58 
CC60 
CC68 
CC70 
CC78 


75 

7B 

2B 

07 

E5 

06 

3F 

6.5 

DD 

1A 

6A 

0D 

12 

IE 

2B 

7D 


SUM ： 4B 9F 8A 53 A5 00 E7 5C 


SUM：17 47 E5 A3 C9 F2 ED 93 


SUM ： CB 7B 98 B0 2189 018E 


SUM ： 512C 41 F2 Cl26 F8 57 


0928 20 20 00 DD 6E 
C930 01 DD 7E 03 FE 
C938 C9 FE 40 30 28 
C940 5A C8 7D CD IB 
C948 07 0D 1319 28 
C950 C7 B7 CA C6 C9 
C958 46 CA EF C7 DD 
C960 66 01 C3 5A C8 
C968 3D 87 C6 C8 32 
C970 32 AF C9 DD 6E 
C978 0124 22 54 00 


0F IF IF 0A 15 0A ID 
F0 F8 FF A8 50 A8 58 
0F IF IF 0A 15 0 入 ID 
F0 F8 FF A8 50 A8 58 
0F IF FF ID 1717IF 
F0 F8 F8 50 A8 D0 E8 
0F IF FF ID 1717IF 
F0 F8 F8 50 入 8 DO E8 
0F IF FF IF ID ID IF 
F0 F8 F8 F8 B8 B8 F8 
0F IF FF IF ID ID IF 
F0 F8 F8 F8 B8 BS F8 
0F IF IF 0A 15 0B 17 
F0 F8 FF B8 E8 E8 F8 
0F IF IF 0A 15 0B 17 
F0 F8 FF B8 E8 E8 F8 


CF80 DD 
CF88 00 
CF90 00 
CF98 00 
CFA0 34 
CFA8 3A 
CFB0 10 
CFB8 D4 
CFC0 28 
CFC8 FE 
CFD0 00 
CFD8 23 
CFE0 59 
CFE8 06 
CFF0 22 
CFF8 00 


CF00 E5 
CF08 22 
CF10 C3 
CF18 D5 
CF20 3A 
CF28 3C 
CF30 E6 
CF38 01 
CF40 CD 
CF48 CD 
CF59 CD 
CF58 Cl 
CF60 54 
CF68 CE 
CF70 4D 
CF78 54 


CE80 B7 
CE8818 
CE90 0C 
CE9811 
CEA0 2A 
CEA8 22 
CEB0 ee 
CEB8 CC 
CEC9 CC 
CEC8 E6 
CED0 DC 
CED8 CB 
CEE0 11 
CEE8 84 
CEF0 00 
CEF8 00 


SUM ： EF 

CE00 25 
CE0811 
CE10 63 


D8 

18 

07 

02 

01 

40 

DE 

49 
D9 
E4 
FB 
C4 
B4 
97 

50 
4F 


SUM ： E7 9E IE OD D3 8E El C9 


SUM ： F2 07 2B 73 DD 9E 35 B4 


CE18 25 E5 DF IE 01 00 04 09 
CE20 CD E6 00 B7 20 84 3E DF 
CE2818 07 C6 04 FE EF 20 01 
CE30 AF El CD 4D C2 El22 54 
CE38 00 C3 9C CC DD 7E 8E B7 
CE40 28 08 6F DD 66 0F AF CD 
CE48 4D C2 2A 54 00 24 24 DD 
CE50 75 0E DD 74 0F 3E C3 CD 
CE58 4D C2 C3 9C CC ZK 54 00 
CE60 FE 01 CA 9C CC 2A 54 00 
CE68 DF IE CD E6 00 FE 6C 20 
CE70 19 2B CB DC CD E6 00 FE 
CE78 50 2816 CB 9C CD E6 00 


SUM ： CF CA C6 8919 F2 6A 8C 


CB 入 0 E6 
CBA8 0 0. 
CBB0 07 
CBB8 3E 
CBC0 C0 
CBC8 52 
CBD0 F8 
CBD8 CC 
CBE0 21 
CBE8 CB 
CBF0 54 
CBF8 30 


00 FE DF 
09 CD E6 
2B CD E6 
0132 25 
ED 5B 04 
El38 03 
CB 06 01 
11 FE CB 
21 05 22 
CD 45 CC 
00 11 F8 
30 30 30 


30 12 01 
00 FE DF 
00 FE DF 
C0 C9 2A 
CC E5 B 7 
22 04 CC 
DF 16 2A 
06 01 DF 
540011 
2121 09 
CB C3 45 
30 30 30 


28 

2E 

30 

C9 

D8 

9A 

47 

90 

ED 

61 

11 

71 

04 

ED 

16 

A2 

FE 

CC 

22 

16 

CC 

FC 

30 

80 


SUM ： F8 2D 99 30 8A 备 5 FA FF 1784 

CB00 77 CD BC C4 C3 EE C8 3E : 7B 
CB08 1C 32 46 C0 211C 16 22 : C9 
CB10 54 00 3E 40 32 5D 00 11 : 72 
CB18 24 CB DF 05 3E 70 32 5D : 10 
CB20 00 C3 Cl C4 F3 20 F3 20 : 6E 
CB28 F3 20 F3 20 F3 20 F3 00 : 2C 
CB38 213C CB 34 CD Cl C418 '： C6 
CB38 84 00 00 00 00 211C 0B : 4C 
CB40 019F 04 3A 3C CB 3D 20 : 42 
CB48 62 0E 01 E5 C5 F5 79 CD : F6 
CB50 4D C2 FI Cl El2C 2C 2C : 26 
CB5810 EC C9 3A 39 CB FE 14 : 15 
CB60 D8 AF 32 39 CB CD 16 CA : 6A 
CB68 7D 84 E6 03 B7 28 0A FE : Dl 
CB70 0128 0A FE 02 28 0A 18 : 7D 
CB78 EC 3E Cl18 06 3E C318 : 22 


SUM ： F9 72 25 5A CC 25 D9 D6 8D03 


A3 
1)B 
09 
58 
12 
El 
4F 
44 
D9 
87 
AF 
8C 
FI 
31 
F7 
71 


4C 
B3 
14 
93 
BB 
5C 
08 
48 
67 
48 
B8 
37 
B6 
76 
11 
D3 


B8 

F3 

C5 

6B 

2A 

•B1 

9C 

D7 

37 

66 

IB 

0E 

00 

54 

01 

B7 


15 

AB 

F7 

C3 

4B 

6D 

B2 

B1 

C8 

AF 

3A 

9C 

A8 


SUM：18 F8 B8 54 F0 EC C2 44 948C 

D080 3F 7F EF CF 0F 0E 00 00 : 99 

D088 FC FE F6 FC F0 00 00 00 : DC 


► これから約半年の問，試験に向けて勉強するのでジヤマしないでほしいのですが。 

池田忠広 （17) 埼玉県 


> 5 9 9 c C 1 , 


DE 026109 E 9070010 A 
C 313 DE 01115 B 1 002 

8DE0D5DEF0E 00000 
9C 35705 FD2F 01000 

14DE5F200B06E01D 
18C3ED 30050 E 3005 


J F E c c 0 0 C 


2117553320 c 9900 < 


-FFFD4CCCAAC1 
J#2DAEDDD1 《 


J 2 c 2 5 


J 4 5 A 4 c cT> 


c c F 6 3 ( 


c B C 
2 c C 

A 8 4 r 
2 F 1 J 


0 C 2 CB 022 c 0047 ccc 


1CC00C3F5C02E 


J3CAD11CC 00 oc 


4 B c B E 0 0 0 0 ハ 


J c 1 c D 


6 < 
3 C 


DC 

c 00730 FC3D4EFF0< 

9E6D21C- 

C70D007- 

ED 9986188 « 
ADCC3302C0ECW 


4 4 5 D 3 o 1 7 F 7 310 9 £ 0 

5 5 5 c 2 0 6 B 2 7 21 0 D 7 0 


J 3 c D 5 


0 B D 3 0 


14 7 c 1 i 2 0 6 F 1 3 o C 
c 040 C30E 2022 C 

3644055 DBE37« 
2205005 CC02B, 

DFE 2162 t 
D 6337 C3 《 


W9 2 D 0 C 


I E 2 c 0 C 


760EF571C4D0C747 

7C13C5E000D1C05B 


2 E D OO C 


w 3 E A c - 

)B33E 0010 EAFE 
0FC12227CCECF347 

E8AABDDB4422B211 
700C0DDC44C4C 41CC 

D88A033AAADDB899 
D 2250223224 E3244 


rD 1OO nu 1 

c 0 0 c n 


j 1 c 

i 2 c 


J 7 A 3 1 C 
> B 3 c 2 C 


3 入 0 D 2 F 
▲ 2DC31C2C 

„ 8 B 4 9 《 


F 

D 


0 0 c 
0 7c 


2 6 2 2 
31 B c 


0 0O0F8B4F1H 
000202 C5A0C 


5 OO 0 1 2¢ 


^ 0 c 4 0 0 0 0 

> 4 c D 5 6 A B 
- 5 9 c 5 c 7 c 


6 6 6 
E E E 


4 6 A 16 
0 c 2 E 0 


8 0 9 2 0 

1 0 c c 0 


165319 DAE131B2D6 
26C0C23C62C02DD2 


2EDAB080BD703D79 
264c 30302 DC 0178 c 

9D3B 2022215 edaib 
0DC 32010 D0370C02 

041BA1B906DD 7663 
c 305 C 2 CC 46 CD 01 EC 


E0FE52E9784 

C348E8EA33B 


612193 D2C61 
6BD0A0D0361 

D205DB0E9D2 

DD20CC07CD0 

00E17DEDE06 

05F00D6DA00 


V0C0C0C0C0C0C 

V 8 0 8 0 8 0 8 

-12 2 3c 

dddddddddddddddd 


D D B 7 
E 9 4 7 


A D 15 
B c 12 

0 3 0 5 
8 4 E 2 

8 D 00 5 

6 c 2 2 

0 0 0 5 
6 0 0 E 

c 4 E B 
6 5 F D 


5 6 D 

2 5c 


55462 D334E5C4939 
2E705CCCFD78C1FF 


8 CCA 7548 c< 


A 7 5 FI 


: EF 93973 " 


6F6FA0A 080801717 
99999595 A0A09292 


B 3 D A 

B A D 0 
3 3 c 3 


5 B 0 E 
c c 1 F 

E A A 0 
3 3 2 0 

2 2 0 6 
0 3 c E 

0 8 0 8 
8 8 9 9 
B B B B 

c c c c 


Jocose John part2 171 


































00 00 IF IF IF IF 
00 00 F8 F8 F8 F8 
00 00 IF IF IF IF 
00 00 F8 F8 F8 F8 
00 00 IF 1717IF 
00 00 F8 F8 F8 F8 
00 00 IF 1717IF 
00 00 F8 F8 F8 F8 
00 00 IF ID ID IF 
00 00 F8 B8 B8 F8 
00 00IF ID ID IF 
00 00 F8 B8 B8 F8 
00 00 IF IF IF IF 
00 00 F8 E8 E8 F8 
00 00 IF IF IF IF 
00 00 F8 E8 E8 F8 


D280 3F 
D288 FC 
D290 FF 
D298 FF 
D2A0 IF 
D2X8 F0 
D2B0 FE 
D2B8 3F 
D2C0 4B 
D2C8 DC 
D2D0 80 
D2D8 41 
D2E0 80 
D?E8 01 
D2F0 80 
D2F8 01 


A8 C8 
0 2 04 
4 0 2 0 
1513 
B0 80 
1513 
10 08 
0 8 08 
4 0 20 
1513 
A8 C8 
02 04 
A8 CS 
0D 01 
10 10 
0810 


D780 

D788 

D790 

D798 

D7A0 

D7A8 

D7B0 

D7B8 

D7C0 

D7C8 

D7D0 

D7D8 

D7E0 

D7E8 

D7F0 

D7F8 


E8 09 0A 
17 90 50 
03 01 00 
80 00 00 
30 30 30 
00 00 00 
DB 00 00 
6F 00 00 
FE 38 38 
FE 7C 38 
FE FC 18 
FE 7E 30 
F0 D8 CC 
FE C6 C6 
38 60 CO 
C6 C6 C6 


ID ID IF 
B8 B8 F8 
ID ID IF 
B8 B8 F8 
00 00 00 
00 00 00 
FF FF FF 
FF FF FF 
714 入 72 
9C 52 52 
00 0E IF 
00 00 70 
86 86 BC 
CD CD 79 
BB BB B9 
9D 9D F9 


D700 
0708 
D71 0 
D718 
D720 
D728 
D730 
D738 
D740 
D748 
D750 
D758 
D760 
D768 
D770 
0778 


A8 C8 09 0A 0C IE 
02 04 C8 30 00 00 
40 20 13 OC 00 00 
1513 90 50 30 78 
B0 80 FF 00 00 00 
151310 D0 30 70 
10 08 08 06 01 03 
08 0810 60 80 80 
40 20 13 0C 00 00 
1513 90 50 30 78 
A8 C8 09 0A OC IE 
02 04 C8 30 00 00 
A8 C8 08 OB OC 0E 
0D 01 FF 00 00 00 
10 10 08 06 ei 01 
081018 60 80 CO 


D380 40 
0388 02 
D390 IF 
0398 F0 
D3A0 3F 
D3A8 C0 
D3B0 DB 
D3B818 
D3C0 10 
D3C8 38 
D3D0 10 
D3D810 
D3E0 C6 
D3E8 38 
D3F0 FE 
D3F8 C6 


D680 20 
D688 OC 
D690 30 
D698 04 
D6A0 10 
D6A8 04 
D6B0 10 
D6B8 08 
D6C0 30 
D6C8 04 
D6D0 20 
D6D8 0C 
D6E8 20 
D6E8 08 
D6F0 10 
D6F8 08 


D400 0215 2B 
D408 A0 D6 A8 
D410 00 00 00 
D418 0 0 0 0 0 0 
0420 01 01 01 
0428 80 80 98 
0430 00 00 00 
D438 00 00 00 
D440 00 00 09 
D448 38 FE FF 
D450 00 00 00 

D 45 S 00 ee 00 

D460 07IF 3F 
0468 E0 F8 FC 
D470 07IF 3F 
D478 E0 F8 FC 


SUM ： 2C E5 A8 8A 2E D3 BG EE 


SUM: 00 00 C3 A9 46 41 B6 EE 

D6O0 03 0C 10 10 10 10 10 10 
D608 C0 30 08 6F 08 08 08 08 
D610 03 0C 10 10 10 10 10 1^0 
D618 C0 30 08 OF 08 08 08 08 
D620 03 0C 10 F0 10 141410 
D628 C0 30 08 08 08 08 08 08 
D630 03 0C 10 F0 10 141410 
D638 C0 30 08 08 08 08 68 08 
D640 03 0C 10 F0 10 121210 
D648 C0 30 08 08 08 48 48 08 
0650 03 0C 10 F0 10 121210 
D658 CO 30 08 08 08 48 48 08 
D660 03 0C 10 10 10 10 10 18 
D668 C0 30 08 0F 08 28 28 08 
D678 03 ec ie ie ie le le le 
D678 CO 30 08 0F 08 28 28 08 


SUM：18 EO C0 5C C0 BC 8C CO 


SUM ： 29 92 EA AD 25 33 32 79 

D480 00 55 2A 05 7A 7E 3E 1C 
D488 02 54 AA 54 AO 60 FO F8 
0490 88 55 00 55 2A 15 06IF 
D498 AA 55 02 54 A0 5E 7E 7C 
D4A0 00 00 00 00 00 OC OC IE 
D4A8 00 00 30 78 78 78 30 00 
D4B0 00 00 00 OC IE IE IE 0C 
D4B8 06 06 0C 00 00 00 30 78 
D4C0 20 0418 3C 3C 3C 18 00 
D4C8 A2 00 80 30 30 30 78 78 
D4D0 2C OC 0011OC OD IE IE 
D4D8 BA 00 98 3C 3C 3C 18 00 
D4E0 FF 7F 7F 3F 0F 06 OF IF 
D4E8 FF CF B6 78 78 78 30 80 
D4F0 FF F3 6D IE IE IE 0C 01 
D4F8 FF FE FE FC F0 60 F0 F8 


SUM ： 6D 8E 99 E0 BC 5A 22 92 


SUM ： 3F 7C 27 ED 92 314B 63 


SUM：18 E0 C0 5C C0 8C 8C CO 


SUM: F8 FE E5 D1 0D 60 FD 66 


78 

66 

78 

60 

00 

00 

F8 

F8 

29 

3C 

2D 

70 

71 
25 
OD 
66 


30DD 

25 

0C 

EF 

CE 

0F 

C6 

4A 

96 

EF 

CE 

25 

0C 

15 

20 

56 

D8 


6F 

27 

6F 

27 

57 

20 

57 

20 

53 

A0 

53 

A0 

6F 

67 

6F 

67 


SUM ： DE A8 E210 C3 A4 3D 7F 


B9 

46 

B9 

3D 

5C 

AO 

EB 

38 

03 

7C 

9F 

46 

91 

8E 

91 

8E 


56 

F8 

56 

F8 

5C 

AO 

F8 

F8 

03 

7C 

E3 

54 

91 

8E 

91 

8E 


D580 00 00 00 OF 0F 0E 0C 
D588 00 00 00 F0 F8 30 00 
D590 00 00 06 OF IF 0C 00 
D598 00 00 00 F0 F0 70 30 
D5A0 00 00 CO FF FF 00 00 
D5A8 00 00 00 F0 F0 F0 30 
D5B0 00 00 00 0F OF 07 01 
D5B8 00 00 00 9810 E0 80 
D5C0 00 00 00 0F IF 0C 00 
D5C8 00 00 00 F0 F0 70 30 
D5D0 00 00 00 0F OF 0E 0C 
D5D8 60 00 00 F0 F8 30 00 
D5E0 00 00 00 6F 0F 0F 0C 
D5E8 00 00 03 FF FF 00 00 
D5F0 00 00 00 19 08 07 01 
D5F8 00 00 00 F0 F0 E0 80 


D090 3F 7F 6F 
D098 FC FE F7 
D0A0 3F 7F 0F 
D0A8 FC FE F7 
D0B0 IF IF IF 
D0B8 F8 F8 F8 
D0C0 3F 7F 6F 
D0C8 FC FE F7 
D0D0 3F 7F EF 
D0D8 FC FE F6 
D0E0 3F 7F EF 
D0E8 FC FE F0 
D0F0 IF IF IF 
D0F8 F8 F8 F8 


SUM: 6C F7 EF 19 00 68 85 24 3A 入 7 


SUM: 00 09 00 00 B8 04 04 B8 410F 


SUM ： 6F 86 68 A4 B8 79 8E F6 F1D6 
D300 03 0C 10 F0 10 1212 20 : 63 


SUM ： 90 1C A9 D1 B6 C9 00 00 5EB9 


D1 00 

83 

CC 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

6F 

D108 

C0 

30 

08 

0F 

08 

08 

08 

08 

27 

D1 10 

03 

ec 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

6F 

D1 18 

C0 

30 

08 

0F 

08 

08 

08 

08 

27 

D120 

03 

0C 

10 

F0 

10 

14 

14 

10 

57 

D128 

C0 

30 

08 

68 

0$ 

68 

08 

08 

20 

D130 

03 

0C 

10 

F0 

10 

14 

14 

10 

57 

D138 

C0 

30 

08 

08 

68 

08 

08 

08 

20 

D 140 

03 

0C 

10 

F0 

10 

12 

12 

10 

53 

D148 

C0 

30 

0S 

08 

08 

48 

48 

08 

A0 

D150 

03 

0C 

10 

F0 

10 

12 

12 

10 

53 

D158 

C0 

30 

08 

08 

08 

48 

48 

08 

A0 

D160 

03 

0C 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

6F 

0168 

C0 

30 

08 

0F 

08 

28 

28 

08 

67 

D170 

03 

0C 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

6F 

D178 

C0 

30 

08 

0F 

08 

28 

28 

08 

67 


000000 FFFFFFFFFF 
000000 FFFFFFFFFF 

0 0 0 0 F 0 F cf p* F 0 n 0 n 0 11 
0000 1 FFFFF 80 s 0 s 0 

E0E060FFFF01OD6D 
07070 CFFFF80B6B6 

F0F060CFFF010D0D 

0F0F0CF3FF80B6B6 

F6F06OCF0001E1E1 
6 F 0 F 0 c F 3 0 0 s s B 6 B 6 

F6F060CF 22016161 
6F0F0CF 37590 0B6B6 

FEFE60CFA201E1E1 
7F7F0CF 34590 BFBF 


E 008003008 E0E01O 
100707080710 000c 

Co 0000100 OC 0 C 01 O 
o Av oo oo oo Au oo Au Av 0 oo 


A 0 c 0 < 
0 3 0 5( 


30COA0B06O 

>605030006 


82OA0AO80A828BO8 
5041 Dll 041505010 

0C 0404000040 c 08000 
20301010302 02010 

0808080808080808 
8899 AABBCCDDEEFF 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


03031 FFFFFO0 < 


E 0 E 0 C 
0 7 0 7( 


F 0 
0 F 


F060FFFFE80D0D 

0 F0CFFFFOFB6B6 


0 0 0 
0 0 0 


FF753FB6B6 

060FFA2DCE1E1 
00CFF453FBFBF 

0F0FFBCE8A 
001FFF4D3FA 


55100600000 CFFFF 
5 5 410000000 7 F F F F 

8A2206 1CC21EFFFF 
8A 280008831 FFFFF 

115406 1OD008FFFF 
411D 00080303 FFFF 

22200010 C80OFEFE 
280A 000823007 F7F 

54000 CO00EOOFEFE 
550000000 F0O7F7F 


8 5 C 
A 1 < 


> 0 B 0 C 
)0 D 6 C 


09F0F0B 0000000 < 

900E30D 33310 


4 F 1 F 0 < 

0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 

0 o 0 0 o 0 

0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 

0 0 0 o 0 o 


>000 

>000 


B c B 9 


«F 000101 
* F 0 0 8 0 8 0 


F F F F o A 


0000000000000000 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 o 0 0 0 

00 11223344556677 
555555555555 rj 555 
DDDDDDDDDDDDDDDD 


E800C 00000000000 

c 0 008000800066 EC 
0300700031 11CCF7 


4F0C0BCBEBEBEBE 
0 1F3FD03D7D7D0D 

8F0BCB 62222 A2A2 
41F37D 015450505 

8E0FFB 32222 A2A2 
40E37D 015450575 

8 0 0 F c 
0 0 0 3 7 


0 0 0 3 3 


0022A2A2 

00350505 

2 A 2 


A 2 
4 5 




808080 808080808 
• 4 5 5 6 6 
3 3 3 3 3 3 

DDDDDDDDDDDDDDD 


01122334. 

333333330 


>77 
^ 3 3 


19 

; o 
D 

4 

E 

E 

6 

B 

3 

D 

E 

2 

A 

8 

8 

A 

5 
E 


8O89E0B8 
A0EO 3193 


9C1616D6 

239B72D6 


F8FBOOFF2281C999 
1FDF 0 OF 37580 B7BF 

D8DB80FFA2016DBD 
1BDB01FD 45828 CB9 

D8DB 600 F1C616DBD 
1BDB06E 079838 CB9 


F OO F 00 C 
F F F PC 


-7FF1DODBD 

-OFF8CBCB9 


.0 F F F F F 8 


0 s 0 s 0 


• • 0 s 0 oo ハ 
M 0 0 11 n 

u 

s 


2222222222 

DDDDDDDDDD 


>80800008000 
5344556677 
2 2 2 2 2 2 
D D D D D D 


13C7C0A 9179 C2 


> 3 c E D . 


94 CE 5009 E 50595 < 


F D F 9 
5 9 B 3 


1 B c 6 


7 A A 6 
16 6 4 


A 4 A 6 0 
7 c B 6 2 


3C 0 C49EC 2 < 


6 81 
51c 


> OO E 0 E < 

> 71 0 0 < 


-E6E6E 76767 C7C 


B 4 C 
7 4- 


0 0 0 0 7* 0 0 0 E 0 F 0 7 0 


0 F 3 F o F 


1 0 F 
0 F 0 


8 0 F 0 F 
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► JR が J&P と区別がつきにくいと思っているのは，僕のほかにどれくらいいるのでしよう 
か？ 坂田泰弘（ 14> 滋锊堪 
































IF FF 
F8 F8 
IF FF 
F8 F8 
IF FF 
F8 F8 
FF E0 
FF 07 
FF FF 


1010 
0810 


111511 
111511 
1115 0E 
0C 13 0C 

n is n 

111511 
131613 
FF FF FF 
00 21 00 
00 21 00 
00 2100 
00 21 00 
00 21 00 
00 22 00 
00 1C 00 


DCO0 

DC08 

DC10 

DC18 

DC20 

DC28 

DC30 

DC38 

DC40 

DC48 

DC50 

DC58 

DC60 

DC68 

DC70 

DC78 


DC80 

DC88 

DC90 

DC98 

DCA0 

DCA8 

DCB0 

DCB8 

DCC0 

DCC8 

DCD0 

DCD8 

DCE0 

DCE8 

DCF0 

DCF8 


DB80 

DB88 

DB90 

DB98 

DBA0 

DBA8 

DBB0 

DBB8 

DBC0 

DBC8 

DBD0 

DBD8 

DBE0 

DBE8 

DBF0 

DBF8 


0980 

D988 

D990 

D998 

D9A0 

D9A8 

D9B0 

D9B8 

D9C0 

D9C8 

D9D0 

D9D8 

D9E0 

D9E8 

D9F0 

D9F8 


D880 

D888 

D898 

D8A0 

D8A8 

D8B0 

D8B8 

D8C0 

D8C8 

D8D0 

D8D8 

D8E0 

D8E8 

D8F0 

D8F8 


DF00 8E 
DF08 0C 
DF10 0C 
DF1815 
DF20 10 
DF28 0C 
DF30 0C 
DF38 0E 
DF40 8C 
DF48 21 
DF50 21 
DF58 21 
DF60 21 
DF68 21 
DF70 22 


DD80 

DD88 

DD90 

DD98 

DDA0 

DDA8 

DDB0 

DDB8 

DDC0 

DDC8 

DDDe 

DDD8 

DDE0 

DDE8 

DDF0 

DDF8 


SUM: 4172 88 7A 54 08 8E 57 


SUM ： 2C E5 A8 8A 2E D3 B6 EE 


SUM：18 E0 CO 5C C0 8C 8C CO 


SUM ： 4 2 2311 D6 24 El86 00 


09 0A 0C IE 
90 50 30 78 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
30 30 78 FC 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
38 38 38 00 
7C 3810 00 
FC 1810 00 
7E 3610 00 
90 88 84 00 
84 84 84 08 
40 80 FC 00 
84 84 78 00 


SUM ： 00 

DB00 03 
DB08 C0 
DB10 03 
DB18 C0 
DB20 03 
DB28 C0 
DB30 03 
DB38 C0 
DB40 03 
DB48 C0 
DB50 03 
DB58 C0 
DB60 03 
DB68 C0 
DB70 03 
DB78 C0 


SUM ： 94 9B DF 51 B8 74 FB AD 

DA00 03 0F IF IF 00 00 00 06 
DA08 CO FO F8 FF 00 00 00 00 
DA10 03 0F IF IF 00 00 00 00 
DA18 C0 F0 F8 FF 00 00 00 00 
D 入 20 03 0F IF FF 00 08 08 00 
DA28 C0 F0 F8 F8 00 00 00 00 
DA30 03 0F IF FF 00 68 08 06 
DA38 C0 F0 F8 F8 00 00 00 00 
DA40 03 OF IF FF 00 02 02 00 
DA48 C0 F0 F8 F8 00 40 40 00 
DA50 03 0F IF FF 00 02 02 00 
D 入 58 C0 F0 F8 F8 60 40 40 00 
DA60 63 0F IF IF 00 00 00 00 
DA68 C0 FO F8 FF 00 10 10 00 
DA70 03 0F IF IF 00 00 00 00 
DA78 C0 F0 F8 FF 00 10 10 00 


SUM ： B5 3C 52 9C 15 58 621C 


SUM ： D0 F3 

D900 07IE 
D908 E0 78 
D910 00 00 
D918 00 00 
1)920 00 3C 
D928 00 3C 
D930 00 00 
D938 00 00 
D940 00 00 
D948 00 00 
D950 00 00 
D958 00 00 
0960 67IF 
D968 E0 F8 
D970 07IF 
D978 EO F8 


02 01 CF 52 

3E 7F 63 C9 
7C FE C6 93 
00 00 07 3E 
00 00 E0 7C 
7E E3 C9 DD 
7E FF FF 8F 
00 00 00 3C 
00 00 00 3C 
3E 73 ED ED 
00 00 86 B7 
00 00 00IE 
00 00 00 00 
33 67 67 CF 
FC FE FE FF 
33 67 67 CF 
FC FE FE FF 


98 

92 3352 

DD 

FF 

EA 

BB 

FF 

E5 

63 

49 

FI 

C6 

92 

B4 

FF 

FF 

41 

FF 

FF 

45 

66 

C3 

65 

7E 

FF 

B9 

ED 

F3 

6 B 

B7 

CF 

C3 

7F 

73 

1 0 

00 

82 

82 

CF 

CF 

94 

FF 

FF 

CD 

CF 

FF 

C4 

FF 

FF 

CD 


SUM ： FF FD OF 5E AC IE AA 79 


63 

86 

83 
7E 
8K 
86 
(J(j 
9F 
43 

84 
84 
84 

84 

85 
82 


SUM : 00 00 4C 81 

DE80 FF 00 00 00 
DE88 F8 00 00 00 
DE90 00 00 FF 00 
DE98 00 00 F8 00 
DEAD 00 00 00 00 

deas eo 00 oc ee 

DEB0 00 00 00 00 
DEB8 06 06 0C 00 
DEC0 2A 15 02 01 
DECS AA 54 BO 40 
DEDO BE 5F AE 55 
DED8 83 55 A2 40 
DEEO 30 00 0C 00 
DEE8 00 00 00 00 
DEF0 00 00 00 00 
DEF8 00 00 00 00 


98 

1C 

4B 

BG DE6C 

02 

00 

00 

00 

e i 

00 

60 

00 

00 

58 

00 

00 

06 

00 

05 

00 

40 

00 

00 

38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

18 

00 

00 

00 

00 

42 

80 

00 

00 

00 

6E 

22 

01 

00 

00 

43 

80 

40 

80 

00 

FA 

00 

00 

00 

00 

3C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM: 01 E4 F6 01 CF 52 98 92 

DE00 00 00 00 00 00 00 00 00 
DE08 00 00 00 00 00 00 00 00 
DEI C 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00 
DE18 00 00 00 00 00 00 00 00 
DE20 00 00 00 00 00 00 00 00 
DE28 00 0018 0C 00 06 06 06 
DE30 eo 00 eo ee 00 00 00 ee 
DE38 00 00 00 00 ee ee oc 00 
DE40 00 00 2A 5D BE 5F BE 5D 
DE48 00 00 FE 00 C2 7D FA 75 
DE50 00 00 00 00 00 OA 512C 
DE58 00 00 00 00 00 00 00 82 
DE60 00 00 OC 1818 30 30 30 
DG6S 00 00 00 00 00 00 00 00 
DE70 00 00 00 00 00 00 00 00 
DE78 00 00 00 00 00 00 00 00 


SUM ： F6 BF FF 41 D4 2B FC 24 

DDO0 03 0C 10 FO10 1212 20 
DD08 C0 30 08 08 08 48 48 04 
DD10 00 00 00 00 00 00 00 00 
DD18 00 00 00 00 00 00 00 00 
DD20 30 30 30 3130 30 34 33 
DD28 00 00 00 C0 80 89 80 00 
DD30 60 60 00 00 F6 DB DB DB 
DD38 00 00 00 00 7B 03 06 0C 
DD40 00 00 00 06 00 08 00 00 
DD48 00 00 00 00 00 00 06 00 
DD50 00 7B 0A 0A 7A 42 42 7B 
DD58 00 DE 52 52 52 52 52 DE 
DD60 00 00 00 06 00 00 00 00 
DD68 00 00 00 00 00 00 00 00 
DD70 00 4B 4A 4A 4A 7A 0A 0B 
DD78 00 DE 52 52 52 52 52 DE 


SUM ： F3 EE 40 El A148 DF 80 


SUM：18 F8 B8 54 

DA80 00 00 00 OF 
DA88 00 00 00 F0 
DA90 00 00 06 OF 
DA98 00 00 00 F0 
DAA0 00 00 C0 FF 
DAA8 00 00 00 F0 
DAB0 00 00 00 0F 
DAB8 00 00 00 98 
DAC0 00 00 00 0F 
DAC8 00 00 00 F0 
DADO 00 00 00 OF 
DAD8 00 00 00 F0 
DAE0 00 00 00 0F 
DAE8 00 00 03 FF 
DAF0 00 00 00 19 
DAF8 00 00 00 F0 


00 

B4 

B4 

00 02D5 

0F 

OE 

0 C 

IE 

56 

F8 

30 

00 

00 

18 

11 .， 

0 C 

00 

00 

3A 

F0 

70 

30 

78 

F8 

FF 

00 

00 

00 

BE 

F0 

FO 

30 

70 

70 

0F 

07 

01 

03 

29 

10 

EO 

80 

80 

88 

IF 

0 C 

ee 

00 

3A 

F0 

70 

36 

78 

F8 

0F 

0E 

0C 

IE 

56 

F8 

30 

00 

00 

18 

0F 

0F 

0C 

0E 

47 

FF 

00 

ee 

ee 

01 

08 

07 

01 

01 

2A 

FO 

E0 

89 

C0 

00 


D800 03 OC 10 
D808 C0 30 08 
D810 00 00 00 
D818 00 00 00 
D820 3C 3F 3F 
D828 00 00 C0 
D830 90 00 00 
D838 00 00 00 
D840 00 00 00 
0848 00 00 00 
D850 00 00 00 
D858 00 00 00 
D860 00 7B 0A 
0868 00 DE 52 
D870 00 4B 4A 
0878 00 DE 52 




► やったあ！初めて X68000 に触ったぞ 一 。それ以米，僕は手を洗っていない • 

小西明 (15 ) 石川県 


Jocose John part2 173 


V0FFFFFF0OFF 


•0CFFFFF849FF 


F 0 F 0 0 
0 F 0 F A 

F 0 F 0 
0 F 0 F 


60CF 00231 EFF 
0CF3O0E849FF 


0 0 0 0 
0 0 0 0 


60CFA2231EFF 

0CF345DO40FF 




• 9 F c 7 3 F F 


F E 3 F 2 F F 
F F 3 4 3 F F 

F F 3 16 F F 
F F 8 4 8 F F 


* c o c 0 

- 8 2 8 D 


Goo 8003008 GOEOlo 
10070708071000 oc 

c 00000 1 O 0 CCGCO 1 O 
0003030803000008 


0 c 1 9 F 1 0 • 


9 二 C3CC 613111112 
000100110222222 


▲ 011119222c 

5 1 IX 311 E c 3 0 0 0 0 0 0 
6 1 111 i 111 0 0 6 o 0 0 0 0 0 


* 0 F 0 F F F ^ 
> 3 0 3 0 F Ft 


• F F F E F F 


„ F F F o < 


820AOAO8OA828B08 
5 0 4 n D 1110 4 1 5 o 5 0 10 


* 14 0 0 < 


3 3 0 F 0 4 


2 0 
16 


3 3 F 0 - 

7CFEF02FF0FEF8C 
0FFF18F73F7F34 - 

FEO7FCDFF03E36DE 
7 F o o 0 


0 7 D 
o 0 D 


BDFDFFED7FF 

BFBD87FECCF 


F F 
c F 


> 0 F 0 0 < 


c 0008000800044 C8 
03007000311188 F7 

A 000000088808404 
05003000331 3 8 8 8 8 


> 7 F 7 9 C 


3 Er« 

30 D6FFFFEFC 

85O0C0B0CA 
AI0030D67C 

0900F0B08< 

90003 OD 33 C 


E I 0 0 3 < 


A 1 0 0 < 


-0BOC8CE 0484 

J0D673F 7900000 

V 060888 OS84J 


>FEF6A0FEl 


9 4 0 4 
o 3 2 3 


2AOO 9323 CD< 


F 6868C0B83C547A88 
1 5F5F5AE3073E66FF 
6 


J 52525 AL 


E 0808080808080808 

7^ 1 1 1 n 1 ftv 11 Av 1 Au n Av 

6 68084848282 SOS08 
DD h au h av h ftv n Au n 4 - n 4 - IX 06 n o^w 

1 0808484828280808 
4 1010101014141212 

0 

4 

9 

A 10 1 0 F 0 F 0 F 0 F A 

3 0808080808080808 
g u 1 IX Au 1* 1 ii Au 11 ftv n Av n Au 

)0 c 0 c < 

>3030¢ 


: 3 2 3 2 r 


>B2E804AADr 


> 0 9 5 B 5 


0400COBC000 
2 0 0 0 3 F 0 0 0 0 

2 8 0 0 c 
14 0 0¢ 

2800FFB 30000 
140037 D 00000 

O800FC6B0000 
100037 F 70000 

0800E 0000000 
F. 0 c 0 3 3 0 0 o 0 o 0 


0 7 D 0 D 


^ o o o 
> o o o 


D 3C 00807000860086 
5 69008489000500 B5 
2 


8 DFO040C7AA6AOO44O 
8 9B 009061664718 F9 






























El 00 
El 08 
El10 
El18 
E120 
E128 
El30 
E138 
E140 
E148 
E150 
E158 
E160 
E168 
E170 
E178 


E00O18 0818 06 
G0O818 00 18 08 
E010 18 00 18 ee 
E01818 0018 00 
E020 21 00 1A 00 
E0281A 00 1A ee 
E030 IF 00 1818 
E038 FF FF FF FF 
E040 8F 63 90 A0 
E048 35 35 35 35 
E050 39 63 37 65 
E058 A6 05 39 39 
E060 39 3A 66 A0 
E068 65 39 63 35 
E070 3C 613C 63 
E078 65 3A 64 3A 


32 00 10 21 
10 2149 C0 
1810 EB DF 
00 E0 3E F7 
CD E6 00 El 
FE EF 28 0D 
FE FB 28 0B 
C9 3E 11 C9 
14 C9 CD 16 
03 47 3A B0 
IF 38 02 3E 
10 F0 DD 77 
C9 20 00 00 
00 00 00 00 


F290 FE 
F298 FE 
F2A0 FC 
F2A8 FE 
F2B0 FC 
F2B8 82 
F2C0 E2 
F2C8 8A 
F2D0 82 
F2D8 82 
F2E0 FE 
F2E8 7C 
F2F0 00 
F2F8 7C 
F300 00 
F308 00 

SUM ： DA 

F310 3E 
F318 22 
F320 Cl 
F32811 
F330 26 
F338 CD 
F340 54 
F348 2E 
F350 入 0 
F35814 
F360 BB 
F368 00 
F370 0A 
F378 B8 
F380 09 
F388 D5 


FI90 FE 82 
FI98 38 08 
F1A0 FE 0E 
F1A8 FC 1C 
F1B0 84 84 
F1B8 FE EO 
F1C0 FE 80 
F1C8 FE 02 
F1D0 7C 44 
F1D8 FE 82 
F1E0 00 30 
F1E8 00 30 
FIFO 0E 18 
F1F8 00 00 
F20O 70 18 
F208 FE 82 


F590 DF 
F598 00 
F5A0 22 
F5A8 31 
F5B0 CD 
F5B8 FE 
F5C0 FE 
F5C8 AF 
F5D0 3E 
F5D8 CA 
F5E0 C9 
F5E8 01 
F5F0 00 
F5F8 00 


F490 C2 
F498 03 
F4A0 54 
F4A8 2E 
F4B0 IF 
F4B8 03 
F4C0 BB 
F4C8 00 
F4D0 24 
F4D8 B9 
F4E0 22 
F4E8 Cl 
F4F0 11 
F4F8 26 
F500 CD 
F508 54 


F410 11 
F418 03 
F420 54 
F428 2E 
F4 30 41 
F438 0F 
F440 BB 
F448 00 
F450 32 
F458 26 
F460 16 
F46811 
F470 09 
F478 FE 
F480 FE 
F488 C0 


F390 3E 0D 
F3981A 67 
F3A0 01 DF 
F3A8 CC D1 
F3B0 06 05 
F3B813 ]3 


SUM ： 

A4 

72 

5E 

AC ； 

76 

D2 

52 

40 97D4 

F21 0 

1C 

22 

4 入 

56 

4C 

20 

IE 

00 

68 

F218 

7C 

44 

44 

FE 

E2 

E2 

E2 

00 

A8 

F220 

FC 

84 

84 

FE 

E2 

E2 

FE 

00 

C4 

F228 

FE 

$2 

80 

E0 

EG 

E2 

FE 

00 

A0 

F230 

F8 

84 

82 

E2 

E2 

E4 

F8 

00 

9E 

F238 

FE 

82 

80 

F8 

E6 

E2 

FE 

00 

B8 

F240 

FE 

82 

80 

FC 

EO 

E0 

E0 

00 

9C 

F248 

FE 

82 

80 

EE 

E2 

E2 

FE 

00 

B0 

F250 

82 

82 

82 

FE 

E2 

E2 

E2 

00 

2A 

F258 

20 

20 

20 

38 

38 

38 

38 

00 

40 

F260 

7E 

08 

08 

38 

38 

38 

F8 

00 

2E 

F268 

82 

82 

8E 

F8 

EE 

E2 

E2 

00 

3C 

F270 

86 

80 

80 

E0 

E0 

E0 

FE 

00 

IE 

F278 

FE 

8A 

8A 

EA 

EA 

EA 

EA 

00 

BA 

F280 

FE 

82 

82 

E2 

E2 

E2 

E2 

00 

8A 

F288 

FE 

8E 

8E 

8E 

82 

82 

FE 

00 

AA 


SUM: A0 BC E6 96 E2 B0 8C 00 8A67 


SUM ： 28 08 B6 C2 2E BO 9C 30 


E080 00 
E088 63 
E090 39 
E098 63 
E0A0 63 
E0A8 39 
E060 39 
G0B8 37 
E0C0 63 
E0C8 37 
E0D0 FF 
E0D8 FF 
E0E0 6F 
E0E8 24 
EOF0 24 
E0F8 24 


F510 2E 20 2610 22 54 00 11 
F518 BE B9 CD BB Cl2E ID 26 
F520 12 22 54 00 11 C2 B9 CD 
F528 BB Cl2E 20 2614 22 54 
F530 00 11 CC B9 CD BB Cl21 
F538 211122 54 00 11 DO B9 
F540 DF 05 2E ID 2617 22 54 
F548 00 1169 B9 CD BB Cl CD 
F550 60 CC 21 0414 22 56 00 
F558 21 00 IB 22 5B 00 3E 16 
F560 DF 03 21 00 18 22 56 00 
F568 21 00 27 22 5B 00 CD 94 
F570 C3 2E ID 2617 22 54 00 
F57811 DC B9 CD BB Cl3E 27 
F580 32 54 00 3E 01 DF 0D FE 
F588 59 C8 FE 4E 28 B418 F3 


SUM ： 99 E9 52 95 B7 BC DA 15 


SUM ： 3C B3 8C B0 94 7D 5B 30 


SUM ： E5 BB D5 6B C6 28 E3 CC 


SUM: C4 00 D0 17 2F 3F C4 91 


SUM ： B6 4C 68 78 DA 68 El61 4992 


A6 
28 
D6 
64 
06 
C6 
P, K 
C4 
C4 
1A 
CO 
20 
0C 
FC 
2E 
B0 


SUM : 51 84 EO AE 07 27 FO 34 A568 

Else ee ee ee oo 00 00 00 00 : oo 

Ei88 oe 00 00 eo 00 00 00 00 : eo 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

E190 H 〜 F10F H の入力は心要なし 

F 1 1 0 0 0 0 0. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 : 00 

F118 38 38 38 38 38 00 38 00 : 50 

F120 6C 6C 6C 00 00 00 00 00 : 44 

F128 6C 6C FE 6C FE 6C 6C 00 :18 

F130 18 3E 78 3C IE 7C 18 00 : BC 

F138 00 E6 EC 18 30 6E CE 00 : 56 

F140 70 D8 D8 70 DE CC 7E 00 : B8 


SUM ： 95 0D 49 FC FB 4C 1C 84 


SUM ： 1A 62 2B C0 9E FE 82 FE 


AE 

71 
5C 
15 

72 
35 
55 
A9 
18 
E5 
2A 

ee 

37 

09 


0B 

31 

El 

7 入 
00 
42 
E2 
49 
DD 
0D 
93 
26 
Cl 
54 
AF 
54 


51 

B9 

7A 

FA 

91 

84 

69 

68 

E5 

79 

49 

B1 

F0 

18 

E9 

1A 


FC 

AF 

95 

FO 

AO 

6E 

62 

E9 

B"5 

E2 

02 

5F 

AA 

D3 

75 

0A 


F148 

0C 

18 

30 

00 

00 

00 

00 

oe : 

: 54 

F3C0 

FI50 

0C 

18 

30 

30 

30 

18 

0C 

00 : 

: D8 

F3C8 

FI58 

60 

30 

18 

18 

18 

30 

60 

00 : 

: 68 

F3D0 

FI60 

18 

7E 

3C 

7E 

3C 

7E 

18 

00 ' 

: 22 

F3D8 

F168 

00 

18 

18 

7E 

18 

18 

00 

00 : 

: DE 

F3E0 

F170 

00 

ee 

00 

00 

00 

18 

18 

30 : 

: 60 

F3E8 

F178 

00 

00 

00 

FE 

00 

00 

00 

00 : 

: FE 

F3F0 

F180 

00 

06 

00 

00 

00 

38 

38 

00 : 

: 70 

F3F8 

F188 

00 

06 

0C 

18 

30 

60 

C0 

60 : 

: 7A 

F400 

F408 


SUM ： 7E DB 41 E6 AD 3A AD CF 0E7D 


SUM : 7C FF 56 93 FB 77 C9 F4 DED9 


DF78 1C 001C 60 1C 00 21 00 : 75 


SUM ： 60 39 82 0C 59 73 95 70 8AEC 

DF80 21 00 21 00 21 00 21 00 : 84 
DF88 2100 21 00 2100 21 00 : 84 
DF90 21 00 2190 21 00 21 00 : 84 
DF98 21 00 2190 21 00 1A 00 : 7D 
DFA0 1A 00 22 ¢0 22 00 22 00 : 80 
DFA8 22 00 22 00 22 00 1C 00 : 82 
DFB0 1C 00 212121 FF FF FF : 7C 
DFB8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
DFC0 8E 63 90 A0 03 00 18 00 : 3C 
DFC818 00 18 00 18 00 18 00 : 60 
DFD0 18 00 18 00 18 00 18 00 : 60 
DFD818 00 IS 60 18 00 18 00 : 60 
DFE0 18 00 18 60 18 00 18 00 : 60 
DFE8 18 00 1A 00 1A 081A 00 : 66 
DFF0 1A 00 1A 00 1A 00 IF 00 : 6D 
DFF8 IF 00 IF 00 IF 00 18 00 : 75 


0000000000040 n 
E 8 C 

F 3r» 


2 8 
E 3 


> 6 2 OO C 

• 0 E 3 C 


E110E3E03 
8 2 E 0 


3 10 10 


2 8 n 

E 3r» 


000000 FF5709A49A 
000000 FF 30033633 

S 881 AFFF 50093 CA5 
111211 FF3A 336336 

000000 FF5639C5CA 
000000 FF 36633633 

00 00 00 00 AAOOF 575970 El 
111111 IF 03330036 


>OAC9F38AAEEEt 


>200110FF 202 < 

F0B3C4D6EF9OOEDF 
F 033221 loF 0308 0 .-F 

6 o 8 9 F 
0 0 2 2 F 


-032211OFO 


F086F7O81AO000BD 
F 093222110993922 

8 c 
2 8 


>221106666 


F 0 D OO 0 C 

F o 00 3 3 C 


J 2 211 C 


-62722 


012220013 EFC< 


> 2 2 3 c C 


Die 
2 0 1 


0288CAOACE48A4AF - 7 
AEA91b«15D9CD7311 A 

t F 

.. G 




EEEE826A8E80OCE0 
FAFF3EEE3FF 63076 

- 2 A E 2 E 0 - 


F622D594FB 611246 
BD97BDEFFD61B 302 


>00} 0 


6B 0682116 D4E2751 
0B00B2C12C52E0CD 

- 11* n oo1 

i c 1 2 B c 


2 

^3E2EEOE 60016 c 

022E824AEEO08C8F - 1 
E9EO3E2EEOE6101F o 


EF5B 068211 
200B00B2C1 


6 D 4 61 n 
2 c 5 0 1 C 


A 516 D J 
3 412 cl 


■*2C5200B< 

30B0C 92116 D4E6EB 
F0B01B2C12C52A0B 

86D4E45B0C 92116 D 
12 C5270B01B2C12C 


31B0E 92116 D4E3 
10B 01 B2C12C52B 


0 E 

c 2 

F 516 D4E75B0C 
0412 C5220B0, 

AF0E 92116 D4 
3 D 0 1 B 2 c n 2 c 5 


2 9 0 


B 0 
B 0 


16D4E2CB0 62113 DF 
0 2 c 5 2 5 o B c 0 2 m. y 0 1 c 0 

6B92J16DF9CBEE82 
00B2C12C0 B0B3F 13 

2EE9B0O9AC6D0BDF 
1220B 01 B 302 c 0 10 0 


9 5 1c 
B 4 1 0 


■E70 1694886 
>22c 11B522E 


D 5 E 2 E 4 
6 4 D 5 4 A 


3 6 5 5 3 4 
1 0 4 D 13 

F 9 D 0 3 0 
6 B c 0 1 0 

A c 9 4 1 5 

1 0 B 5 D 5 

0 1 c 211 
0 1 0 3 c 2 

4 51 c E 1 

5 D 11 B c 

2 3 6 E D 3 

3113 c 1 


:4CC1 99735 FFD 840 
5633633363 FFO0888 

w 9 1 A 7 7 7 F 0 

r- 2 2 9 - 

>0333633FF 800 0081 
V0CE719FF444* 


A 9 5 0 
3 3 6 0 


09C07AFF8A62 
033033 FF9888 


> 5 B E 3 2 


A B 9 5 
E 1 7 5 


J1F8O0B15F5 
>2D 22 C2E6C 


10 
c 0 


3FF30FCG 


300009 E414 

^22B35E0 


61 D 0 5 2 2 C 
33 C2410C 


4 5 2 D C 
3 D 1 0 C 


> 4 D 1 

.0 c C 


WFC10F 5327 


-7A1FB3FFF5B. 
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OhilllZ 創刊 5 周年記念 


愛読者 

特大 

プレゼント 


第2弾 


周辺八ードだよ〜ん 


賢明なる Oh ! MZ 読者の皆さんの予想どおり，今 
月は愛読者プレゼント第2弾， MZ シリーズ， XI/XI 
turbo シリーズの周辺機器をシャープからど一んと 
提供してもらいました。ほかに LOGO や X 68000 の 
テレホンカードもあります。さあ，あなたの欲しい 
ものはどれかな7 



Zm \ 640 K バイト RAM ボード 
^ MZ -1 R 37 




熱転写カラー漢字プリンタ 
MZ -1 P 1； 

MZ / X 1/ X 1 tijrbo シリーズ用 3名 


24X24 ドットの高品位印字か可能な熱転写プリンタだ。 
経済的なサーマル印字，カラリボンを使用すれば7色の 
カラー印字も可育巳セントロニクス I/F 文才応で JIS 第2 
水準漢字 ROM も用意されている。 


MZ - 2500用 5名 

3. 5インチフロッピーディスクと同容量の外部 RAM だ。 BAS 
1C を拡張することでフロッピーディスクとまったく同様に扱 
える。 MZ- 2500ユーザー待望のボードを5名に。 


[71 拡張 ユニッ ト 

S MZ -1 U 09 




MZ - 2500用5名 

周辺機器の充実はうれしいけど，と複雑な表情を見せる向きにはこの拡 
張 ユニッ トが助っ人になる。 R A M ポードやハードディスクの増|安など 
考えてみようか。 




クイックディスク 
MZ - BF 03(10 枚セット) 


MZ シリーズ用 20名 


品薄状態に頭を痛めている Q D ユー 
ザーにチャンス到来。シャープ i^&IE 
のブランク Q D を丨〇枚ずつ20名に。 
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熱転写カラー漢字プリンタ 
CZ -8 PC 1 

XI /' XI turbo シリーズ用 2名 

24 X 24ドットの';美^プリンタとしてはもちろん，カラーインクリポンを装着す 
れば7色のカラー印字も可能。カラーイメージボードなどと併用し画像プリン 
夕としても活用できるね。用紙のサイズははがきから B 4縦のカットシートま 
で。オプションで JIS 第2水準漢字 ROM ( CZ -8 PCI -3) が用意されている。 


n = l ミニフロッピーディスクュニット 

CZ -503 F 

Xl / Xltu「b ◦シリーズ用 1名 

5インテ2 D シングルドライブ，容量 320 K バイトのフロッピーディスクュ 
ニット。コンパクトな設計ながら，増設用端子も持っているのでさらにュニ 
ツトを増やすことも可能。フロッピーディスクインタフェイスボードも同梱 
されている。 




B ステレオタイプ FM 音源ボード 
CZ -8 BS 1 

Xl / Xltu 「 b ◦シリーズ用 1名 

8重和音で2チヤンネル，スピーカー ユニッ トもついている高品質サ 
ウンドジェネレータ。ヘッドホン出力，ラインアウト出力，スピーカ 
一出力を装備している。オーディオなどとつなげば，キミのマシンは 
本格的なシンセサイザーに早変わり。ミュージックツール VIP も付属 
しているから，気軽に作曲や演奏を楽しめるよ。 


r = l データレコーダ 
t=J CZ -8 RL 1 

XI / XI turbo シリーズ用 1名 


[71 立体映像セツト 

CZ - BBR 1 



パソコンの外部 メモリとしてカセツトテープに ブロ 
グラムや データを 記録 • イ呆存する データ レコーダ。 
ブロ グラムの頭出しは もちろん， あらゆる操作がコ 
ン ピュー タコン トロールできる。 


ETTl RSSSSC •マウスボード 
UU CZ -8 BM 2 

XI シ u —ズ用 1名 

通信機器はもちろんプリンタやマウスなどの周辺機器を接続 
して幅広く活用できるインタフェイスボード。 


XI/XI turbo 用 1名 

ビデオ機器と併用して立体映 
像を撮影•再生したり，パソ 
コンで立体グラフィックをプ 
ログラムしたりできる本格派. 

のためのツール。同梱の作画 
ソフト「立體歓」では，アイコ 
ン表示のメニューを選択しな 
がら立体スコープを使って簡 
単に立体視用の画像を描くこ 
と力<できる。 





m カラーイメージボード n 

CZ -8 BVE 

XI/XI turbo 用 1名 

ノ <ージョンアップしたカラーイメ ージボード II は人 
気の高い周辺機器のひとつ。テレビやビデオなどか 
らカラーの静止画像を取り込み，同梱ソフトを使つ 
て拡大/縮小，反転，回転，平} i 移動，修正加工， 

文字挿入などいろいろに処理できる c カラープリン 
夕をイ吏えば，ハガキに印字したりと用途も拡大。 
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SB 温 剛 

争 w MZ / Xl / X 〗 tu 「 bo シリーズ用 1名 



XI / XI turbo シリーズ用 1名 


拡張 I / O ポ•■•卜に装着する容 1：320 K バイトの外部メモ 
リ。 BASIC でもマシン語でもフロッピーの感覚でアク 
セスでき，ファイル処理の高速化がはかれる。 


E 320 K バイト外部メモリ 
CZ ■阳 E 2 


座標入力装置なんていうよりやはりマウスといった 
ほうがピンとくるね。色もグレーだし。マウスイン 
タフェイスが内蒇されていない場合は，接続に RS - 
2320マウスポードが必要。 



XI シリーズ用 1名 

JIS 第 I 水準漢字，ひらがな/カタカナ，英数字，記 
号など計3707文字を4聯。字体構成は I 6 X 16ドット。 



拡張 I / O ボックス 
CZ •阳 E 3 


XI/XI turbo 用 1名 


XI LOGO 
CZ -134 SF 


XI / XI turbo シリーズ用 5名 

BASIC ライクで初心者にもなじみやすいスクリー 


手続きや変数名，ワードやリスト中にも漢字の使える本格的な日本 
語処理機能を搭載。マルチタートル，シエイプパターン，音楽機能 
などのほか，コメント文やマウスもサポートしている。タートルグ 
ラフィックで楽しくプログラミングの概念を修得しよう。 


メモリや RS -232 C の嫌に活躍するのが拉張|/〇ボ 
ツクス。マシンの守備範囲をさらに広げてみよう。 


LOGO (漢字版） 
CZ -117 SF xiturbo 用 5名 


ンエディット機能。プロパティリストを含むリスト 
処理機能やパッケージなど LOGO の基本的な機能の 
ほか，マルチタートル，音楽機能も備えている。 


參プレゼントの応募方法 


まず愛読者カードを切り離し，メッセージやアンケートの答えを 


害き込んだら，希望するプレゼント番号を右上の櫚にひとつ記入し 


[0 シャーブオリジナルテレホンカード 

10名 

宇宙時代のパーソナルワ 
ークステーシヨン X 68000 
が燦然と輝くオリジナル 
テレホンカード。これさ 
えあれば，ビューテイフ 
ル！ 


て投函してください。締め切りは7月15日の到着分まで。当選者の 
発表は9月号で行います。お楽しみに。 


5月号プレゼント当選者 


ma . ソフィア（熊本県)迫健太郎（静岡県)松下貞幸（広島県）市 
岡久幸 b . デーモンクリスタル（宮城県）沼田芳文（神奈川県）金 
子満生（東京都)米山公一郎 S めぞん一刻（大分県)三ッ股宗樹 
(和歌山県)那須宜亮（神奈川）藤居透0テレホンカード（北海 
道)棚橋安高（宮城県)綠川健（長野県)小林智（愛知県)杉元敏光 
(三重県)富岡有 I 秀0ソフトウヱア • ビーブル(茨城県）鷲尾伸生 
(宮城県)尾形真也（千葉県)塩地智 （敬称略） 
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011111 11 Z 質問箱 






私は MZ -1500 を持っています。 
グラフィック瞬間表示のアドべ 
ンチヤーを作ろうと思ろのです 
が，グラフィックデータの圧縮法がわかり 
ません。グラフィックデータを PCG デー 
夕として直接メモ 1 」に 塞き 込んで表示する 
プログラムではデータが多すぎてダメでし 
だ。以前 Oh ! MZ にグラフィックデータ 
圧縮の質問と解説が載っていましだが，ど 
のよラにブ□クラムすればよいか，データ 
の圧糖と元に戻すブ□グラムの作り方を教 
えて<ださい。 大阪府川口浩二 

III □さんか読んだ解説とい〇の 
は86年7月号の「その筋質問箱」 
のことでしよ^か。ここでは圧 
縮 • 復元ブ□ブラムを作る^えでの考え方 
について話してみます。 

ブラフィックデータの圧縮は，その デー 
夕の規則性を探し出すことから始ま 1 0ます。 
だとえば，絵の上半分と下半分がまっだ< 
同じであれば，上半分だけを保存してお< 
ことで全体を再現してやることができます 
ね。つまり，この場合はデータを2分の1 
に圧縮することができるわけです。まだ， 
白と黒しか使っていない絵があっだとしま 
す。この場合は青赤緑の3ブレーン分のデ 
ータを I 己録しておかな < てち，1プレーン 
分のデ^夕から復元できますのでデータは 
3分の1に圧縮できるでしよ*5。 

もう少しまともな例としては，絵を1ラ 
インごとに分解し，あるラインがまだ別の 
ラインとまっだ < 同じであれば,「このライ 
ンは第何ラインと同じ j とい^よラに記号 
化する方法も考えられます。もろ一歩突っ 
込んで,「このラインはあのラインとほとん 
ど同じだが，ここかこラいろふ〇に違^」 
というところまで記号化できれば，さ5に 
データを圧縮することができます。まだ， 
その筋質問箱の解説で使われだ例は，1ラ 
イン中に同じデータが何個も繰り返される 


のならば，そのデータと個数を記録してお 
<とい^ものでした。よ<ある AAh と55« 
を組み合わせだタイルパターン（といえば 
わかりますよね）ならば，「このラインは A 
Ah か 何 I 固並んで いてその下のラインは 55 h 
か何個」といろようにデータ化します。 

ひと□に圧縮といつてもいろいろな考え 
方があり，まだ，規則性か強ければ強いほ 
ど小さく圧縮できるということにも気がつ 
し\ていだだけだでしよう。さらには圧縮し 
やすいデータとしに < いデータかあること 
や，データに合つだ圧縮法を考える必要が 
あることまで理解してくださつだ方もいる 
と思います。これらから川□さんがするべ 
きこと，およびその手順が見えてきます。 

まず，どのよ^な絵にするかから考える 
ことになりますね。圧縮しやすい絵にしな 
ければなりません。ブラフイツクツールで 
ブラシをかけて，細部をルーペで拡大修正 
したよろな絵では規則性をみつけるのが大 
変ですから，タイルハ°ターンからなるアニ 
メ調の絵にするべきでしよろ。そろすると 
圧縮法は「その筋質問箱方式」に類似する 
ものガ適しているよろです。ひとつの例と 
して，次のよ^な規則はいかかでしよ^か。 

1) 絵は枠内を2色が交互に現れるタイル 
ノ \°ターンで塗り潰しだものに限定する 

2) 絵のデータは1ライン単位で圧縮する 

3) データは コマンド （ 1ノ ゞ イト)+タイル 
バターンが何バイト続くか （ 1バイト)+ 
タイル/ \°ターンを構成する2色の/ \°レツ 
トコード （1 バイト）の形に圧縮する 

4) 色の継ぎ目などでパターンか乱れてい 
る部分はコマンド （ 1ノ 卜）+乱れてい 
る部分が何バイト続くか （1 バイト）+圧 
縮されていなし〗データを各ブレーンごと 
に抜き出しだもの （ nx 3 ブレーン）のよ 
〇に表す 

5) コマンドは 00 H であれば 3) の形，01 H 
であれば， 4) の形， FFh であれば1ラ 


インの終わりとし\ろよ^に決める 

6) タイルパターンを構成する2色は1バ 
イトを4ビットずつに分けて表す（育と 
黄のタイル/てターンな 516 h のよ^に） 
このような規則にしだとすると，圧縮プ 
□ブラムは次のよろになります。 
a ) 横8ドット分のブラフィック画面を読 
み込み，それが AA 55 型のタイ』しハ°ター 
ンになつているかどろか調べる 
b -1) そうであれば 3) のコマンドパター 
ンであるか2色が何色かチェックし， 
それが何/ W 卜続 < か順に調べてい< 
b -2) 違うものに出<わしだら a ) に戻る 
c -1) タイルパターンになつていなかつだ 
0>4)のコフンドハ°ターンであるから，夕 
イルノ \°ターンに出 < わすまでのデータを 
そのまま記録する 

c -2) タイルバターンガ出だら a ) に戻る 

d ) 1ライン分の処理が済んだら終端記号 
を記録する 

e ) これらを全ラインについて繰り返す 
ここまできだら復元するのはたやすいで 

しよラ。コフンドを調べてタイノしノてターン 
であれば，記録されだ色で記録されただけ 
のバイト数のタイル/てターンを描き，タイ 
ルパターンでなければ，記録されだままの 
データを描<よろにするわけです。 

川□さんの文中の「瞬間表示」といろ言 
葉が気になつだので付け加えておきますが， 
データが圧縮されている場合，それを表示 
するのは瞬間とはいきません。単純に考え 
てみても，復元の処理に要する時間の分だ 
け遅<なるのは当だり前です。上記の例の 
ような方法で圧縮しだ場合ですと，た/ぶん， 
左上から順に描しへてし、るのがわかる程度の 
速度になるでしよろ。ブ□ブラムの作り方 
によつては死ぬほど遅<なぞことも考え5 
れますので，メモリ置と相談してルーフを 
展開するなどの高速化ち検討してみて<だ 
さい。 
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A 僕は XICs の テープユーザーで 
乂肩 ■ す。今， RPG を作つているので 
^^1すが，モンスターの表示をどろ 
しよろか悩んでいます。ます考えだのが G 
ET @, PUT ◎を使う方法です。これはモン 
スターが小さければ問題ないのですが（ち 
なみに 64 X 64 〜 72 X 72 ドットの予定です)， 
大き <なるにつれて/ \イト数は膨大なもの 
になつてしまいます。 GET ®, PUT ◎を 
使えば最初のモンスターの読み込みだけに 
しか時間がかからないのですが，ほかに方 
法が思いつきません。そこで， PUT @, 
GET ◎で 64 X 64 ぐらいのデータを20種類 
以上銃み込む方法（できるだけ速い）を教 
えて<ださい。 大阪府酒井慎一 


として使うことを考えてみましよう。 G - 
RAM は表示に使^のでラま<ないよろに 
思えるかもしれませんか， 320 x 200 ドツト 
のモードで使えば，裏の画面はデータ領域 
として使つても問題はありませんね。そこ 
で，絵のデータをすべて裏画面に転送して 
お<のです。これはなにも難しいことでは 
な<, SCREEN 文で描画ページを裏(ぺ 
ージ1 ) にしておいて PUT ◎文などで表 
示するだけのことです。そして，転送され 
だデータを表示するときには襄画面から 
GET ◎して表画面に PUT ◎してやるの 
です。この方法で 64 X 64 ドツト8色のデー 
夕を10数個まで扱える理屈になります。メ 
インメモリの一部も合わせて使えば20〜30 


J どのようなプ□ブラムを作る場 
合におしてもメモリ効率と処理 
速度との/ X ランスを取ることは 
重要なことです。と<に「メモ U 置の少な 
い」8ビットパソコンで「メモリを大量に 
使う」ブラフィック処理を行う場合には設 
計段階での十分な © 味が必要になつてきま 
す。酒井さんのお手紙を見るに，どろちこ 
のへんかおろそかになつているよろな気が 
してなりません。 64 X 64 のブラフイツクデ 


個程度までにはなるでしよろ。あとは酒井 
さんの努力次第。研究してみて<ださい。 

私は今，植物図鑑を作成してい 
ますが,これを PCG エディタで 
基本図を描いて利用しだいと思 
つています。ところが，この PCG で作つ 
だ図のうち， 80 h 〜 9 Fh , EOh 〜 FF » の間が 
文字化けします。聞くところによるとなに 
かすでに打ち込まれているらしいのですが, 
私にはよくわかりません。 PCG の DATA 



ータは単色でも512バイト，8色を使うので 
あれば，その3倍の1536パイトになります。 
仮に XI のメインメモリの4分の1をデータ 
領域としてあてだとしても10個程度のデー 
タレか扱えませんし，このデータを巳 AS 
1 C の配列に入れだ 1 0すれば，さらに扱える 
データ数は減ることになります（配列は区 
切り文字の分だけ余分にメモ U を使うので 
す)。ディスクガ使えればど^にでもなるの 
ですか，テープでは無理があるでしよ^。 
きついことをい*5よろですが，そちそち 
64 X 64 ドツトなどとい^大さなデータガ必 
要かどろかち疑問です。そんなことよりち 
ほかに考えるぺきことがあるよ^な気がす 
るのです。ど〇してもといろのであれば絵 
の大きさを小さくするなり，色数を減らす 
なりしてデータを小さ<するべきでしよろ。 

さて，実は解決策がないわけではありま 
せん。 XI は乂インメモ U に匹敵する大き 
さのメモリを持つています。いうまでもな 
く G - RAM のことです。こいつをデー^領域 


文に続いては，次のよろにしています。 

4000 OPEN ”0”,#1,” CRT : CG ” 
4010 INIT M CRT 1： 80.25 ,0 M ： CLS 3 
4020 CGEN 1 
4030 LOCATE 5, 3 
4040 PRINT #1, CHR $(& H 80, & 
H 81); 

4050 LOCATE 5,4 
4060 PRINT #1, CHR $ (& 
H 82,& H 83) : 

4070 CGEN 
4080 CLOSE : END 

どラしだら文字化けせすにすむのでしよう 
か。機種は MZ - 2500で BASIC M -25 で走 


らせています。 愛知県服部武 

ちよつと実験してみましよろ。 
次の4行を順に実行してみて< 
ださい。 



CGEN 0: KM 〇 DE 1 :PRINT CHR 
$($ H 88, & H 9 F ) 


CGEN 1 ：KMODE 1 ：PRINT CHR 


$ (〜 

CGEN 0 ：KMODE 0 ：PRINT CHR 
$ 〔〜 

CGEN 1 ：KMODE 0 ：PRINT CHR 
$ (〜 

最初の 2 つは”亜”という漢字が，3番目で 
は2文字のブラフイックキヤラクタが，4 
番目では2文字の PCG か表示されるは 
ずです。これか5おわか 1 0いだだけるよ〇 
に，服部さんか文字化けすると思われたコ 
—ドは漢字にあてられていだのです。ご存 
じのよろに KMODE は「漢字にあてられ 
ているアスキーコードの文字」を表示しよ 
〇としだときに，そのままの文字を表示す 
るか，漢字を表示するかのスイッチになつ 
ています。その際， CGEN によつて PCG 
を表示するモードになつているかど^かは 
問題ではありません。 BASIC は通常 
KMODE 1の状態になつていますので,月艮 
部さんのプ□ブラムは漢字を表示するモー 
ドのまま実行されていだことになります。 

となれば話は簡単です。もし，プ□ブラ 
ム中で漢字を使わないのであればブ□ブラ 
ムの先頭で KMODE 0を宣言してやれば 
よいでしようし，漢字と PCG を混在させ 
だければ CGEN 1 にするときに KK /1 ODE 0 
を句•け加え ， CGEN 0にするときに KM 〇 
DE 1 として再び元に戻すようにすればよ 
いのです。 （瀧山孝) 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに窨いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則.•として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! MZ 質問箱」係 
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半年もすれば落ちるだろうて……。そうなれば， 
ナーサティァへの遒は逮くないはずだと思うのだ 
が……。 野中利正 （17) 愛知県 

こんどは「甘い」ですか。ゲーム熱中派って 

すごいというか頼もしいというか . 。 

♦ Oh ! MZ 5 月号には，2ページだけ読んでいな 
いところがある。例の THE SOFTOUCH SPECIAL 
REVIEW のめぞん一刻である。僕は単行本で楽し 
んでいるのだ！ あのページは第15集を手に入れ 
るまでは S 売めそうにない。 

河野敏弘 （16) 広島県 
本編の筋書きにはほとんど触れてないから読 
んでも 0 K …えっそれでもとっておくって？ 
♦私の住んでいる河口湖の周辺で，幻を使用して 
いる家庭は自分を含めて4軒ほどしか知らない。 
そのうち2軒は未確認である。なぜこんなにも少 
ないのだろう。 PC -880 I シリーズの ユーザーなら 
両手両足で数えきれないほどいるのに。やっばり， 
これだけ自民党が不人気のときに，選挙では自民 
党以外の候補が誰も当選しなかったほど，保守の 
強い土地柄だからだろうか。それともシャープの 
宜伝が足りないのだろうか。いずれにせよ，私は 
この状況を打開すべく，今日もせっせとシャープ 
教を広めるよう励んでいるのである。 

倉沢裕之 （16) 山梨県 
自民党と XI にそんな相関関係があったとは。 
それにしてもいいとこにお住まいですね。 
♦浪入中の身にもかかわらず，私はゲームに熱中 
している。おかげで，いろいろたまっていたゲー 
ムがわずか20日足らずで終わった。「ウイパー 
ン j , 「殺人倶楽部」，「賢者の遗言」，「アステカ j , 
「夢幻戦士ヴァリス j ……しかし，ひとつだけま 
だ終わらないゲームがある。そう，あの「ウィザ 
—ドリィ」だ。やはり IPL を使うべきだろうか。 

八食巻 克己 （18) 富山県 
読者推薦によるゲーム ベス ト10でも ウイザ ー 
ド リイ は コンスタントに 人気を得ています。 
早く解くばかりが能じやない。じっくりプレ 
イを楽しむのもいいと思いますよ。 

♦ S-OS のバグを取っていたとき，突然カーソル 
が走り出した。あわてて 丨 SHIFT 1 + fBREAKl ^ 
押すと止まったのでひと安心と思ったが，今度は 
キー入力を受けつけない。何度電源を入れ直して 
もダメ。しかしちょっとひらめいた私は，あっと 



FROM READERS TO THE EDITOR 


1987年もあつという間に半分すぎてしま 
いました。 S 日時間が足りなくて困る， 
といラ読者の皆さんも相変わらす大勢お 


られますね。「X 68000を使い始めた」と 
いラメッセージも増えてきています。今 
罔はその中からい<つか紹介しましよう。 


♦ I 浪して大学に入ったおかげで，今年から正式 
に課目に採り入れられた計算機実習を受けられる 
ことになりました。 MS - DOS 上で turboPASCAL を 
扱う，とのことなのですが，先日，教室に整然と 
並ぶ16>3の HD 版に感動しつつ利用者登録を始め 
たところ，途中からほとんどの端末でキー入力を 
まったく受けつけなくなってしまいました。脚整 
に来ていたメーカーの人たちはあっちこっちを走 
り回っているけど一向に埒があかず，教官も「使 
うの初めてですからねえ j と頼りなさそうに言う 
始末です。これはもう丨年浪人すぺきだったので 
は，と悩む今日このごろです。 

志田篤 （19) 柬京都 
賴りない先生たちに教えてあげてはどうでし 
ようか。学生のほうがもの知りだもんね。 
♦こんにちは。僕はいままで「田中淮 一（18) 神 
奈川県 j だったが，このたび「田中淮一 （18) 埼 
玉県 j になった。そう，俗にいう「下宿生活」と 
やらを始めたのである。身分証明害も変わった。 
ヘン！うらやみたいやつはうらやめ！フン！ 
ばかにしたいやつはばかにしろ！そういうこと 
である。ではさようなら。 

田中浩一 （18) 埼玉県 
うらやましいですねえ，地価上昇も東京ほど 
ひどくないし，夜空は星がきれいだし，いい 
環境ですよ，埼玉県って。 

♦ r いま，いちばん欲しいもの j に「時間」と答 
えた者ですが，おかげさまで志望校には害類審査 

(「二段階選抜」ともいいます）で落とされ，予備 
行(校）に進学が決まりました。今年は友人に無理 
やり原宿に連れていかれたりしましたが，来年こ 
そがんばりたいと思います。 

加納武城 （18) 大阪府 
近況報告ありがとう。今後も時間が欲しいと 
いえるような充実した毎日を祈ります。 
♦いちばん欲しいものは「時間 j と害いたような 
気もするし違ったような気もする。どっちにして 
も，私はいまも時間が欲しい。なんで大学の授業 
を毎日4つ（土曜は2つ）ずつ取らにゃあかんの 
だ？ 誰だ，大学入ったら週休3日もできるなど 
とぬかしたやつは？ 私は毎朝6時半に家を出て 
12時間後に帰ってくるという生活をしている。こ 
れで サークル 活動もしたら地獄だ。 

中内崇夫 （18) 神奈川県 


寝る間を削っても活動できるのは若いうちで 
すよ 0 サークル 活動もぜひやるべきです。 

♦ THE SOFTOUCH のソフト紹介コーナーで，必 

要なドライブ数を明記してほしい。丨ドライブし 
か持っていない僕にとっては非常に困るのである。 
ディスク何枚組か，なんてことよりドライブの数。 
太陽の神殿は2枚組だが I ドライブに対応してい 
る。 谷川和憲 （15) 福岡県 

1ドライブでは足りない場合は，その旨明記 
しますのでご安心を。 

♦ 「首わせてくれなくちゃだワ j の「好きなテレ 
ビ番組」ベスト10の第5位，「夕焼けニヤンニヤン j 
は石川県では見られない番組だ。こんなことがあ 
ってもいいのであろうか。 

小西裕貴 （16) 石川県 
その代わり石川県でしか見られない番組とい 
うのもあるでしよ？ 

♦最近，マシン語を勉強しようと一念発起したと 
きに，タイミングよくマシン膀体操丨 • 2 • 3が入 
門を始めてくれたので大助かりです。何回もよく 
言売んで勉強していますよ。 

色部弘之 （49) 愛知県 
誰でも初めは初心者なんですよね。がんばっ 
てく ださい。 

♦ 5 月号の THE SOFTOUCH 「名将はナーサティア 

をめざす」の清水和人氏は，まだまだ若い！ 惑 
星戦を極めたら艦隊は無傷で星を制圧できるし艦 
隊戦も，わざわざ必勝モードに進まなくても，無 
傷で敵の艦隊を沈めることができる。つまり，デ 
ィーヴァは初心者でも豪語をのたまうことのでき 
る GAME である。 榷松勇人 （17) 兵庫県 

さすがの万年熱血ゲーマー清水和人氏も，若 
い！と言われてしまうんですね。 

♦清水和人さん，あなたは甘い。帝国側に6つも 
植民惑星を取られているとはなにごとですか！ 
しかも，税率80〜90%ですって？ あなたはそれ 
でもディーヴァの人間ですか？ それに「艦隊戦 
のブロ」と自称しておられるようですが。数が多 
ければ勝つのは当然でしよう。ちなみに私は，帝 
国の植民惑星2つに対して15,税率40%。艦隊は 
上陸用がひとつ，あとの4つは戦艦 I , 2隻，巡洋 
艦2〜4隻，そのほかは小艇が5, 6隻程度の規 

棋ですが，ここ5年間負けたことがない。現在， 

少々手こずってる星がひとつありますが，なぁに, 


高橋哲史(17)福岡讲 
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いう間に直してしまった。中を掃除しただけなの 
だが。私はシャープに入社しようかと考えている。 

梅田泰孝 （18) 埼玉県 
掃除 も重要なデバッグ 作業の ひとっだったん 
です ね。 

♦共通 I / O ポートにつながる RS -232 C インタフ 
ェイスが出ないものかと思いながら寝た次の日， 

Oh ! MZ の5月号を買ってぶったまげてしまった。 
特集に RS -232 C があるではないか！ 僕には予知 
能力があるのだろうか。もうひとつ予知してみる 
と，6月号には Fuzzy BASIC のコンパイラが出る 
ぞ！ ほ一ら，当たった。 

笹井進也 （17) 神奈川県 
ほ一ら載っちゃった。これも予知してた？ 
♦「 RS -232 C も遊び感覚で j , 「シリアル通信の諸問 
題」よおわからん。「コンピュータとシリシアル1/ 
Fj ,「 FM 変調するのである j ややわからないな 
ぁ 。 「THE SOFTOUCHj やっとわかる内容だぁぁ 
ぁ。「言わせてくれなくちゃだワ」これは笑える。 
全体として僕には高度な5月号だったようだ。 

額田葸介 （18) 京都府 
めげずに読んでください。少しずつわかるよ 
うになります。 

♦私の押し入れには，現在36冊の Oh ! MZ がきれ 
いに並んでいるというのに ， STUDIO MZ には I 度 
も載ったことがない。「言わせてくれなくちゃだ 
ワ j には競争率の低い （？） イラストも送ったとい 
うのに……。私は涙が出た。ひょっとして，なに 
か私に怨みでもあるのですか？ 

東野世士宏 （18) 奈良県 
載せたいぉ便りを毎月山のようにいただくの 
ですが，敝せられるのは攔外を入れても百数 
十通。編集室としても残念です。察してくだ 
さいょ。 

♦ 5 月号の「言わせてくれなくちゃだワ j におか 
しいところがありました c 落丁なんでしょ一か？ 
いえね，実は「僕のハガキが載ってない」んです 
よ。いったい ど一なっ てんですか？ 私の辞害に 
「ボッ j の2文字はないっ！ 

佐藤仁 （18) 山梨県 
残念でしょうけどそれは落丁ではありません。 
こりずに今後もぉ便りくださいね。 

♦実は，僕も「めぞん一刻」がアニメ化されると 
いうのでビデオデッキを買ってしまった人間のひ 
とりです。ところで，こちらではまだ 「 ZZj をや 
っていません。 「 Z ガンダム」だってあんなにつぶ 
れて時間変更もされて，丨年半もかかってやっと 
「 ZZj が始まると喜んでいたのに。よくもよくも， 
「美女紀行 j なんぞやりおって！え一ん，山陰放送 

なんて大嫌いだあ-! 

山下美智雄 （17) 鳥取県 
放送番組の選定にもっと視聴者の意見を！ 

と署名運動でもしますか。 

♦ボケコンの大きさは現状のままに，液晶画面を 
広くする方法です： > つまり，ひっくり返して裏面 
全体を画面にする！ でも，どうやって使えばい 
いだろう？ 小松義実 （18) 静岡県 

画面を見ながらその裏でブラインド入力する。 
使用環境はもちろん無重力状態のスペースシ 
ャトルです。だめ？ 

♦ワープロソフ ト 「 Shogun 」 のレポートはどうな 
ったのですか？ それを見てから買うかどうか決 
めようと思っているので詳しくレポートしてくだ 
さい。既出のソフトでは最上のものだと思います 


が。 MZ - IPI 7 はサポートしてるでしようね？ 

水谷智明 （20) 富山県 
XI 版は夏には発売とサムシンググッドさん 
は言ってますが……長らく予定は未定だった 
けど今度こそ確定するかな。 

♦いま，会社で COBOL の勉強をやっています。 
BASIC とはかなり異なり，なかなかなじめません。 
上司に落ちこぼれ寸前と言われてしまいました。 
この ハガ キを窨いたら， COBOL と フロー チヤート 
の宿題が待っている c うお一っ。 

外宮伸 （18) 埼玉県 
守備範囲を広げると視野も広がります。うお 
っと叫んだらしっかり勉強しましよう。 

♦私の XI は Twincam Turbo 化している。ディスブ 
レイには Turbo のステッカー，後部にはエンジン 
キー（鏺式電源スイッチ），そして横にはホンモノ 
の車のバックミラー……。次は，ジョイスティッ 
クのトリガーをフットスイッチイ匕（アクセルみた 
いに）する予定である。河野功 （17) 北海道 
スピード感あふれるプログラミングができそ 
うですね。 

♦受験勉強のために愛機をしまった人が多いけど， 
僕は大学に入ってからマシンをしまいこんだ。だ 
って 勉強がたいへんなんだよ一！ 

福永直樹 （18) 愛知県 
学生時代に得意だったのは，試験や課題提出 
の前日に徹夜することでした。しっかりね。 
♦動務先に N 5200がある。ワープロとランファイ 
ル，ランブラン，ラングラフなど，これだけあれ 
ばたいていのことはできる。でも BASIC を使うや 
つはいない。いまのところ私だけである。みんな， 
いまはソフトを使う時代だといって見向きもしな 
い。 林一幸 （30) 滋賀県 

言語もアプリケーション使いこなせるほう 
がずっと楽しいのにね。 

♦現在，腰を痛めて愛機の前に座れません 。 Oh ! 
MZ を铳んでまぎらわしています。毎回すばらしい 
記事をありがとう。早く身体の具合が直らないか 
と思い続けてます。ポケコンとパソコンをつなぐ 
技術で，寝たままでも私の MZ - 2500に入力できた 
らいいなと考えてるところなのですが。 

山本八郎 （37) 神奈川県 
音声入力なんか実現しませんかね一。早く元 
気になってください，お大事に。 

♦ 5月号97ページの安逮さん， Mac は映画の「スタ 
一トレック4」にも出てきてました。23世紀から 
20世紀の世界にタイムスリップした登場人物のひ 
とりが，マウスをマイクと思いこみ，「ハロー，コ 
ンビュータ，ハロー」と Mac に話しかけてしまう 
シーンは，なかなか爆笑ものでしたね。 

望月隆 （22) 東京都 
あれも「暗黙の了解と一般常識 j ですね。見 
方によってそれがいかにおかしいかの例です。 
♦データベースの記事に期待しているのですが， 
いっこうに掲載されませんね。こうなったら自作 
でもしようかな。その際必要なのはサーチとソー 
卜とブリントと気力ですが。 

中田資生 （40) 兵庫県 
ぜひお願いします。必要なもののうち4っ目 
がいちばんネックになるかもしれませんが。 
♦就職しました。ブログラマです。ある友人から 
「趣味がひとつ滅ったね」と言われましたが，そん 
なことはありません。趣味に熱中していると，給 
料がもらえるのです。私にとってはまさに天国。 



しかし，初任給を X 68000 の頭金にしてしまう自分 
が怖い。これからも貧乏が統くなあ。困った，困 
った〇 新尾嘉教 （25) 神奈川県 

「困った j に「うれしい j とフリガナを付けた 
くなりましたよ。 

♦ 「3力月戦争」によって， PaPaMaMa 軍からめで 
たく XIG を獲得した Kazum は，それとひきかえ 
に「成嫌向上条約」を結んだ。しかし，戦いの疲 
れからか， Kazu の成績は伸び悩み， MaMa のオイ 
カリ光線がいまにも発射されようとしている。そ 
こで， Kazu は，現在最強といわれる「予習•復習 
防御壁」を目下製作中である。 

松山和弘 （18) 鹿児島県 
リアルタイムウォーゲーム進行中ですか。百 
戦練磨の MaMa 軍に対する勝算のほどは？ 
♦再び登場した「首わせてくれなくちゃだワ」。昨 
年より規棋が小さくなったようだが，読者赭氏の 
いろいろな意見に触れることができ， Oh ! MZ が 
身近になったように感じられました。 QD が見つか 
らない話や，8ビットから16ビット，32ビットへ 
の移り変わりについてなど，思わずうなずいてし 
まう括がたくさんあって楽しかったです。昨年ま 
であまり使いこなしていなかった愛機をじっと見 
つめて，よし，今年こそは！と心に誓いました。 
今年こそはなにかやりますよ。 

吉仲正和 （16) 奈良県 
Oh ! MZ 読者のパワフルな横顔が感じられ 
たことと思います。次回もぜひ応援してね。 
♦我が家の近所には Oh ! MZ を売っている本屋が 
I 軒しかなく，しかも毎月丨，2冊ほどしか置い 
てくれません。友人0君も Oh ! MZ を跣んでおり， 
I 冊しかないときは死にものぐるいで買いに走り 
ます。戦績は，いまのところ3勝6敗です 3 

沢田順一 （14) 岐阜県 
健気な少年たちのために，岐阜県の書店さん， 
Oh ! MZ をもっと置いてあげてください。 
♦僕は現在悩んでいます！ GSX - R 250 が先か，そ 
れとも X 68000 が先か……〇 

朝山景介 （18) 岡山県 
X 68000 のほうが交通事故の心配もないし，い 
いと思、うけどなあ。 

♦ X 68000 に OUTRUN , スペースハリアー などのゲ 
ームの 移植を望む声が多いけれど，その前に「ム 
ービングシートボード j を出してほしい。そうで 
ないと気分が出ないと思う。特に OUTRUN は横 G 
がたまらないのだ！ しかし，考えてみたらあん 
なでかいものは置く場所がないな。 

藤本格 （16) 山口県 
夜は布団敷いて寝られるよう改造したら。え 
っ，夜は寝ないでゲームするの？ 
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♦ X ファミリーシンボルマークの賞品に.ひとこ 
と。絶対に X 68000 のシリアルナンパー丨は外部に 
出してはいけない！ シャープ本社に保存してお 
くべきである。新札だって.ナンパー AOOOOOIA は 
保存してあるじゃないですか。 

長沼宏幸（け）群馬県 
♦いやあ ， r x ファミリー」ですか。そういうから 
には X 68000 がお父さん（あれ，男なのかな？）な 
んでしょうなぁ…… 。 しかし，親のほうがあとか 
ら登場するというのは，まるで「鉄腕アトム j か 
「ウルトラ兄弟 j のよう だ。 

山谷孝紀 （21) 兵庫県 
♦学校で，先生の研究室にハンコをもらいに行っ 
た。ふと部屋の隅を見ると，そこには X 68000 があ 
った。「これ X 68000 ですね j と僕。「ああ，昨日入っ 
たんだ。でも，リセットスイッチがこんなところ 
についているから，いま置き場所に悩んでいると 
ころだ j と先生。 X 68000 の実物を初めて見た，4 
月24日のことでした。う一ん，感動。 

長澤克美（け）岡山県 

♦ X 68000 はハードもソフトも満点のできだと思 

いますが，マニュアルがちょっと . 。 マニュア 

ルのマニュアルがほしい近ごろです。 Oh!MZ 誌 
上での解説をお願いいたします。 

仲山芳法 （25) 群馬県 

♦ X 68000 に付属してくるワープロソフトは使っ 
て楽しいなんてものじやない。いらいらしてくる。 


♦大学に入って山形県に来た。 Oh ! MZ は18日に 
はまだ発売されていない……民放テレビ局はたっ 
た2局……ラビュタをいまごろ上映している…… 
ここはいったいどこなんだあっ！ 

竹丸広一郎 （18) 山形県 
あ，いいな，ラピュタ見損ねたから見に行こ 
うかな。 

♦ RS -232 C を使ったレーダー通信ゲームもいい 
が，どうせならもっと派手にやろうではないか。 
X 68000 を3台接続し，3台のディスプレイを横一 
列に並べてダライアスをするのである。ついでに, 
パイオニアのボディソニックに座ってプレイすれ 
ば完璧である。どうです？ 

横田紀明 （20) 山口県 
周囲をディスプレイで取り巻いてサラウンド 
映像方式にしちゃったらすごい。 

♦やっと 503 F が届いたのだ。丨ドライブのくせに 
デカいぜ。 XICk に装着完了 。 Disk BASIC を買うの 
やめて手に入れたウィザードリィを起動。ブブブ 
ブ，ガガーッ。なんだこの音は。テープよりうる 
さいぜ。しかしさすがに立ち上がりの速さは比べ 
ものにならん。おっタイトルが美しい。さあ気合 
いを入れてデュプリケイトディスクを作るぞ。 
……う一ん，丨ドライブだと苦しい。ザナドゥの 
テープのほうが楽だったぜ。ぜいぜい，やっとで 
きた。ゲームスタートだ。う一む，この面白さは 
ドラゴングエスト II と互角だ。こりゃあ寝てなん 
かいられないぜ，もう最高！ 

山本伸明 （15) 北海道 
こうしてまたワードナは倒されていくのでし 


♦ヤッター！ 拡張 I / O ボックスを注文したぞ。 
これで RAM ディスク，カラーイメージボード， FM 
音源，立体映像ポード， Multiplan を一度に使える 


せめてレイアウト表示や頁表示くらいしてもらい 
たい。ほかにも不満なところがいっぱいある。辞 
害はいいのに惜しいものだ。 

片平明徳 （26) 山口県 
♦ X 68000 が到着しました。グラディウス以外のソ 
フトはまだまだ物足りませんね。それにしても 
BASIC が C とのあいの子で使いにくい。いっそ完 
全 C インタプリタか turboBASIC コンパチのどち 
らかにしたほうがよかった。 I 28 K の ROM も I 0 CS 
は％ くらいしか入っていない。 MAC のツールボッ 
クス以上の新 ROM を早くほしい！ 

尾形哲夫 （28) 北海道 
♦シャープに言ってください。はよ X 68000 を置産 
せいってね。 清水義弘 （18) 沖縄県 

♦ついに来た）(68000。注文してからかなり待たさ 
れたなあ。でもいまはそんなことはすっかり忘れ 
て触りまくっております。それにしてもいいキー 
タッチだ。プログラミングもはずむ。 ED の棄晴し 
いスピード， BASIC のなんともいえない雰囲気，そ 
してグラディウスの美しさ。毎日ヘッドホンをつ 
けてブレイしています。まだ知らない椴能がたく 
さんあるのにもはや満足。食べきれない豪華料理 
のごとし。これが16ビットか。でも人間てのは欲 
深いもので，ハードディスクとプリンタもほしく 
なった。メモリを増やしたい。またアルバイトに 
精を出そっと c 時間がほしいなぁ。 

林弘和 （19) 神奈川県 


ぞと〇しかし，もう丨力月半もたつのに届かない。 
I / O ポートに差したり抜いたり，大忙しの交換作業 
は大嫌いなんだ。早くこいこい f 拡張ボックス！ 

高橋克公 （31) 岩手県 
ハード注文したのになかなか届かない，とい 
う声をよく間きます。そのせいかな，ハ。ソコン 
ユーザーが辛抱強いのは。 

♦最近の RPG や AVG には，終盤になると決まっ 
てひっかかってしまうものが多いが，ゲームの内 
容が薄くて既に飽きてしまっていたりすると，そ 
の時点で投げ出してしまいます。だから，謎を増 
やすのならもっと内容も濃くしてほしい。マップ 
を広くするとか，会話を増やすとか，とにかく最 
後まで息もつかせないほど熱中できるものを望む 
のです。その点，ザナドゥなどは，ただ戦いまく 
ればいいのだから面白かった。 RPG につきものの 
レベルアップのための単調作業などはもってのほ 
かです。 飯沼憲 （18) 栃木県 

ゴールがなんであれ，ゲームに求めたいのは 
熱中できるってことなんですね。 

♦僕は昔 ， Oh ! MZ を読んでいると，あまりの難し 
さにすぐ獲てしまうという特技を持っていた。だ 
から，古い Oh ! MZ にはよだれのしみがたくさん 
……（ワッ汚くてごめんなさい）というのはウソ 
で，大事にとってありますよ。 

小野良治 （15) 大阪府 
最近は ， Oh ! MZ を読むと興甯して眠れなく 
なるとか？ 

♦月曜日の朝，目を覚まして起き上がろうとして 
ハッと気づいた。「……そ一か，めぞん一刻は終わ 
ったんだ…… j 楽しみがひとつ消えた。7年半も 
よく統いたなあ。それにひきかえわれらの MZ シ 
リーズはなんだ。気移りの早いこと風のごとく， 
ユーザーを裏切ること鬼のごとし。話は戻るが， 


5月号のプレゼントの応募は， No . 2が異常に多い 
はず だ。 後藤裕治 （21) 大分県 

「めぞん一刻 j に続いて （？）， 本誌では「パソ 
コン千夜一夜 J ， 「猫とコンピュータ J の連敕 
が終了しました。それぞれの 帘 者の新しい 作 
品に 期侍しましょう。 

♦ 5 月号の特集とてもよかった。まさか共通 I/O 
ポート上で RS -232 C ボードを動かしてしまおう 
とは 。 Oh ! MZ はすごい本だ，と兄ともども感動し 
ました。 「言わせてくれなくちゃだワ j には来年も 
おおいに期待を寄せます。 

神戸清隆 （14) 群馬県 
RS -232 C の 可能性にっいて 多くの読者から 
意見をいただきました。パソコン活用の幅を 
さらに広げてください。 

♦ X 68000 を 買う か，車を買うか悩んでいます。い 
や，それよりも最大の悩みは金がないことなので 
す。えっ，ほかの皆さんも同じ悩みをお持ちなの 
ですか？いやあ，奇遇だなあ。 

福原忠 （19) 富山県 
人間誰でも悩みのひとつやふたつあるもんね。 
♦なんてこった，せっかくの X 68000 なのに，グラ 
デイウスやワープロソフトがデモってるだけでは， 
客の目を引くことができないじゃないか。先日行 
った店では， X 68000 の隣に20インチくらいのデイ 
スブレイをつないだ PC -88 VA が， X 68000 を見下ろ 
すかのように，ものすごいデモをやっていた。こ 
んなことではあかん。シャープにはもっと手のこ 
んだデモを作ってほしい。 

中田良英 （17) 大阪府 
映画「2001年」のラストをもじった AMIGA 

の コマーシャルが あったけど， X 68000 にもな 
んか面白いアイデア出してくれませんか？ 
♦私はいいたい。オフコースは暗くない！ もう 
少しみんなホラー映画に興味を持て！ ビデオカ 

メラは値下げしろ！ XX 党に栗を入れろ！ 以 
上，今月の言わせてくれなくちゃだワ。 

吉村淳 （14) 北海道 
ホラー 映画は最近よく笑えます。ところ 
で XX 党って自民党？ 社会党？ 

♦東ドイツには MZ という名の有名なパイクメー 
カーがあります。ちなみにチェコスロバキアには 
CZ というパイクメーカーもあるそうです。どちら 
も東側の国ですけれど。竹森一浩 （22) 富山県 
それぞれ，なんて発音するんでしょうか。 
♦先日，私 ( i あの 「 DARIUS 」 をクリアしました！ 
エンデイングメッセージを見ていると ， 「EXCEL 
LENT HP C COMPILER 」 の文字が。 DARIUS っての 
は C で開発されてたんですね。 

古田光弘 （15) 愛知県 
C っ てましたか，皆さん。 

♦ X 68000 の前途には，早くも暗雲がたれこめた。 
その正体とは， PC -88 VA でも98互換機でもない。 
実はシャープのコマーシャルだったりして…… 。 
あ，笑えませんか，これ？ 

大野二郎 （20) 静岡県 
歯歯歯歯歯（前歯を見せて笑うとこうなる）。 
♦最近はバーコードで予約できる VTR がありま 
すね。なぜそんなところに金や手間ひまかけて， 
肝心の音と画質をもっと向上させる努力をしない 
のでしょうか？ 番組予約などバソコンにやらせ 
ればいいんですよ。シャープなら， CD や VTR にパ 
ソコンコントロール端子をつけることくらいすぐ 
できるはず。 RS -232 C をつけなくても， XI のよう 
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てのプライドが許しませんよ。 

昌子智由 （21) 秋田県 
MZ -2861 に対する手厳しい声が多く寄せら 
れました。 ユーザーの 皆さんがいかに MZ シ 
リーズを好きなのかあらためてわかります。 


にジョイスティック端子でコン ト ロールできるよ 
うにすればいいんです。ひいてはこの規格が日本 
初の「世界に通用する標準規格」になるかもしれ 
ません。部屋中にいくつものリモコンが散らかっ 
たりしないようにする，ひとつの方法だと思うの 
です が。 内藤正規 （21) 茨城県 

画質や音質の向上はもちろん，リモコン装置 
も改善できたら，さすがはシャープなんです 
が 0 

♦無事に大学に合格し，丨年ぶりに XI が復活しま 
した。いま， SWORD や MAGIC などを必死に打ち込 
んでいます。 MAGIC の速さは感動もので，超々高 
速ペイントルーチン以来，久しぶりに愛機 XI を見 
直しました。僕は丨年前まで XI のマニアタイプで 
がんばっていたのですが，フロッピーを増設する 
と 高く つくので合格祝いに XIG を買ってもらっ 
たのです。やっぱりフロッピーはいいなと思いな 
がら，その高価なことに涙するのでした。 

直樹邦夫 （18) 愛媛県 
フロ ッ ピー， SWORD , MAGIC 。 また世界が 
広がり ましたね。 

♦ BASIC にこだわりすぎる。むろんポケコンの高 
級言語はこれしかないが 3 BASIC はあまりにも安 
易である。そのため，腕力でプログラムがそれな 
りに組めてしまうが，それを資源として活用する 
すべはない。 PASCAL や C のほうが，最初は面倒で 


あるがトータルでは勝っている。 

中村泰昌 （22) 新潟県 
PASCAL などのいわゆる構造化言語と比べ 
れば BASIC の「至らなさ」は不満に思うでし 
ょう。でも「安易 j なものを最大限に利用する 
のもかなりの能力を要するのではないですか。 
♦パソコンと して伸び悩む MZ シリ ーズに書院を 
くっつけるとは，まぁすごい発想ですね。 CPU に 
80286を採用したのも， PC -980 I 全盛の世の中，仕 
方ないでしょう。でも，反体制派の X 68000 がほし 
い！といいつつ 三菱電機の80386 マシンに 期待し 
ている僕は，なにをかくそう，三菱電機大好き少 
年だったりするんです。 

中村進悟 （18) 兵庫県 
反体制派が市民の支持を得ると，やがて革命 
が起こって体制が変わる。世の中こうありた 
いですね。 

♦「 MZ プラス窨院」にはあぜんとしてしまった。 
でもこれで MZ - 2500のオブシヨン類は一気に値下 
がりするのでは？ 倉永利明 （21) 長崎県 

そういうメリットもありましたっけ。 

♦ MZ -286 I に対して私は言いたい。スタイルや性 
能に対してはあまり口出しするつもりはありませ 
んが，エミュレーシヨンソフトによって某社の某 
コンピュータのアプリケーシヨンを動かそうとい 
うのはいただけません。 MZ シリーズユーザーとし 


ほ < 8の掲示板 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの 売買， 交換については，いっさい掲載できません。 

籲取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


★ MZH 500 ユーザーのみなみなさまっ！ ぜひ私 
とお友だちになってください。おもに情報交換 
などやりたいと思っています，よろしく！ ® 
790愛媛県松山市生石町591亀中佳子 （16) 

★ぬりかべクラブ PMX では， XI , MSX , PC -88 を 
対象に活動しています。活動内容は情報交換や 
ゲーム批評など。また，ゲームミュージックに 
も大きな関心を持っているので，活動に加えた 
いと思います。入会金などはありません。詳細 
は60円切手を同封して連絡を。®260千葉県千 
葉市真砂 3-7-1 本間義浩 

★「Starting XU では現在会員を大募集中です。対 
象機種は Xl / XIturbo で，毎月の会報発行を中心 
に，ソフトの共同開発，情報交換など多彩な活 
動を予定しています。詳しくは60円切手を同封 
して連絡ください。 ® I 2 I 東京都足立区花畑3 
-17-23 菊池重行 （15) 

★ XI のディスクユーザーの方で，マシン語がバッ 
チリわかる人，または興味があってこれから始 
めてみたい人，私と情報交換しましょう。おや 
僕のことじやないか，と思ったらいますぐハガ 
キをください！ ©558大阪府大阪市住吉区 
長居 4-4-10 藤田憲 一（17) 

★「 S&D CLUB 」 では PC -98/88, Xl / XIturbo ユー 
サーの会員を募集中。 おもにシミュレーション 
ゲームに関する情報交換を行い，毎月丨回会誌 
を発行します。現在の会員数は4名。入会希望 
の方は60円切手2枚と自己紹介を同封のうえ連 
絡ください。会誌をお送りします。© 920-02 石 


川県金沢市弓取町31小野学 （16) 

★ MZ-Club Join では， MZ - 2500シリーズのユーザ 
一を対象に，情報交換，グラフィックやサウン 
ドの研究などの活動を行っています。支部は新 
潟，愛媛，名古屋，北海道にあり，各支部の入 
会希望者を募集中。希望者は支部名を明記し60 
円切手同封のうえ連絡ください。®280千葉県 
干葉市大森町 319-13 M . C . J . 事務局黒沢由 
美江 （16) 

★ MZ -700 ユーザーの皆さん ， 「The best mz -700 j 
に入会しませんか。 S -0 S に関することやマシ 
ン語プログラムの共同開発などを中心に活動し 
たいと思います。マシン語を扱える人，60円切 
手同封のうえ連絡してください。®675兵庫県 
加古川市加古川町木村21中村将信 （14) 




★プリンタ CZ -80 PK をケーブル，マニュアル付き 
3万5千円で。往復ハガキにて連絡ください。 
®999-35 山形県西村山郡河北町谷地字12堂16 
-15 斉藤一郎 （36) 

★以前，九十九電機から発売されていた MZ - 2000 
用のジョイスティック （ MZ - 2000で使えるもの 
ならその他でも可）の完動品を2千円から3千 
円くらいで譲ってください。連絡は往復ハガキ 
で。 ®270 千葉県松戸市新松戸 4-272 サンラ 
イトパストラル六番街 D - I 08 藤代武志 
★データレコーダ CZ -8 RLI を丨万2千円で。また 
漢字 ROM ポード CZ -8 BK 2 を9千円で （ CZ -8 BK 


でもかまいません）， XI 用 I / O ポートを6千円で。 
ハガキで連絡ください。®050北海道登別市鷲 
別町4 -38-10 赤川伸哉 （19) 

★カラーイメージボード II CZ -8 BV 2 を2万円か 
ら2万5千円で。完動品に付属品も一式付いて 
いるものを願います。ハガキで連絡ください。 
®636-03 奈良県磯城郡川西町結崎 1545-3 坊 
農誠 （16) 

★ Xl / Xl . turbo 用のマウス（完動品）を送料込で5 
千円で譲ってください。ハガキに機種を書いて 
連絡願います。® 104東京都中央区築地2-卜 II 
野崎佳之 （15) 

★ MZ - I 500 用 RAM ファイルポード MZ - IRI 8 を送 
料込7千円で。完動品に限ります。ハガキで連* 
絡を。 ©369-01 埼玉県北足立郡吹上町大字袋 
1514-4 茂木圭太 （17) 

★下宿生活を始めて丨力月，パソコンに触れない 
のはまだしも，テレビがなくて困っている。ど 
なたか丨万円くらいで譲ってください。おたよ 
り待ってます。©945新潟県柏崎市大久保卜3 
-5 佐々木憲■— (18) 

バックナンバー 

★ 1984年12月号から1985年3月号を送料込各1500 
円で。切り抜き不可。ハガキにて連絡を。 ®76 l 
香川県高松市円座町 635-5 芦原匡文 （15) 

★ 1985年丨月号と2月号を送料別各500円，1985年 
丨丨月号を送料別1600円， XI マシン語活用百科を 
そちらの希望価格で。往復ハガキにて連絡願い 
ます。©547大阪府大阪市平野区長吉長原東2 
-3-20-301 松浦宏和 （16) 
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日本ソフトバンク 


月刊 

QfelPC 


7月号 
500円 





アセンブラハ°ワー2 

特集:パワーアップキットとその活用 

PART 1 パワーアップ I デバッグ•テク ニ ック 
逆アセンブラ S トレーサ DTR 昍マシン語モニタ删昍 

PARTE パウーアップデバッグ環境 
メテイア版 DOS 対応 DEBUG ユーティリティ 

卜新遍載 How to C 
►新連載カスタマイズ MS-DOS 
► ソフトを胛嫌する「花子 j 
► 晴海と平和應のショウ速報 

►月刊爾遊画報 


nzi| 

Oh/FM 


7月号 
480円 





特だ忠⑼理 


► マシン語による汎用データ処理パッケージ 
► BASIC で作成するカード型簡易データベース 


■ 4096 色対応丨アニメーション機能付き 

多機能パターンエディタ 

■ 余剰 RAM を有効活用 ブリンタスプーラ 
■ コンピュータミュージック用 BGV ブロクラムあれこれ 

■トランプゲーム大霣豪 

■ OS -3— MS-DOS ファイルコン八0—夕 
■ 笑トシリース 古よ一，3、の水！■日 


BTlI k コンビユータ技術看必携 

情報処理試験 



特集: 62年度4月2種試験の完全研究 

—— 全問題を詳細に解説 I 

►ザ•プロジェクト/自動指紋 K 嫌システム 「 AF 旧 j 
►コンピュータ最前練/暗号は情報化社会の“守護神”になれるか 
► ブログラム爾語への招待 / PROLOG 
► カラー受験ゼミ/パターン B 嫌 
►別冊付錄基本流れ図八ンドブック 

►11 大講座 合格のための八ードウェア基礎/合格のためのソフトウェ 
ア基礎/1種必修コンピュータの知識/関連知識重点ゼミ数学•工業•商業 
/完全マスター流れ図種プログラム設計/合格最短ゼミ CASUFOR 
TRAN.CO 巳 QL 

そのほか,受験に役立つ記事が盛りだくさん I 



特集1血湧き,指おどる俯ン勝負特篥 

BEEP VS . 糸井事務所ファミスタ激戦中継/巳 EEP VS . ビクター 
音産野球実況中継他 

特集 2 雛棚のセガ•レポート 

ついに発見 u スぺ八リ戦鬪機コマンド 

繳底研究ファンタジー n / オーガ 

緊急レポートドラゴンスレイヤー/太平洋艦隊 

ファミン子魈 

迷宮寺院ダ/ KA 7 勇士の紋章ディープダンジョン D 他 

ビデオゲーム•ラボ 

S □ 1/ レジオン/忍者くん阿修羅の章/ストリートファイター/ドラゴンス 
ピリツト 
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•NEW PRODUCTS 

プリンタバッファデバイダ 

New デブ 

マイコンエ業 

プリンタの印字中はパソコンが印字待ち 
のため使えない，という不満に対し，マイ 
コンエ業から69,800円という低価格のプリ 
ンタバッファデバイダ New デブが発売に 
なった。 

パソコンとプリンタの間に New デブを接 
続し，出カデータを送ってしまえば，パソ 
コンは印字処理から解放されてすぐに次 
の作業ができる。バッファ容量は 256K バ 
イトで，別売の 512K バイト RAM ボード 
(30 ,000円）により拉張も可能。バッテリ 
を内蔵しており電源を入れると前回に切っ 
たときの接続設定が続行される。 

さらに，別売の2股ケーブル（プリンタ 
接続用15，000円,バソコン接続用20,000円） 
を使えば，2台のハ。ソ コン， プリンタをつ 
ないだ並行処理も可能になる。インタフェ 
イスはセントロニクス準拠。 

く問い合わせ先〉 

マイコンエ業㈱ 003(476)6000 



関数計算機6機種 

F -800/600/400 シリーズ 

キヤノン 

キヤノンは，閨数計算機の新シリーズ6 
機種の発売を開始した。 

シリーズ最上位機種の F-800 (7, 800円） 
と 800P (8, 500円）は，それぞれ145，149 



種類の関数計算や複素数計算，乱数，度量 
衡変換などの機能を持ち，物理定数13個内 
蔵，ストアメモリを10個備えている。さら 
に F-800P では，プログラム計算機能によ 
り最大128ステップで4式まで計算式を記 
憶させられる。科学技術計算などの専門分 
野で高度な処理が可能だ。アルカリ電池2 
個使用，サイズは幅134腿X奥行 81nunX 厚さ 
16.3mm, 電池を含め重量 85g。 7月10日より 
発売予定。 

また F-600 (6,500円，7月10日発売）と 
FS-600 (7,000円，6月10日発売)は73種 
類の関数計算機能と統計計算機能を備え， 
論理演算や2進 • 8進 • 10進 • 16進数変換 
などで一般的な計算から高度な処理まで幅 
広く対応できる。 F-600 はアルカリ電池2 
個， FS-600 は太陽電池使用。サイズは F- 
800と同じで重さは電池込み 83g。 

さらに F-400(4,500 円，アルカリ電池2 
個）と FS-400(4,900 円，太陽電池）は，括 
弧/分数計算を含む四則機能のほか,三角関 
数，対数/指数関数，統計計算などの機能を 
備え，工業系の学生などには入門機として 
重宝するだろう。サイズは800/600と同様， 
重量は電池込み 81g で6月10日から発売中。 
く問い合わせ先〉 

キヤノン㈱ 003(348)2121 

AI 辞書のワープロ新登場 

WD- 540/541/545 ， 
WD-260F/261F/265F 

シャーブ 

5月1日に発売されたミニ書院シリーズ 
の WD-540 (JIS 配列準拠キーボード）/ 


541(新 JIS 準拠)/545 (50 音配列）は，9 
インチ CRT 搭載で3機種とも165,000円。 
変換効率をさらに高めたという 「AI 辞書 j 
を採用し，文脈などから言葉の意味を解釈 • 
変換する新.連文節変換を特徴のひとつとし 
た。短縮変換により1度入力した語句は2 
度目から最初の1文字だけで変換でき，辞 
書サイズは固有名詞2万語を含む約10万語。 
演算機能，抽出•分類機能，グラフ作成機 
能などのほか，使用頻度の高い操作手順を 
記憶させる手続き機能，2つの文書を同時 
表示し独立して編集できるマルチウィンド 
ウ機能などを備えている。 

印字は 32X32 ドットの熱転写プリンタで 
はがきから B4 横印字までが可能。 

オ プシヨンのハンドスキヤ ナ WD-01HS 
(29, 800円）を接続すると，写真や絵など 
の中間調も，最大縦 120mm， 横 64mm のイメー 
ジ情報として取り込める。 

また，同じ10万語の AI 辞書を採用したミ 
二書院シリーズ WD-260F (JIS 配列準拠)/ 
261F (新 JIS)/265F (50 音）は，各138,000 
円，チルト式ディスプレイを採用し，13行 
の通常表示を縮小表示で15行にできる。演 
算•ダラフ作成機能，2文書を同時編集で 
きるマルチウィンドウ機能を備え，オプシ 
ヨンの ハン ドスキヤナによるイメージ入力 
も可能。印字は 24X24 ドットの熱転写方式。 

以上の6機種は，どれも 3.5 インチ FDD 
を1基搭載し，同じく 3. 5インチ FDD 採用 
の書院シリーズと文書の互換性を持つ。 

く問い合わせ先〉 

シャープ㈱ 006(621)1121, 03(260) 1161 
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音声時計つ吉電卓 

TALK MATE EL-650 

シャープ 

5月末に発売された音声時計つき電卓 E 
L -650 (9,800円）は，四則，定数，パーセ 
ント，べき乗，割増/割引，メモリ計算な 
ど電卓としての機能のほか，音声を使った 
時計機能がついている。 


1987-07 



互換機と著作権 


例によって PC -9801 の互換機をめぐって 
もめて いる 日本電気とセイ コーエプソンに 
ついての話題から始めよう。4月30日にセ 
イコ ー エプソン は予告 どおり 98互換機 「 P 
0286モデル Oj を発売した。 CPU に i 802 
86を使っているだけあって，同じ動作をさ 
せたときは V 30 版のオリジナル98に比べ 
ると数割は処理速度が早いと評判だ。とは 
いえ，また^売れているという話は聞かない。 
本稿を書いている5月25日の時点ではモデ 
ル0に閨しての著作権紛争は起きていない。 

経過は新聞にまかせるとして，ここでは 
なにが問題になっているかを整理する。 

まず，日本電気がモデル1〜4の製造販 
売中止の仮処分申請を東京地裁に訴えた理 
由について考えてみよう。 

98用の BIOS 及び BASIC - R 0 M 内プロ 
グラムの一部を無断使用されたからやめて 
ほしい，というのが日電の主張。ところが 
これに対し，セイコーエプソンでは「互換 
機だから似たまで」，「全体のプログラムの 
うちわずか1.6%しか対象ではない」と主張 
している。これはどうひいき目に見てもセ 
イコーエプソンの主張がおかしい。もし， 
全体のほんの一部分なら著作権の対象には 
ならない，という性格のものならば，キー 
部分のルーチンだけをピックアップして使 
186 OhIMZ 1987.7. 


起床時刻，予定時刻などを音声で知らせ 
るアラーム機能のほか，現在の時刻から10 
分後までを1分ごとに告げる自動時刻報知 
機能があり，カレンダーも内蔵。 

折りたたみ式で開いたサイズは幅116 
imnX 奥行 122 mmx 厚さ 15 nmi 。 電池を含め重量 
は 115 S 。 


く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ Q 06(621)1121， 03(260)1161 





えるようになるし， 

そもそも，「全体のう 
ちわず力 >1.6%」だか 
ら著作権の対象外に 
なる，という判断の 
根拠も明らかではな 


•INFORMATION 

ニューメディア情報の発進基地 

T-ZONE 

東京•秋葉原の電器街に，パソコンやア 
マチュア無線などの専門店 T • ZONE 力す才 
ープンした。地下1階は Apple 専門店であ 
るアップルゾーン，1階は世界の面白グッ 
ズを集めたフリーゾーン，パソコン関連の 
ハード/ソフトの2階マイコンゾーン，各種 
1 C などの揃う3階はパーツゾーン，4階は 
技術的アドバイスも提供するキットゾーン， 
5階と6階は各々 フィールド 派とステーシ 
ヨン派のための無線ゾーン，7階は直輸入 
書籍やソフトまで揃えたブックスゾーン， 
そして8階はイベントゾーンという構成。 

オープンを記念して，5名の読者にレイ 
ン ボー ペンシルを プレゼント。応募は愛読 


ソフト計画も同様である。ソフトが動作す 
ることを保証するなら，そのために最大限 
の努力を払わなければならないだろう。日 
電が98の内部ルーチンを公開しない限り， 
どのソフトの場合でも100%の保証はない 
のだから。 


い 0 著作権法とはオリジナルのオリジナル 
たる権利を保護するための法律だ。もっと 
厳密な規準とモラルを持って対処してもら 
いたい。 

次に，98用ソフトが本当に動くか，とい 
う懸念がある。 

日電は「98用ソフトの59%以下しか動か 
ないから互換機とはいえないのではないか」 
と5月中旬に表明した。市場でのニーズを 
考えてみるとこれには重要な問題が含まれ 
ている。つまり， PC -286 を購入するユーザ 
一は 「 PC -286 を使う j ことだけでなく，使 
いたい98用ソフトが間違いなく動く環境を 
求めているからだ。 

ところがその期恃どおりに動かなかった 
場合，責任は誰にあるのか？ おそらくセ 
イコーエプソンに しかないだろう。 セイコ 
ーエプソンは 動作確認 済みソフ トとして 
100本あまりリストアップしているが，それ 
らが完全に動作するかどうかは正直なとこ 
ろ疑問が残る。確認されているはずのソフ 
卜が動かない，またはある操作で暴走しな 
いという保証などどこにもないのだ。シャ 
ープが MZ -2861 で挑戦する エミュレータ 


ついに “ CD-RAM ” 時代へ 

5月に開催されたマイコンショウやビジ 
ネスショウで私の目を引いたのは，見あ 
きた感じの本体システムやネットワークで 
はなく周辺機器だった。 

なかでも外部記憶装置が圧巻で，ソニー 
の2インチ FD ， 東芝の 4 M バイトバリウム 
フヱライト FD ， 各社の薄形 FDD などが出 
揃い，さらに光デバイス関係も， CD-ROM 
ドライブをはじめ各社から光ディスタのデ 
モがあった。とくに画期的だったのが，シ 
ャープの光磁気ディスタドライブである。 
直径 13 cm の光ディスクに，情報を記録して 
消去でき，さらに書き換えまでできる製品 
だ。いわば“ CD - RAM ” といえる。 

光 デイスタがフロッピーやハードデイス 
クに対しいまひとつ譲っていたのは，情報 
を更新できなかった点が最も大きい。しか 
し今回のシャープの製品は，強化ガラスを 
使った円盤に磁性膜，誘電体膜，反射膜を 
重ね，光磁気方式で実現している。記憶容 
量は 422 M バイトで10年間は使えるそうだ。 
価格は100万円 （ OEM サンプル価格）で秋ご 





者カードにて（プレゼント No .19)。 

く問い合わせ先〉 

T - ZONE 003(257)2650 

第 1 回 JSP S.M.H 

アミューズメントフェア 

JSP 

J & P 渋谷店，町田店，八王子店の3店が 
合同で，6月21日から7月20日の間，アミ 
ューズメントフェアを開催する。予定され 
ているイベントは，ソフトメーカーによる 
デモンストレーションや，渋谷店の公開囲 
碁対局ソフトリーグ戦をはじめとするゲー 
ム大会などで，スタンプを規定数集める 
と景品がもらえる企画もある。参加メーカ 
一は，日本テレネット，コナミ，システム 
ソフト， ゲーム アーツ， NCS ほか十数社〇イ 
ベントや参加メーカーの日程の詳細は各店 

ろ発売の予定。ドライブインタフェイスは 
SCSI 標準方式の マルチ パーパス商品だ0 
このような光 ディ スタの誕生がこれから 
のコンピュータに 与える影響ははかりし 
れないほど大きい。まず，定着しかかった 
ハード ディ スタが一瞬にして駆逐される可 
能性が高い。またフロッピーの大容量化が 
加速される。だがそれ以上に，大量の情報 
を ハン ドリングするための ツールと しての 
パソコンが大きく浮上してくる。辞書や本 
などの文字情報はもちろん， ADPCM によ 
る音声情報，そして1枚10 0 K バイト必要 
だという自然画像情報。シャープではファ 
クシミリを周辺機器として発売しているが， 
これなど画像情報主体の通信時代を感じさ 
せる商品で，このための記憶用としても光 
ディスタは最適だ。 

ちなみに通信は，今後文字からマルチメ 
ディアへと移行する。このためにはぜひと 
もギガバイト級の外部記憶装置が必要なの 
だ。おそらく i 80386バソコンが普及するま 
でにはこのような光ディスクは現在のハー 
ドディスク並みの価格になるだろう。可能 
性を一気に拡大してくれる新メディアとし 
ておおいに期待したい。 

親指シフトキーボード 

連文節変換，自動変換，一括変換へと限 
りなく進歩しているように見える，かな漢 
字変換だが，そうした時代の要求をあざ笑 


頭にて表示される。 

く問い合わせ先〉 

J&P 渋谷店 003(496)4141 

J&P 町田店 00427(23) 1313 

J & P 八王子そごう店 00426(26)4141 


アクセス拠点拡大 

アスキーネツト ACS 

アスキー 


今年3月から有料ハ。ソコン通信ネットワ 
ークとしてスタートした ACS は， 5月よ 
りアクセス拠点を全国17力所に拡大した。 
既に設置されているのは東京，大阪，名古 
屋で，新拠点は次の14都市。札幌，仙台， 
土浦，浦和，厚木，横浜，静岡，金沢，京 
都，神戸，広島，松山，福岡，那覇。 
〈問い合わせ先〉 

㈱ アスキー S 03(486)9661 


うかのように富士通の親指 シフ トキーボー 
ドを使った 0 ASYS の文節変換が定着し 
つつある。これに閨してユーザー側では， 

「変換のヒット率が高く，リズミカルに打 
てる」 

「ブラインドタッチに都合がよい」 

などを評価の理由にあげている。パソコン 
総崩れ状態の富士通にとって， 0 A 機器の 
中でいまや最大唯一のヒット商品になって 
いるわけだ。 

さてその 0 ASYS の親指シフトキーボ 
ードとワープロソフトの PC -9801 用をア 
スキーがビジネスショウとマイ コン ショウ 
に参考出品，秋までに商品化するという。 

これは，単純に考えれば98の販促材料に 
なりそうだが，将来を予測すると，98の致 
命傷になる公算が大きい。 

なぜなら， PC - 9801 のハード スペックが 
他社の最新ビジネスパソコンに比べて劣つ 
ているのは明らかであり，それを 0 ASYS 
という共通の土俵で比較することになれば， 
結果として富士通純正高性能バソコンへの 
98 ユーザーの 移行が具現化する可能性が高 
いからだ。それほど 0 ASYS には「魔力」 
がある。ある情報によれば， 0 ASYS から他 
社製パソコン/ ワープロへ ユーザーが 移行 
することはほとんどないそうだ。 

0 ASYS の走行環境が98でも実現するか 
どうかはまだわからないが，案外，富士通 
にとつての突破口になるかもしれない。 


C 言語を学習しよう 

学習巳 DS C • び -C 

工学図書 

os などシステムプログラムの開発を目 
的としている C 言語は，最近学習人口の増 
加が目立ってきている。 

BDS C , a - C は，8ビットパソコン用 C 
コンパイラとして有名であり，本書では学 
習上ポイントを押さえ，サンプルプロダラ 
ムを豊富に使って解説している。初心者に 
とって最適なテキストであると同時に，本 
格的な学習にも十分役立つ内容だろう。 
『学習 BDS C -^- Cj 
御手洗毅•理英共著 
A 5 判191ページエ学図書刊 
く問い合わせ先〉 

工学図書 ㈱ »03 (262) 3772 

Short Again 

国際 VAN で提携加速 

今秋から日米間で国際 VAN が自由化さ 
れることを受けて大企業同士の業務提携が 
加速しそうなようすだ。すでに日本 ENS , 
ネットワーク情報サービス，インターネッ 
卜という大企業による合弁会社ができてお 
り，5月には新たにインテックが日本航空， 
東京電力，東京銀行の3社と国際 VAN の 
会社を作った。ネットワーク間のゲートウ 
ェイを含め,業務提携は今後も増加しそう。 
ソニーの DTP 

ソニーはアスキー，ジャストシステム， 

伊藤忠商事など42社と共同で，同社のワー 
クステーシ ヨン NEWS を使ったデスクト 
ップパブリシング （ DTP ) の研究会を開設 
した。全米で大ブームの DTP だが， ソニー 
が日本での火つけ役になったわけだ。果た 
して NEWS は Mac に追随できるか？ 

TR 0 N チップを3社で 

富士通と日立の両社が昨年暮れから共同 
で進めていた TR 0 N バソコン用 MPU 開 
発計画に三菱電機も参画した。まず日立が 
今年末に低位バージョンを発売，その後， 

88年上旬に上位バージョンを富士通力、下 
位バージョンを三菱が商品化する計画。32 
ビット MPU の開発だけに共同作業のメリ 
ットは大きそうだ。なお松下と東芝は単独 
で開発中。 （ K . T ) 
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新刊窨案内 

人工無臞 



このインデックスは，タイトル，注記一筆者名, 
誌名，月号，ページで構成されています。これま 
で比較的スペック紹介のみに留まっていた X 68000 
ですが，各誌とも今月あたりからいよいよその活 
用へと焦点が移行し始めたようです。 



参考窨籍 

I / O 工学社 
ASCII アスキー 

ESC 秀和システムトレーディング 
0 A パソコン 電波新聞社 
テクノポリス徳間窨店 
Hacker 日本文芸社 

パソコンワールドコンピューターワールド • ジャパン 

POPCOM 小学館 
マィコン電波新聞社 
マイコン BASIC Magazin 電波新聞社 
LOGIN アスキー 


本書のタイトル「人工無能」は，いうまでもな 
く人工知能のもじりなのですが，では この 本の内 
?容が人工知能に閲連したものなのかというと，そ 
I れはまったく違います。 この 本は遊擎手/バグ•二 
ューズに掲載された文章を3つのテーマ（テキス 
トアドベンチャー，会話ブログラム，ネットワー 
| ク)ごとに集めて，収録したものです（若干の害 
き下ろしも加わっていますが)。要するに「人工無 
能」というのは，会話ブログラムを指しているの 
I ですが，これをタイトルに持ってきたというのは, 
I いかにも中身にそぐわない，はったり的な，向こ 
う受けだけを狙ったネーミングだといわざるを得 
>ません。さて， S 売後感ですが，残念ながら非常に 


散漫です。文章の相互の闋連がバラバラだからで 
す。本書の前書きを跣んだ限りでは，「パーソナル. 
コンピュータに向き合ってコトバをやり取りする」 
ことを主題として編まれていることはわかるので 
すが，しかし，このような3つのテーマを I 冊の 
本に詰め込んで，いったいどんな意味があるので 
しょうか？ しかも，一度掲載されたものを寄せ 
集めるというだけの形で。収録されているそれぞ 
れの文章は，それなりに跣むに堪えるものである 
だけに残念でなりません。 （ Y . T ) 

人工無能 

BNN 第一企画部編ビー.エヌ • エヌ刊 
B 6 判208ページ1,200円 003(238)1321 


_6的00 
68008 
68010 
卿68020 


680 QQ ファミリハンドブック 
この本は W • Cramer , G . Kane 共著の「68000 Mic 


roprocessor Handbookj の第 2 版を「ザ68000」 


(共立出版）の著者で知られる岡本茂氏が翻訳し 
たもので，68000から68020に至る 68 K ファミリを 


マイクロプロセッサという立場からまとめ，そし 
て解脱している。その内容はただ原著を直訳した 
だけに留まらず，必要と思われる用語解脱部分に 
はそれぞれ脚注が加えられ，またさらに68020のコ 
プロセッサのアセンブラ解脱を補遺してあるなど, 
跣みやすくする工夫が随所に見られる解脱害だ。 


岡本茂訳啓学出版 A 4 判158ページ2,200円 
003(233)3731 



bit 臨時増刊5 最新 UNIX 

t 

「 UNIX の最新情報を伝える」をテーマに • 7章 

にわたって紹介されている UNIX の情報は，それ 
ぞれ UNIX 上で新しく使えるようになった 0 S カー 
ネルとシェル，新しい言語，ワークステーシヨン 
におけるウィンドウ機能，文窨処理，ネットワー 
ク機能，システム管理などについて説明しており， 
またそれとは別に，第 I 章には昨年10月に100人以 
上の UNIX M 係者を集めて行われた“ UNIX ワーク 
シヨッブ ’86 in 横浜"の全セッシヨンの内容が紹介 
されているなど，豊富な内容が盛り込まれている。 
石田晴久•岸田幸一•斉藤信男編共立出版 A 4 判 
334ページ3,500円 003(947)2511 


一 da 

職 

►パーソナル活用のためのバーコードの基礎 

スーパーのレジやビデオ予約などに使われているバー 
コードシステムの原理を紹介。——太田誠，マイコン， 

6 月号， 339 -344pp. 

►バーコード予約をパソコンで 
TURBO PASCAL を用いてビデオ予約用のパーコード 
を印刷する。一谷川宽， I / O , 6月号，143- 146 pp . 

► 文豪 mini5G-CP/M の活用レポート 
通信機能を持つ低価格ワープロ文豪 mini5G の CP/M の 
性能を紹介し機能アップのための各種ブログラムを褐載。 
——熊原忠士，パソコンワールド， 6 月号， 82 — 88pp. 
►シミュレーションゲーム嫌座第 3 回 
ゲームをデザインするうえでまず問題となる原案の決 
定について。——福田史裕/石川淳一 (㈱ システムソフ 
卜）， ASCII, 6 月号, 270 — 275pp. 

► K 子の How To マシン語嫌座 Z80 マシン語入門第 3 回 
算術漓算命令のための基礎として2進数を学ぶ。一 

大沢正道 / 秋山早苗， マイコン， 6 月号， 253 -262pp. 
►特集 失敗しないハードディスク選び 
最近とみに安くなってきたハードディスクの概要と選 
び方。一 網集 部， ASCII, 6 月号， 129 — 144pp. 

MZ-B0K/C/1200/700/1500 

MZ-80K/C/1200/700/15D0 
►越後 還 ゲーム 

昔流行した越後屋ゲームを パソコンで 実現。一新井 
堅， マイコン BASIC Magazine, 6 月号， 110-lllpp. 
MZ-700/1500 
黪 It’s Break 

I0x 8 のマスのなかに隠れている見えない敵をやっつ 
けろ！!——お祝一平，マイコン BASIC Magazine, 6 月 
号， M2P. 

MZ-700/1500 

► SABER ROAD 

邪悪なドラゴンにさらわれた姫を救え！！キャラグラ 

による RPG 0 -神前幸造， マイコン BASIC Magazine, 

6 月号， II3-II5PP. 

MZ-1500 

►ミノムシ•ゲー厶 

森のじゃま者を攻擎して，のろまなデンデン君を家に 


188 Oh ! MZ 1987.7. 



























ポケコン 

PC -1245 

►ザ.デスマッチ 

劣勢になって押されると背後の剣が刺さってしまう死 
のポクシングゲーム。一梭部鉄之介，マイコン BASIC 
Magazine , 6月号， I 67 p . 

PC -1260 
► Hop Fop 1260 

次々と流れてくる陣客物をジャンプしたりかがんだり 
して避けながら前へ進め！!一 PCJ - TS 6291し一ずん，1/ 
0, 6月号， 208 p . 

PC -1280/1475 

►ボケコン初！ 有効ケタ20ケタの倍稍度 BASIC 
ボケコンで初めて倍精度 BASIC を採用した新発売の2 
機種 PC - 1280/ I 475 c ——編集部， P 0 PC 0 M , 6月号， I 35 p . 
PC -1280 

►ボケットコンピュータ PC - 1280 
有効桁20桁の倍稍度 BASIC を採用した，携帯性に優れ 
た折りたたみタイプのボケコン。一網集部， 0 A バソコ 
ン，6月号， I95P. 

PC -12 B 5 

►シャープが20桁の演算檐能装備のボケコン発壳 
20桁の演算機能を標準装備したソフト実行専用ポケッ 
トコンピュータ PC -1 285。一編集部， ASCII , 6月号， 
I26P. 

►ソフト実行専用ボケコン r PC - l 285 j 登場 
金融 • 技術計算に威力を発揮する高精度演算機能を装 
備した新しいボケコン新発売。——編集部，マイコン， 

6月号, 4 l 5 p . 

PC -1475 

►縦横集計ブログラム 

PC - 1475の特徴である統計計算檐能と行列演算機能を 
組み合わせて表の縦横の集計をとる。一塚田洋 一， マ 
イコン，6月号，365— 367 pp . 

►ポケットコンピュータ PC - 1475 
倍精度 BASIC を採用，行列演算や I 次回帰計算など105 
閲数機能を搭載したカナ入力可能なボケコン新発亮。 
——編集部， 0 A パソコン， 6月号， I 94 p . 
PC -1500/1501 
^ AP 0 R 0 ID 

オリンポス帝国一の勇者となるべく，道場の妖怪を倒 
し，道場主に勝て！！一 AIYAM , マイコン BASIC Maga 
zine , 6月号，168— 169 pp . 

PC -1600 K 

►ボケット連動型ファクシミリ発売 
PCH 600 K とイメージ情報ステーシヨン MZ - IV 0 I で構 
成された FAX システム。一編集部， ASCII , 6月号， 
I23P. 


► X 68000 用增股 RAM ボード発売 

X 68000 用の IM バイト增股 RAM ボード CZ -6 BEI が発売 
された。——編集部.マイコン，6月号， 4I5P. 

► X 68000 活用研究 X 68000 をエプソン VP シリーズ対応 
に!！ 

Human 68 k と X - BASIC をエブソンのプリンタに対応さ 
せる便利なユーティリティ。——宮原哲也，マイコン， 

6月号，196 -202 pp . 

► ユーザー必読！！ BASIC プログラミングテクニック 
X 68000 の C 1•語ライクな X - BASIC を.従来と異なる点 
を中心に紹介。一高橋雄一.マイコン，6月号，192 
- 195 pp . 

► DMA 特別企画 X 68000 訪問記 

シャープのテレビ搴業部を訪ね， X68000 の開発者にイ 
ンタビュー。一網集部， ASCII , 6月号. 260-26IPP. 

► TEST ROOM X 68000 アセンブラとリンカおよび BA 
SIC 用外部関数の作成 

製品として発売された X 68000 のアセンブラと X-BAS 
1 C 用外部関数のユーザー定義法について。一編集部， 
ASCII , 6月号. 201 -204 pp . 


帰してあげよう。——藤山建二，マイコン BASIC Maga 
zine, 6 月号， 1 16-117pp. 

MZ ■的 B / 咖0/2咖 / 棚 0/ V 2 

MZ -2000/2200/2500 

► OBSERVER 

南極大陸を占領しているモンスターをやっつけろ！！ 

-今潭舉也，マイコン BASIC magazine, 6 月号， 118 

-120pp. 

► WONDER 

バクダンで M を壤し，隱されているお金を集めよう！！ 
——鈴木幹也，マイコン BASIC Magazine, 6 月号， 121 
-122pp. 

MZ -2500 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
BASIC-M25 を使って横倍角や縦倍角の印字をする方 
法について。——シャープ，マイコン， 6 月号， 443p. 

► なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ嫌 
BASIC に付属の PCG エディタの機能と使い方。——シ 
ャーブ，マイコン， 6 月号， 442 — 443pp. 

► Line List Tool 

MZ-IPI7 を使ってリスト中のコントロールコードも澳 
字も印字できる便利なツール。一木戸仁之， I/O, 6 月 
号， 156 — 157pp. 

►妖怪退治 

「奴」を倒すべく，お札を投げつけ妖怪を倒しながら前 
へ進め！!—— MZ 最高，マイコン BASIC Magazine, 6 月 
号， 123 — 125pp. 

MZ -2861 

►新機種紹介レポート MZ-286I 
ワープロ「窨院」を MS-DOS マシンに拡張し，さらに 
MZ- 2500 まで一体にしてしまったようなマシン。——編 
集部， P0PC0M, 6 月号， 176- 177pp. 

►ワー ブロと MS-DOS 搭載。 16 ビットの スーパー MZ 
書院と MS-DOS を標準装備し， MZ-IV0I を情報端末と 
して使えるソフトも発売が予定されているマシン。—— 
編集部， P0PC0M, 6 月号， I34p. 

► New Machine MZ-2861 

シャープの新しいマシン MZ-286I のハードおよびソフ 
卜の概要を紹介し，さらに全回路図を公開。一綱集部, 
I/O, 6 月号， 172 - 207pp. 

►シャープの 286 マシン MZ-286I 
書院の機能を搭載した MS-DOS V3.I を標準装備した 

286マシン。-綱集部，パソコンワールド，6月号， 

I77p. 

► 16 ビットパソコン MZ-286I 

「害院 j のワープロ機能 • 日本語フロントエンド機能を 
持ち ms-dos を標準装備した 16 ビットパソコン 。—— m 
集部， 0A パソコン， 6 月号， I94p. 

►シャープから16ビットバソコンの新檐種 
MZ- 2500 と互換性を持ち，強力なグラフィックと日本 
語処理機能を備えた 16 ビットマシン。一編集部， ESC, 
6 月号， 52p. 

►書院と MS-DOS をサボートシャープ MZ-286I 
本格的ビジネスワープロと MS-DOS V3.I を標準装備 
した， MZ- 2500 の上位機種新発売。一編集部， Hacker, 
6 月号， I24p. 

►專用ワープロとハードがひとつになったニューコンセ 
ブト 16 ビット MZ-286I 新登場 
話題のニューマシン MZ-286I のハードとソフトを紹介 9 
-高橋雄一，マイコン， 6 月号， 180 - I9lpp. 

► TEST ROOM MZ-2861 3 つの顔を持つマルチマシン 

ハードウエアおよび付属の MS-DOS についてレポー 

卜する。一編集部， ASCII, 6月号， I 93— I 97 PP . 

Xl/C/D/F/G/turbo/n/n/Z 

XI シリーズ 
►リみちやん SHOCK 


BOX を次々に開けて部 fi に隱されている鏹を制限時 
間内に探し出せ！!—— Jimmy 大石.テクノポリス ， 6 月 
号， 138- 144pp. 

► BIG BALL 

あたりを転がっている BIG BALL をよけながらゴール 
を目指す痛快ドライブアクションゲーム。一石橋隆， 
POPCOM, 6 月号， 232 -236pp. 

►チャオの伝脱2 胥銅の蝸牛 
チャオくんを垛作し，ロボットを番号傾に脱出させよ 
う！！一小川真太郎，マイコン BASIC Magazine, 6 月号, 
160 — 161pp. 

►桃次郎 

10のオニが島にイヌ，サル，キジを連れてオニ退治に 
行け！!—— NAMK02, マイコン BASIC Magazine, 6 月号, 
162-164pp. 

► XI BASIC の起動をおもしろくする方法 

テープ BASIC CZ-8CB0I を起動すると同時に自分の好 
きなフアンクションキー定義をする方法。——赤岩英明, 
POPCOM, 6 月号， 226 -227pp. 

►機檯別テクニカル情報 XI シリーズ 

テキスト画面の逆スクロール， PLAY 文の陳 I し機能な 
ど，使えるテクニックを満載 c —網集部， POPCOM, 6 
月号， 202 -209pp. 

►危険な町 

"知らない町"に統く町シリーズ RPG 第 2 弾。町に住む 
異星人を倒し出口を探し出せ！!一編集部， LOGIN, 6 
月号， 310 - 313 •纖 -377pp. 

►いかさんたこさんヘンナマン 

ヘンナマンを揀っていかさんたこさんをいっしよに壁 
や岩で取り囲んでいく，ほのぼのとしたパズルゲーム。 
——石川学/編集部， LOGIN, 6 月号， 248 - 249-321 — 
337pp. 

►なんでも Q&A Xl/turbo/X 68000 シリーズ钃 
XI で使える漢字 BASIC とそれによる漢字の表示の仕 

方。-シャーブ，マイコン， 6 月号， 44 Ip. 

►なんでも Q&A X I/turbo/X 68000 シリーズ編 

XI 用 BASIC ROM CZ-8RB について。-シャープ•マ 

イコン， 6 月号， 44 ip. 

XI 

►エラー行とブレイク行を表示 

エラー時およびブレイク時にその行を表示する方法。 

- K*T, I/O, 6 月号， 223p. 

XI turbo 

►会話シュミ（趣味）レータ S-28 号 

コンピュータと人閭が会話する楽しいブログラム。 
——フアイヤー•ママ.クリスタル，マイコン，6月号. 

282 -284pp. 

X 的 000 

► X68000 BASIC 專科 

従来と大きく異なる X-BASIC の大きな特徴を紹介。一 
編集部， POPCOM, 6 月号， 140- 145pp. 

► SHARP からの新しい提案 X68000 

X68000 の性能についてハードとソフトの面に分けて 2 
章構成でレポート。——編集部， ESC, 6 月号， 89 — 
106pp. 

► X68000 のパフォーマンスをさぐる 

パーソナルワークステーション X68000 の 概要を写真 
とともに紹介0——編集部， ESC, 6 月号， 72 — 73pp. 

► 最新ゲーム徹底解剖！！グラディウス 
X68000 版グラディウスのマップを公開し，攻略法を紹 
介する。——綱集部， LOGIN, 6 月号. I80-I85PP. 

►なんでも Q&A X I /turbo/X 6800 〇シリーズ編 
X68000 に接統可能なブリンター K 。 ——シャープ，マ 
イコン， 6 月号， 44 Ip. 

►なんでも Q&A X I /turbo/X 68000 シリーズ編 
X68000 で RAM ディスクを利用するための CONFIG.SYS 
の書き換え方法。——シャープ， マイコン ，6 月号， 440 — 
441pp. 
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DRIVE ON 

このコーナーでは本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介しています。今回は5月号の記事 
に関するレポートです。 

籲 MZ + 書院。私は思わず VA への追っかけリー 
チと見たのだが，はっきりいってその2つを 
比べたら，私なら VA を買ってしまうだろう。 
MZ -286 I はどう考えてもオフィス用である（特 
に価格面で）。確かに， V 30コンパチよりは80 
286のほうを選ぶが，そのほかの点では PCG と 
スプライトの違いくらいで，そのうえ PC -88 
の弱点といわれていたグラフィックのスピー 
ドも VA では専用 LSI で強力になっているし， 
マウスも標準で付属している。なのに VA のほ 
うが3万円ほど安い。庶民にとってこの差は 
大きいのだ。 3万円あればワープロの丨本も 
買えるし，またソフトの置も違う。おまけに 
MZ -286 I は 3.5 インチしかなくて，5インチ 
を付けようと思うとまた黄用がかかる。 MZ - 
2861も， X 68000 のように過去をひきずらない 
発想をしていたらもっとインパクトがあった 
のにと思うのだが。 

土居政史 (15) MZ -2200 愛媛県 
• MZ - 2861に MS -DOS V 3 .I を採用したのは時 
代の流れからして当然でしょうし，ディスク 
が 2 HD となったのもうなずけます。しかし， 


これといって特徴も話題性もないマシンです 
ね。80286にしろ65536色にしろ，目新しさが 
なく，一般ユーザーに対するアビールは弱す 
ぎるでしょう。価格にしても， PC -286 が発売 
されたのではやはり取柄ではなくなってしま 
うし。これでは目先の利益ばかり追求して 
ユーザー 本位のマシンを考えていないように 
思えてしまいます。 

藤井義己 (21) MZ -2000. X 68000 福岡県 
•シリアル通信に限らず，統一性を図ろうと 
すると必ず問題が起こってくる。その原因は 
人間の本質によるもので変えることはおそら 
く無理であろう。コネクタ問題もしかりであ 
る。人間が少しでも便利にと工夫した結果， 
かえって統一性をくずし，ゴチャゴチャとし 
てきたわけである。それをどう使いこなすか 
は私たちユーザーの手にゆだねられているの 
だということがわかったような 気がする。 

野水孝次 (17) MZ - l 500, PC -800 lmk II . PC - 
980 IVX 2 石川県 

•「共通メディアとしての通信」では， RS -232 
C そのものを取り上げたという感じでよかっ 
たと思います。いまや RS -232 C = 通信 = BBS 
という風潮があり，通信といえばモデムや力 
ブラや BBS の登場が相場でした。そこへ粜野 
さんが RS -232 C 本来の，ともいうべき使い方 
を示してくれてとても感銘を受けました。ま 
た吉田さんのレーダーゲームも BBS 花盛りの 
現在，新鮮なものに思えるし，浅野さんの記 
事をあわせて考えると， LAN の基礎を学んで 
いるようで，見かけはゲームでもすごい発展 
性を秘めていると思います。 

矢野一彦 （ IS ) XICs 愛媛県 
•私はこれまで， 「 RS -232 C はたいして役に立 
たない」と思っていました。300ポーなどとい 
う スローす ぎてあくびの出てしまうモデムや， 
便利ではあるが数十万円もする周辺機器など 
を考えると， RS -232 C ポードなんていまひと 
つ買う気になれなかったのです。しかし，5 
月号の粂野，吉田，浅野各氏の記事は.私の 
RS -232 C に対する誤解を見事に解消してくれ 
ました。なかでも， 「パソコンは ポケ コンの 周 
辺機器だ」が特に面白かったです。「なぜボケ 
コンにあんなに大きくて高価なプリンタやデ 
イスクをつなげなきやならんのだ」と思って 


いた私は思いもよらなかった利用法に驚いて 
しまいました 。 Between The Lines で勝本氏が 
触れていた「ポケ コンのマシン 語プログラム 
を MACRO 80 でプログラムする」というのも同 
じ意味から興味深いと思います。 

渡辺敦哉 (20) XIFmodel 20 埼玉県 
參通信は「送りま一す」と「受けま一す j の関係 
があって初めて成り立つものだ。 RS -232 C の 
特集はよかったが，その先に見えるものにつ 
いての記述があまりにも少なかった。5月号 
23 ページの 表丨を見ると，これだけの「先」 

があるわけだ。ほとんどの人は表丨に挙げら 
れているような周辺機器を RS -232 C につない 
だことはないだろう。だから，これら全部と 
はいわないが，もう少したくさん取り上げて 
みたら特集も2倍面白く興味深いものになっ 
たのではと思う。せっかくテレコミュニケー 
ションー辺倒から離れた RS -232 C という角度 
からの特集だったのに，これだけではもった 
いなかったという気がする。とはいえ，現状 
や使い方，笑いを誘うような内容など情報は 
ギッシリつまっていて，関連ソフトの紹介は 
なかったものの，いい意味で Oh ! MZ 得意のパ 
ターンにはまっているソツのない記事だった 
と思う。 

浦川博之 （16) XI turbo , PC -8001千葉県 
#パソコンに 「これこれを付けてください j 
と力、，「なんとかができるようにして j などと 
いう意見が「言わせてくれなくちゃだワ j に 
いくつかあった。欄外に載っているメッセー 
ジ のなかでも同じような内容をよく見かける。 
ユーザーとしての意見や希望を広く訴えるこ 
とは大事なことなのだが，一方的に要求を示 
すだけの無資任な態度は，メーカーをして乱 
開発という悪しき行動に走らせる一因にもな 
っているのではないだろうか。 

原英樹（け） MZ - 2000千葉県 
馨最近，ゲームソフトの発売は遅れるのが当 
たり前になっています。そんななかでの発売 
日情報は，ありがたいけれどへ夕をすると意 
味がなくなってしまうのでは？ 遅れてばか 
りのソフトハウスはもちろん情けないけれど, 
あまり文句をいわないでいるユーザーにも問 
題はあると思います。 

板垣剛 （17) XI 群馬県 


ごめんなさいの 

コーナー 


2月号ほとんど完全無欠な l/Ov ップ 
P .53 の SI 0 のアドレスが違っていました。表 I 
のように修正してください。 

5月号 S - OS 変身セット 

表1 SIO アドレス 


アドレス 

内 容 


IF90h 

チャンネル A データポー h * 

IN/OUT 

IF 9 Ih 

チャンネル A 制御語 

IN/OUT 

IF92H 

チャンネル B データボート 

IN/OUT 

IF93H 

チャンネル B 制御語 

IN/OUT 


6月号の修正点に誤りがありました。テープ 
版の ID 7 Eh からの変更点は， 

ID 7 Eh A 4 IE 

です。また MZ -700/ I 500 用変更点のアドレス 
は IFA 4 H ではなく IEA 4 H です。 

6月号 X 68000 アセンブラリンカを使う 
P .95 リスト5をアセンブル後リンクする際の 
ファイルネームが異なっていました。正しくは 
LK PRSEL 
です。 

6月号 FuzzyBASIC コンパイラ 
図 I の 6 A 00 H 版のフリーエリアが 7 B 00 h となっ 
ておりますが，これは 9 B 00 h の誤りです。また, 
P . 132の「200行で時間かせぎ」という記述は220 


パクに两するお閜い合わせは 

0 的 (263)2230( 直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


行の誤りでした。また表6, OPT 4の動作内 
容は， 

LD HL.nl 
LD HL , n 2 
が正しいものです。 

ブログラム中の以下に挙げた部分を修正し 
てください。 


300 Oh 版 

6 A 00 h 版 



563 Fh 

903 Fh 

02 ― 

01 

564311 

9043 h 

01 — 

02 

50 AFh 

8 AAFh 

00 — 

A 0 

377 Ch 

7 I 7 Ch 

00 — 

AE 

377 Dh 


00 -♦ 

37 


7 I 7 Dh 

00 

71 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお嫌みください< 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません0ご了承ください0 
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Oh!MZ 愛読者 
年間モニタ 
採用者発表 

▼劊刊5周年記念号だった6月号に対して読 

者の皆さんからたくさんのお便りをいただき 

まして，本当にどうもありがとうございまし 

た。それらのお便りを読んでみると Oh ! MZ へ 

の叱晦牧励や，これまでを振り返っていろい 

ろと古い話を懐かしがっている方など十人十 

色さまざまだったようです。 

それと先月このコーナーで募集した Oh!MZ 

愛読者年間モニタとその筋キーホルダープレ 

ゼントには，官製ハガキでのご応募にもかか 
わらずた L 、へん多くの方々からおノ \ガキをい 
ただき，重ねてお礼を申し上げたいと思いま 
す。しかしそれにしてもこの2つの]^ (7) ハ 

ガキのキーポイントとなった“その筋”とい 

う言葉，これは皆さんからの反響を見ている 

とやっぱり苦笑してしまいます。それぞれの 

ハガキに窨かれていたその筋に対する主張や 

ご意見というものにはずいぶんと感心させら 

れるものから，思いっきり笑えるユニークな 
ものまでさまざまで,これだけ広く，また人そ 

れぞれに解釈されて使われているこの“その 

筋”という言葉は，やはり Oh ! MZ が生み出し 

た数々の名句のなかでも，皆さんから最も愛 

され親しまれている 最高 傑作だったんだと改 

めて認、識させられたような気がします。 

その筋キーホルダー当選者の発表は来月号 

で行いますが，愛読者年間モニタ第3期生に 

ついては被正な審査の結果，これから発表す 

る次の30名の皆さんに決定しましたのでここ 

に発表させていただきたいと思います。これ 

から Oh ! MZ の読者の方々の代表として1年間， 

快活なレポートを期待していますのでよろし 

くお願いいたします。 

(東京都）川畑融，福留英明，関根孝司，坂 
田繕（神奈川県）松本剛，速藤直紀，犬飼直 
彦，橋本圭司（±奇玉県）佐藤孝（茨城^)野 
村正文（静岡県)山崎裕 （gmm) 原悟（新混 
県）竹石哲也（福島県）前田英明（愛知県） 

稲垣弘（岐阜県）奥田広紀（京都府）田中智 
樹，二（大 _) 栗生 $ 也，ーノ谷浩， 

坂 本卓 也 （福井県） 平 木 敬太郎 （滋賀県）福 

島義浩（和歌山県）久保正文（岡山県）岡昌 
樹（広島県）岡田忠宏（愛媛県）西村昌明,. 

薬師神昌夫（福岡県）田村 真 一（宮崎県）山 
口幸一 

- • - 

•原稿には，住所•氏名 •年齢•職業 •連絡 
先 電話番号.機種. 使用言語.必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明利用法*できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

に，##文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低:2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください。 g 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，他誌との 二重 投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

〒102東京者&千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh!MZ 係 

SHIFT BREAK 

►私はおよそアイドルと名のつくものがデェッキレ 
一だ！なにもできることがないのでさらしものに 
なっている社会の落ちこぼれとしか思えない。それ 
でも女の子はまだよいのだ。問題は男のアイドルと 
いう奴である。あいつらはいったいなにを考えて生 
きているのだろう。どっかで道を踏み外してしまう 
とああなってしまうものなのか？疑問。 （ T . T .) 
►なんと，学習院大学には教養演習 " SF を読む" 
という授業があるのだ。こんなことするのは欧米の 
大学だけだと思っていたのに。内容であるが，毎回 
ネ旨定された SF を読んできて，みんなでデイスカツ 
ションするとか。 SF を読んでいいたいこといって 

単位/^もらえるなんて . 。いいな一,いいな一， 

学習院っていいな一。 （ K . Y .) 

►講義時間に空きができた(作った？）ので友人と3 
人でピリヤード場へ行った。第丨セットも佳境に入 
った頃ふと見ると0君の手が真っ赤に染まっている 
ではないか。彼は「命懸けで突いてるからさ j と言っ 
ていたが，実は台に手をぶつけて切ってしまっただ 
けのことだと気付いたのは，第2セツトに入り僕の 
手も真っ赤に染まった後のことだった。 （ MOK ) 
►先日の夜，車を流していたところ，あとからバイ 
クカしてきた。のんびり走ろうと思っていたの 
で道路の左側に寄ってやると，スッと右から抜いて 
私の前に入るとき左手て備の合図をしてきた。へ 
ルメットをアミダにかぶり，脚をおっぴろげて車の 
左を抜いていく原チャリ軍団も見習って欲しいもの 
だ。実に爽やかであった。 （ IMT ) 

►深夜まで起きていて見るともなしに面白くないテ 
レビを付けっ放しにしておくと，昼 w には絶対流れ 
ない変な CM に笑ってしまうこともしばしば。傑作な 
のが，女の子が泳いできて「あ 一， おなかすいちゃ 
った」といったあと「緑のかば一■，みんなのかば一」 
という歌が流れるやつである。音痴な CM ソングに 
はなかなかインパクトがある。 （こ） 

►有能な奴とは，職業別電話帳を引くのが早い。ク 
ールファイブのバックコーラスをそらで^える。 P 皆 
段を1段飛ばしで登り降りする。すぐお腹がすく。 

机のなかに両面テープが入っている。電車めなかで 
眠れる。人と同じことをしたくない。1日に電話を 

3本以上かける。目がさえて眠れないことがよくあ 
る。う一ん金權チ x ック。 （ K . S .) 

►たまたま読んだ 1 •結婚物語 j のせいて i 新井素子の 
ファンになり，すべての単行本を半月て 1®¢した。 

その勢いで PC -88 用のソフト r 素子姫アドベンチャ 
一』にまで手を出したのだが,お店のお兄さんの「88 
をお持ちですか j という問いに,「いいえ， Xlturbo で 
すけど，別にいいんです」と答えて話をややこしく 
した僕は，墟のつけない性格なのだ。 ( K 0) 

►訂正します。先月号で「手当たりしだい TR 0 N チ 
ッブと呼んだりする」と害きましたが，本当は一定 
の規格を満たしたものが TR 0 N チッブと呼ばれるそ 
うです。しかし，いまの段階で CPU のアーキテクチ 
ャまで規定していいのでしょうか。様々なバリエー 
ションの競合こそ進化の元ではないでしょうか 。 C 

PU 皆同じなら怖くない。日本人の悪1嘴^また出た 
ように思います。だから私は TR 0 N が嫌いです。 （ M ) 
►おじいちゃん子だった友人がいうには，そのおじ 
いさんが亡くなった日，ひと晚中誰かがふとんのす 
そを踏んで歩くような気配がして1、たんだそうだ。 

話の季節到来だが，なぜか私の友人には百物語 
をやれそうな人材が描っており，たまに私もまきぞ 
えを喰って怖い目にあう。おかげで* ifi ： は寄る年波 
も手伝ってすっかり心臟が弱ったような……。（よ） 
►残念ながらビジネスショウでも Macintosh II を見 
ることができなかった。話によると最近になってや 
っと日本に入荷したらしい。ところで Mac II は X 68 

000よリ200倍速いと思い込んでいる読者もいるよ 
うだが，どうして Mac の4倍といわれる MacII の速 
度が X 68000 だと200倍になるの？普通の知®では 
コブロなんてあまり使わないでしょうが。 ( U ) 

► 日曜日，突如としてザルソバが食べたくなった。 
しかしいくら探しても営業している店がない。意！也 
になって延々と歩いているとつけ麵 M さんがニッコ 
リ笑っていた。そこはちょうど祝氏のお宅のご近所 
であった。これはこの前，氏にいちご大福をごちそ 
うしたご^溢かしら，と思っておいしくつけ麵をい 
ただいた。これはいちご大福の恩返しの話です。 （ N ) 
►マイコンショウ，ビジネスショウでいちばん興味 
弓1かれたのは，なんといってもシャープが参考出品 
した光磁気ディスク0イ面格の問題ももちろんだが， 

それ以上に規格 f 匕の作業を急いでほしい。ところで， 
晴海麵と竹芝楼播を結乂冰上バスの乗船券に改 
なんと PC -88 VA の広告が。う〜ん，さすがた 
くましい NEC 。 い一ところに目をつけたねえ。（@) 
►世間ではいよいよ16&32ビット時代といわれてい 
ますが，このところ本誌の愛読者カードには ， XIG 
や turboZ を買ったという声が目立って增えています。 
X 68000 というすごい16ビット機の出現が，8ビット 
機の市場をも引っぱっているんですね0とかく A が 
ダメなら B でいこうとなりがちなこの世界， X ファ 
ミリーにはよいお手本となってほしいですね。（丁） 
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特集 迷宮の日本語删 

エ5ユレータ版 SZ 80 カード版 

FM -7/77 /AV S - OS “ SWORD ” 発表 
X 6 B 000 X - BASIC と外部関数 


microOdyssey 

東京の古本屋街として名高い神田 • 神保町と， 
副都心•新宿を結んでいる都営地下鉄•新宿線の 
神保町駅のホームに等身大の駅長さんの マスコ 
ット ボードが数年前から置いて ある。 そしてそ 
の紺色の制服のポケットのところには沿線の案 
内や都民版の広報紙などが自由に取れるように 
差し込まれていた。その駅長さんが6月に入っ 
て姿が見えない。その代わりというのかしっか 
りカルガモニュースなんかが張り出されていた。 

毎日この駅で地下鉄を乗り換えて通勤してい 
る私にとって，この駅長さんのマ スコツト ポー 
ドは乗車位置の格好の目印であり，また電車が 
ポイントとなっている。それはいつもこの駅長 
さんの隣には電車のかたちをした B 4 サイズく 
らいの手書きの掲示板が用意されているためで， 
その文章を読みながらタバコをくゆらせている 
のが，毎日の日課となっているからだ。もっと 
もこんなに出社前からのんびりと構えていられ 
るのは，どちらかというと昼に近い朝という独 
得の出社時間のせいもあるのだが。 

その掲示板に窨かれている20行ほどの文章に 
は，この地下鉄沿線の催し物や四季折々の話題 
がやさしい文体で綴られている。ときには諺の 
由来や植物の話，体の健康や結婚シーズンなど 
の話題までとその範囲は広い。出社前の 慌 ただ 
しい時間にこの文章を追ってい ると， とてもの 
んびりした 気持ちに してくれる 3 そしてこの文 
章の最後はいつも「今日も一日明るく楽しくガ 
ンバリましよう J と締めく く られている 0 この 
掲示板には私以外にもファンが多いらしく，若 
いサラリーマンやお 年寄りなど， このそばに立 
っていると，ホームの この 場所だけ線路側に背 
を向けて立っている人が 多い ことに 気付く。 こ 
の駅で話を 聞いて みると，この掲示板はここの 
駅を管理している都営交通神保町駅務区の方々 
が，2，3週間おきに持ち回りでそれぞれ自分 
でテーマを決めて害いておられる とのこと。 し 
かしそれだけにうっかりしたことを 害いて しま 
うと，間違いの指摘やこの意見はおかしいなど 
のクレームも舞い込んでくるらしい。そしてこ 
の掲示板そのものもベニヤ板を切って作った手 
作りで，この手書き文字の害かれた用紙は，地 
下鉄構内で使われた古い広告紙の裏側を再利用 
しているという。この春はこの掲示板ごと盜ま 
れてしまい，一時期この場所に捜索願いまで登 
場したことがある。そのとき窨かれていたテー 
マが皮肉なことに「出会いと別れ j であったこ 
とは私の 記憶に も新しい。 

その場所から駅長さんがいなくなって一週間， 
きっと心ない酔っぱらいか誰かが懦つけてしま 
ったのかななどと思いながら，今日も相変わら 
ず ホームの 同じ場所に立ってみると，なんとそ 
こには半袖の白い シャツと いうすっかり 夏服に 
衣替えした駅長さんがいつものまるっこい笑顔 
で敬礼をして くれていた。 今回は 胸ポケットい 
っぱいに お知らせのチ ラシを 入れている。私は 
しばらくぶり に 朝の 挨拶を交わせる相手に会え 
たような 親しみを感じながら， とても 安心した 
気持ちに なって いた。 

毎日雑踏を 繰り返す 東京の地下鉄 駅。普段な 
に 気な く通り過ぎているホームの一角に飾られ 
た手書きの文章と手作りの 掲示板。 そこには毎 
日たくさんの人々の心が 集まって くる。 （ N ) 


バックナンバー常_店 


東京 

神保町 

E 省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


// 

害泉ブックマート B 丨 
03(294)001 1 


// 

窨泉グランデ 5 F 
03(295)001 1 


八霣洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281) 181 1 


新宿 

紀伊国屋窨店本店 


渋 谷 

03(354)0131 
大盛堂書店 

03(463)051 1 


池袋 

リブロ西武ブックセンター1 
03(981)01 11 
西武百貨店池袋店 9 F 
コンピュータ* フォー ラ, 
03(981)01 11 


町田 

久美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 

神奈川 

横浜 

有隣堂 ルミネ 店 
045(453)081 1 


// 

横浜書店 

045(241)5445 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

千葉 

柏 

新星堂カルチェ5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武ブックセンター丨 0 F 
0474(25)01 1 1 


千葉 

多田展干葉セントラルブラザ店 
0472(24) 1333 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 

埼玉 

川越 

黑田窨店 

0492(25)3138 


川口 

岩渕書店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又窨店駅前店 
0292(31)0102 

京都 

中京区 

オーム社書店 

075(221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

北海道 

室蘭市 

室蘭工業大学生協 
0143(44)6060 


定期購嫌のお知らせ 

直接弊社巧見金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 


定期廳売の申し込みをお受けしています。 

版営業 (S03-261-4095) 宛お願いします。 

本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 

毎月臟売していただいている方，入手確実な 

寸ご希望の方へ 

定期購読への加入をお勤めします。詳しくは， 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱にお申 

本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 

し込みください。なお，廳売料金は郵送方法* 

バックナンバー在庫状況 

地域によって異なりますので，下記宛必ずお 

1986年 10, II，12, 1987年1，2, 3, 4, 5,6 

問い合わせください。 

以上の在庫がございます。 

日本 IPS 株式会社 

バックナンノく一のご注文はお近くの窨店か 

〒101東京都千代田区神田小川町 3-5 

らできますが，どうしても入手しにくい場合， 

003(291)2632 

一 
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MAGAZINE FOR GAME KIDS 


コンピュータゲーム 情報誌 


特簾1 


血 湧去、 指 おとる対マン 勝負 特集 

なぐりこみ胄山球場ファミスタ激戦中継/ファミリーボクシング 
/スマッシュビンボン/クレート • フットボール/マキヤベリほか 

疾風怒濤のセガ•レポート 

ついに発見//スぺ八リ戦闘機コマンド 

赤い光弾ジリオン/魔界列伝ほか 

■徹底研究 

ファンタジー II /オーガ 
醒緊急レポート 

ドラゴンスレイヤー IV /太平洋艦隊 
麗ファミん子塾 

迷宮寺院ダパパ/勇士の紋章デイープダンジヨン II ほか 

■ビデオゲーム • ラボ 
レジオン/忍者くん阿修羅ノ章 15 か 





C 6g 年度情報処理技術者試験《合格)へのパスポート/ 

口 Zl L コンピュータ技術者必携 7 

rtTU 第 2 種•第1種•特種受験 /行节定価580 

情報処理試 

特集 

B 2 年度4月 E 種試験の完+ 

籲ザ•プロジェクト/自動指紋認識システム 「 AFISj 
•コンピュータ 最前線/暗号は情報化社会の“守護神”になれるか 

•プログラム言語への招待 / PROLOG 


•カラー受験 ゼミ/パターン認識 

別冊付録/基本流れ囡八ンドブック 

合格のための八ードウェア基礎/合格のためのソフトウェア 
基礎/1種必修コンピュータの知識/関連知識重点ゼミ数学 
• 商業 • 工業/完全マスター流れ図 • 1種プログラム設計/ 
合格最短ゼミ CASL • FORT 闩 AN•COBOL 




日本ソフトバンク出版事業部 〒102東京都千代田区九段南 2-3-2 S ^ 03-261-4095 

















ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


. ( MZ _ 2861対応） 『ス-パ-財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ-2861(16 ビット)専用版 (MS/DOS) 制作中_ 

「スー/《一財務/テレビ元帳 J はリアルタイムソフトです。 

早稲田大学教授•商学博士、日本会計研究学会会長 

「スーパー財務/テレビ元帳」は大変優れたぉ薦め出来る会計ソフトです。 染谷恭 ニ タ邻 

リアルタイムソフトとはデータを入力した瞬間にあらゆる出力の準備が完了しているソフトで、このソフト以外に今 
のところ皆無です。ですから停電してもデータの安全は確保されていますし、高価な無停電装置を必要としません。 
出力も待時間なしですぐに開始します。そもそも「スーパー財務/テレビ元帳」はソフト技術者が作った非現実的な 
ものではなぐ会計のエクスパートが高度のアルゴリズムを自分でコーディングして作った異色のプログラムです。 
だから今までのソフト技術とは全く発想が違うのです。何かのソフトを使っておられる方が「スーパー財務/テレビ 
元帳」を始めてご覧になると皆、「スゴイ/」と云われます0コンピュータは早いものと思っているのに遅いソフドひイラ 
イラしておられる方は尚更です。実務家の方ならこの違いはすぐ分って頂けます。 


★薄記に自信のない方のために「仕訳虎の巻」が附属しています。 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通 期 利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実綃表、 

予算実績対比表、月次揹益計兑その他 

仕訳件数 

1 枚のデ^クに 6,000 件、最大 12 ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字 12 字、カナ 20 字、パスワードブラス機能 ^8 fH K 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 

手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ - 2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 

MZ -1 D 26 ( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 灌字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

PR シリーズ、 NM シリーズ VP シリーズその他 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

毎秒4万回検索 

プリンタースピード 

ブリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3. 5インチ 2 DD フロッピーデ、イスク X 2 

プリンター 用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンブルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定で 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定でまた MZ-80B, MZ-20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です〇詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY」 をごらん下さい0弊社は MZ-80K、80B、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 
ポートしている唯一の会社で i^MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ- 2000用ソフトの 3.5 インチ版もありま i；(MZ- 2500用） 
資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封し C 下さい。 

MZ- 2500ハードー式特価提供システム販売もありま1~〇(インストラクター派遗も出来ます〇:有料） 


★「スーパーアドレス」 999 人の住所録(名前を忘れても検索は自由自在です)カタログ、説明書、マ ニ ュアル、パッケージ{坊りません。 ¥ 15,000(〒共) 
★「スーパー財務/部門別損益計算書」完成しました。¥20,000です。(但し、これ単独で使えません。） 


★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 
〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 


m 


〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL06(849) 6982 FAX06(849) 6744 

I _ラウ:^ H テム SK 突所 

鄄便振替口座银行口座三和银行餿中支店（普）313000 
大阪 5-95182 三菱銀行¢5中支店（普）4323108 


■ 


※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済で To (勝手に使う人の知的水準を疑います。） 






























最新 マシン 1 turbo Z 〃対応 





大好評の Techknow シリーズ第3弾は、ホームパソコンとじ C 発売 
以来絶大な人気を誇る <X 1シリーズ〉。以来くターボシリーズ〉へと 
続く一連のラインナップは、数多くの XI ソフト資産を継承しつつ、 
様々なユーザーを魅了じ T きました。本書は XI の持つポテンシャル 
を最大限に活用し、プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテ 
クニカルノウハウ書です。 

アーキテクチャから周辺デノマイス、テVスク制御、画面制御、 RS-232 
C を始めとする各種インターフェイスの活用法など豊富な図表と 
サンプルプログラムと共に詳しく解説します ） 

予定目次 






第1章 
第2章 
第 3 章 
第 4 章 
第 5 章 
第6章 
第 7 章 
第8章 
第9章 
付録- 


システム慨言兑 
メモリ構成 
Hu BASIC の内部構造 
画面構成 
サブ CPU 
割り込み 
フロッピーディスク 
サウンド機能 
各種インターフェイス 
BIOS —覧表/ワークエリアー覧表他 




商品の詳しい内容をお知りになりたい方は、資料請求券を添付し書名明記の上、下記の宛先まで葉軎でお申込み下さい。折り返し資料をお送り致します。 
〒102 東京都千代田区麴町 4-5 紀尾 井町 レジデンス 5F 株式会社ビー • エヌ • エヌお問合せは TEL03(238) 1321 営業部まで。 

※ 発売が遅れておりますことを深くお詫び申し上げます。只今、より良い本を目指して銳意製作中ですので、いましばらくお待ちください。 


BNN 

Bug News Network 
































^02B00 


MODE CHANGE 

Di 

Name 
し I ST UP 

リブ、、パト、、 

ホ 0 —ラ. ] 匸 
» 、、ァ 

ベ. " •ンキ、、ン X ン勹オース、、 



My mod . 
EXTRA HYPER D 


mode is LOAD 
R D-M by 1 00 m 


自作派のあなたガ 

バソコン通信は B B S だけではありません 


〇 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ， •の実行例 


いま流行のパソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なグラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
EHV 1 〇 NIT 〇 R “ T ”』 を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，グラフィクスのバイナリィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の 3 2 倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE - MONITOR 』 シリーズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対！®し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スーパー修理屋さん』の最上位 
バージヨンですので安心してお使い戴けます。 


SUPER DEVICE MONITOR 

mm ®® 全シリーズ 3 . 5 " 


«丁，， 

13,000円 


ゲーム派のあなたガ 

知っていますか？便利なソフトの整理箱 


アナタはテープ版のソフトを何本持っていますか7 
ソフトの中にはテープ版しかない物も少な<ありませ 
んが，テープ版は□ード中，長い時間イライラ待ださ 
れだり，1本に1つのソフトしか入っていないので， 
何本もテープを持っていると，どんなに整理してあっ 
ても，使いたいソフトを見付けるだけで，時間をムダ 
にする事も度々です。そんなアナタのだめに，市販の 
ディスク_枚の中に，最高 17 本の丨 PL の丁ープ版 
ソフトを収容出来，多分割□ードのソフトでも，まる 
でディスク版ソフトの様に，スイツチ〇 N からプレイ 
開始まで数秒で起動出来る 『 EXTRA-H 丫 PER + 
a 』 がお役に立ちます。扱えるソフトのタイトル数は 
XI の場合は 152 種， MZ は 26 種類以上です。 
『 EXTRA - HYPER + a 』 があればテープ版ソフ 
卜の整理が出来て，イライラ解消の一挙両得です。 


EXTRA-HYPER + a 

會 ■ irMiri • X ^- T / z / U—X 5ろ 


3 f/ 


im-mmmm/mmm 5 " 

■11 Z ■匿匿 EM ) (2000モード） 3.5" 

”/7 ( マこア •タイプ） • mz ■固 SMS) は要 G-RAM 


各14,000円 


EXTRA HYPER +⑽実行例 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンシヨップでどうぞ0 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディア名 

住所.氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 

株式会社 BLUE SKY 
亍411静岡県三島市加茂16-4 
a 0559-72-6710 


新発売 


■■■1 SUPER DEVICE MONITOR n V by loom l ： llll*>S：Vi 
SECTOR LIMIT=&H9FF (2559) 力ーソルの位费 =$01055 

DEVICE：SECTOR N0. 漢字モード ON 

500 
0: 

DEVICE=0: Sector no.=16 TO16 UP= 0 DW= 0 UB= 255 

$fidr. =+0 +1 +2 +5 +4 +5 ^6 +7 +8 +9 +fl +B +C +D +E +F * Sam/ CHARACTER 

01000=018A BF 8E 9fl 48 75 42 4155 49 45 20 20 55 79 ’ 9D / . 漢字 HuBASIC Sy 

01010=75 20 00 90 00 00 00 00 85 341315 42 00 02 00 ’ A8 / s .※… IB... 

01020=84 89 B9 8C 50 20 20 20 20 20 95 CF B? 44 49 1 F4 / .音 |J|| ^DI 

01050=45 20 01 05 00 F0 00 00 85 941515 42 09 0B 00 、’ E5 / C ...※.※.. 色 ... 
01040=04 83 86 815B 85 55 815B 20 95 CF 8fl B7 44 49 ' EF / .ユーザー変換 DI 

01050=43 20 02 02 03 g0 00 00 85 941515 42 90 11 00 * EB / C ...※.※. 上 ... 

01060=02 83 86 815B 85 55 815B 20 95 CF 8fi B? 55 54 1 09 / . ユーザー罗換 UT 

01070=59 20 DI 03 00 08 00 00 85 941515 42 00 17 00 ’ E? / Y 乙 .B... 

01083=02 44 45 56 49 43 45 20 U 55 4D 50 20 28 42 61'EB / .DEVICE DUMP Ba 

01090=73 20 70 02 00 00 00 00 FF 221618 04 00 18 00 ' 70 / s p.....». 

010fi0=00 44 45 56 49 43 45 20 44 55 4D 50 26 50 42 61 1 IF / .DPJICE DUMP&PBa 

010 B 0=?3 20 ft ? 02 00 00 00 00 FF 84 50 14 59 00 4 fi 00 1 A 6 / s . 剌 . Y . J . 

01000= 的 4F 4E 43 4F 4D 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 * BC / .ONCOM 

010D0=20 20 62 00 00 00 00 00 FF 951414 25 00 4B 00 ' CE / b.....UK. 

010E0=00 4F 4E 54 49 4D 45 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1 EC / .ONTIME 

010F0=20 20 95 00 80 00 00 00 84 95141613 00 4C 00 1 7? / ※•… 


Sam =85 3F 8C FB Cfi 6E 2E E4 74 BD 9C 5f) El F5 22 61 / Ail Sam=3DF5 


s 

i 

00 4-000 
2 二 005 000 
U N I5AD7DV 
ei -34668 F 
PS -110000 
s 车丰 $ 丰丰丰车 

k 

s 












J 


細謂 D 

セット 

定価 ¥498,800 

Map 棚 
¥ 428,000 ■ | ¥ 110,000 


CZ^B20D 


14型カラーディスプレイ付 
定価¥ 79,800 

Map 特価 

¥ 49,800 


CZ-BD0D 

14型カラーディスプレイ付 
定価 ¥129,800 

Map 特価 

¥ 105,000 


MZ^ll8] 

MZ - 700.41500« 

赚ュ益边 
定価 Y 25 T 00£ 

¥2,26 S - 




GF-153 

| pc -1500 用夕 

•ネル 

6,800^ 


中古八 _ ド 1 繼獅 I 綱 

l^clEiBp- I ^^-f F aisM SK ^i* ,sK 族 kr 

I^Cl^ralr M 触 00 挪351 ^55381 ¥1,500 

〃れのノ緣或プ#纖 ル"' 含3(叛^ J h ム— 

W ¥500fr： ¥100 % #19>00 ¥2,980 ¥27〇0〇1 ¥450 — 

_^麵織織-™ 

¥1,©〇^ ¥1^500 ¥1 9 200F 蝴8001 ¥1,600 ¥1 9 500 ¥3,500 


IP 艮定品につき売り切れの 
際はご容赦下さい。 


¥29,000 


MZ-1P01 

MZ -700 用プ a ッタ- 


万円 以上 
■ w お！■い上| 


お買い上げのお客様には 


Map オリジナル T シャツプレゼント // 



プリンタ 

¥4^0 

I -くキリトリ線〉- 

:下取 D •買取_链申し込書 

下取り • 売却どちらの場合も周辺機器、ソフト、 
書籍まで全て高額でお引取リ致しますのでまとめ 
てお送り下さい。(担当村井） 


〒812福岡市博多区博多駅東 1-9-1 


亍460名古屋市中区大須 3-3 IH 3 第1アメ横ビル入口 FAX 052(263)4926 


092 474 9595 052 263 4755 

■當麟間 AM 10：00~ PM 20：00 翻月《日定休(名古雖 のみ）一魏| 

ま会ネ w I 



商品先渡しの代 
引システムちこ 
和佣になれます。 


スター•東 R ’ NEC •シャーブ 
刪 t ®/£ , 

保 li 期間中の修理の堪合、！ X ^ 
料 ( i 当社て負担します 



お持ちの役播名 購入年月日 二；^ 

外箱 

附属品 

有•無 

[ 

有•無 

有•無 

1 

有•無 

有•無 

有•無 

有•無 

有•無 

有•無 

無 

有•無 

有•無 


«品に関してはお電話 
にてお問い合せ下さい0 
金国通信販売実施中" 


1 切りとってドンドンご利用下さい。受付 
oh/MZ7 月号 N0. 
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枝稱 \ Y ぐ 


クリエィト特典 


全商品保証書付(メーカー保証）_ 

送料無 料(土 •日配達も 0 K ) 

中古パソコン 高額下取 

お支払い方法自由(均等、ボーナス払い等） 


営業時間 

AM 10：00~ PM 7：00 

(日曜•祭日は PM 6:00 まで） 

年中無休(渋谷店のみ） 


お申し込みは… 


I 幌 / SOI 1 -644-944 1 
fUL 台 / QOggg — 64 — B 93 丁 
東京 / Q 03 — 4日6 — 6541 
横浜/ S 045 —314—477ラ 
大阪 /Q 06 — 361 一 57 E 1 
高 松,/0◦日7 日一 gg — 日517 
広島/〇0 日£一£95—3日91 
福岡/0092—472—フ〇已1 
FAX/a 03-486-7424 


当店は X 68000 の認定店です。とんなことでも安心してこ相談ください 

(今、 X 6 日000お買い上げの方に素適なテレホンカードをもれなくプレゼント中//) 


〇 


XSBBOOO 

• CZ -600 CE (本体+キーポード) . ¥369,000 

• CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ).…¥129,800 

• CZ -6 ST 1 眨ルトスタンド} . ¥ 5,800 

籲ブランクデイスケット (2HD. m 枚） ¥13,000 


基本セツト（新製品 


ク 1 J エイト価格 


VI セツト 


■定価合計- 


• ¥517,600 



UB 日 000\ 

• CZ -600 CE (本体+キーボード) . ¥369,000 

鲁 CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ).•…¥128,000 

• CZ -6 TV 1 (カラーイメージ ユニット) . ¥ 69,800 

• CZ 4 PC 1 (熱転写カラー漢字ブリンター）. • ¥ 69,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランクデイスケット (2HD. 10枚） . ¥13,000 


(新製品） 


ク 1 J エイト価格 


■定価合計- 


• ¥655.400 


クレジット均等払い（頭金なし） 

¥24,560 

X 24 回 

¥17,250 

X 36 回 

¥13,600 

X 48 回 




基本セツト 




■プロセツト 


• CZ *880 C (本体+キーボード) . ¥218,000 

• CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ) . ¥129,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

參ブランクデイスケット (2HD. 10枚） . ¥13,000 


クリエイト特価 


■定価合計 • 


•¥366.600 


クレジット均等払い（頭金なし） 

¥ 12,520 

X 24 回 

¥ 8,790 

X 36 回 

¥ 6,930 

X 48 .回 


• CZ 』80 C (本体+キーボード) .¥218.000 

• CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ) . ¥129,800 

• CZ 4 PC 1 (熱転写カラー漢字ブリンター）..¥ 69,800 
•ソフト SURER 春望(クリエイティブ n ). …¥ 34,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランクデイスケット (2HD. 10枚） . ¥13,000 


クし!エイト特価 


■定価合計- 


-¥471,200 


クレジット均等払い(頭金なし） 

¥16,410 

X 24 回 

¥11,520 

X 36 回 

¥ 9,080 

X 48 回 





基本セツト 


■プロセツト 


> CZ ~870 C (本体4 
> CZ -870 D (カラーディスプレイテレビ).- 
>ブランクデイスケット ( 2 HD . 10枚）. • 


¥168,000 
¥109,800 
¥ 13,000 


ク U エイト特価 


■定価合計- 


- ¥290,800 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥ 8,910 ><24回 


¥ 6,250 ><36回 


¥ 4,930 ><48回 


• CZ *870 C (本体+キーボード） . ¥168,000 

• CZ 470 D (カラーディスプレイテレビ)……¥109,800 
參 CZ -8 PC 1 (熱転写カラー漢字プリンタ-) •• ¥ 69,800 

•ソフト即戦力（ワープ a ソフト) . ¥ 39,800 

•ブランクデイスケット (2HD. 10枚) . ¥ 13.000 


ク U エイト特価 


■定価合計- • 


• ¥400,400 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥ 13,030 x 2 4 回 


¥ 9,150 ><36回 


¥ 7,210 ><48回 



専用ワープロとパソコンをひとつにした 
p ンセプト16ビット。 


シリー ズ用周辺機器お買い得セール 



■11Z + プラス書院 

••…¥328,000 

參 MZ -1 D 26( 14型カラーディスプレイ ) -¥ 89.800 
•¥417500 




型番 

品 名 

定価 

特価 

CZ.503F 

シングル-ディス外ライプ(枭 

¥49.800 


CZ-8BS1 

ステレオ FM 音源ボード 

¥23,800 

ク 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29,800 

|| 

CZ-8BV1 

カラーイメージポード 

¥39.800 


CZ-8PC1 

熱転写カラー漢字ブリンター 

¥69,800 

下 

C2-NM1 

ターボ用マウス 

¥13.800 

イ 

C2-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33.800 


CZ-131SF 

モデムターミナル 

¥25.800 


CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥69.800 


CZ-8BM2 

RS-232C マウスポード 

¥19,800 

TU 

CZ-8EP 

拡張 I/O ポート 

¥11.800 

価 

CZ-8TM2 

モデム ユニット 

¥49,800 







☆高価下取差額リストまずはぉ電話で！ 


用ビジネスソフト、ゲームソフト豊富に在庫あり、ご来店を。 

♦送料はご注文の 探 お間い合せください。 


下取機種 

差額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175.000 

► CZ -880 C 

CZ -801 C 

¥170,000 

PC 棚 mkIISR /30 

¥115,000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ -850 C 

¥105,000 

MZ -2500(^!' i ) 

¥125,000 


▲上記以外でも下取交換致します,ご相談ください 


パソコン専門ショップ 




>渋 


谷店 s 03 486 6541( 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店 ㊣ No 239313 


CZ OH >1 キ^ 〒221: 横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第 1 建設ビル 

籲横点店® 斗""，(代）振込銀行:三麵"横娜前支店® Na 310852 














































































































































罗 / ツクぞ 

«/ ザ V/f 

ノぐーソナルワークステーション 

XK68000 




纖シ挪 * 一 


に淡’ し 


ポー ナス月加 


ご購入と同時に X 68000 系宇宙の市民権獲得。 
パソコンクラブ" X 68000 EXE クラブ〃へ自動 
入会。ツクモとシャープで 「 X 68000 系宇宙の 
旅」へのサボートをお約束します。 

CZ -600 CE 本体+キーポード . ¥369,000 

CZ -600 DE 15型カラーディスプレイ…¥129,800 
CU -15 MIE 15型カラーディスプレイ"…¥99,800 

CZ -6 ST 1 E チルトスタンド . ¥5,800 

CZ -6 VT 1 カラー イメージユニット ……¥69,800 
CZ -6 PV 1 カラービデオプリンタ……¥198,000 
CZ -6 BE 1 1 MB 增設 RAM ボード••…¥35,000 



So 3^£??11： 

XB 8000講習会 

•ツクモサービスセンター 3 F 
籲7月5日（日）午後1時〜 

•参加費用¥1,000 

(テレホンカード、購入特別優待券他付） 
參定貝先着20名 

これから X 68000 を…•とお考えの方向き 
の2時間バッチリ集中講議。画面の速度 
や音など X 68000 の魅力を存分に体験し 
ませんか？ 

講習会のお申し込みは 

7号店3〇3_253_41的 

(荒井)へ 



MZ - S 861 定価 ¥328,000 

CPU に Z -80 B と 802 BB を搭載し、8ビットと16ビットの 
両方を使い分けるマシン。8ビットモードでは MZ - 2500 
シリーズフルコンパチ。16ビットモードでは 640 X 400 ド 
ット時6万5千色を同時表示可。メインメモリも768 K 日の 
大容量。 MS - DOS 3.1 を標準搭載し、日本語ワードプ 
ロセッサ「害院 28 j も使える0即戦カビジネスマシン。ド 
ライブ3.5インチ2 HD を2基、 FM 音源、 SSG 合計8オク 
夕-ブ B 重赌のサゥンド機能。特別価格販売中 


XY /7 F セット 


• CZ-811C. ¥89,800 

• 12 インチモニター……¥67,800 
(丁 X-12T1 ナショナル） 

• JOY メカ 2 型 . ¥ 4,800 

•オリジナルゲームパック付_ 

合計定価 ¥162. 400 

特価 ¥54,800 


an シリーズ颺辺 ms 


送料別途 


VERSA M 0 DEM 1200 製造元田村電機 

全二重300/1200ボー 16 KB メモリー 
AT コマンドサポート、ケーブル付 

定価¥64,800畤特僅 ¥26 f 000 

CZ -8 TM 2 

全二重300/1200ポー 

定価¥49,800岭特儀¥42,000 

CZ -8 PP 2 限定品 

カラープロッタープリンタ 

定価¥59,800岭特備¥9,800 

CZ -8 DT 限定品 

デジタルテロッパー 

定価¥89,800岭特価¥16,800 



ドットプリンター CZ -8 PD 3 

定価 ¥59,800 

特籣 ¥29,800 




m 

2186^21 


定価 ¥134,800 

特備 ¥44,800 


初回 ¥ 10,088 

月々¥9, 600 X 5 回 

初回 ¥ 6,084 

月々¥5,900>¢9回 


セツト 


• CZ -822 C . ¥118,000 

•12 インチモニター . ¥67,800 

( TX -12 T 1 ナショナル） 

參 JOY メカ2型 . ¥ 4,800 

•オリ ジ ナノげームパ ック••… サー ビス 

合計定価¥190,600 

限定特価 ¥99,800 


琴 

CZ-503F 

シングルフ a ッヒーディスク （I/F ケーフル罔欄） 

V 49.80 O ' 


CZ-8PC1 

カラー熱転写;興字フリンター 

¥69.800 


MZ-f>17 

カラー熱転写*字フリンター（ケーブル付） 

V 79.800 

¥49.800 

CZ-8BV2 

カラーイメ ージ ボート 

V 39.800 


CZ-8BS1 

畜 JS ボート 

V 23.800 


CZ-8RL1 

テー タレ コータ 

V 24.800 

' - ^ 

CZ-8eE2 

320KB 外部メモリ 

V 29.800 


CZ-8BK2 

* 字 ROM 

V 19.800 
v 1 〇 onn 


L^.-ooV\o 

CZ-86K4 

rfl ノノ r 

*2 水*肩字 ROM (XlturDoIlfl' 

▼ 10.ouu 

V 6.800 


CZ-8EB3 

I/O ポノクス 

V 33.800 


CZ-8BR1 

立体映像セット 

V 29.800 


CZ-8NM1 

マウス 

V 13.800 


TS-M25 

MZ- 芥00用鳓投 RAM 


¥ 8.200 

TS-V25 

MZ- 2500用增 I5\/ RAM 


¥ 9.000 

TS-VM25 

MZ- 2500用場 ttRAM &VRAM 


¥16.800 

MZ-6ZOK) 

MZ-2500V2 BASIC A テレホンソフト 

V10.000 

¥ 9.000 


ツクモオリジ； t ル拡 


ドライブ 5インチ 2 D 


初回 ¥11.484 

月々 ¥10.700 X 9 回 

初回 ¥ 9.680 

月々¥ 9.100 X 110 


，定価 ¥44,800 特価¥36,800 
巧ブ定価 ¥66.800 特価 ¥54, 的 0 

(送料別 Y 1.000) 

1 Z - 2500用とい： 

ケーブル （TS-MXCA) で MZ- 2000の5インチ 

ソフトやXIのランゲージシリーズか使えます 

參 XI シリーズ用として 

ケーブル （TS-MXCA) と I F(SHARP 製 定価 Y 14.80 0) でディスク 
システムかあなたのもの X1D にはケーブルだけで OK / 


下取 D •中古•ちちろん新品ち 

ツクモニューセンター店へ 

a 03-251-0987 

〒101東京都千代田区外神田 1-16-10 
▲ ツクモニューセンター店は 

1. 下取0クレードアップがで告ます。 

店頭へ持ち込み又は邏送便て•お送り下さい差額査定後連«いた 
します. 

2. 中古品を扱っています。 

希 a 中古品の予約もできます 

3. トレードシステム(完全委託販売） 

お客椹に代って希望価格で販光します下取りはもったいないと 
いう方にはビッタリてす 

4. ツクモオリジナル商 S は全て展示。 

ハード&ソフト 何ても ご相賧下さい 

5•新品•中古全国通販いたします。 

ニューセンター店に n を/ 

6. 24時圃中古情報ダイヤル003-251 -9977 

いつも 新鮮な ニュースかいっぱい/ 

中古品を ご 希望の方は a で 在庫を確認して 下さい。 


下取〇莲顗 W 


MZ -2861 にするなら 


下取り機種 

差額 

PC-9801U2 

¥178.000 

PC-9801E (漢 ROM) 

¥198.000 

PC-8801mkII30 

¥198.000 

MZ-2521 

¥208,000 

MZ-2531 

¥189.000 

XI ターボ Z セットにするなら 

下取り機種 

1 額 

CZ-856C 
+ CZ-855D 

¥202.000 

CZ-852C 

+ CZ-850D 

¥212,000 

CZ-811C+ 専用モニター 

¥242,000 

CZ-800C+CZ-800D 

¥250.000 


24時間中古情報 
Q 03-251-9977 


中古 u ストー例 


• FM - NEW 7. 

* SMC -777( パレット付）… 

癟 C7-on(\r . 

…… ¥18.000 
…… ¥29.800 

— w ム 04 U W 

_ M 7-9»>91. 


• CZ -852 C . 

• C 2-850 D . 

…. ¥70.000 

…" ¥50.000 

眾レ“ OUU ^ . I 3 .UUU 

—レム 

^ H ハ- . 



.¥7 z t ljOU 

. v cn nnn 

*2000 文字カラー CRT . •… 
*4000 文字カラー CRT … 

… ¥23. 000〜 

…¥40,000〜 

赢 A D . oni / . 


零 nr ourv . 

a CD . an . v / on nnn 

• oK-oU . 7 jU.UUU 

(S 62.6.10 現在） 



fl ♦れ驪糖 


■ 亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私害箱 135 号 

I ® AM 10 時〜 PM 7時 ® 毎木曜 

■ 5 号店 Q 03-251-0531 

■ 7 号店 S 03-253-4199 

ニューセンター店 S 03-25 卜0987 

(7 月は休まず営業いたします。 ）■ 

ka mm mm wmm 


































































































































ポ■ナス特期曜定7败りセ_ル 


シャープ「スーパー MZV 2( MZ _2531 )j 

をお買い上げの方に、お手持ちの 
パソコンを下取り後、大特価¥125- 
00(1( メーカー標準価格¥1的， 800) 
で、100台限り通信販売0 

籲下取り機種/シャープ MZ - 2000 /80 B /80 K /1500/ その他ご 
相談下さい。 

•デ f スプレイ ( CU -14 AG 2) 付セットを御希望の方にはセット価 

ネ各 ¥178,000 

スーパ- MZV 2( MZ -2531) ボイス レコーダー 搭載。 

アイヒ外特別価格¥ 125,000 mm 1 










■厂 






※写真のテ v スプレイとは若干デザインが異なります。 


:魯 


_ m 

I 本言 fill 機1 


JIS 第 1/第2水準漢字、9万語の辞書 imm 

•通信ソフト「テレホンソフト A /2.0 標準装備 

籲』 S 第1/第2水準漢字 ROM 、 約9万語の辞書 ROM 、 ユーザー辞書搭載の強力日本 if 題!機能。 

•256 KB 闩 AM の大容量メインメモリ、ビデオ RAM 1 四 K 日標準装備。 

•映像統合を実現するスーパーインポーズ機能。 

•その他、本格的なシンセサイザーミュージックがたのしめる FM 音源 (8 オクターブ *3 重和音)採用。 MZ - 2500シリ- 
のソフトが使えるコン^チブル設計。 






スーパー MZ * V 2 で使用出来るソフ 


18.300 

1.700 


信用をモットーに.よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします. 


參 SUPER 春望「クリエイティブ |¥34,800- ， ¥29,600 籲ユーカラ 1<2 ブラス ¥ 28,000 
¥23.800#1\/111 し丁卩 1_ 八し ¥40,000-^¥34,000#1^-0 八し日本語 ¥45,000— ， ¥38,30(^ 

•SUPER C ALC2 ¥ 29,800- ¥ 25 . 300 • FORTRAN (IP-1 2 13) ¥ 1 3, 800- ¥ 11. 700 • C 
(IP-1214) V 13,800->¥ 11.700«COBOL(IP-I2I5)¥ 13,800-*¥11,700«LISP(IP-1216) ¥ 13,800 -， 
¥ 11.700 ， PR 〇 L0G(IP-I2I7)¥ 13,800 、¥ 11,700«PersonalCP/M(MZ6Z00l)¥ 16,800—¥14.300 
•Small-C/Small-MAC パッケージ ¥I2,800—¥10,900#TURBO PASCAL V3.0 V 22,000->¥ 18,700 
•TURBO TOOLBOX ¥ 17,000-^ ¥ 14, 500# TURBO TUTOR ¥12,000 > ¥ 10,200• C BASIC ¥37,500 
-*¥31. 900#C BASIC Compiler(CB80) ¥ 130, 000— ¥110,500# FIFTH Z80 ¥135,000— ¥114.800 

• FIFTH 80 ¥135,000— ¥114.800#X FIFTH 86 ¥ l85,000->¥ 157,300#File Utility(UT 25F)¥6,800 
— ¥5.800#Super Basic98 コンバーター ¥6,800—¥5,800 •スーパー修理屋さん ¥ 12,00 0->¥10,200 

• H.S- コントローラー ¥9,600—¥8,200#EXTRA HYPER DISK ¥ 10, 000— ¥85. 000 •EXTRA HYPER 
DISK+a¥l4,000->¥11,900#IDT-Z80¥I58,000—¥134,300#IDT-85¥I58,000— ， ¥134,300 參 IDT- 
ROM WRITER ¥ 108,000-> ¥ 91.800#TB-80/l ¥ 80,000—¥68,000 #DR Assembler Plus Tools ¥50, 
000— ¥42.500#micro MuLVA2¥80, 000— ¥68,OOO0SL-MICRO¥80, 000- ¥68, 000 


全国北海 道から沖縄まで 

丨通信 
販売 


アイヒ外電子 ㈱ 

営業所：〒彳92東京都八王子市北野町 560-5 

Q042B-45-3001-3 


★送科はご决文の際にお n : i い介わせ下さい。 

★化奴の商品は. すべて w , v ,. 保趾件付きです。 
★祕败の商品は充分 . ex てありますが.ご注文の際 
は.作.叫の確 迅の 1 . 叹金？ FW または. at 彳 rtti 込で 
お屮 L 込み下さい。全 ifli 品クレジツトでも WI つており 
ます》 

★お屮し込みの睽は必ず屯を叫《1|^て下さい《> 
★商品、品切れの節はご猝攸下さい。 


S03-545-0022 FAX.0426-44-6002 

•営業時間：10 ： 00-19 ： 00 
•電話受付： 20: 00迄可 
♦定休日：日曜日(祭日営業） 






































■*. - 


• NEC PC - KD 854 

(14 インチ） 

定価 ¥89.8004 

特価 ¥66,800 



參シャープ C 3 U -15 M 1 •シャープ CZ - 820 DTV 付 

r “ 00 特価卿⑻ 



鼸シャープ CU -14 D 1 
( 14 インチ>_ 2000/4000 自動切換 
定価 ¥108,0004 

特価 ¥69,800 




■n 


‘.卜 1 

，し..に 


►シャープ CZ 线 70 D-TV 付 
( 14 インチ） 2000/4000 自動切換 
定価 ¥109,800 : 


• 3 インチ生テ k スク 

1 枚 480 円 




_ 


• NEC PC -60 M 43 
Cl 4インチ） 

定価 ¥65,800 ぺ 

特価 ¥39,800 


•シャープグリーンモニター 

MD-12P1 (4050)(14 インチ） 
定価 ¥39,800 ••卜 

特価 ¥28,000 



• NEC PC-TV352 
(15 インチ） 

マルチシンク 

(8P-15P-21P) 
定価 ¥n 5,000呤 

特価 ¥79,800 

戴チルトスタンド別売¥5,000 



• シャープ CZ - 30 0 F (3" X 1) 

定価¥ 79 • 000 . :特価3,こ 

ベーシ^/ク BW 301 : インタフエースカード 8 B 01 
セット合針¥ 1〇1 .600 : ¥ 20,000 
XI シリーズ全機種に佚用可 

79. ツビーディスク争3イ;•両面倍密度ドラ . i プ形式# 
シングルドライブ(增股により2ドライプ可能）紀愴容簾# 
320パイト/ドライブ転送速度鲁250»<1311/5 «源•消費 
1® 力#八(2〗00认50/66七、22\^(ォプション拡强時） 


•シャープ CZ-822C (本体） 
シャープ CU- 1 4FA (ディスプレイ） 


ジョイスティック 


合計 ¥171. 600を ¥99,800 


•富士通 FM-TV152 
(カラー CRT テレビ） （ 15 インチ） 

定価 ¥89,800— 

特価 ¥59,800 




特価 ¥49,800 


•シャープ CU 14 A 4 
(14 インチ）（カラー 4050/ 
アナログデジタル RGB ) 
定価 ¥89.800 > 

特価 ¥53,000 



富士通 FM - AV 2 用 
• シャープ CU -14 FA 
(14 ィンチ） 

カヲー2000文字 
アナ a グ RGB 
定価 ¥49.800 

特価 ¥29,800 


►シャープ CZ-600D 

¥129,800新発売 


•ゼネラル DM-405 (MSX 対応） 
(最大 4096色対応） （ 14インチ） 
2000文字（アナログ 21P、MSX 
使用可 8PRGB 両用） 

定価 ¥67. 8004 

特価 ¥36,000 


8特讎多鼸入费/棚でぉ申し込み TS い0 

新製品他、旧タイプ製品(限定数)を見切り価格で奉仕中/全国どこからでも通信販売でお申し込み下さい。 


本誌発売時には、下記価格表よさらにお求めやすい価格に変更され C いる 場合が あります > 


• 富士通 FM-TV152 (? 5 ^ rt ^)-¥ 89,8004 ¥59,800 



拡强機器他 

• シャープ CZ-8VC (は T- ォタ—) --¥15, 8004¥13,400 

• シャープ CZ-8EB-3 (XI拡張 I/O ボックス) . ¥28,000 

•シャープ CZ8EP(X1 拡張ポート) • ¥丨丨，800今 ¥10,000 
• シャープ MZ-8BGKC 55卜强)¥ 39,0004 ¥ 22,000 
_シャープ MZ-1U0K2000 用拡張). • ¥ 37,0004 (在庫切れ) 
• シャープ MZ-11102(3500 用拡張)…¥ 20,0004 ¥ 7，000 
❿シャープ MZ-1U03(700 用拡張) _• ¥35, 000今 ¥15,000 
•シャープ MZ-1U05(5500 用拡張)…¥ 12,000今 ¥8,500 
•シャープ MZ-1U09(2500 用拡張)….¥9,000今 ¥7,200 
•シャープ MZ-8BK(80B の拡張).…¥ 19,8004 ¥12,000 

•シャープ MiVHR02x2 . ¥55,0004 ¥18,000 

_シャープ MZ- 2200用キーボード . ¥10,000 

•シャープ MZ-8BG. ¥ 39,0004 ¥19,800 

•シャープ MZ-1E 24232 C 力ード..¥ 19,8004¥16,800 
_シャープ CZ8BR1 (立体映像セット).¥ 29,8004 ¥ 25,300 
•シャープ CZ-8BK3 (廣縱 M ) ..…¥ 13,8004¥11,800 
•シャープ CZ-8BK4® 2 字 水ぶ M > …….¥6,8004¥5,700 
•シャープ MZ-1T02. ¥19,800呤¥ 8,500 


• シャープ MZ-1V01 (はく コン)… • ¥ 278 , 0004 ¥ 236 , 500 
• シャープ1 P-1246(PC-98 用ソフト) • ¥ 99 , 800 4 ¥ 85 ， 000 
• シャープ1 P-1243® す卜 2500 用)… . ¥ 30,0004 ¥25，000 
• シャープ MZ-8BI04(GP 旧カード)..¥45,0004¥18,000 
• シャープ MZ-8BC04(?^o レ) ……¥ 18,0004¥8,500 
• シャープ MZ-1 R26(3^ am ) ¥ 35,0004 ¥ 13,000 
• シャープ MZ-1 R27(?^ ram ) … . ¥ 20 y 000呤 ¥ ，000 
• シャープ MZ-1 R28( 益® ••…¥ 22,000今 ¥ 13，000 
•シャープ MZ-1R290S? o 2 J ..…¥ 32,0004 ¥15,000 
• シャープ MZ-1 R37( ぬ^ ィ ル) •••¥ 35,800-4 ¥29,800 
離シャープ MZ-1T03 データレコーダー •¥ 12,0004 ¥8,500 
• シャープ CZ-8BGR2 (XIターボ用)..¥ 14 , 8004¥4 ， 000 
•シャープ CZ-8BS1 (ステレオ FM 音源ポード)……¥19,500 
•NEC PC9808 数値プロセッサー¥ 82,000今 ¥30,000 
•シャープ CZ-6PV1 (与ロタ-)•.…¥ 198,000今新発売/ 
• シャープ CZ-51 F(X1 ターボ増設).¥ 39,800今 ¥ 25,000 

代品 

• シャープ CZ-52F (XI F 增設) . ¥34,8004 ¥22,000 

•シャープ MZ- 2000 /2200/80B/700 用 スヵー ド） 

. ¥18,000 

プリンター 

[Vンャープ MZ-1P17(?2 -料ブリン )¥ 79,800今¥39,8001 

•シャープ CZ 刪架-?タヵ-ラ-)……¥34,8004¥8,000 
• シャープ MZ-1 P09K£： 男 S ?) …¥ 47,600今 ¥ 15,000 

•シャープ CZ-8PP2(S 鸽) . ¥ 54,800今 ¥9,800 

•シャープ MZ-1P07G 匕％?# ース) • ¥ 95,000今 ¥75,000 
•シャープ MZ-1P14( ぬ: 1 ^?I用夕-)..¥ 54,8004 ¥39,800 

•シャープ MZ-80P4B(136 桁) . 大特価 ¥79,500 

•シャープ CZ-8PK3. ¥189,0004¥158,000 

• シャープ CZ-8PC1 (熱転写カラープリンタ-)… • ¥53,800 

• シャープ CZ-8PD2( ドットプリンター) . ¥29,500 

❿ NEC PC-PR405-01(2 水準漢字) • ¥ 23 , 8004 ¥ 11 , 500 

•NEC-PR101L(|fg ブト リン タ) . ¥175,000今 ¥59,800 

_日立 MP-1041 ドットプリンター…¥ 169,800今¥85,000 
• 日立 MP-1053 (您ンター )•• ¥ 315,000今 ¥ 158,000 
•シャープ CZ-8PK3®Ky …¥ 189,0004¥129,800 

•シャープ CZ-8PK4. ¥ 158,000今 ¥99,800 

• シャープ CZ-8PK (漢字プリン外 •¥ 134,8004 ¥39,800 
•NEC PC-PR101L. ¥175,0004 ¥59,800 

フロッピーティスク 

• シャープ CZ-503F ぼ 2Dx1) はゴプフレネ-ス)….¥42,000 


•シャープ CZ-500H(10M) ……¥348,000今 ¥285,000 
• シャープ CZ-502F (5.2DX 2) (仏タブ了没-ス) …¥75,500 
•シャープ MZ-1F07(：^l タプ7レネー，158,00 (H ¥95,000 
♦日立 MP- 3560 インターフエースカード (MP-1802A) 付 

. ¥148,0004 ¥79,800 

•NEC PC-9631 MW. ¥ 180,0004 ¥138,000 

•ラウンドシステム LDS-5UV(UV2fV スク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

ソフト 

參シャープ MZ-2Z013 (5500 MSDOS ) ¥ 25,0004 ¥21,000 
•シャープ MZ-2Z017 (5500 BASIC 3) ¥20,0004¥ 17,000 
• シャープ MZ-8BD02 (80BR DOS) ¥50,0004 ¥15,000 
• シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ …¥35,000 
•シャープ MZ-80B CP/M デジタルリサーチ… •¥ 35,000 
•シャープ MZ-2Z004( 離……¥ 50,0004 ¥42,500 
•シャープ ム).¥ 25,00 (H ¥21,500 

•シャープ MZ-IZOIOgg^MB) ..…¥ 9,500今 ¥8,500 
籲シャープ MZ-2Z023®^ as IC ) •• ¥ 50,0004 ¥42,500 

16ビットボードキット 

籲 MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥18,000 

※掲載されている商品は全て新品保証付きです。 


全国 

通信 

販売 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安く、迅速にお届けします. 


★送 n はご注文の際にお問い介わせ下さい。 

★揭 w の商品は、すべて祈,V ,、保証害で i*。 
★褐败の商品は充分叫龙してあなまナが，ご Hi 文の際 
は、在嵴の確思の上、 iWfe #衍または、銀行抿込で 
お屮し込みドさい,、今:商品クレジットでも扱っており 
ます. 

★お中し込みの PR は必ず屯 ,!A_ » ij- を叫圮して下さい。 
★ iftj.Vu 品切れの節はご界攸ドさい。 


アイビット鼋子 ㈱ 

営業所：〒192東京都八王子市北野町 560-5 

^0426-45-3001-3 

S 03-545-0022 FAX .0426-44-6002 

• 営業時間 :10 ： 00-19 ： 00 
• 電話受付： 20 : 00 迄可 
• 定休日：日嗜日 ( 祭日営業） 




































































































PUTER 

BANK 


/ 纖 安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 



w ついにベールが剝された/" 

68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な 
驚きがある。未体験の機能美が _ 

創造力を刺激する。 _ 



SXBBOOO 


W 


ア ー トスタジオ•丁 urbo Z 


ひ 



機能美あふれるハイコンパクト設計。32ビットへの移行がスムーズに行える将来性 
を見越した68000 CPU を採用。メインメモリは、大容置 1 M バイトを棵準装備し(最 
大 12 M バイト)、クロックも 10 MHz と/、イスビードです0又アート心を躍らせるグラフ ィ 
ックスは、65,536色を最大 512 X 512 ドットモードで同時発色の上、新開発スプライ 
卜 1 C 採用で緻密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます。 

ステレオタイプの8オクターブ8霣和音 FM 音源を採用し、 L . R 2 チャンネルのオー 
テ V 才出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がります。も 
ちろん JIS 第い第2水準漢字は標準実装。日本語処理機能も強力です。 

☆ご注文 NO . A -87 

M 未来派16ビット機 X 68000 フィーバーがやって来る/〃 

SHARP CZ -600 C (マウス.トラックボール付） ¥369. 000 

SHARP CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格- ¥498,800 


当社は、 XB 8000 の販売認定店です。 


KKl /tmjrMjcu 

〕96色のリアルさで取り込める、アナログカラー 



•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルさで取り込める、アナログカラーイメージボ 
ード内蔵0 •リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重和音ステレオ FM 音源搭載。 
籲複雑な入力も簡単に操作できるマウス標準装僙〇春 JIS 第卜第2水準漢字 ROM を標 
準実装0參スピーテ V — な日本語処理ができるシステム•ユーザー辞書装備。籲大容置、 
1 M パイトフロッピー2基内蔵。 


☆ご注文 N 0. A -83 

M 使いこなすほど威力を発揮する X - tu「bo Z M 

sharp CZ -880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D ¥129 800 

合計標準価格-¥34^600 


大特価にて提供中 


織888 

③ ¥9,800 


x 48回[ポーナス〕¥ 17,000 x 8回 
x 36回〔ポーナス〕¥ 17,000 X 6回 
X 36回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 N 0. A -84 

M X -1 turbo Z ワープロ特別セット" 


24 %OFF ¥101.600引き 


sharp CZ -880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D ¥129. 800 

sharp 24ドット熱転写カラー漢字ブリンタ+ケーブル¥ 86.600 

会計標準価格- 1^434-400 


③¥11 


雪:888 

11,300 


x 48回〔ポーナス〕¥ 18,000 X 8回 
x 36回〔ボーナス〕¥ 20,000 x 6回 
x 36回〔ポーナス〕無し 


n\i3^Lfhi 


m 



MZ-1P17 


☆ご注文 NO . B -62 

w 24 ドット熱転写カラー漢字ブ U ンタ" 


50 %OFF ¥43,800引 


sharp MZ -1 P 17 + ケーブル & 

現金特別価格-¥42,800 


(L ¥3,900 y 12回 


2;¥7,600ズ6回 


コンピュータ画面をビデオ録画できる 
初のマルチビジュアル端子搭載// 


☆ご注文 NO . A -63 
• X -1 の H 性能が鼸近になった。 X -1 G model 30^別セット • 
SHARP CZ-822 〇 B(5 ィ WFDX2〕 ¥118.000 
sharp 14 イ W*2000 字が5—ディスブレ T ¥ 49.800 

合計標準価格-¥ 16 ^ r € Q 0 


現金特別価格 


-¥107,800 


☆ご注文 NO . A -88 

"离速電磁カセット付、 X -1 G model 10セット* 

sharp CZ -820 CB (高速 電« カセット xi ) ¥ 69.800 
sharp 14イ々2000字カラーテVスブレ f ¥ 49.800 

合計摞準価格- 


現金特別価格- 


¥69.600 


①¥4, 
d ¥6 
3 ¥5 


:888 

,200 


X 24回〔ボーナス〕¥ 7,000 X 4 回 
X 12回〔ボーナス〕 ¥23,000 X 2 回 
X 2 4 回〔ボーナス〕無し 


① ¥3,000 x 16回〔ボーナス〕 ¥15,000X2 回 

② ¥ 5,000 x 10回〔ボーナス〕 ¥25,000X 丨回 

③ ¥3,400 x 24回〔ポーナス〕無し 


どこよりもお得な 


卜をご購入の場合 


下取機種 

X - I 、 グラフィックラム付… 

蘭麵¥_危=胁実施中/=ユ1:::::::::::::: 

PC -880 IMKD model 30 • 


下取差額 

+ ¥ 283,000 
+ ¥ 280,000 
+ ¥ 284,000 
^¥ 240,000 


X-1G モデル 30 セツトをご購入の壩合 ■ X-1G モテル 10 セツトをご購入の場合 


下取機種 

x - i 、 グラフィックラム付… 

FM NEW 7 . 

PC -8001 MKD . 

PC -8801 MKD model 30 - 


下取夔額 下取機種 

+ ¥ 100,800 x - i 、 グラフィックラム付… • 

■ +¥ 97,800 FMNEW 7. 

+ ¥ 101,800 PC -800 IMKD . 

• + ¥ 57 , S 00 PC -8801 MKD model 30 - 


下取差額 
+ ¥ 62,600 
+ ¥ 59,600 
^¥ 63,600 
+ ¥ 19,600 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さしへ。 


C.B. クラブ制度_ 

当社で商品をお貢し、上げの方全興に、 C . B . クラブ 
カードを無料でお送り致します。このカードをお 
持ちの方なら次の貢い換え時や、周辺機器の賊入 
時に会 貢 特別価格でご購入になれます， 

会員専用ホットライン tt 03(797)1444 



シヨール_ 


^回屄匼网必 

〇中古バソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で專又るク g3 フ^^^^^ 




































































CZ -011 CE ( X-I f モデル i o ) 
¥89, 800岭ギ26,800 I 新品同様 I 

CZ-B11DE 

(14 インチ2000字 RGB テレビデ f スプレイ〉 

¥89,800岭 ¥ 39 y 800 MM 

X -1 F モデル10 ^ 

ディスプレイセツト(記 f 4$ E ) 
¥139,600岭ギ56,600 
X -1 F モデル10テレビ 

ディスプレイセツト (本体 + CZ- 8 I IDE ) 

¥179,600岭ギ66,600 


， ::. 被 ^ 例 ^ 抑だ扮押舰⑽规欲箱 ^^ 


MZ -1 P 17 CE - B ) 

(色、グレー•ブラック) 

(80 桁カラー漢字サーマルプリンタ） 
¥ 76,600岭¥42,800_ 

( XI 用ケーブル付） 

¥ 76,600岭 ¥ 46 , 800 M ^[ 
( MZ 2500用ケーブル付） 


CZ-820C 巳 （ x - 1G モデル I 〇) 
¥69,800岭 ¥ 39 y 800 \ M ^\ 
¥ 69 , 800 ^^ 34,800 
CU-14GB 

(14 インチ 2000 字 RGB デイスブレイ） 




¥49,800^ 5^29,800 1 MSM ] 

X -1 G モデル 10 RF 

コンノV：—タセツト（本体 +AN-58C) 

¥72,780岭 ¥37,600 

X -1 G モデル10 

デイスブレイセツト ( 本体 + CUI 4 GB ) 

¥1 19, 600- f ^ 64,600 


CU -14 G ( E •巳） 

(色、グレー•ブラック） 

(14インチ2000字デジタルカラー） 

¥49,800^^29,800骑口丽 I 


CU -14 A 4 

/ 14インチ4050字アナログ-\ 
デジタルカラー、 

\PC 用アナログケーブル付/ 

¥89,800^^59,800 


I 新品同様] 




CZ -8 PK 2 

/ 10インチ9ドット漢字プリンタ、 \ 
Ui 用プリンターケーブル棵準添付） 

¥ 134, 800 -»y 39.800 [Mai 


SHARP 

WD -200 

/ ポータブルワープロ、 \ 
\A4 サイズ. 24ドットプリンタ付ノ 

¥109,000^^19,800 


JW - R 10 

(A4 サイズ *24 ドットプリンタ付) 

¥99,800岭ゼ19,800 


SHARP 

本体 

MZ 72 I ( データレコーダ 内蔵) . ¥ 89,800 岭ギ12,000 

MZ 73 K データレコーダ•カラープロッタ内通) . ¥ 128,000岭ゼ 18,000 

MZ -1 500(高速クィックディスク内通、 RF 出力付き）…¥ 89,800岭ギ 25,000 

MZ - 2000 ( GRAM 、 I 、2、3ページ内蔵） . ¥265,000岭ゼ 32,000 

MZ - 2200 + MZIT 02( 本体 +専用 データレコーダ付き） ••¥ 147,800 ■►^K 24,500 
MZ -552 1 ( 16ビット' 5インチ FDx 2) i 新品同様1 ……¥388,000岭ゼ 68,000 

MZ -552 K 本体) . ¥388,000] 

MZ - IP 0 600インチ16ドット漢字ブリンタ) . ¥234,000セット価格 

MZ -1 D 10 ( 1 2インチモノクロディスプレイ） . V 41,800 J ^¥108 ,000 

CZ -800 C ( X - I マニアタイプ、 G ラム付） . V 187,000岭ギ 20,000 


CZ -80 I 〇 ( X - IC ). 

CZ -803 COMCS ). 

CZ -804 C ( X - ICk ). 

CZ -81 IC ( X-IF モデル 10). 

CZ -802 C ( X - ID ). 

プリンタ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ） . 

CZ -8 PP 2 (カラープロッタプリンタ) . 

MZ-IPOI (MZ-700 用 カ ラープ □ッタ、アダプター付き） • 

MZ - IP 14(80 桁9ドットプリンタ）. 


• ¥ 119,800■►ギ 
•¥ 119,800岭ギ 
.¥ 139,000畤ギ 

• V 89,800■►ギ 
•¥ 198,000蛉ギ 


34,800岭ギ 
54,800岭篆 
39,800岭ギ 
54,800岭ギ 


MZ - IP 09 (カラープロッタプリンタ） . ¥ 39,800岭ギ 


20,000 

20,000 

22,000 

22,000 

22,000 

12,000 

12,000 

12,000 

20,000 

15,000 


その他 

MZ - IFIKMZ 700 用 QD ドライブ) . ¥ 24,800バ 14,000 

MZ - ISOKMZ - ID 02 用チルトスタンド） . ¥ 12,000岭ギ 3,800 

MZ - ISO 8( MZ - ID 06 用チルトスタンド） . V 12,000岭ゼ 3,800 

GZ -300 F ( X - I 用3インチフロッピーディスク) . ¥ 79,800岭ギ 20,000 

CE - I 52 (ボケコン用カセットレコーダ） I 新品同様 I •.…¥ 19,800岭ギ 7,500 

CE - 153(ソフトウヱアボード) . ¥ 30,000 岭ギ 5,800 

CE - 154(システムキャリングケース） . ¥ 19,000 岭ゲ 5,800 

DZ -850 D ( I 4 インチ4050字 RGBTV )| 新品同様 I••…V 129,800岭ゼ 59,800 
* X - 1シリーズ特選極上品コーナー* 

x - if モ F ル io ( cz -8 iice 、 萬 速 電磁 カセットレコ-ダ内 ao i 新品同様 I ¥ 89,800岭 f 26 t 800 
x-i fl モデル io ( cz - 82ocb , 高速 竜 a カセットレコ-ダ内蔵) I 新品同様 1 ¥ 69,800岭ギ 39,800 
X - IG モデル 30( CZ -822 CE ,5.2 D . FDDx 2，* 字ロム付）■- V 118,000<4 ¥ 78,000 

* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

. ¥ 39,800岭ゲ 29 f 800 

〇11-14〇(14インチ2000字デジタルカラー) [^ 3 〇商琢1 . ¥ 49,800 岭¥ 29,800 

CU - I 4 A 4( I 4 ィ >f~4050 字アナ□グデジタルカラ->1新品 同様1 .， ¥ 89,800 岭 y 59^800 

CZ -8 IID ( I 4 イ W 2000 字 RGBTV ) | 新品同孫] . ¥ 89,800岭ギ 39,800 

* その他特選極上品コーナー* 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字プリンタ〉 I 新品 I ……¥ 134,800蛉ギ 39,800 
CZ -8 PP 2( S ) (カラ-プ□ッタプリンタ ）1 新品同棟1” ¥ 54,800岭ゲ 15,000 

CZ -8 VC ( X - I 用 RF ビデオコンノ、•一夕)1新品| . ¥ 15,800岭ゼ 13,800 

N/IZ-IP09(mz-i500 用カラ-プロッタプリンタ ) 1 新品同 様1 . ¥ 47,600 ¥ 25 y 000 

MZ-IPmE.B)^! 1 ! とずレ?寸サ-マルプリンタ)[新品1¥ 76,600岭ギ 42,800 
MZ - IPmE . BU ® 喆；？ルプリンタ)關¥ 76,600岭ゲ 46,800 



♦コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取 D ます。 
•とんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


株式会社/彳シフィツクコンピュータノ \”ンク 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM1 0:00年中無休 


|全商品保証彳寸6ヶ月の保証期間だから安心です。 

|クレジヅトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国 料配送全国どこでも配達料はいただきません。 


0 SSSiIrT 留守の多い方でも安心です。 

高額下取0少ない予算で買いかえもラクラク。 

高額買取り電話1本で即、現金お支払い。 

代金引換えシステム商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括払し、商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える// 


§ 3 ( 797 ) 

10121 









































































































©®©@ 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします 


dl&lp メ■ル細 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 

'Man I j 


ng!n 

パソコンラック s チェアーセット 

ク寸法 

10 X 高さ855〜1185 X 奥行 655 mm 
，、ー ドの高さを変えることにより、 

尸ィスフレィ台とフ U ンタ台 __1., 

^ b こ使い分けられます。 スフィト - 

< メーカー 棵準®格合計34.000円八ヽノコンビデオラック* 

, セット特№20,000円 シンコ— 商土 

•シートカラ-①轉色©茶色 J&P 特価13,800円 




mm H 

パソコンチ: d アー 


Ml 



八ソコ^^^^^サンワ SR-UJB 
メビじコご白 R --1200 *|i メーカー f - 

J&P 特価29,800円 J&P^lt 

幅 120 Ox 高さ 650 〜 1180 奥行 750nn 



フ日 R -10 B 


DSF -992 L - 
J&P 特 @55,000円 

幅12009 6 X 高さ670〜 

1190 %x 興行800% 
«源コンセント、フックエンド付 


i&B^dtpoo 

青色 b 茶色 


マクセルクリー 
ニングディスク 
1円 （スプレー付） 

J&Pffi 格2,500円 

①5インチ② 3.5 インチ 


■パソコンクツズ 









フに - (EE csixiig 

◦A 電源タッブ 

ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用）電磁波防止 

ノイズフィルター粲中スイッチ付丨栗レ£フィルター NEW 14 エプロン 

J&P 特価6,980円 J&P 特価9,600円 J&P® 格7,800円 




キーボードのす s 間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 

奧祿にもよろこぼれます。 

パソコンクリーナー 
シャーフ FC - H 41 F 
J & P 特価 10,000円 丫 A -50 L 50校収納」 


5インチ 

ディスクケース 

J&P 特価3,000円 


■各種切替器 


1台のプリンタと 
2台の/ r ノコンを 
切替えます。 

パソコン切替器 

J&P 価格9,800円 


{給'0フ•」ン 




esebh 


■電子手帳 

シャープ PA - 7000 
J&p 特価17,800円 


ksw c 


ディスプレイ切替器 
パソコン 1 



/\ソコノ1 -) 
バソコン 2*^ 


1： 

カラー 

] ! 

\0' j - y : 


KSW D 

8 ビン RGB 、 クリーン端子付 

ism J&p 価格9,800円 


これ1台で、爾卓•電話 
帳 ■ スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使ろことにより、溪字 
辞靄や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで幅広<お使いい 
ただけます。 


モデム、 

IRS 232 C 

切替器 

WL ^ 

■モテ乙2 

KSW M 

J&P 価格12,800円 


パソコン - L . 


■プリンタ用紙 G 

CTcTH 

ISSQfiijjiijjjHif 

lMSESSS 

c^nxnrf^ 

東洋紙ミ S 秀^紙 

15 インチ用紙 

(1000 枚連続).… 

j & pmf §2；5 ddn 

① 白紙②棟入り 

(500 枚連続） 

J & P ® 格2,400円 

① 白紙②棟 入り 


■パーソナルコピー 



I 


シャーフ Z-HC 
サーッと なぞれば 
メモになる/ 

欲しい惝報だけを=1ピー0 
メーカー 僳準価格31.000円 

J & P 特価 26,800円 

色①フラック②ホワイト 


■パソコン通偁機器 

tarctfi 


■データレコーダ 




シャーフ Z - SfT 3 - 

名刺 •ハガキから A 4 サイスまで 禊 写 0 K / 
現像力一卜 1 J ツジ (黒色）と 
感光体力 一 卜 |J ツジ 各1本 付。 

メーカー標準価格129.000円 

J&P 特価99,800円 

色①フラック②ホワイト 


300( 全二重） 

1200(半二重） 
切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発着信ち可 

FS -232 C 
ケーフル別売 



MZ -1 X 19 J&p 特価 69,800円 


モデム _ _ 

エプソンメ ー1 •操準価格49.800円 
SR -120 ATJ&P 特価 ¥35,800 
300(全二重） • 1200(全二重)切替司 
自動発着信機能付 


_ |、一…〜…'一^^… RS- 232002 

画！ _ _ RS-P32C 

シャー ブ CZ -8 TM 2 

〜门， J&p 価格49,800円 


x-i 男用 
デー タレ コーダ 
CZ -8 RL 1 

J&P 価格24,800円 


シャーフ CZ -503 F 

J&P 価格49,800円 


インターフエ'イス同梱 
x - i 用外付タイフ 


アイフ 

PV - A 1200 
J & P 特価 36,800円 
300 C 全二重），1200(全二重） 

自動発蕕信機能 • RS -232 C ケーフル付 


アイワ 

CPW -2 

J&P 価格3,500円 


&P 価格49,800円 

300(全こ S ). 1200(全二重)モデム 
RS -232 C ^_ フ儿付 
X -1/ X -1 ターポ用通信ソフト付 

自動発*遇可 


■ブ 1 J ンタ 


呔 r 細 




シャーフ CZ -8 PK 5 

J&P 価格129,000円 

X 」*パ； ー ズ用 

10インチワイヤドツトケーフル付 



シャーフ CZ -8 PC 1 

J & P 偭格 69,800円 

X -1 ジ 1 J — ス用熱転写 
カラー フ u ンタ ケー フル付 



モデム 
ターミナル 
モ r 厶ボ ー fc ソフト付 

+通信ソフト 
CZ -133 SF 

J&P 価格25,800円 


ーホ 

|ターミナル 

I シャーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ターポ ( U ) 用 

信ソフト 

' j & p 価格8,800円 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

J&P 価格9,800円 

x - i で/ パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 




JSP HOTLINE 

スター タキット 

j&Pffl 格3,000円 


iv^Afk 


f »•»/» •- 3 "»<»» 


I スタータキット代金3.000円、 
V は入会金に充当されます。， 

J&PHOTOLINE 接确 
に必要な ID 番号と/彳スワ 
—ド•入会串込書などか入 
つています。買つたその 
日からアクセス可。 




















































































»( 03 ) 496-4141 



►記戰以外のご注文ち承りますので、詳 
し<はお電話にてお問い合わせ下さい。 

a(03)496-4141 


お申込み先： 東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28番4 号（亍 150)^9^ 渋谷店メールショッピング係 


商品名 

機種 名 

価 格 

ランゲ-ジマスタ- (CP/M®) 

❶ CZ-128SF(2D.5 下 D 版） 

9.800 円 

turbo CP/M (漢字版） 

• CZ-130SF(2D.5 下 D 版） 

14.800 円 

S ユートビア 

❼ CZ-139SF(2D ， 5 下 D 版） 

12.800 円 

ン 

ゲ 

1 

ジ 

シ 

U 

1 

ズ 

FORTRAN 

❶ CZ-115LF(2D-5 下 D 版） 

13.800 円 

C 

©CZ-116 し F(2D-5，FD 版） 

13.800 円 

turbo LOGO (漢字 坂） 

⑩ CZ-117SF(2D.5 下 D 版） 

18.800 円 

COBOL 

❿ CZ-mLFWD^FD 版） 

13,800 円 

PROLOG 

©CZ-119 し f=(2D.5*FD)S) 

13.800 円 

USP 

•CZ-120LF(2D-5 下 D 版） 

13.800 円 

AP し 

•CZ-126LF 

13.800 円 


キ 1 J 卜 u 線 


■<MZ- 2500 オプション〉 


nFgi^i 


MZ-1E26 

J & P 価格 24,800円 

ポイスユニケーシ 
3 ンインターフェイス 




MZ -1 M 10 


J & P ■格 10,000円 


J & P 価格 14,500円 MZ -1 M 08 
カラー/ X レット MZ -2500/1 500用 

tTx-K ボイスボード 


N/ 

J 



1 Z -1 R 28 

& P 価格22,000円 

1 Z 2500用、辞霤 ROM 


■ポケコンアクセサリー 

① CE -124 J&P 特価 4,000円 

CSS 1 PC -1245 〜1360用1カセットインターフェイス 

⑽二 ② CE -202 M J&P 特価 16,000円 

PC -135( H 36( H 450_7500 用 16 K 巳メモリ 
obm ③ CE -2 H 32 M 1 J&P 特 1128,000円 
^ X PC -1 360.136 OK .1460用 32 KB メモリ 

④ CE -2 H 16 M J&P 特 ffil 4,000円 
^ PC -1360.1360 K .1 牝〇用 16 KB メモリ 


iy > 暴 




r 


立体映像セツト 
ヤーフ CZ -8 巳 R 1 
J & P 価格 29,800円 

x - 1 / x-i ターボシリーズにて 
ri 体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 



マウス 

シャーフ CZ -8 NM 1 

J & P 価格13,800円 

X -1. MZ 用▽ウス 


カラーイメージボード 


シャーフ CZ -8 BV 2 

J&P 価格39,800円 

画像を自在に修正- 
加工できます 
画像処理ツール- 
ク•ラフイツクソフト 
同捆 


■丁イ入 vwn 柏农 （いすれも1〇枚単位になつております。） 




5〃2 D 

5"2 DD 

5〃2 HD 

3.5〃1 DD 

3 5 W 2 D 

3.5〃2 DD 

3.5"2 HD 

m-m 

IOOtI-I IC7-4-II. 

マクセル 

〇¥2,800 

❽ ¥3,800 

©¥5,000 

©¥6,300 

©¥6,300 

©¥7,800 

©¥13,500 

スリー M 

©¥2,800 

❾ ¥3,800 

©¥5,000 

⑨ ¥6,300 

❿ ¥6,300 

©¥7,800 

©¥13,000 

メ3レックス 

©¥2,800 

❿¥ふ800 

©¥5,000 

©¥6,300 

©¥6,300 

❿ ¥7,600 

©¥13,100 

nUr vJ Oil ノノ ノ /U 

ディスク 

MD -2 HD 10 枚 

¥3,800 

データ ライフ 

〇¥2,800 

©¥3,200 

❿ ¥4,900 

©¥5,500 

©¥5,500 

©¥6,100 

©¥12,200 

フ ジ 

❺ ¥3,200 

❿ ¥4,600 

❿ ¥6,300 

❿ ¥6,700 

❿ ¥6,700 

❿ ¥8,400 

©¥14,500 

ソニー 

❻¥3,200 

©¥4,600 

❿ ¥6,000 

©¥7,100 

©¥7,100 

❿ ¥8,900 

❿ ¥14,600 

TDK 

❼ ¥2,600 

©¥3,600 

❿ ¥4,700 

❿ ¥6,100 

©¥6,100 

©¥7,500 

©¥12,500 


■< x -〗/ ターボオプション〉 

FM 音源ボード 

シャーフ CZ - 阳 SiJ & P 価格 23,800円 
X -1 刚重和音200音色、ステレオサウンドの FM 音源 



■プ 1 J ンタオプション m 

❶ MZ -1 C 48 X -1 用フリンタケーフル 6,800円 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル 6,800円 
© M 2-1 R 29 MZ -1 P 17( 巳)用第2水準 ROM 14,800円 
❹ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 R 〇 M 9,800円 


■MZ 2500 システムソフト m 


商品名 

機種名 

価 格 

FORTRAN 

O IP -1213 

13,800円 

C 言語 

© IP -1214 

13.800円 

COBOL 

© IP -1215 

13.800円 

LISP 

❹ IP -1216 

13.800円 

PROLOG 

❺ IP -1217 

13,800円 

CPM 

© MZ -6 Z 001 

16.800円 


X-1 をパワ-アップさせる NEW BASIC 
(Ver.2.0) 


BBB3 


対応機種 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

❶カセット版 CZ-112SF 

7,800円 

@3"FD 版 CZ-113SF 

8,800円 

❸ 5"FD 版 CZ-1243F 

8,800円 


■ 各種漢字 ROM 


OCZ -8 BK 2 X -1 F 第1水準 RQM 19,800円 
© CZ -8 BK 3 X -1 ターポ第2水準 ROM 13,80 OR 
© CZ -8 BK 4 X -1 ターポ2第2水準 ROM 6,800円 


p ところ想，□□□□口 

注文 N 0 

数璗 

金 額 


M7- ( ) 


円 


M7- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




右の注文書にこ希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
翥留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 



現金書留申込み用紙 












































































































































全国どこでち 
無料配達 


P = MZ シリーズ用 

r 價畏の野望(全国版） 


^^^1 ©趣©®全国どこでも送料無料ですぐにお届けぃだします。 

QSiAB 本 aa 販売 s 会 

feJWP ) (■ルシヨツ 


ムーンチヤイルド 






三国志 



¥ 9,800 (3.5 tf DD) 


注文 N 0 

M 7-1 

適跖機楢 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 


五十有余の群雄ガ割拠する 
戦 S 乱世。今、黌方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果ださなければなら 
ない/数々のドラフを秘め 
た武将たちの壮大な歴史叙 
悄詩が今、始まる。 



| 注文 Nq'M7-2 

|遇 S 機楢 

MZ -2500 

|ソフト八ウス 

HOT - 巳 


U —、グラフイツク共にみ 
ごとな仕上りの新作ソフト 
です。 



¥7f800(3.5DD) 


¥ 14,800 (3.5"DD) 


注文 No 

M 7-3 

適 S 機樋 

MZ -2500 

ソフトハウス 

光朱 


ベストセラーのシミ ユレー 
シヨンゲーム「三田志 J は広 
大な大地を統合せんと戦つ 
だ255名の登壤人物が織な 
す壮大なドラフです。 


タイトル 

□ボレス 2001 

ウィバーン 

フロフ I ッショ ナル麻雀 

レ 1 J クス 

u パー ス 

三国志 

カレイドス コーブ I 

テグザー 

適疝饯欞 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

▽イク□ネツト 

アルシスソフト 

シヤノアール 

ボーステック 

S.PS 

光栄 

ホツトビー 

ゲームアーツ 

注文 N 0 |価格 

M 7-4 | ~¥6.800(35* DD ) 

M 7-5 1 ¥6.800(35 f DD ) 

M 7-6 | ¥6.800(35 で D ) 

M 7-7 | ¥7.200 Q 5 , DD ) 

M 7-8 |¥7.800(35* DD ) 

M 7-9 | ¥14.800(15,〇〇) 

M 7-10 | ¥6.200(35^0) 

M 7-11 | ¥6.800(35*00) 

タイトル 

簷き狼と白き牝鹿 

ウィサード 1 J — 

メルペンベール 

殺人クラブ 

道化師殺人事件 

U ザード 

卜 U 卜 ー ン 

フラックオニキス 

通喵提欞 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

iMZ -2500 

ソフト/、ゥス 


SIR-TECH 

システムサコム 

リバーヒル 

シンキンクラビツト 

ク U スタルソフト 

サインソフト 

日. P.S 

注文 NO 1" 価格 

M 7-12 I ¥8.800(35 T 3 O ) 

M 7-13 | ¥9.800(35*00) 

M 7-14 | ¥7.900(15 , 〇〇) 

M 7-15 | ¥7.800 D ) 

M 7-16 | ¥8.800(35* DD ) 

M 7-17 1 ¥6,800(3.5*) 

M 7-18 | ¥6.800(35*00) 

M 7-191 ¥7.800(35*00) 

タイトル 

: PU オン 

アーコ ン 

U グラス 

ド ルアー ガの塔 

信長の野望 

棋太平 

八イドライド II 

レ•イ • ド •ッ •ク 

遇 1© 槪播 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

^BPS 

ランタム八ウス 

デン/又 

光朱 

S . P.S 

T & E ソフト 

T & E ソフト 

注文 N 0 |価格 

M 7-20 ] ¥7.800(35* DD ) 

M 7-21 | ¥7.800(35 # 〇〇) 

M 7-22 | ¥6.800(351)0) 

M 7-23 | ¥6,800(3 i * DD ) 

M 7-24 | ¥7.800(3麵 

M 7-25 | ¥7.000 D ) 

M 7-26 | ¥6.800(15 T ) D ) 

M 7-27 [ ¥6.800(35 TO ) 

タイトル 

フー ペラス 

未来 

夢幻の 心臓11 

アクレス 

ガレイドスコーブ II 

ザ•コックビット 

大脱走 

チヤンビオンブ □レス 

適跖极播 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2200 

M 2-2200 

ソフトハウス 

データウェスト 

ザインソフト 

クリスタル 

リバーヒル 

ホツトビー 

コムバック 

キヤ 1 J ーラボ 

マィク□ネット 

注文 NQ |価格 

M 7-28 | ¥6.800(35*00) 

M 7-29 | ¥7.800(35 f DD ) 

M 7-30 | ¥7.800(35*00) 

M 7-31 | ¥7,800(35*00) 

M 7-32 | ¥5.800(35*00) 

M 7-33 | ¥6.800(3.5 # DO ) 

M 7-34 | ¥4.200(テ- 7) 

M 7-35 | ¥4.800(テ- 7) 

タイトル 

八イドライド II 

迷宮への扉 

ばってんタヌキの大冒険 

ナイザー 

エキサイト四人麻雀 

ソフィア 

ドルアーガの塔 

バトルシティー 

適 S 機楢 

MZ -2000/2200 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

T & E ソフト 

デンバ 

テクノソフト 

ナコム 

テクノソフト 

ユニバース 

ナコム 

ナコム 

注文 No |価格 

M 7-36 | ¥6.800(5*20) 

M 7-37 | ¥4.800( QD ) 

M 7-38 | ¥4.800(00) 

M .7-39 |¥4.800( QD ) 

M 7-40 | ¥4.800( QD ) 

M 7-41「¥4.800( QD ) 

M 7-42 | ¥4.800( QD ) 

M 7-43 | ¥4.500(00) 


■ X -〗 シリーズテープ版 
北斗の拳 



注文 No 

M 7-44 

適疝檐稽 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 


パイオレンス劇囤アドペン 
チャ ー。 少年ジャンフて人 
気の劇画が君の/彳ソコンで 
フレイできるぞノ アニメー 
シヨン、ブラフィック、ス 
卜一 IJ 一、効果音等がすば 
らしい。 


トツプル•ジツプ 



注文 No 

M 7-45 

遇晒搛欞 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 


スタートボタンを押したら、 
あ字りの楽しさにやめられ 
な<なつてしまう。キミち 
トラツフレースのおちしろ 
さをだつぶり味わつて下さ 
い。 





アルバトロス 


文 No M 7-46 


応後播 X -1/ F/T 


ソフトハウス日本テレネツト 


あたかち TV カメラがとら 
えたよろに、打球を追って 
画面か高速スク□ール。木 
にあたつてはねかえるのも 
なかなかリアル。 


¥ 4,800 


¥ 4,800 


¥ 5,800 


タィトル 

ザナドウ 

チャンビオン 
ブ□レススペシャル 

八イドライド II 

ブロフ I ッショナル麻雀 

ポッフレモン 

棋太平 

ンシア 

U クラス 

適 S 极楢 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 /T 

ソフト八ウス 

日本ファルコ乙 

フイク□ネット 

TSiE ソフト 

シャノアール 

チヤンビオンソフト 

S . P.S 

日本ファルコム 

ランダム八ウス 

注文 N 0 |価格 

M 7-47 1 ¥6.800 

M 7-48 | ¥4.800 

M 7-49 | ¥4.800 

M 7-50 | ¥4.800 

M 7-51 1 ¥4.500 

M 7-52 | ¥4.500 

M 7-53 | ¥5.800 

M 7-54 | ¥4.800 

タイトル 

7 クロスカウントタウン 

アメ IJ カントラック 

キャッスルェクセレント 

TOKYO ナン/!ストリ-卜 

ウィンクマン 2 

スーパーマリオ 

ブラザーズ 

卜ン 

スーバーランボー 

適応饯描 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F / T *' 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

八ドソン 

ザインソフト 

日本 エー •フイ •シー 

注文 NQ |価格 

M 7-55 | ¥4.500 

M 7-56 | ¥4.500 

M 7-57 | ¥4.800 

M 7-58 | ¥4.800 

M 7-59 | ¥4.800 

M 7-60 | ¥4.000 

^17-61 丁 ¥4,800 

M 7-62 | ¥5.800 

タイトル 

アスピック 

ロボレス 2001 

テグ ザー 

スバイ VS スパイ 

迷宮の扉 

ドルアーガの塔 

スカーレツト 7 

ワールドゴルフ 

適応機播 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ク 1 J スタルソフト 

フイク□ネット 

スクウェア 

HOT - 日 

デンバ 

7イコンソフト 

ソフトブロ 

エニックス 

注文 N 0 |価格 

M 7-63 | ¥5,800 

M 7-64 | ¥4.800 

M 7-65 | ¥5.800 

M 7-66 | ¥4.800 

M 7-67 | ¥6.800 

M 7-68 | ¥3.800 

M 7-69 | ¥3,800 

M 7-70 | ¥4.800( t -7) 














































































































_ 祕： 

ビン9 

■ X _ l シリーズ5インチテイスク版 
テイ ーヴア 



毛 


東京都渋&区遒玄坂2 丁目28番4号（〒150) 

0 ( 03 ) 496-4141 


1942 




注文 No 

M 7-71 


注文 No 

M 7-72 

適 S 機槿 

X -1/ F/T 

■れ a 夕 な” • ui • 

... d . jqbHe !! & 

ハ ' * 

適 s 機種 

X 1/ F/T 

ソフト八ウス 

T&E 

ソフト n ウス 

アスキー 


¥7,800 


TSE からまたまたビッグ 
ヒットソフトが登場。アク 
テイフ•シ5ユレーシ•ウォ 
—「デイーヴァ」は、他機播の 
「デイーウァ」とバスワード 
によるデータ互換をもち、 
友達のフシンでも君のバス 
ワードが使える。 


¥6,800 (5 つ D ) 


戦闘機を操作し、連射機統 
で敵をやっつけろ/危くな 
っだら宙返りを使ってうま 
<逃けて敵をかわし、敵の 
編隊をやつつけろ。 


太 M の神殿_ 

— I 

■■■nri 


注文 No 

M 7-73 

適疝搛種 

X -1/ F/T 

ソフトハウス 

日本ファルコん 


¥7,800 


RPG フアンちアドペンチ 
ャー嫌いち、思〇存分楽し 
める。新しいタイブの RP 
G 風味本格的 AVG / 
神殿にか < された秘密とは。 


タイトル 

ラスペカス 

棋太平(対局将棋） 

クーニーズ 

殺人倶楽部 

森田和郎の将棋 

迷宮の扉 

ザナドウ 

レ 1 J クス 

適喵機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

スタークラフト 

IS - P-S 

コナミ 

U バーヒルソフト 

エニックス 

デンバ 

日本ファルコム 

ボーステック 

注文 N 0 |11格 

M 7-74 丨 ¥7.800 

M 7-75 | ¥6.500 

M 7-76 | ¥6.800 

M 7-77 | ¥7.800 

M 7-78 | ¥7.800(5*2 D ) 

M 7-79 | ¥6.200 

M 7-80 | ¥7.800 

M 7-81 | ¥7.200 

タイトル 

ブロフIツショナル麻雀 

グラディウス 

アルバト□ス 

ファイナルゾーン 

ス ーバー マ 1 J 才 
フ ラザー ズ SP 

ザナドウ•シナ 1 J 才 II 

夢幻戦士ヴァしス 

大戦略XI 

遇疝機锺 

卜 X -1 T 

^ X - l / F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

h X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

シヤノアール 

コナミ 

日本テレネット 

日本テレネット 

ハドソン 

日本ファルコム 

日本テレネツト 

システムソフト 

注文N 01 価格 

M 7-82 1 ¥6.800 

M 7-83 | ¥6.800(5*20) 

M 7-84 | ¥8.800 

M 7-85 | ¥6.800 

M 7-86 | ¥6.800 

M 7- B 7 | ¥5.800 

M 7-88 | ¥7.800 

M 7-89 | ¥6.800 

タイトル 

蘆き狼と白き牝鹿 

九玉伝 

八ィドラィド II 

□フンシア 

覇 邪の封印 

トッブル•ジップ 

めぞん一刻 

カーマインXI 

適 S 機種 

X -1 T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

光栄 

テクノソフト 

T&E ソフト 

日本ファルコん 

アスキー 

ボーステック 

マイク□キヤビン 

▽イク□キヤビン 

注文 NO | 価格 

M 7-90 | ¥7.800 

M 7-91 | ¥7.800 

M 7-92 | ¥6.800 

M 7-93 | ¥6.800 

M 7-94 | ¥8.800 

M 7-95 | ¥6.800 

M 7-96 | ¥6.800 

M 7-97 1 ¥7.800 

タイトル 

ゥィバーン 

ゥィザードリー 2 

エルスしード 

リバース 

信長の野望(全国版） 

ラつでい•ぼこ 

三国志 

未来 

a ® 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

NCS 

S . P.S 

光朱 

d B ソフト 

光朱 

サインソフト 

注文 N 0 |価格 

M 7-98 | ¥6.800 

M 7-99 | ¥9.800 

M 7-100| ¥7.200 

M 7-101 | ¥7.800 

M 7-102 I ¥9.800 

M 7-103 I ¥6.800 

M 7-104 I ¥14.800 

M 7-105 I ¥7.800 


ご定評をいただいているく即戦力〉か H 
度な檐能 • 操作性にさらに睡きをかけ、 
お求めやすし Mffi 格で新登場です。 



BBEI 高性能日本語ワープロ 

即戦力 Samurai (侍） 

XI/XI tubo 用 5"2 D 
¥19,800(サムシンヴワッド） 


SEXNq 

遇疝播稽 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

価格 

価 格 

M 7-106 

MZ - 2500 

ユーカラ K 2 

栗 S ク 1 J エイト 

3.5 で D 

¥28.000 

—栝入力、逐次文®変換方式の日本®ワーフ匚1、文 Ki 字 S 機能も装鷉。ブ□ック入力をはじめ 
とした強力な*篥«能ち特«, 

M 7-107 

X -1 ターボ 

ビジレス漢字版 

OA テック 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自白な表づくり。項目別検索。セル間通!！。篥 8 t 。 自動フロブラムと供能も充実。 

M 7-108 

X -1 ターボ 

日本防ワープ □ 
「即戦力 j 

サムシンククッド 

5^2 D 

¥39.800 

99%の変換遠成率を可能にした使いやすさ。16ビットに迫る《能を実現/ 

M 7-109 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャーブ 

5,2 D 

¥49.800 

16ビット供でしかなかつ C あの^/チブランか X 1ターボで新発売、ビジネスにはぜひ棚し C いソフトです。 

M 7-110 

X -1 ターボ 

ユーカラ POP 

東海ク |J エイト 

5,20 

¥28.000 

ワーフ□と通信ソフトがドッキンブ、各 SB • B S 局への通«やデータペースへの交«に使用で5ます。 

M 7-111 

X -1 ターボ 

日本路 My CARD 

アバ□ン 

5つ D 

¥58.000 

マイコン表示による使い易さと独自の OS による超高速*理の;0—ド型デートペース。 

M 7-112 

X -1 ターボ 

Z. s STAFF 

シャープ 

5,2 D 

¥19.800 

X 19 —ポシリースの鼉れたグラフィック**を存分に発*させる待8の本格グラフィックツールです。 

M 7-113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 
( Ver 3.0) 

MSK 

3.5,2 DD 

¥29.000 

® 強•低®格の Pascal コンバイラーが MZ 2500てもご利用い；5だけます。 

M 7-114 

X -1 ターボ 

lnkpot (70 ス付） 

アスキー 

5 # 2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む 14« W のペン先と 37 AB ® のタイトルバクーンを用患し*し C 。 フウスを使つ 
て、多彩な《集《能で映1¢をコント□ール。 

M 7-115 

X -1 夕ーポ 

印刷: EM 

モーリン 

5*2 D 

¥14.000 

24ドットフリンタ以外でも24ドット印字を可能にし3：す。14角、明かけ、斜体、強田印字も 
で S 文•表現も S かにします，（ユー乃ラガ必 S ) 

M 7-116 

MZ -2500 

カラー印刷 

キットばれつと 

タイナウェア 

3.5*2 DD 

¥18.000 

「ばれつと_»は絵 1 ^;字を組み合せた表現赡かなカラーク•ラフィックを手 g に描いて印刷できる 



キ U 卜 1 J 線| 


I 記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 0(03)496-4141 


おところ ® □□□□口 


TE し 


おなまえ 


様 


注文 №(5 ィィス 3 ) 

数蠆 

金 額 

M 7- ( ) 

本 

円 

M 7 - （ ） 

本 

円 

M 7- ( ) 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

( ) 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号(亍 150) Jl & lp ) 渋谷店メールショッピング係 


右の注文 S にこ希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
塞留にて d & P 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金害留以外で申し込まれ 
た場合は寅任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


Personal Computer Store 


メールショツ ピンク®お申し込みは渋谷店で承ります 


現金書留申込み用紙 





















































































































趣宇網 sr ョ适才-プン 


= BASIC HOUSE で 68000 CPU が大流行 = 


SHARP ^ Xs 日。00 K _ 、片ル 


ワークステーション 


、が U 


セット名 - 


XB 8 スーパ-コブラ 


BASIC HOUSE オリジナル 

増設 1M バイト RAM 


. ¥32,000 

BASIC HOUSE オリジナル 

巳 ASIC 関数パッケージ 


. ¥9,800 

CZ-600CE ¥369,000 
CZ-600DE .•…¥129,800 
マウスパット…… ¥2,500 
2HD ディスケット… ¥5,800 

テレホンカード…¥1,000 



バンドル セット価格 

¥478,000 


送料¥2,000 


apple Macintosh ™ PLUS . 

セット名 … Macin Jack 


今世界中で大ヒットの当社オリジナルの 
PRINT Jackw のバンドルセットです。 



PRINT JackTM と （ iMac で NE 〇、 
EPSON 、 SHARP、star borther 、 
等の漢字プリンターが Mac で使 


用出来るプリンタードライノく - 


です。 

PRINT Jack ™ 


¥45,000 


Macintosh PLUS .... 

NEC NM - 9950 . 

Mac ブリンタケーフリレ. 
PRINT Jack . 


•¥398,000 
•¥245,000 
•¥ 6,000 
•¥ 45,000 


セット価格 

¥537000 


送料¥3,000 


SYSSOOO 用アクセサリーキツト新発売ガ 限定販売 

※内蔵用 1 M バイト増設 RAM ボード型番 KGB-X681MB ¥32,000 (シャープ製 CZ-6BE1 と同じ様な使用方法) 
※X68000 用 BASIC 拡張関数パッケージ型番 B6-6301 ¥9, 800(50 個椁度の関数パッケージ） 

※乂ら已〇〇〇用 CP/M68K エミュレーター型番巳 6-6302 CP/M68K の C コンパイラーが走ります。 ¥19,800 


BASIC HOUSE オリジナル 



全国通信販売大特価コーナー 


PC -98 CH シリーズ 


• OFFICE RACK 98. 98シリーズを WS 風に使用するラック¥18,000 

• KGB -98 S . A / D 変換パラレル I/O D / A 変換（オプション）¥19,800 

•ハッカー君 （ B 9 - 9901). P 〇9801シリーズの通信ソブト MS - D 0 S ¥6, 800 

PC - 8801シリーズ 

• KGB - PC 1. 超低価格計測制御ボード¥15,500 

•ファミコンクリエー ター . ファミコンソフトの解析ツール¥25,000 

• KGB -88 CIX . 88でカラーイメージボードを使用するポード ¥16. 800 

MZ シリーズ 

• KGB - MZ 1. 超低価格計測制御ポード¥15,500 

• KGB -128 KMZ . MZ - 2500用増設メモリポード ¥9. 800 

•ファミコンクリエーター .* MZ - 2500専用ファミコンソフトの解析ツール¥25,000 

Xl / Xltu 「 bo シリーズ 

• KGB - X 1 S . 低価格アナログデジタル入出カポード¥19,800 

• KGB-HD I/F . Xlturbo 専用ハードデ<スクインターフェースボード¥16,000 

• KGB - PI 0. 高級絶縁型パラレル入出カボード¥42,000 

• KGB - AD 12. 高級1 6 ch 1 2 Bit A / D 変換ボード¥ 118,000 

• KGB - DA 4. 高級 4 oh 12 Bit D / A 高換ボード ¥98,000••• 

• B 6-3301. PC 98 ㈠X 1 turbo 相互ファイルコンノ くーター¥ 4,800 


NEC コーナー 


• PC -9801 VX 2. ¥433,0004 ¥368,000 

• PC -9801 VM 21. ¥390,000—¥332,000 

• P C -880 1 m H . ¥208,000-►¥177,000 

• PC -8801 FH . ¥168,000 -► ¥143,000 

• PC -88 VA .¥298,000- ►大特価 

• PC - KD 854. ¥ 89,800 -♦¥ 72,000 

• N M - 9950 .¥245.000-4 ¥169,000 

SHARPH- ナー 


• CZ -880 C ( turboZ ). ¥ 218,000— ¥ 169 . 800 

• CZ -880 D ( turboZCRT ). ¥ 129 1 800 ^ ¥ 104,000 

• CZ -870 C ( turboIII ).¥168,000-4 ¥127,000 

• CZ -870 D ( turbofflCRT ).¥ 109• 80( H ¥ 83,000 

• CZ -822( X 1 G セット) .¥197,800-^ ¥138.000 

籲 CZ -8 BS 1( FM 音源) .¥ 23,80 CM ¥ 16,800 

秦 CZ -503 F (5"2 D 1 ドライブ) .¥ 49,800 —¥ 41,500 

激安ガ台数限定 コーナー 

• XI . X 1 turbcr 2500 用 マウス. . ¥ 7,450 

籲 X 1* Xlturbo * X 68000 用 JOY カード . ¥ 1,750 

• X 1- X 1 turbo 用5インチ 2 D ドライブユニット . ¥12,800 

癱 MZ -80 B 、 2000 RS -232 C カード(中古) . ¥ 9,800 

• MZ - 2000拡張ユニット（中古） . ¥12,800 

• 2000文字 RGB カラー CRT (中古） .¥12.000 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一 ¥1.000 宅配便にて限日配送 


株式会社計測技研 本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町503彳 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

マィコンショップ お申し込み•お問い合せは ^0286-22-981im 









































































おもしろいから、役に立つから、必要だから . 。 

さあ、始めよう〇ノぐノコン通信 0 






街- 


mjmt I 


ご入会漂夕の款 


をお買い求めください。 


スタータキットは，お買い上げいただいたそ 
の日からアクセスできる J&P HOT LINE 入 
会セット。 （ ID 番号パスワード.マニュアル等 
のセット）入会金はスタータ•キット代金で充 
当されますお近くの J & P または現金霤留 
でお申し込みください。 


• 1200 bps /300 bps 共通アクセスポイント 
• 300 bps アクセスポイント 




〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 
上新電機株式会社 
J&PHOT LINE 事務局宛 
TEL (06)632-2 52 1 
入会金/3,000円 

广スタータ.キット購入の代金、 

〈で充当されます ノ 

接続料 〆 3分あたり20円 

广アクセスポイントまでの電話、 
、代は含みません ノ 


スタータキ ツ トでの入会システム 

同封の入会申込書に必要事項を記入し、 

署名 • 捺印をお願いします， 




叶 M 


一力月以内に申込霪を返送さ 
れますと入会完了です,， 


dWP 1100 

J&P HOT LINE のアクセスポイントが全国 85 力所へと広ダダました; 10$ 北琴/ 
道から南は沖縄まで、コンピュータネットワークの中では#う、距離はま^: 
ん。土地ごとの香りが画面の中から立ちのぼります5月からは、 HOT LINE g , 
慢のデータベースも一新しています.ますます才ぞルロイ、役1¢立〇「ノ 
通信」になりました。さあ、いますぐ入会 t 使メ淹パソコン通信は r J & P , H 0 T 
LINE j です。 尸 


⑽獅刚 s 

サービス 内容 

春電子メール 

• BBS (電子掲示板 ） HOME •ア ミューズメ 
ン ト.スポーツ.旅行.ビジネス.エデュケ 
—シヨン.アート . BOOK •コンピュータ • 
地域別.サークル.草の根 BBS •フリーマー 
ケット • J & PQ&A 

•データ ペース/パソコン 愒報（ソフト.ハー 
ド”証券情報（海外国内株式市況 • 今週の株 
式展望-会社ニュース） • アミューズメント（映 
画.コンサート.旅行）•オンラインマガジン- 
交通情報 • J & P 情報 • 通信情報など多彩 
■ SIG & CUG (ネットワーク内ネットワーク) 


今月のホットライン情報 


今月から.データベースに新しいメニューが 
ドドッと登壩中でも話題は「過 TU クリッピ 
ングニュース」毎週、これは/という事件や 
話題を各種新間から「クリッピング J 世間の 
動きが手にとるように解ります 

■週刊クリッピングニュース•メニュー 
* 政治 ♦マネジメント♦街の 話題から 
•流通 （メーカー.サービス） 


•パソコン通信ネットワークサービス 


▼万全のサポート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店 d & lP チヱーン 


渋谷店東京《渋谷区道玄坂2丁目?8»4号*»〇3)496-4141 
明田® 東京«明田币《野1丁目 3 S - 16 » 0427'23-1313 
E 子 13 取 SA 3 ソ .• 7 F « 0426 '26-4141 

iJS 市；««区日事*5了目 6*79 ».06 634-12 U 
メディアランド大阪币浪8区日本遘5了目8番26弓》06 634-1511 
ワープ D ランド大®币浪速区日本«4丁目 9 S 15 弓》06 634-1411 
ビジネスランド X ® 市兀区)8田 H -3 太® Kfi 第3ビル BZ *»>06) 348-1881 
阪急番街店大®市北区5田 H -3 阪急三# ihBI « 06 374-3311 
1 5 四日市市 *: D S 2 - I - 19 〇 0593 54-3366 
it (S 津市丸之内31 - 20 t * 0592)26-0111 


A «! IS 高機币萵槻明 U - 16 «( 0726 )85- 1212 
くずは® 校方币确8花 H 8 J 15-2 01 0720 )56-8181 
千里中央® 曹〇啼千1朗 iH .204 千 S サンタウン 3 F 〇 06 834-4141 
S » 3明® .綱下5区和!》•ム枴下岫 I «28! IM 9( 075 34卜3571 
姬路店 lL 52« t §8 «tVHF 〇； 0792 >22- 1221 

和歌山 13 «]*? 山市元汚？14 8-1 0^ 0734 '28- 1441 


6 月 20B 藤井寺店 OPEN / 

























SHARP 



ぐンコン テレビ 

tEjrMxj 



パーソナルコンピュータ+キーボード 

CZ -880 C ( B ) ブランク （ E ) オフィスグレ-標準価格218,000円 

15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -600 D ( B ) ブラック （ E ) オフィスグレ-標準価格129.800円 


チルトスタンド CZ-6ST1 槪準価格5,800川は別必です。 


| アナロクカフーイメーソボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最大4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処理や反転、階凋を変える量子化処理など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同柄、アイコン表示とマウス人力で手蛏に_ 
像処理や C . G . 作成が架しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4,096色中8色表示とパワーアップされています。 

1 4,096色対応ニューテロツパ機能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、テレビやビデオ映像などと取ね合わせた 
スーパー インポーズ画像もビデオに録画でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます。 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チャンネルのオーデイオ出力によりダイナミックなステレオシンセサイザ—サ 
ウンドの世界が批がりま1；200音色を標準で装備したミュージックツールも同悃。 


| マウス標準装備 

クリエイティブワークカウレンドリーに、沒維な作圃入力も簡単操作で架しめま1； 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

雖しい人名や地名もスピーデ^に表示、住所録や名簿も美しく仕_ I •.がります。 

I システム•ユーザー辞書装備 

音訓•部 i v r 索リ I で検索できる第2水準澳字をサポート。弹用辞普としても使えます。 

1 1 M バイト5インチフロッピー2基搭載 

大容ファイルとじ C はもちろん、従米の豊富なソフトも活かせる設計で 

I XI ターボが誇るパフォーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ッールのサポートで手軽なパソコン通信。 




H •お問い合わせは…シャーフ㈱電子機器奉菜本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S(06)62M221( 大代表） 

Y/'T^'^//ofmJC\'Cx4l m - - ——--- 


. 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 3(03)260-1 161(大代表） 

雑誌 02179 -7 T491 021 7907480 ㈱ 日本ソフトバンク発行 Printed in Japan 


定価480円011111 II 1 Z 
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